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1.1.

BABI

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Penggunaan komputer saat ini hampir dapat dijumpai disetiap
kantor pemerintahan, perusahaan, dan sekolah. Banyak perusahaan saat ini
menggunakan jaringan komputer untuk mempermudah melakukan
pekerjaan seperti komunikasi, pertukaran informasi, dan pengiriman
informasi. Dengan jaringan komputer, beberapa pekerjaan dapat
diselesaikan dengan lebih mudah dan lebih cepat. Manfaat ini tentunya
akan  dapat  meningkatkan  kinerja  bagi  perusahaan  yang
mengaplikasikannya.

Website merupakan kumpulan dari beberapa halaman yang
mempunyai topik yang saling terkait yang didalamnya terdapat unsur -
unsur teks, gambar, video, atau berkas lainnya yang tersimpan dalam
sebuah komputer server yang dapat di akses melalui jaringan internet.
Setiap web memiliki alamat unik yang disebut dengan URL (Uniform
Resource Locator). Kumpulan dari semua situs web yang dapat diakses
melalui internet disebut sebagai WWW.

PT. Setia Atlantis Pratama merupakan perusahaan yang bergerak
dibidang distributor sparepart (suku cadang) mobil. Dalam mengenalkan
dan memasarkan produknya masih bersifat manual yaitu dengan sales

yang datang door to door ke toko — toko mobil dengan membawa daftar



1.2.

1.3.

harga dan produk yang dipasarkan dengan proses ini hasil yang didapatkan
kurang maksimal karena tidak mencakup wilayah yang luas.

Sebuah website dibangun agar seluruh pemilik toko yang tidak
terjangkau oleh sales dapat mengenal produk yang ditawarkan. Dalam
uraian diatas, maka penulis mengambil judul “RANCANG BANGUN
WEBSITE PADA PT. SETIA ATLANTIS PRATAMA”.

Ruang Lingkup

Adapun penulis membatasi ruang lingkup pada bagaimana
merancang dan membangun website PT. Setia Atlantis Pratama
Palembang. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan MySql
sebagai databasenya. Website tersebut berisikan tentang pengenalan
produk yang dilengkapi dengan galeri.

Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1. Tujuan

Tujuan dari praktik kerja lapangan pada PT. Setia Atlantis Pratama
ini adalah untuk membuat “Rancang bangun website PT. Setia Atlantis

Pratama”.

1.3.2. Manfaat
1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa
Manfaat yang di dapat mahasiswa dalam Praktek Kerja
Lapangan ini adalah:
a. Mendapatkan pengetahuan baru bagaimana membuat website

yang baik dan benar.



b. Meningkatkan keterampilan dalam merancang dan mendesain
website.

c. Memperoleh pengalaman dunia kerja yang sesungguhnya.
1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan Tempat PKL

Manfaat yang diperoleh perusahaan di tempat Praktek
Kerja Lapangan ini adalah sebagai media promosi dalam
mengenalkan produk PT. Setia Atlantis Pratama Palembang
menggunakan media website.
1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik

Manfaat yang didapat bagi akademik adalah:
a. Dapat menjadi bahan referensi bagi mahasiswa.
b. Dapat menambah bahan kepustakaan STMIK PalComTech.

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL

1.4.1. Tempat PKL

Praktek Kerja Lapangan ini di lakukan di PT. Setia Atlantis
Pratama bertempat di Jalan Komp. Pergudangan Sriwijaya KM.01

Karyajaya Palembang.

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL
Waktu penelitian terhitung mulai dari 7 Maret 2016 sampai
dengan 7 April 2016 mulai dari senin sampai jum’at jam 08.30 — 16.00

WIB.



1.5.

Teknik Pengumpulan Data

Sebagaimana yang diketahui penulis untuk menyusun laporan yang
baik dan benar maka dibutuhkan data dan informasi yang akurat dan sesuai
dengan yang ada. Untuk mempermudahkan pembahasan, metode yang

dilakukan adalah.

1.5.1. Metode Wawancara

Menurut Sutabri (2012:90) metode wawancara adalah suatu teknik
yang paling singkat untuk mendapatkan data, namun sangat tergantung
pada kemampuan pribadi sistem analis untuk dapat memanfaatkannya.
Penulis melakukan wawancara secara langsung dengan Saudari Winda
sebagai Admin Sales di perusahaan baik secara lisan maupun tertulis.
Dalam wawancara tersebut penulis mendapatkan informasi tentang

sejarah, visi dan misi, dan struktur organisasi perusahaan.

1.5.2. Metode Observasi

Observasi adalah metode pengumpulan data dengan melibatkan
semua panca indera yang dimiliki. Dalam obsevasi tersebut penulis
langsung melihat produk yang terdapat di perusahaan yang berupa suku

cadang mobil.



2.1.

BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

Landasan Teori

2.1.1. Website

Menurut Kadir (dalam Sovia dan Jimmy : 2011) website adalah
keseluruhan halaman - halaman web yang terdapat dalam sebuah domain
yang mengandung informasi. Sebuah website biasanya dibangun atas
banyak halaman web yang saling berhubungan. Hubungan antara satu
halaman web dengan halaman web lainnya disebut dengan hiperlink,

sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut Aypertext.

2.1.2. Website Statis dan Dinamis

Menurut Nugroho (dalam Adiyanto, dkk : 2013) website statis
merupakan situs web yang memiliki isi tidak dimaksudkan untuk
diperbarui secara berkala sehingga pengaturan ataupun pemutakhiran isi

atas situs web tersebut dilakukan secara manual.

Menurut Nugroho (dalam Adiyanto, dkk : 2013) website dinamis
merupakan situs web yang secara spesifik didesain agar isi yang terdapat
dalam situs tersebut dapat diperbarui secara berkala dengan mudah. Sesuai
dengan namanya, isi yang terkadung dalam situs web ini umumnya akan

berubah setelah melewati satu periode tertentu. Situs berita adalah salah



satu contoh jenis situs yang umumnya mengimplementasikan situs web

dinamis.

2.1.3. Browser

Menurut Sutarman (dalam Sugiyanto : 2013) browser merupakan
suatu program yang dirancang untuk mengambil informasi - informasi dari
suatu server komputer pada jaringan internet. Jadi untuk mengakses web
diperlukan suatu program yaitu web browser atau biasa disebut browser

saja.

2.14. HTML

Menurut Junaedi (dalam Nandari dan Sukadi : 2014) HTML
(Hyper Text Markup Language) adalah suatu format data yang digunakan
untuk membuat dokumen hypertext yang dapat dieksekusi dari satu
platform komputer ke platform komputer lainya tanpa perlu melakukan

suatu perubahan apapun dengan suatu alat tertentu.

2.1.5. CSS

Menurut Kadir (dalam Sovia dan Jimmy : 2011) CSS (Cascading
Style-Sheet) yaitu sebuah pengembangan atas kode HTML yang sudah ada
sebelumnya. Dengan CSS, bisa menentukan sebuah struktur dasar halaman

web secara lebih mudah dan cepat, serta irit size.



2.1.6. Dreamweaver CS3

Menurut Team (dalam Sugiyanto : 2013) adobe dreamweaver cs3
merupakan salah satu program aplikasi yang digunakan untuk membangun
sebuah website, baik secara grafis maupun dengan menuliskan kode

sumber secara langsung.

2.1.7. MySQL

Menurut Youness (dalam Adelia dan Jimmy : 2011) SQL
(Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang dipergunakan
untuk mengakses data dalam basis data relasional. Bahasa ini secara de
facto merupakan bahasa standar yang digunakan dalam manajemen basis
data relasional. Saat ini hampir semua server basis data yang ada
mendukung bahasa ini untuk melakukan manajemen datanya. SQL terdiri
dari dua bahasa, yaitu Data Definition Language (DDL) dan Data
Manipulation Language (DML). Implementasi DDL dan DML berbeda
untuk tiap sistem manajemen basis data (SMBD), namun secara umum
implementasi setiap bahasa ini memiliki bentuk standar yang ditetapkan

oleh ANSIL

1) Data Definition Language (DDL)

DDL digunakan wuntuk mendefinisikan, mengubah, serta
menghapus basis data dan objek - objek yang diperlukan dalam basis data,

misalnya tabel, view, user, dan sebagainya. DDL biasanya digunakan



oleh administrator basis data dalam pembuatan sebuah aplikasi basis data.

Secara umum DDL yang digunakan adalah:

1. CREATE untuk membuat objek baru.
2. USE untuk menggunakan objek.
3. ALTER untuk mengubah objek yang sudah ada.

4. DROP untuk menghapus objek.

2) Data Manipulation Language (DML)

DML digunakan untuk memanipulasi data yang ada dalam suatu
tabel. Perintah - perintah yang umum dilakukan adalah:
1. SELECT untuk menampilkan data.
2. INSERT untuk menambahkan data baru.
3. UPDATE untuk mengubah data yang sudah ada.
4. DELETE untuk menghapus data.

2.1.8. Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Riyanto (dalam Munthe 2011) Data Flow Diagram
(DFD) adalah teknik pemodelan secara grafis yang menggambarkan aliran
data dari system serta fungsi - fungsi (proses) yang terlibat dalam
transformasi aliran data tersebut. Secara umum Data Flow Diagram
adalah suatu diagram yang menggambarkan suatu kejadian baik yang
memberikan masukan (/mpuf) sampai dengan adanya suatu proses
(Process) hingga menghasilkan keluaran (Output). Beberapa simbol yang

digunakan antara lain :



A. Arus Data (Data Flow)

Arus data (data flow) diberikan simbol arah panah suatu panah. Arah
data ini mengalir diantara proses, simpanan data — data dan kesatuan luar
dan menunjukkan arus data yang berupa masukan untuk sistem atau hasil

proses sistem. Digunakan untuk menggambarkan suatu arus data

v

A

Gambar 2.1 Arus Data (DataFlow)
B. Kesatuan Luar (External Entity)

Kesatuan luar (external entity) merupakan suatu kejadian
dilingkungan luar sistem yang dapat berupa sekumpulan orang atau
organisasi atau sistem lainnya, yang berada di lingkungan luarnya yang
akan memberikan input atau menerima output dari sistem. Digunakan

untuk menggambarkan suatu sumber atau tujuan pada arus data.

Gambar 2.2 Kesatuan Luar (External Entity)

C. Proses (Process)
Proses (process) adalah suatu kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh

orang atau komputer dari suatu arus data yang masuk ke dalam proses dan
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dihasilkan arus data yang keluar dari proses. Digunakan untuk

menggambarkan suatu proses yang sedang berlangsung

Gambar 2.3 Proses (Process)

D. Simpanan Data (DataStore)
Simpanan data (datastore) disimbolkan dengan sepasang dua garis
sejajar dengan salah satu sisi samping terbuka untuk menggambarkan

suatu tempat, untuk menyimpan atau mengambil data yang diperlukan

Gambar 2.4 Simpanan Data (Datastore)

Untuk memudahkan pembacaan, maka penggambaran data flow

diagram disusun berdasarkan tingkatan atau /evel, yaitu :

a. Diagram konteks merupakan diagram yang menggambarkan sistem
secara garis besar (global). Yang digambarkan dalam diagram konteks
adalah hubungan entity atau entitas dengan sistem dan sistem dalam
suatu proses, sedangkan hal yang tidak digambarkan dalam diagram

konteks adalah hubungan antar external entity dan data store.
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b. Diagram nol atau zero (level 0) merupakan diagram tingkat menengah
yang menggambarkan subsistem proses utama dari dalam sistem yang
terdiri dari hubungan external entity, data flow, process, dan data

Store.

c. Diagram detail (level 1) merupakan diagram pecahan dari tiap - tiap
proses yang ada pada diagram zero dan diagram ini tidak dapat dirinci

lagi.

2.1.9. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Imbar (dalam Adelia dan Jimmy : 2015) ERD adalah
model konseptual yang mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan.
ERD digunakan untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar
data. Dengan ERD, model dapat diuji dengan mengabaikan proses yang
dilakukan. ERD pertama kali dideskripsikan oleh Peter Chen yang dibuat
sebagai bagian dari perangkat lunak CASE. Komponen — komponen yang
termasuk dalam ERD antara lain, adalah:

Tabel 2.1 Komponen — komponen entity relationship diagram

Notasi Komponen Keterangan
Entitas Individu yang mewakili suatu objek
dan dapat dibedakan dengan objek
yang lain.
Atribut Properti yang dimilki oleh suatu

entitas, dimana dapat
mendeskripsikan  karakteristik  dari

entitas tersebut.

Relasi Menunjukan  hubungan  diantara

<> sejumlah entitas yang berbeda.
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Relasi yang menunjukan bahwa setiap
entitas pada himpunan entitas pertama
berhubungan dengan paling banyak
satu entitas pada entitas kedua

Relasi yang menunjukan bahwa
hubungan antara entitas pertama
dengan entitas kedua adalah satu
banding banyak atau sebaliknya.

>
o
—

Relasi1l: 1
Relasil : N
Relasi N : N

Hubungan ini menunjukan bahwa
setiap entitas pada himpunan entitas
yang pertama dapat berhubungan
dengan banyak entitas pada himpunan
entitas yang kedua, dan sebaliknya.

Sumber : Edi dan Stevalin Betshani (2009 :75)

2.1.10. Flowchart

Menurut Rahmat (dalam Munthe :2011 ) flowchart adalah

serangkaian simbol - simbol yang menggambarkan alur program dimana

simbol - simbol tersebut memiliki fungsi tertentu. Jadi flowchart

merupakan gambaran proses yang dinyatakan dalam simbol tertentu yang

dihubungkan dengan garis yang menunjukan urutan program. Berikut

beberapa simbol yang umum digunakan dalam flowchart :

Tabel 2.2 Simbol Flowchart

Bagan Nama Fungsi
C] Terminator | Awal atau akhir program
Flow Arah aliran program
C> Preparation | Inisialisasi / pemberian

nilai awal




13

Process Proses / pengolahan data

Input /| Input / Output data
Output Data

Sub Program | Sub program

i Decision Seleksi atau Kondisi

On Page Penghubung  bagian -
Connector bagian  flowchart pada
halaman yang sama

off Page | Penghubung  bagian -

Connector bagian  flowchart pada
halaman yang berbeda
Comment Tempat komentar tentang

suatu proses

Sumber : Munthe (2011: 85)
2.1.11. Hpypertext Pre processor

Menurut Peranginangin (dalam Trimarsiah : 2014) PHP adalah
bahasa pemrograman yang berbentuk script yang diletakkan didalam web
server. PHP dapat diartikan sebagai Hypertext Pre processor. Ini
merupakan bahasa yang hanya dapat berjalan pada server yang hasilnya
dapat ditampilkan pada klien. Interpreter PHP dalam mengeksekusi kode
PHP pada sisi server disebut server side, berbeda dengan mesin maya Java

yang mengeksekusi program pada sisi klien (client-server).
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2.1.12. Database

Menurut Sutanta (dalam Fitriastuti : 2012 ) data adalah
sekumpulan fakta mengenai objek tertentu, orang dan lain - lain. Data
dapat berwujud angka, huruf, gambar, film dan sebagainya. Basis data
adalah sekumpulan data yang saling berhubungan satu dengan lainnya,
yang disimpan dalam suatu media perangkat keras komputer dan
digunakan perangkat lunak untuk mengolahnya. Data perlu disimpan
dalam basis data untuk keperluan penyediaan informasi lebih lanjut. Data
dalam basis data perlu diorganisasikan sedemikian rupa, sehingga
informasi yang dihasilkan berkualitas
Gambaran Umum Perusahaan
2.2.1. Sejarah Singkat PT. Setia Atlantis Pratama

Sejarah PT. Setia Atlantis Pratama Palembang merupakan cabang
dari perusahaan PT. Setia Atlantis Pratama Pekanbaru Riau, dimana PT.
Setia Atlantis Pratama Palembang bertindak sebagai distributor tunggal
dari produk — produk yang ada dari PT. Setia Atlantis Pratama Pekanbaru
Riau.

PT. Setia Atlantis Pratama Palembang merupakan perusahaan yang
bergerak dibidang distributor suku cadang (sparepart) yang menyediakan
berbagai macam sparepart semua jenis mobil. PT. Setia Atlantis Pratama
beralamat di jalan komplek pergudangan sriwijaya km. 01 karyajaya

palembang.
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PT. Setia Atlantis Pratama memiliki strategi distribusi yang tepat
untuk menyalurkan barang ke konsumen untuk mendapatkan keuntungan
yang lebih besar dan dapat bersaing dengan perusahaan distributor lain,
Strategi distribusi infensif yaitu strategi distribusi yang menempatkan
produk atau barang dagangan di pengecer atau distributor diberbagai
tempat. Strategi kedua yaitu strategi distribusi selektif adalah metode
distribusi yang menyalurkan produk atau barang pada daerah pemasaran
tertentu dengan memilih beberapa distributor atau pengecer.

A. Visi dan Misi PT. Setia Atlantis Pratama
Misi yang menjadi pedoman bagi seluruh karyawan perusahaan,
dimana misi adalah sebagai berikut :
1. Menjadi leader dalam distribusi sparepart mobil.
2. Menyediakan sparepart yang berkualitas.
3. Memberikan ketepatan waktu dalam penyediaan dan penerimaan
barang.

4. Memberikan harga yang terbaik.

Visi yang menjadi pedoman bagi seluruh karyawan perusahaan,

dimana visi adalah sebagai berikut :

“Menjadi perusahaan terkuat dalam bisnis distribusi suku cadang

(sparepart) mobil di Sumatra Selatan”.
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truktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

2.3.1. Struktur Organisasi

Struktur adalah kerangka agar segala sesuatu dikerjakan melalui
proses strukturisasi yaitu pengelompokkan kegiatan penentuan wewenang
dan hubungan. Sedangkan organisasi itu sendiri adalah sebuah kesatuan
yang ada, karena adanya suatu tujuan yang menentukan apa yang harus
dikerjakan. Pembentukan dan pengembangan sebuah organisasi untuk
menjadi yang terbaik dengan menggunakan sumber daya manusia yang
ada, merupakan rancangan pengembangan dan pemeliharaan sistem
koordinasi. Kegiatan individual atau kelompok kerja sama di bawah
wewenang dan kepemimpinan.

Struktur organisasi adalah kerangka pengelompokkan kegiatan
penentuan wewenang dan hubungan dalam kesatuan yang ada. Kerangka
kerja yang terbentuk diatas dasar merupakan struktur organisasi itu sendiri.
Kerangka kerja di bawah ini bukanlah suatu hal yang statis, kerangka ini
ada pada saat mengambarkan siapa yang mengerjakan dan merumuskan
hubungan antara bagian - bagian berbeda dari organisasi tersebut. Hal ini
dapat terus berubah disekitar atau dibelakang struktur formal yang ada
terjadi pada semua jenis proses informal sehingga hal ini dapat
membuatnya bekerja.

PT. Setia Atlantis Pratama Palembang dalam mendukung
pelaksanaan tugas - tugas pokoknya, melakukan pembentukan dan

penyusunan struktur organisasi pada saat ini struktur organisasi. Adapun
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bagan struktur organisasi PT. Setia Atlantis Pratama Palembang adalah

sebagai berikut :

STRUETUR JNGARIE 451

TT. SETIA ATLAMNTS PRATAMA FATTMEART

[T
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Sumber : (PT. Setia Atlantis Pratama Palembang)
Gambar 2.5 Struktur Organisasi PT. Setia Atlantis Pratama
Palembang
2.3.2.Uraian Tugas Wewenang
Berikut adalah tugas dari masing masing jabatan di PT. Setia

Atlantis Pratama Palembang
1. Komisaris

Adapun Tugas dari seorang Komisaris adalah :

a. Bertanggung jawab membawahi direktur.

b. Memberikan nasihat kepada direktur dalam melaksanakan

pengurusan perusahaan.

c. Melakukan pengawasan atas jalannya usaha pada perusahaan.
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d. Melakukan pelaksanaan dari setiap kebijaksanaan yang telah
digariskan atau dikeluarkan.
Direktur

Adapun Tugas dari seorang Direktur adalah :

a. Bertanggung jawab kepada komisaris.
b. Membuat rencana pengembangan dan usaha perusahaan dalam
jangka pendek dan jangka panjang.
c. Bertanggung jawab penuh atas tugasnya untuk kepentingan
perseroan dalam mencapai maksud dan tujuannya.
d. Menetapkan pencapaian dan tujuan untuk jangka panjang.
. Manager

Adapun Tugas dari seorang Manager adalah :

a. Bertanggung jawab terhadap manajemen bagian pemasaran.

b. Melakukan perencanaan analisis peluang pasar.

c. Melakukan tindakan antisipasi dalam menghadapi penurunan
pemesanan.

Supervisor

Adapun Tugas dari seorang Supervisor adalah :

a.

Melakukan pengawasan dan pengendalian terhadap pembelian
material non — produksi berdasarkan jadwal permintaan pembelian
sesuai kebutuhan perusahaan.

Bertanggung jawab terhadap perencanaan dan pengaturan tata letak

barang di area gudang.
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c. Mengontrol pengiriman barang.

d. Memastikan terjaganya persediaan jumlah barang yang disimpan
digudang.

5. Chief Warehouse (Kepala Gudang)

Adapun Tugas dari seorang Chief Warehouse (Kepala Gudang)

adalah :

a. Melakukan penerimaan barang dan meneliti apakah barang yang
sesuai dengan faktur pembelian dan pemesanan.

b. Membuat bukti barang masuk.

c. Membuat laporan bulanan stock barang.

d. Menyiapkan barang sesuai dengan surat pemesanan dari relasi
untuk dikirim.

e. Mengkoordinir bagian staff gudang.

6. Chief Accounting (Kepala Keuangan)

Adapun Tugas dari seorang Chief Accounting (Kepala Keuangan)

adalah :

a. Mengembangkan format — format pengajuan dan pertanggung
jawaban keuangan.

b. Melakukan sistem pencatatan keuangan berdasarkan pertanggung
jawaban masing — masing dibidangnya.

c. Melaksanakan penyimpanan dokumen penting dan dokumen

beharga milik perusahaan.
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7. Driver

10.

Adapun Tugas dari seorang Driver adalah :

a. Menerima pemesanan barang dari kepala gudang (chief
warehouse).

b. Mengantarkan barang ke tempat pemesanan.

c. Menyerahkan nota pengantaran barang kepada kepala gudang
(chief warehouse).

Staff Gudang

Adapun Tugas dari seorang Staff Gudang adalah :

a.

b.

Menyimpan barang yang masuk ke gudang.

Mengeluarkan barang sesuai permintaan pemesanan.

Sales Luar Kota

Adapun Tugas dari seorang Sales Luar Kota adalah :

a.

b.

Mencari konsumen diluar kota.

Mendapatkan bisnis untuk perusahaan.

Memaksimalkan potensial keuntungan sebesar mungkin.
Memastikan bahwa setiap karyawan dibagian sales melakukan
tugasnya dengan sesuai.

Memberikan laporan kepada admin sales setiap keluhan, komentar

atau saran dari konsumen.

Sales Dalam Kota

Adapun Tugas dari seorang Sales Dalam Kota adalah :

a.

Mencari konsumen didalam kota.
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Mendapatkan bisnis untuk perusahaan.

Memaksimalkan potensial keuntungan sebesar mungkin.
Memastikan bahwa setiap karyawan dibagian sales melakukan
tugasnya dengan sesuai.

Memberikan laporan kepada admin sales setiap keluhan, komentar

atau saran dari konsumen.

11. Admin Sales

Adapun Tugas dari seorang Admin Sales adalah :

a.

b.

C.

Memasukkan database dari konsumen setiap sales.
Membantu seluruh aktifitas sales, terutama dalam bidang
administrasi.

Membuat report aktifitas sales.

12. Staff Finance

Adapun Tugas dari seorang Staff Finance adalah :

a.

b.

2.3.3.

Melakukan pengelolaan keuangan perusahaan.

Melakukan penginputan semua transaksi keuangan.

Mengontrol aktifitas keuangan dan traksaksi keuangan perusahaan.
Melakukan evaluasi budget.

Uraian Kegiatan

Berikut kegiatan yang dilakukan selama pelaksanaan praktek kerja

lapangan dalam waktu satu bulan mulai dari tanggal 07 Maret 2016 sampai

dengan 07 April 2016 di PT. Setia Atlantis Pratama Palembang :
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Mahasiswa ditempatkan dibagian admin sales yang bertugas
membantu mengecek barang masuk dan keluar, serta melakukan
penginstallan software pada komputer yang ada di PT. Setia Atlantis

Pratama Palembang.



3.1.

BAB III

LAPORAN KEGIATAN

Hasil Kegiatan

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan selama PKL
berlangsung, maka penulis membuat website, sehingga dapat membantu
PT. Setia Atlantis Pratama Palembang dalam pengenalan produk kepada
masyarakat luas dan juga dapat mempermudah dalam peningkatan
penjualan dan pemasaran.
3.1.1. Prosedur Sistem yang Diusulkan

Di dalam website PT. Setia Atlantis Pratama Palembang, terdapat
alur — alur aktivitas yang dapat digambarkan dalam bentuk Flowchart.
Adapun prosedur dari sistem yang diusulkan sebagai aplikasi sistem

informasi adalah sebagai berikut.

23



24

Tlzer Wolnsite
d  Edmre ¥
-_I. - 'l'
#_?”_v e
A Temenplbon )
LTI
\"ﬂ-nl w.-'"'?
.--'-""1 S " .-""‘.‘ h";i
. - - ,-l TR I
el T —a “eeapdinn F
- ', e ;f
i T o
hil
- FI‘ -I ':}- “-. ) ‘"-L
dm.n"a P . L Wmazpties & e
e, e v |E|i'#d1:-: ¥
us, o o #
'l\...\_.""" f - e
:!-
A, - ™,
: - H‘::mﬁma ‘} ¥
Eeripe = Fa{‘ opaw b
", 1,|| "'. ."I
y g™ 1, L
R o
&
X T —
LY ta, .,|"--""" .El_f_‘.! '.': -
- S Wit R e
Sl T
T ,,.:"‘v Sk
R e o
_]'-_
.J"". '."""._h
.
i. Fiut e
e e

Gambar 3.1 Flowchart system yang diusulkan untuk user

Berdasarkan flowchart pada gambar3.1 dapat dijelaskan sebagai berikut:

a. User memulai dengan membuka website.

b. Pada tampilan /link menu terdapat menu home, about, katalog, admin.
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Gambar 3.2 flowchart system yang diusulkan untuk admin.
Berdasarkan flowchart pada gambar3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut:

a. Admin memulai dengan membuka website.
b. Pada tampilan menu admin terdapat menu home admin, home website,

input produk, input kategori baru, katalog, logout.
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c. Di dalam menu input produk admin bisa menginput produk baru dan
tersimpan di table produk.
d. Di dalam menu input kategori baru admin bisa menginput kategori
baru dan tersimpan di fable kategori.
Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1. Evaluasi
Pada PT. Setia Atlantis Pratama Palembang terdapat masalah
mengenai pengenalan tentang produk yang masih menggunakan sales dan
hanya mencakup sebagian wilayah.
3.2.2. Pembahasan
Berdasarkan dari evaluasi yang telah diuraikan diatas penulis
membuat website pada PT. Setia Atlantis Pratama Palembang untuk
mempermudah perusahaan mengenalkan produk yang dipasarkan kepada

masyarakat luas.

3.2.2.1. Diagram Alir Data

Data flow diagram merupakan alat bantu yang dapat
menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan
jelas. Berdasarkan analisis penelitian, peneliti memberikan
gambaran arus data terhadap aplikasi yang akan direncanakan

sebagai berikut :
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3.2.2.1.1. Diagram Konteks

Diagram konteks adalah proses awalan atau atau
gambaran dari suatu aplikasi yang menunjukan bagaimana
aliran data, dari mana asal data, dan tujuan data tersebut

berikut ini adalah gambaran diagram konteks dari sistem.

Gambar 3.3 Diagram Konteks

Berdasarkan gambar 3.3 dapat dijelaskan yaitu di
PT. Setia Atlantis Pratama Palembang terdapat dua entitas
yaitu wuser dan admin. Admin dapat mengolah dan
menginput data produk sehingga user dapat melihat data

produk melalui aplikasi.

3.2.2.2. Diagram Level 0

Diagram level 0 adalah diagram yang menunjukan semua
proses utama yang menyusun keseluruhan sistem, diagram ini

dapat dilihat pada gambar 3.4 dibawabh ini:
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Gambar 3.4 Diagram Level 0.

DFD level 0 pada gambar 3.4 bisa dijelaskan sebagai berikut:

&

Proses 1.0 adalah admin melakukan login.

Proses 2.0 adalah admin menginput data kategori produk ke
table kategori.

Proses 3.0 adalah admin menginput data produk ke table
produk.

Proses 4.0 adalah alir data dari table produk menjadi data

produk yang dapat dilihat oleh user berupa data produk.

3.2.2.3. Hubungan Antar Data (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah model

konseptual yang menjelaskan hubungan atau relasi antar objek -
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objek  tersebut. ERD juga  merupakan cara  untuk
mengorganisasikan data, dimana ini akan memperhatiakan entitas
yang terdapat dalam sistem. ERD digunakan untuk memodelkan
struktur data dan hubungan antar data, karena hal ini relative
kompleks. Berikut adalah ERD yang dijelaskan hubungan antar

tabel pada website PT. Setia Atlantis Pratama Palembang.

Gambar 3.5 Diagram ERD.

3.2.2.4. Struktur Tabel

Pada tahapan ini dipersiapkan tempat untuk menampung
data di server, data tersebut nantinya akan diproses oleh program
yang kita buat pada tahap pemrograman website, baik penambahan,

penghapusan dan menampilkan isi database ke halaman website.
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Database db_sap terdiri dari tabel produk, tabel admin, dan tabel

kategori yang dibuat dengan menggunakan program MySQL.

Tabel 3.1 merupakan struktur dari tabel produk pada

database

yang dibangun.

Tabel

produk digunakan untuk

menampung data produk berupa Id, Merk, Path, Waktu, Type,

Jenis, Deskripsi, idkat dan Username. Deskripsi tabel produk

adalah :

Nama Table : produk

Primary key 1d

Foreign key : username

Table 3.1 Desain table produk
No | Nama Field | Type Panjang | Keterangan

1 Id Int 11 No id produk

2 Merk Varchar | 100 Nama merk
produk

3 Path Varchar | 100 Nama gambar

4 Waktu Datetime | - Waktu  upload
produk

5 Type Varchar | 100 Type produk

6 Jenis Varchar | 100 Jenis produk

7 Deskripsi Varchar | 200 Penjelasan
produk

8 idkat Varchar | 15 Katagori produk

9 Username | Varchar | 100 Foreign name
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Tabel 3.2 merupakan struktur dari tabel admin pada
database yang dibangun. Tabel admin digunakan untuk
menampung data admin berupa Username, Password dan Nama .

Deskripsi tabel admin adalah:

Nama Table : admin
Primary key : username
Foreign key D -

Table 3.2 Desain table admin.

No Nama Field | Type Panjang | Keterangan

1 Username Varchar | 50 Nama admin

2 Password Varchar | 75 Password admin

3 Nama Char 75 Nama pemilik username

Tabel 3.3 merupakan struktur dari tabel kategori pada
database yang dibangun. Tabel kategori digunakan untuk
menampung data kategori berupa Idkat dan Namakat . Deskripsi
tabel kategori adalah:

Nama Table : kategori
Primary key : idkat
Foreign key D -

Table 3.3 Desain table kategori.

No Nama Field Type Panjang | Keterangan
1 Idkat Varchar 50 Id kategori
2 Namakat Varchar 75 Nama kategori
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3.2.2.5. Desain Antar Muka

Berikut ini merupakan tampilan interface utama website
yang akan diakses oleh pengunjung web PT. Setia Atlantis Pratama

Palembang seperti diperlihatkan pada gambar 3.6.

Tomne | Ao Eatalog | Aclrmin

widahar Kanan

Lsi

Gambar 3.6 Tampilan Rancangan Menu Utama.

Berikut ini merupakan tampilan interface About yang akan
diakses oleh pengunjung web PT. Setia Atlantis Pratama

Palembang seperti diperlihatkan pada gambar 3.7.

Hoine | Abour - Katalog | Adocin

Visi

Mfisi

[=a

Gambar 3.7 Tampilan Rancangan About.
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Berikut ini merupakan tampilan interface katalog yang akan
diakses oleh pengunjung web PT. Setia Atlantis Pratama

Palembang seperti diperlihatkan pada gambar 3.8.

Haomwe Acbioen | Ingrod Procdub: Baro | [opud Ealegon Baro
Faatalog | Lugoul

Presduk

Iepe Tvps Type
Mok | Belmrk: Mlerk
lones Llenis | Jerus

Dicskngs: | Dosbripsi |Deskaipsi

Gambar 3.8 Tampilan Rancangan Menu Katalog.
Berikut ini merupakan tampilan interface penginputan
produk yang akan diakses oleh admin web PT. Setia Atlantis

Pratama Palembang seperti diperlihatkan pada gambar 3.9.

Hoowe Admin | Lnput Produk Bacw | Lopet ketegari Ban
| Keanalog | Logeiar

Ieacbu ke
Kitlewom

Merk Par

Ty Pt

Joanis Part | I |
Dreskeripsi

Telnsan
Suluzet

Gambar 3.9 Tampilan Rancangan Menu Penginputan Produk.
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Berikut ini merupakan tampilan interface penginputan

kategori yang akan diakses admin web PT. Setia Atlantis Pratama

Palembang seperti diperlihatkan pada gambar 3.10.
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Gambar 3.10 Tampilan Rancangan Menu Penginputan Kategori.
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3.2.2.6. Halaman Utama Website

Halaman utama website merupakan halaman yang pertama
kali muncul ketika alamat website tersebut dibuka. Berikut ini
merupakan tampilan utama website yang akan diakses oleh
pengunjung web PT. Setia Atlantis Pratama Palembang seperti

diperlihatkan pada gambar 3.10.
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Gambar 3.11 Tampilan Utama Website.
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3.2.2.7. Halaman Input Produk

Pada Halaman /nput Produk berisi tentang admin
menginput produk baru yang tersedia di PT. Setia Atlantis Pratama

seperti diperlihatkan pada gambar 3.12.

Form Input Produk
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Gambar 3.12 Tampilan Menu Input Produk.
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3.2.2.8. Halaman Input Kategori

Pada Halaman [Input Kategori berisi tentang admin
menginput kategori baru yang tersedia di PT. Setia Atlantis

Pratama seperti diperlihatkan pada gambar 3.13.

Form Inpul Kalegori

Id Kategori

Mama Kategor

Gambar 3.13 Tampilan Menu Input Kategori.
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3.2.2.9. Halaman Katalog

Pada halaman katalog berisi tentang data produk suku
cadang yang tersedia di PT. Setia Atlantis Pratama seperti

diperlihatkan pada gambar 3.14.
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Gambar 3.14 Tampilan Menu Katalog.
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3.2.2.10. Halaman About

Pada halaman About ini pengunjung bisa mengetahui PT.
Setia Atlantis Pratama dalam menjalankan misinya dibidang
penjualan suku cadang. Berikut ini merupakan tampilan menu
about website yang akan diakses oleh pengunjung web PT. Setia

Atlantis Pratama seperti diperlihatkan pada gambar 3.15.
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Gambar 3.15 Tampilan Menu About.



4.1.

4.2.

BAB IV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah didapat pada PT. Setia Atlantis
Pratama Palembang maka penulis menarik kesimpulan, dengan adanya
website pada PT. Setia Atlantis Pratama Palembang maka dapat mendukung
perusahaan dalam mengenalkan dan memasarkan produk sparepart (suku
cadang) mobil karena pelanggan dapat melihat gambaran produk yang
ditawarkan.
Saran

Website PT. Setia Atlantis Pratama masih memiliki kekurangan,
apabila ada peneliti yang ingin melanjutkan penelitian ini dapat
menambahkan form kritik dan saran bagi pengunjung, dan pemesanan produk

secara online.
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