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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin yang terletak di 

jalan Kol.Wahid Udin,Lk.VII Telp : 0711 – 321201 Kelurahan Serasan Jaya, 

Kecamatan Sekayu 30711 merupakan lembaga unsur penunjang pemerintah 

daerah bidang pemuda, olahraga. menetapkan rencana strategis guna 

mendukung visi “Pemuda Muba 2017” yang dimaksudkan memberikan 

arahan supaya tugas pokok dan fungsi dapat di laksanakan secara efektif dan 

efesien.  

Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin mempunyai 

fungsi sebaga,  pelaksanaan di bidang kepemudaan yang meliputi 

pemberdaayn dan pengembangan kegiatan, pelaksanaan dan pengaturan 

kegiatan di bidang keolahragaan yang meliputi penyuluhan pelatihan dan 

pertandingan olahraga, pembinaan pembibitan dan peningkatan perstasi kerja, 

pemberi bantuan terhadap penyelenggaraan kegiatan olahraga yang bersifat 

individualn, nasional, regional, dan internasional, serta kegiatan olahraga 

sekolah, perguruan tinggi, masyarakat dan instansi, pemberian izin atau 

rekomendasi atas penyelenggaraan kegiatan. 

Saat ini yang berjalan di Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi 

Banyuasin dalam penyampaian informasi masih menggunakan formulir, jadi 

setiap ada kegiatan atau pengumuman yang dilakukan Dinas Pemuda 



Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin harus mencetak ulang surat edaran dan 

kurang luasnya penyampaian informasi ke masyarakat luas, berdasarkan 

kondisi tersebut penulis membuat sebuah sistem informasi untuk masyarakat 

luas, maka penulis mengambil judul Praktek Kerja Lapangan “Website 

Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin”. 

1.2. Ruang Lingkup PKL  

Penulisan laporan Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini akan 

membahas tentang “Website Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi 

Banyuasin”. supaya penulisan lebih terarah dan tidak meluas maka informasi 

yang akan diberikan yaitu informasi home, frofil, sejarah, visimisi, cabang 

olahraga dan komentar.  

1.3.Tujuan dan Manfaat PKL 

1.3.1. Tujuan 

Tujuan yang ingin di capai dalam penulisan laporan Praktek 

Kerja Lapangan ini adalah untuk mempermudah menyampaikan 

informasi kepada masyarakat mengenai informasi-informasi Dinas 

Pemuda Olahraga Kabupaten Muba melalui media internet. 

1.3.2. Manfaat 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 

1. menambah wawasan, pengalaman kerja, serta 

pengetahuan selama Praktek Kerja Lapangan   serta 



dapat menerapkan ilmu npengetahuan selama 

perkuliahan 

2. mendapat pengetahuan tentang cara membuat media 

informasi Website di Dinas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Muba 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan Tempat PKL 

Dapat memberikan kemudahan dalam 

menyampaikan informasi kepada masyarat tentang profil, 

sejarah, visimisi, cabang olahraga, yang ada di Dinas pemuda 

olahraga Kabupaten Muba 

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

Sebagai pedoman atau acuan bagi para penulis 

dikemudian hari agar melakukan penulisan  untuk membuat 

sebuah web menjadi lebih baik,serta sebagai masukan dalam 

penulisan ilmiah yang lebih baik di masa akan datang. 

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat PKL 

Lokasi Praktek kerja lapangan ini dilakukan di Dinas Pemuda 

Olahraga dan Pariwisata Sekayu Kabupaten Musi Banyuasin yang 

beralamat di jl.Kol.Wahid Udin,Lk. VII Telp : 0711 – 321201 

Kel.Serasan Jaya Kec.Sekayu 30711 

 



1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL 

Waktu Praktek kerja lapangan dari hari senin sampai jum’at, 

pukul 08:00 WIB sampai dengan 16:00 WIB di mulai dari tanggal 1 

sampai dengan 30 september 2015. 

 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1. Wawancara 

Menurut Indrawan (2014 : 134), wawancara adalah suatu 

kegiatan yang dilakukan untuk mendapatkan informasi secara langsung 

dengan mengajukan pertanyaan kepada narasumber untuk mendapat 

informasi yang mendalam. Teknik wawancara ini dilakukan secara 

langsung mewawancarai kepala informasi teknologi Musa Firdaus, Se, 

Msi dan kepala bidang olahraga Drs Ibnu Suwarto. 

 

1.5.2. Observasi 

Menurut Indrawan (2014 : 136), observasi adalah sebagai 

upaya peneliti mengumpulkan data dan informasi dari sumber data 

primer dengan mengoptimalkan pengamatan peneliti.Teknik ini 

dilakukan langsung dengan mengamati segala sesuatu yang 

berhubungan dengan pembuatan Website Dinas pemuda olahraga 

Kabupaten Muba untuk mendapatkan informasi-informasi yang di 

butuhkan. 

 



 

1.5.3. Dokumentasi 

Menurut Indrawan (2014 : 139), dokumentasi adalah sebagai 

upaya untuk memperoleh data dan informasi berupa catatan 

tertulis/gambar yang tersimpan berkaitan dengan masalah yang 

diteliti.Teknik ini dilakukan dengan mengumpulkan segala data yang 

diperlukan seperti data agenda kegiatan, data cabang olahraga, data 

nama atlet. 
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     BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Landasan Teori 

2.1.1 Website 

Menurut Sutarman (2007:8), web dapat kategorikan menjadi 2 

yaitu, web statis dan web dinamis atau interaktif.web statis adalah web yang 

berisi atau penampilannya informasi-informasi yang berisi stattis (tetap), 

sedangkan web dinamis adalah web yang menampilkan informasi serta 

dapat berintraksi dengan user. 

Jenis-jenis website Menurut Rahmat antara lain : 

1. Website Portal 

Website jenis ini merupakan jenis website yang menyediakan link ke 

website lainnya. Dengan kata lain website ini merupakan website yang 

isinya merupakan informasi link ke website lainya, link-link tersebut 

sudah termanajemen dengan baik sehingga memudahkan pengunjung 

mencari link ke situs lainnya 

2. Website E-Comerce 

e-Commerce atau perdagangan online merupakan website yang 

menyediakan informasi mengenai barang atau jasa secara online. 

Website jenis ini merupakan representasi dari cara penjualan secara 

real dan dituangkan dalam bentuk online. 
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3. Website Company Profile 

Meskipun banyak website company profile dibuat dengan website 

statis, namun seiring perkembangan zaman sekarang ini, website 

company profile sudah beralih dari asalnya statis menjadi website 

dinamis. Untuk keperluan apa website company profile dibuat 

dinamis? salah satu alasannya supaya data informasi bisa diubah 

seketika, tidak perlu menghire/menyuruh seorang web programmer 

untuk mengupdate informasinya. Selain itu, sekarang ini website 

company profile sudah terhubung ke situs lain seperti jejaring sosial, 

fungsinya supaya website tersebut lebih banyak dan lebih mudah 

diketahui oleh publik. 

2.1.2. Internet 

Menurut Wibowo (2007 : 117), Internet merupakan sekumpulan 

jaringan yang terhubung satu dengan lainya, dimana jaringan menjadikan 

sambungan menuji global informasi. (2007 : 117) 

Jenis-jenis jaringan internet : 

1. LAN ( Local Area Network ) 

Local Area Network (LAN) merupakan jaringan milik pribadi di 

dalam sebuah gedung atau kampus yang berukuran sampai beberapa 

kilometer. 

LAN seringkali digunakan untuk menghubungkan komputer-komputer 

pribadi dan workstation dalam kantor perusahaan atau pabrik-pabrik 
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untuk memakai bersama resource (misalnya, printer, scanner) dan 

saling bertukar informasi. LAN dapat dibedakan dari jenis jaringan 

lainnya berdasarkan tiga karakteristik: ukuran, teknologi transmisi dan 

topologinya. 

2. MAN ( Metropolitan Area Network ) 

pada dasarnya merupakan versi LAN yang berukuran lebih besar dan 

biasanya memakai teknologi yang sama dengan LAN. MAN dapat 

mencakup kantor-kantor perusahaan yang berdekatan dan dapat 

dimanfaatkan untuk keperluan pribadi (swasta) atau umum. MAN 

biasanya mamapu menunjang data dan suara, dan bahkan dapat 

berhubungan dengan jaringan televisi kabel. MAN hanya memiliki 

sebuah atau dua buiah kabel dan tidak mempunyai elemen switching, 

yang berfungsi untuk mengatur paket melalui beberapa output kabel. 

Adanya elemen switching membuat rancangan menjadi lebih 

sederhana. 

2.1.3. PHP 

Menurut Peranginangin (2006 :2), PHP singkatan dari Hypertext 

Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script server-side dalam 

pengembangan Web yang disisipkan pada dokumen HTML. 

PHP memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa 

script sejenis. PHP difokuskan pada pembuatan script server-side, yang 

bisa melakukan apa saja yang dapat dilakukan oleh CGI, seperti 

mengumpulkan data dari form, menghasilkan isi halaman web dinamis, 
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dan kemampuan mengirim serta menerima cookies, bahkan lebih daripada 

kemampuan CGI. PHP tidak terbatas pada hasil keluaran. 

 

2.1.4 MYSQL 

Menurut Peranginangin (2006 :27), MySQL adalah suatu Relation 

database management system (RDBMS) yang mendukung database yang 

terdiri dari sekumpulan relasi atau table. 

 

 

2.1.5 Data Flom Diagram ( DFD ) 

 

Menurut Yakup (2012), Data flow Diagram (DFD) merupakan alat 

untuk membuat diagram yang serbaguna. Data Flow Diagram terdiri dari 

notasi penyimpanan data (data store), aliran data (flow data), dan sumber 

masukan (entity). 

Tabel 2.1. Simbol-simbol DFD 

No. Simbol Keterangan 

1. Proses  Aktifitas atau fungsi yang dilakukan 

untuk alas an bisnis yang spesifik, biasa 

berupa manual maupun 

terkomputerisasi. 

2. Data Flow satu data tunggal atau kumpulan logis 

suatu data, selalu diawali tau berakhir 

pada suatu proses. 

3. Data Store Kumpulan data yang disimpan dengan 

cara tertentu. Data yang mengalir 

disimpan dalam satu store. Aliran data 

dipdate atau ditambahkan kedata store. 
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4. External Entity Orang, organisasi, atau sistem yang 

berada diluar sistem tetapi berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Sumber : Yakup (2012) 

2.1.6. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut fatta (2007;121), Entity Relationship Diagram adalah 

gambaran atau diagram yang menunjukan informasi dibuat,disimpan dan 

digunakan dalam sistem bisnis 

Table 2.2. Simbol-simbol ERD 

No. Simbol Keterangan 

1. Entitas Entitas merupakan individu yang 

mewakili sesuatu yang nyata 

(eksistensinya) dan dapat dibedakan 

dari suatu yang lain. 

 

2. Attribute Properti dari entitas harus digunakan 

oleh minimal satu proses bisnis 

dipecah dalam detail. 

 

 

3. 

 

Link 

 

Link (garis) Penghubung antara 

himpunan relasi dengan himpunan  

entitas dan himpunan entitas dengan 

atribate nya. 

 

4. Relationship Relation menunjukan adanya 

hubungan diantara sejumlah entitas 

yang berasal dari himpunan entitas 

yang berada. 

 

Sumber : fatta (2007:121) 

2.1.7. Flowchart 
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Menurut Menurut Yakup (2012), Bagan alir program (program flowchart) adalah 

suatu bagan yang menggambarkan urutan proses secara mendetail dan hubungan 

atara proses yang satu dengan proses lainnya dalam suatu program. 

 

 

 

 

Tabel 2.3. Simbol – symbol bagan alir sistem 

No Nama/Simbol Keterangan 

 Simbol Input/Output  

1.  Dokumen 

 

Dokumen atau laporan: 

dokumen tersebut dipersiapkan 

dengan tulisan tangan atau 

ditulis dengan komputer. 

2.  Beberapa tembusan dari 

satu dokumen 

 

Digambarkan dengan cara 

menumpuk simbol dan 

mencetak nomor dokumen 

bagian kanan atas.  

3. Input/Output 

 

Fungsi input atau output 

apapun didalam bagian 

program. Juga dipergunakan 

untuk mewakili buku besar 

dalam bagian alir dokumen. 

4. Tampilan Informasi yang ditampilkan 

oleh peranan online, seperti 

terminal atau monitor. 
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5. Pengetikan Online Memasukan data melalui 

personal seperti terminal atau 

personal komputer. 

6. Terminal Atau Personal 

Komputer 

Symbol tampilan dan 

pengetikan online peranan 

bersama untuk mewakili 

terminal. 

7. Pita Transmisi Secara manual mempersiapkan 

dan pengendalian 

dipergunakan untuk 

membandingkan dengan yang 

dihasilkan oleh komputer. 

 Simbol Pemrosesan  

8. Pemprosesan dengan 

Komputer 

Fungsi pemprosesan yang 

dilaksanakan oleh komputer, 

biasanya menghasilkan data 

atau informasi. 

9. Proses Manual Pelaksanaan pemprosesan yang 

dilakukan manual. 
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10. Proses Pendukung Fungsi pemprosesan yang 

dilaksanakan selain komputer. 

11. Proses pengetikan off 

line 

Proses yang menggunakan 

peralatan off line (contoh key 

disk, cash reister). 

12. Disk Magnetis Data simpanan secara 

permanen didalam disk 

magnetis dipergunakan untuk 

file utama (master file) dan 

database. 

13. Pita Magnetis Data disimpan didalam pita 

magnetis. 

14. Disket Data disimpan dalam disket. 

15. Penympanan Online Data disimpan didalam dile 

online temporer melalui media 

yang dapat diseket secata 

langsung, seperti disk. 

 Simbol Arus Dan Lain-

lain 
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16. Arus Dokumen atau 

proses 

Arah pemprosesan atau arus 

dokumen, arus yang normal 

berada dibawah dan mengarah 

kekanan. 

No Nama/Simbol Keterangan 

17. Arus Data/Informasi Arah arus data / informasi 

sering dipergunkan untuk 

memperlihatkan data yang 

dicopy dari satu dokumen ke 

dokumen lainnya. 

18. Comunication Link Pengiriman data dari satu 

lokasi ke lokasi lainnya 

melalui jalur komunikasi. 

19. On Page Connector Menghubungkan arus 

pemprosesan di satu halaman 

yang sama, penggunaan 

konektor ini akan menghindari 

garis-garis yang saling silang 

disatu halaman 

20. Off-Page connector 

 

Suatu petanda masuk dari, atau 

keluar ke, halaman lain 

21. Terminator Titik awal, akhir, atau 

pemberhentian dalam suatu 

proses atau program, juga 

dipergunakan untuk 

menunjukan adanya pihak 

external. 
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Sumber : Yakup (2012) 

 

 

 

 

2.2.Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.1. Sejarah Perusahaan 

Pembangunan nasional pada hakikatnya adalah 

pembangunan manusia indonesia seutuhnya dan pembangunan 

seluruh masyarakat indonesia yang diselenggarakan secara 

terencana,bertahap dan berkesinambungan berdasarkan azas 

manfaat,azas kebersamaan dan azas kekeluargaan,taat hukum dan 

percaya pada kekuatan sendiri 

22. Keputusan Langkah pengambilan 

keputusan, dipergunakan 

dalam sebuah program 

komputer bagian alir untuk 

memperlihatkan perbuatan 

cabang kejalan alternatif 

 

No Nama/Simbol Keterangan 

23. Anotasi Komentar deskriftif tambahan 

atau catatan penjelasan untuk 

klarifikasi. 
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Sejalan dengan hakekat pembangunan 

nasional,Kabupaten Musi Banyuasin dengan luas wilayah 24.265,95 

km²,senantiasa berupaya mengoptimalkan seluruh potensi yang 

dimiliki agar lebih berkembang dan bermanfaat untuk masyarakat di 

Kabupaten ini.Langkah-langkah yang dilakukan untuk meningkatkan 

potensi-potensi tersebut mengacu kepada aspirasi dan kondisi yang 

ada di masyarakat dan dilaksanakan secara berkelanjutan,memiliki 

arah dan jujuan serta sasaran yang jelas dan terpadu,baik antara 

Pemerintah Pusat,Daerah maupun masyarakat. 

Pemerintah DAERAH Kabupaten Musi Banyuasin 

melelui Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi 

Banyuasin no 50 tahun 2008 Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata 

memiliki peran penting karena memiliki kewenangan melaksanakan 

tugas pokok Pemerintah Daerah di Bidang Pemuda,Olahraga,seni 

budaya dan Pariwisata di Kabupaten Musi Banyuasin. 

  

Visi dan Misi Perusahaan 

1. Visi Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin 

Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musu 

Banyuasin tahun 2012-2017 dalam menjalankan program dan 

kegiatan memiliki visi “Terwujudnya generasi muda 

mandiri,meningkatnya prestasi olahraga,lestarinya kesenian 
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dan kebudayaan daerah serta kepariwisataan yang mampu 

memberikan kontribusi terhadap masyarakat”. 

2. Misi Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin 

1. Melestarikan nilai,keragaman dan kekayaan budaya daerah 

2. Meningkatkan pengelolaan kepariwisataan secara terpadu dan 

berkelanjutan 

3. Meningkatkan kompentensi pemuda dan prestasi olahraga 

4. Meningkatkan kinerja pegawai Dinas Pemuda Olahraga dan 

      Pariwisata Kabupaten Musu Banyuasin 
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2.2.2. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas 

2.2.2.1.Struktur Organisasi 

ALFIAN.SE.,M.Si

Pembina

Nip :19590512 198003 1 005

SUNARYO,S.STP.,MM

Pembina

Nip : 19750219 199603 1 001

SEKRETARIS

KEPALA DINAS

FADLI,S.Sos

Penata TK 1

Nip :19651119 198603  1 003

SUBBAG KEPEGAWAIAN

MUSA FIRDAUS,SE,Msi

Penata muda TK 1

Nip :19821003 200112 1 001

Subbag umum,perlengkapan,program

AKMAD ROZI,SE

Penata TK 1

Nip :19630609 198901 1 001

SUBBAG KEUANGAN

M.NASIR,S.Pd

Penata TK 1

Nip : 19590820 198011 1 001

SEKSI PEMASARAN & PENYULUHAN 

WISATA

Sandi

SEKSI MUSEUM DAN PURBAKALA

MAIZAH

Penata III/C

Nip : 19630511 198503 2 007

SEKSI SEJARAH DAN NILAI TRADISIONAL

ROSINAH,SHi

PeNATA tk 1

Nip : 19651013 198809 2 001

SEKSI KESENIAN DAERAH DAN 

TRADISIONAL

DEDI AHMADI,SE.,MSI

Penata TK 1

Nip : 19700516 200212 1 003

BIDANG PARIWISATA

MULYADI.S.,SOS

Penata TK 1

Nip : 19651125 198803 1 002

SEKSI REKREASI &HIBURAN UMUM

AHMAD MURAJI,S.Sos

Penata TK 1

Nip : 19560822 198103 1 008

SEKSI PEMASARAN & PENYULUHAN 

WISATA

ANWAR

Penata TK 1

Nip : 19590806 198603 1 012

SEKSI PERKEMBANGAN DAN PRIZINAN 

SARANA WISATA

Drs.IBNU SUWARTO

Pembina TK 1

Nip :19611230 198411 1 002

BIDANG PEMUDA DAN OLAHRAGA

SANI,S.Pd

Pembina

Nip :19670927 199104 1 001

SEKSI BINA PENGEMBANGAN,PRODUKTIVITAS 

PEMUDA 7 KELEMBAGAAN

ZULKOWI

SEKSI KESEGARAN JASMANI DAN 

ROHANI

Ari Lesmana

SEKSI OLAHRAGA KREASI & REKREASI 

SERTA OLAHRAGA MASYARAKAT

EDYSON FIRDAUS,S.Sp

Penata TK 1

Nip :19721011 1199402 1 002

BIDANG SARANA DAN PRASARANA

Erlena

SEKSI SARANA,PRASARANA,PENDATAAN 

& PELAAPORAN

SUMPENO,SE

Penata

Nip :19670214 199003 1 004

SEKSI PEMANFA’ATAN & PENGENDALIAN 

SARAANA PRASARANA

SYARIFUDDIN ALFIAN,S.SOS

Penata TK 1

Nip :19660216 198503 1 001

SEKSI EVALUASI DAN PERIZINAN

KELOMPOK JABATAN

FUNGSIONAL

 

Sumber : Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musu Banyuasin 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi 

2.2.2.2. Pembagian Tugas dan Wewenang 

1. Bidang Pemuda dan Olahraga 
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Mempunyai tugas melaksanakan sebagian tugas Dinas 

Pemuda Olahraga dan Pariwisata di bidang Pemuda dan 

Olahraga dalam melaksanakan tugas Bidang Pemuda 

dan Olahraga mempunyai fungsi : 

a) membantu kepala dinas dalam bidang tugasnya 

b) menyusun rencana dan program kerja bidang sebagai 

pedoman pelaksanaan tugas 

c) menyusun dan melaksanakan pelaksanaan kegiatan 

pembinaan dan pengembangan generasi muda dan 

olahraga berdasarkan data dan informasi 

d) menyebarluaskan petunjuk teknis penyelenggaraan 

kegiatan pembinaan generasi pemuda dan olahraga 

e) mengatur pelaksanaan pembinaan dan pengembangan 

generasi muda dan olahraga sesuai dengan ketentuan 

yang berlaku 

f) melaksanakan peningkatan kerjasama dengan 

organisasi yang bergerak di bidang pembinaan dan 

pengembangan generasi muda dan olahraga sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku 

g) membantu pelaksanaan kegiatan pembinaan dan 

pengembangan generasi muda dan olahraga sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku 
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h) memimpin kegiatan kepala seksi yang ada dalam 

lingkungannnya dan bertanggung jawab atas kelancaran 

pelaksanaan tugasnya 

i) mengevaluasi dan menilai pelaksanaan tugas 

bawahannya 

j) melaksanakan tugas-tugas yang di berikan olah kepala 

dinas 

k) memberikan saran-saran dan pertimbangan-

pertimbangan kepada kepala dinas tentang langkah-

langkah yang perlu di ambil dalam bidang tugasnya 

l) Seksi Bina Pengembangan Produktivitas Pemuda 

dan Kelembagaan Mempunyai tugas : 

a) membantu kepala bidang dalam bidang tugasnya 

b) menyusun rencana dan program kerja seksi 

sebagai pedoman pelaksanaan tugas 

c) membagi tugas kepada bawahannya sesuai 

dengan bidang tugasnya 

d) memberikan petunjuk kepada bawahannya untuk 

kelancaran pelaksanaan tugas 

e) menilai prestasi kerja bawahan sebagai bahan 

pembinaan dan pengembangan karier 
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f) menyebarluaskan petunjuk teknis 

penyelenggaraan kegiatan pembinaan generasi 

muda 

g) mengatur pelaksanaan kegiatan pembinaan dan 

pengembangan generasi muda sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku 

h) melaksanakan peningkatan kerjasama dengan 

organisasi yang bergerak di bidang pembinaan 

dan pengembangan generasi muda sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku 

i) membantu pelaksanaan kegiatan pembinaan dan 

pengembangan generasi muda sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku 

j) menyusun laporan seksi sesuai dengan hasil kerja 

yang telah dicapai sebagai pertanggungjawaban 

pelaksanaan tugas 

k) melakukan pembinaan dan pengembangan 

produktivitas kepemudaan dan kelembagaan 

l) mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi 

bagi generasi pemuda 

m) meningkatkan aspirasi dan partisipasi 

kepemudaan 

n) menyusun evaluasi hasil pembinaan kepemudaan 
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o) mengendalikan dan menginventarisasi 

permasalahan dalam melaksanakan pembinaan 

generasi pemuda 

p) melaksanakan tugas-tugas lain yang diberikan 

kepala bidang 

q) memberikan saran-saran dan pertimbangan-

pertimbangan kepada kepala bidang tentang 

langkah-langkah dan tindakan-tindakan yang 

perlu diambil dalam bidang tugasnya 

2)   Seksi Kesegaran Jasmani dan Rohani 

Mempunyai tugas : 

a) membantu kepala bidang dalam bidang tugasnya 

b) menyusun konsep pelaksanaan kegiatan 

pembinaan pengembangan kesegaran jasmani dan 

rohani 

c) meningkatkan pembinaan prestasi olahraga 

pelajar mulai dari usia dini 

d) menyelenggarakan kompetisi olahraga secara 

berjenjang dan berkesinambungan 

e) memberikan petunjuk kepaada bawahan untuk 

kelencaran pelaksanaan tugas 

f) memberikan kepahaman kepada masyarakat 

tentang pentingnya kesegaran jasmani dan rohani 
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g) melaksanakan tugas-tugas lain yang diberikan 

kepala bidang 

h) memberikan saran-saran dan pertimbangan-

pertimbangan kepada kepala bidang tentang 

langkah-langkah dan tindakan-tindakan yang 

perlu di ambil dalam bidang tugasnya 

 

3. Seksi Olahraga Kreasi,Rekreasi Serta Olahraga 

Masyarakat Mempunyai fungsi : 

a) membantu kepala bidang dalam bidang tugasnya 

b) memberikan petunjuk kepada bawahan untuk 

kelancaran pelaksanaan tugasnya 

c) melaksanakan kerjasama dengan 

lembaga/organisasi olahraga lainnya 

d) mengembangkan olahraga tradisional/olahraga 

yang berkembang di masyarakat 

e) menyusun konsep pelaksanaan kegiatan 

pembinaan pengembangan olahraga kreasi dan 

rekreasi serta olahraga masyarakat 

f) melaksanakan tugas-tugas lain yang di berikan kepala 

bidang 

g) memberikan saran-saran dan pertimbangan-

pertimbangan kepada kepala bidang tentang 
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langkah-langkah dan tindakan-tindakan yang perlu 

diambil dalam bidang tugasnya 

2.2.3. Uraian Kegiatan 

Selama menjalankan Praktek Kerja Lapangan(PKL) 

pada Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata penulis 

ditempatkan pada bidang pemuda dan olahraga, aktivitas 

penulis selama menjalankan PKL yaitu : Merekap jadwal 

kegiatan perlombaan olahraga, menjadi panitia kegiatan 

olahraga, merekap hasil lomba kegiatan, dan  membuat surat 

undangan perlombaan.  

 

 

 

 



 
 

BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

3.1.  Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan Praktek Kerja Lapangan di Dinas Pemuda 

Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin, penulis temukan 

masalah dalam proses penyampaian informasi di Dinas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Musi Banyuasin belum mempunyai website, hal ini 

mengakibatkan kurangnya informasi kepada masyarakat tentang 

informasi-informasi yang berkaitan dengan Dinas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Musi Banyuasin, Di harapkan dengan adanya website ini ini 

bisa menjadi sarana bagi masyarakat untuk mengetahui tentang berita 

profil, sejarah visimisi, cabang olahraga dan hal-hal lain yang berkaitan 

dengan Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin. Serta 

mempercepat dan mempermudah arus informasi kepada masyarakat 

sehinggan masyarakat lebih cepat di terima dan dapat di akses. 

3.2.  Evaluasi dan Pembahasn 

3.2.1 Evaluasi 

Permasalahan yang dihadapi adalah proses penyampaian 

informasi menggunakan surat edaran kurang efisien Hal itu 

dikarenakan masih banyak membutuhkan kertas untuk pembuatan  

surat,disamping itu untuk informasi profil dan kegiatan Dinas 



 
 

Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin banyak yang belum 

mengetahui dikarenakan belum ada aplikasi web yang dibuat untuk 

menyampaikan informasinya. 

Kendalanya adalah dengan tidak adanya website, proses 

pertukaran informasi ke masyarakat khususnya untuk siswa/siswi 

dari SMP sampai dengan SMA tidak maksimal sehingga pada 

waktu ada kegiatan atau ada informasi penting lainnya masyarakat 

banyak yang tidak mengetaui. Solusi dari permasalahan di atas 

adalah perlunya dibuat website untuk mempermudah dan 

mempercepat proses penyampaian informasi kegiatan Dinas 

Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin. 

3.2.2. Pembahasan 

3.2.2.1. Diagram Aliran Data 

3.1.2.2.2. Flowchart 

Flowchart adalah suatu bagan yang 

menggambarkan urutan proses secara mendetail dan 

hubungan atara proses yang satu dengan proses lainnya 

dalam suatu program. Flowchart Yang diusulkan dapat 

dilihat pada gambar 3.1 : 



 
 

Admin Website DatabasePengunjung

Mulai

Login

Cek user

Halaman 

utama

Berita

Berita

Cabang 

Olahraga

Galeri

Admin

Input Data 

Berita

Tidak

Ya

Input Data 

Cabang 

Olahraga

Cabang 

Olahraga

Galeri

Buka Aplikasi

Berita

Cabang 

Olahraga

Galeri

View Data 

Berita

View Data 

Cabang 

Olahraga

View Data 

Galeri

LOGOUT

SELESAI

View Data 

Galeri

Proses Olah Data 

Berita

Proses Olah Data 

Cabang Olahraga

Proses Olah Data 

Galeri

Komentar
View Data 

Komentar
Komentar

Gambar 3.1 Flowchart website yang diusulkan 

Dari gambar flowchart website yang diusulkan 

pada gambar 3.1 dapat dijelaskan proses penginputan 



 
 

informasi di website Dinas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Musi Banyuasin. 

1. dimulai oleh admin,admin akan login sesuai user 

dan hak akses. 

2. admin yang sudah login akan masuk kehalaman 

utama admin dan dapat menginput data seperti 

data berita, data cabang olahraga, data galeri untuk 

ditampilkan di halaman website.s 

3. edangkan pengunjung mengakses website dan 

akan  melihat informasi tentang profil, sejarah, 

visi misi, cabang olahraga, galeri. 

4. serta dapat memberikan komentar di form 

komentar. 

3.2.2.2. Data Flow Diagram (DFD) 

Data Folw Diagram merupakan alat bantu 

yang dapat menggambarkan arus data di dalam sistem 

dengan terstruktur dan jelas. Berdasarkan hasil analisa 

penulis, penulis memberikan gambar arus data 

terhadap sistem yang akan direncanakan sebagai 

berikut : 

1. Diagram Konteks 



 
 

Diagram konteks adalah diagram yang 

menggambarkan bagian besar aliran arus data 

website Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi 

Banyuasin. Diagram konteks dapat dilihat pada 

gambar 3.2 : 

Website Dimas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Musi Banyuasin
Pengunjung Admin

Data Komentar

Informasi Komentar

- Informasi Galeri

- Informasi Berita

- Informasi Cabang Olahraga

- Informasi Profil

-Informasi Sejarah

-Informasi Visimisi

- Data Galeri

- Data Berita

- Data Cabang Olahragaa

 

Gambar 3.2 Diagram Konteks 

Diagram Konteks pada gambar 3.2 dapat 

dijelaskan bahwa di Website Dinas Pemuda 

Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin terdapat 

dua jenis entitas yaitu Admin dan Pengunjung. 

1. Entitas Admin akan menginput data berita, 

data galeri, dan data cabang olahraga. 

2. Entitas Pengunjung akan dapat melihat 

informasi berita, informasi sejarah, informasi 

profil, informasi visi misi, informasi galeri, 



 
 

informasi cabang olahraga dan dapat 

memberikan komentar di website. 

 

 

2. Diagram Level 0 

Diagram Level 0 adalah diagram yang 

menunjukan semua proses utama yang menyusun 

keseluruhan sistem, diagram ini dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 

1. Proses 1.0 adalah proses admin akan 

melakukan penginputan data berita yang 

akan disimpan kedalam tabel berita. 

2. Proses 2.0 adalah proses admin akan 

melakukan penginputan data cabang olahraga 

yang akan disimpan kedalam tabel cabang 

olahraga. 

3. Proses 3.0 adalah proses admin akan 

melakukan penginputan data pasilitas yang 

akan disimpan kedalam tabel pasilitas. 

4. Proses 4.0.P adalah proses pengunjung akan 

memberikan komentar yang akan disimpan 

ke dalam tabel komentar. 



 
 

2.0

Olah data berita

5.0 P Olah data 

komentar

4.0

Olah data Galeri

3.0

Olah data 

cabang 

olahraga

Admin

Berita

Cabang Olahraga

Galeri

Komentar

Pengunjung

Data Berita

Data Cabang Olahraga

Data Galeri

Simpan Data

Data Berita

Simpan Data

Data Cabang Olahraga

Simpan Data

Data Pasilitas

Data Berita

Data Admin

1.0

Olah data 

admin

Admin

Simpan Data

Data Berita

Data Admin

Data Galeri

Data Cabang Olahraga
6.0 Pelaporan

 

Gambar 3.3 Diagram Level 0 

3. Diagram Level 1 

Diagram Level 1 adalah turunan dari setiap 

proses utama dari Level 0.Level ini menunjukan 

proses-proses internal yang akan menyusun setiap 

proses-proses utama dalam Level 0. Diagram Level 1 

dapat dibagi beberapa bagian diantaranya sebagai 

berikut : 



 
 

 

a. Diagram Level 1 Proses Input Data Berita 

Diagram Level 1 proses input data dapat dilihat 

pada gambar 3.4 : 

2.1.P

Input Data 

Berita

2.2.P

Edit Data 

Berita

2.3.P

Lihat Data

Admin

Pengunjung

Berita

Simpan Data

Data Berita

Data BeritaInformasi Berita

Informasi Berita

Data Berita
Simpan Data

 

Gambar 3.4 Diagram Level 1 Proses Input Data Berita 

Diagram Level 1 proses input data berita pada 

gambar 3.5 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Proses 2.1.P adalah proses admin akan 

menginput data berita serta menyimpannya 

di tabel berita. 

2. Proses 2.2.P adalah proses admin mengedit 

data berita dari tabel berita. 



 
 

3. Proses 2.3.P adalah proses dimana 

pengunjung dan admin akan melihat 

informasi berita. 

 

b. Diagram Level 1 Proses Input Data Cabang 

Olahraga 

Diagram Level 1 proses input data cabang 

olahraga dapat dilihat pada gambar 3.5 

2.1.P

Input Data 

Cabang olahraga

2.2.P

Edit Data 

Cabang olahraga

2.3.P

Lihat Data

Admin

Pengunjung

Cabang olahraga

Simpan Data

Data Cabang olahraga

Data Cabang olahragaInformasi Cabang olahraga

Informasi Cabang olahraga

Data Cabang olahraga
Simpan Data

 

Gambar 3.5 Diagram Level 1 Proses Input Data Cabang Olahraga 

Diagram Level 1 proses input data cabang 

olahraga pada gambar 3.9 dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 



 
 

1. Proses 2.1.P adalah proses admin akan 

menginput data cabang olahraga serta 

menyimpannya di tabel cabang olahraga. 

2. Proses 2.2.P adalah proses admin akan 

mengedit data cabang olahraga dari tabel 

cabang olahraga. 

3. Proses 2.3.P adalah proses dimana 

pengunjung dan admin akan melihat 

informasi cabang olahraga. 

c. Diagram Level 1 Proses Input Data Galeri 

Diagram Level 1 proses input data Galeri dapat 

dilihat pada gambar 3.6 : 

3.1.P

Input Data 

Galeri

3.2.P

Edit Data 

Galeri

3.3.P

Lihat Data

Admin

Pengunjung

Galeri

Simpan Data

Data Galeri

Data GaleriInformasi Galeri

Informasi Galeri

Data Galeri
Simpan Data

 

Gambar 3.6 Diagram Level 1 Proses Input Data Galeri 



 
 

Diagram Level 1 proses input data Fasilitas pada 

gambar 3.10 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Proses 3.1.P adalah proses admin akan 

menginput data Fasilitas serta 

menyimpannya di tabel Fasilitas. 

2. Proses 3.2.P adalah proses admin akan 

mengedit data Fasilitas dari tabel Fasilitas. 

3. Proses 3.3.P adalah proses dimana 

pengunjung dan admin akan melihat 

informasi Fasilitas. 

 

3.2.2.3 Hubungan Antar Data 

3.2.2.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity relationship diagram 

(ERD) adalah pengekpresian dari keadaan 

sebenarnya ke dalam kumpulan objek-

objek dasar yang disebut entitas melalui 

relasi diantara entitas-entitas tersebut. 

Beriku adalah gambar entity relationship 

diagram (ERD) yang berisi komponen-

komponen himpunan entitas dan 

himpunan relasi yang masing-masing 

dilengkapi dengan atribut-atribut. Entity 



 
 

Relationship Diagram Dinas Pemuda 

Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin 

dapat dilihat pada gambar 3.7 : 

Berita

Judul Foto

Tgl

Cabang 

Olahraga

Galeri

Judul

Id_Galeri

Foto

Komentar

Jenis_Komentar Komentar

Admin

Username

Id_Admin Password
Isi

Olahraga Id_Olahraga

Id_Admin

Id_Admin

Id_Admin

Id_Admin

menginput menginput

menginputmenginput

1M 1 M

11

MM

 

Gambar 3.7 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) Website Dinas Pemuda Olahraga 

Kabupaten Musi Banyuasin dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Tabel Admin  mempunyai atribut-atribut yaitu Id_admin, Username,  

Password. 

2. Tabel Berita mempunyai atribut-atribut yaitu tgl, Judul, Foto, Isi, 

Id_admin. 

3. Tabel Cabang Olahraga mempunyai atribut-atribut yaitu Id_admin, 

Id_Olahraga, Olahraga. 

4. Tabel Galeri mempunyai atribut-atribut yaitu Id_admin, Id_Galeri, 

Judul, Foto. 



 
 

5. Tabel Komentar mempunyai atribut-atribut yaitu komentar, 

Jenis_komentar, Id_komentar, Komentar. 

 

1.2.2.4. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama 

field,type field dan ukurannya, dimana tabel tersebut 

digunakan untuk menampung data. Dalam aolikasi yang 

dirancang akan dibuat delapan tabel yang akan disimpan 

dalam sebuah database MySQL. Adapun desain tabel adalah 

sebagai berikut : 

a. Tabel Berita 

Tabel berita digunakan untuk  menampung data berita. 

Nama Tabel : Berita 

Primary key : Id_Berita 

Foreign Key : - 

Tabel 3.1. Desain Tabel Berita 

NO Field Nama Type Size Description 

1 Id_kategori* Integer 10 Id kategori 

2 Tanggal Date - Kategori 

3 Judul Varchar 100 Tanggal input 

4 Isi Text - Judul berita 

5 Foto Varchar 100 Berita 



 
 

 

b. Cabang Olahraga 

Tabel Cabang olahraga digunakan untuk menampungt 

data cabang olahraga. 

Nama Tabel : Olahraga 

Primary Key : Id_Olahraga 

Tabel 3.2. Desain Tabel Cabang Olahraga 

NO Field Nama Type Size Description 

1 Id_Olahraga Integer 15\ Id_Olahraga 

2 Olahraga Varchar 100 Olahraga 

 

c. Galeri 

Tabel Galeri olahraga digunakan untuk menampungt 

data Galeri. 

Nama Tabel : Galeri 

Primary Key : Id_ Galeri 

Tabel 3.3. Desain Tabel Galeri 

NO Field Nama Type Size Description 

1 Id_Foto Integer 10 Id _Foto 

2 Foto Varchar 100 Foto 

3 Nama Varchar 100 Nama 

 

 



 
 

d. Tabel komentar 

Tabel komentar digunakan untuk menampungt data 

komentar. 

Nama Tabel : Komentar 

Primary Key : Id_ Komentar 

Tabel 3.4. Desain Tabel Komentar 

NO Field Nama Type Size Description 

1 Id_Komentar char 10 Id _Komentar 

2 Komentar Text - Komentar 

3 Jenis_Komentar Varchar 100 Jenis_Komentar 

 

1.2.2.5. Interface 

1.2.2.5.1. Desain input admin 

Desain input admin merupakan rancangan 

tampilan untuk masukan data oleh admin. 

Manffat dari desain input ini adalah untuk 

memudahkan dalam penerapan rancangan 

kedalam bahasa program. Adapun desain input 

admin adalah sebagai berikut : 

 

a. Desain Halaman Utama 

Desain halaman utama merupakan tampilan 

awal pada website yang berisikan link-link 



 
 

ke halaman yang dituju.Tampilan desain 

dapat dilihat pada gambar 3.8 : 
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b. Desain Login 

Desain halaman login digunakan untuk 

masuk ke halaman menu website.tampilan 

dasain dapat dilihat pada gambar 3.9 : 
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c. Desain Form Berita 

Desain halaman berita digunakan admin untuk 

menginput data berita. tampilan desain berita 

dapat dilihat pada gambar 3.10 : 
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d. Desain Form Cabang olahraga 

Desain halaman Cabang Olahraga digunakan 

admin untuk menginput data Cabang Olahraga. 

Tampilan desain dapat dilihat pada gambar 3.11 

: 
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e. Desain Form Galeri 

Desain halaman Galeri digunakan admin untuk 

menginput data Galeri. Tampilan desain dapat 

dilihat pada gambar 3.12. 
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f. Desain Form Komentar 

Desain halaman Komentar digunakan admin 

untuk menginput data Komentar. Tampilan 

desain dapat dilihat pada gambar 3.13. 



 
 

FORM INPUT KOMENTAR

Jenis Komentar

Komentar

KIRIM BATAL

 

3.2.2.5.2. Tampilan Output Pengunjung 

Desain output pengunjung merupakan rancangan tampilan 

website yang dapat diakses oleh pengunjung dengan berbagai 

link yang tersedia. Manfaat dari desain output ini adalah untuk 

memudahkan dalam penerapan rancangan kedalam bahasa 

pemrograman. Adapun desain output adalah sebagai berikut : 

a. Tampilan Halaman Home 

Desain home atau menu utama merupakan tampilan awal 

pada website yang berisilkan link-link ke halaman yang ingin 

dituju. Tampilan desain seperti gambar 3.14 berikut : 



 
 

 

b. Tampilan halaman Profil 

Desain halaman profil merupakan tampilan website 

tentang profil dinas pemuda olahraga kabupaten musi 

banyuasin. Tampilan desain seperti pada gambar 3.15 

berikut : 

 

c. Tampilan Halaman Sejarah 

Desain halaman Visimisi merupakan tampilan website 

tentang Visimisi di dinas pemuda olahraga kabupaten 



 
 

musi banyuasin. Tampilan desain seperti pada gambar 

3.16 berikut : 

 

 

d. Tampilan Halaman VisiMisi 

Desain halaman Visimisi merupakan tampilan website 

tentang Visimisi di dinas pemuda olahraga kabupaten 

musi banyuasin. Tampilan desain seperti pada gambar 

3.17 berikut : 

 



 
 

 

 

e. Tampilan Halaman Cabang Olahraga 

Desain halaman Cabang Olahraga merupakan tampilan 

website tentang Cabang Olahraga di dinas pemuda 

olahraga kabupaten musi banyuasin. Tampilan desain 

seperti pada gambar 3.18 berikut : 

 

f. Tampilan Halaman Galeri 

Tampilan Halaman Galeri 

Desain halaman Galeri merupakan tampilan website 

tentang Cabang Olahraga di dinas pemuda olahraga 

kabupaten musi banyuasin. Tampilan desain seperti pada 

gambar 3.19 berikut : 



 
 

 

g. Tampilan Halaman Komentar 

Tampilan halaman Komentar merupakan tampilan untuk 

memberikan komentar . Tampilan desain seperti pada 

gambar 3.20 berikut : 

 

 



BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Simpulan yang didapat penulis dari pembuatan laporan praktek kerja 

lapangan ini adalah sebagai berilkut : 

1. Telah dihasilakan sebuah website Dinas pemuda Olahraga Kabupaten 

Musi Banyuasin dapat mempermudah dalam penyampaian unformasi. 

2. Website ini juga akan membantu dan mempermudah admin dalam 

mengola data dan menyajikan informasi seperti artikel dan galeri serta 

melihat kritik dan saran dari pengunjung. 

4.2. Saran 

Saraan yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih lanjut 

dari Website Dinas Pemuda Olahraga Kabupaten Musi Banyuasin adalah 

sebagai berikut : 

1. Untuk peneliti selanjutnya perlu dikembangkan lagi desain tampilan dan 

penambahan kolom iklan. 

2. Informasi yang disajikan sebaiknya selalu di update dengan berita-berita 

terbaru. 

3. Sebaiknya melakukan penambahan kategori berita pada Media Informasi 

yang berjalan saat ini. 


