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ABSTRAK 

 

M ISMAIL SALEH, SANDI ASHARI. Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang Berbasis 

Web 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi yang sangat pesat 

berdampak pada perubahan secara global. Penggunaan alat bantu komputer 

sebagai salah satu sarana penunjang dalam sistem informasi agar dapat 

memberikan hasil yang lebih baik untuk output sebuah sistem, dengan kemajuan 

ilmu teknologi saat ini dapat memudahkan pekerjaan-pekerjaan manusia, seperti 

pada Koperasi Karyawan Pelabuhan memiliki kegiatan utamanya adalah simpan 

dan pinjam. Aplikasi yang telah diterapkan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

sudah menggunakan Microsoft Excel sebagai media simpanan dan pinjaman 

dimana masih terdapat beberapa kendala yang dialami oleh pihak koperasi seperti 

memberikan informasi mengenai simpanan, pengambilan, pinjaman dan bayar 

angsuran pinjaman kepada anggota, serta penyajian laporan simpanan, 

pengambilan, pinjaman, bayar angsuran pinjaman membutuhkan waktu yang 

cukup lama dikarenakan petugas harus mencari satu persatu data anggota pada 

periode sebelumnya. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dibuatlah sebuah 

sistem informasi simpan pinjam pada koperasi karyawan pelabuhan di PT Pelindo 

II Cabang Palembang berbasis web, sehingga dapat mempermudah petugas 

koperasi dalam melakukan proses penginputan data simpan pinjam, memudahkan 

para anggota memperoleh informasi mengenai simpanan, pengambilan, pinjaman, 

bayar angsuran pinjaman tanpa harus datang ke koperasi dan dari segi waktu 

penyajian laporan menjadi lebih efektif. Metode yang digunakan pada penelitian 

ini Rapid Application Development (RAD) dan alat menggunakan Flowchart, 

Entity Relationship Development (ERD) serta Unified Modeling Language 

(UML). Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan disimpulkan bahwa sistem 

yang dibangun dapat membantu proses pengolahan data secara efektif dan efisien 

baik pengolahan data anggota, data simpanan, data pinjaman dan bayar angsuran 

pinjaman. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Koperasi, Simpan Pinjam, Berbasis Web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi yang sangat 

pesat berdampak pada perubahan secara global. Penggunaan alat bantu 

komputer sebagai salah satu sarana penunjang dalam sistem informasi agar 

dapat memberikan hasil yang lebih baik untuk output sebuah sistem, 

dengan kemajuan ilmu teknologi saat ini dapat memudahkan pekerjaan-

pekerjaan manusia, seperti pada Koperasi Karyawan Pelabuhan memiliki 

kegiatan utamanya adalah simpan dan pinjam.  

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelabuhan Indonesia II 

(PERSERO) cabang Palembang menangani simpanan dan pinjaman 

kepada para anggota karyawan PT Pelabuhan Indonesia II (PERSERO) 

cabang Palembang yang merupakan salah satu Badan Usaha Milik Negara 

(BUMN) di sektor perhubungan yang bergerak dalam bidang pengelolaan 

dan pengusahaan pelabuhan umum.  

Saat ini aplikasi yang berjalan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di 

PT Pelabuhan Indonesia II (PERSERO) Cabang Palembang sudah 

menggunakan Microsoft Excel, dimana masih terdapat beberapa kendala 

yang dialami oleh pihak koperasi seperti memberikan informasi mengenai 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan angsuran pinjaman 

kepada anggota, sehingga anggota harus datang langsung ke koperasi jika 

ingin mengetahui informasi seputar simpan pinjam, perhitungan pada saat 
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melakukan pinjaman serta pembayaran angsuran pinjaman yang memiliki 

banyak rumus sehingga sering kali terjadi kesalahan dan membutuhkan 

waktu yang cukup lama dalam penyajian laporan bulanan dikarenakan 

pegawai koperasi harus mencari satu per satu data anggota yang 

melakukan transaksi simpan pinjam pada periode sebelumnya, hal tersebut 

mengakibatkan sering terlambatnya dalam penyajian laporan bulanan.  

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu Sistem Informasi Simpan Pinjam 

pada Koperasi Karyawan Pelabuhan yang dapat memudahkan pegawai 

koperasi dalam melakukan transaksi simpan pinjam, sehingga lebih efisien 

dari segi waktu pembuatan laporan bulanan, pencetakan bukti saat 

melakukan simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman, angsuran 

pinjaman, meminimalisir kesalahan dalam perhitungan saat melakukan 

pinjaman serta bayar angsuran pinjaman dan memudahkan anggota 

memperoleh informasi mengenai simpanan, pinjaman dan angsuran 

pinjaman tanpa harus datang langsung ke Koperasi Karyawan Pelabuhan . 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka penulis ingin mengangkat 

penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

Berbasis Web”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada penelitian ini berdasarkan 

latar belakang yang telah dijelaskan diatas adalah, “Bagaimana 
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membangun Sistem Informasi Simpan Pinjam pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web?” 

1.3 Batasan Masalah 

1. Aplikasi yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP,  

database menggunakan MySQL dan Framework Codeigniter. 

2. Pemodelan sistem menggunakan Flowchart, UML (Unified Modelling 

Language) sebagai media perancangan sistem yang meliputi Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan ERD (Entity 

Relationship Diagram). 

3. Metode pengembangan sistem menggunakan RAD (Rapid Application 

Development). 

4. Admin bertugas mengelola data user, data about, data header, data 

news, data unit, data anggota, data simpanan, data pengambilan 

simpanan, data pinjaman, data angsuran dan cetak laporan. 

5. Anggota dapat melihat data simpanan, data pengambilan simpanan, 

data pinjaman dan data angsuran. 

6. Ketua dapat melihat laporan simpanan, laporan pengambilan 

simpanan, laporan pinjaman dan laporan angsuran. 

7. Sistem Informasi Simpan Pinjam pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web berisi tentang profil 

perusahaan yang meliputi sejarah perusahaan dan struktur organisasi. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian adalah membangun suatu 

Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di 

PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web yang dapat mempermudah 

petugas koperasi dalam melakukan proses penginputan data transaksi 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan angsuran. 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

Manfaat penelitian ini bagi penulis adalah dapat meningkatkan 

pemahaman bagi penulis dalam membangun sistem informasi 

simpan pinjam berbasis web. 

1.5.2 Manfaat Bagi Akademik 

Manfaat penelitian ini bagi akademik adalah sebagai referensi 

bagi mahasiswa yang ingin melanjutkan penelitian atau 

mengembangkan sistem informasi ini di masa yang akan datang. 

1.5.3 Manfaat Bagi Koperasi Karyawan Pelabuhan (KOKARPEL)  

Manfaat penelitian bagi Koperasi Karyawan Pelabuhan adalah 

memudahkan petugas koperasi dalam melakukan proses 

penginputan simpanan, pengambilan, pinjaman dan angsuran. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Demi terwujudnya satu hasil yang baik dalam penyusunan skripsi ini 

penulis menggunakan pembahasan yang sesuai dengan ketentuan yang 

diberikan, sistematika penulisan tersebut meliputi: 
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BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini penulis akan menguraikan tentang latar belakang, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian dan sistematika penulisan 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Bab ini akan membahas tentang sejarah singkat, struktur 

organisasi serta tugas dan wewenang pada organisasi Koperasi 

Karyawan Pelabuhan II Cabang Palembang. 

BAB III TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi tentang teori-teori pendukung yang terkait dengan 

penelitian. 

BAB IV METODE PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang penjelasan lokasi dan waktu penelitian, 

jenis data, teknik pengumpulan data serta alat dan metode 

pengembangan sistem. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini penulis akan membahas tentang hasil penelitian, desain 

sistem yang diusulkan serta hasil dan pembahasan. 

BAB VI SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisikan tentang simpulan dari pembahasan masalah 

dan memberikan saran yang bermanfaat bagi penelitian yang 

dibuat. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Profil Perusahaan 

2.1.1 Sejarah Perusahaan 

Koperasi Karyawan Pelabuhan (KOKARPEL) di PT Pelindo II 

Cabang Palembang berkedudukan di Jalan Belinyu No. 1 Boom 

Baru, Palembang, No telepon 62-711-710611. Didirikan pertama kali 

berdasarkan Rapat pembentukan tanggal 16 Juni 1977 dan kemudian 

disahkan oleh Kantor Wilayah Direktorat Jenderal Koperasi Wilayah 

Sumatera Selatan tanggal 12 April 1978 badan hukum No : 

4018/BH/II/78 dengan nama Koperasi Karyawan Maritim. Dalam 

perkembangannya, Akta Pendirian Koperasi Karyawan Pelabuhan di 

PT Pelindo II Cabang Palembang telah mengalami perubahan, 

perubahan yang terakhir sesuai dengan akta tertanggal Dua puluh 

empah bulan Maret tahun dua ribu (24-03-2000), yang telah 

mendapatkan pengesahan dari Menteri Negara Urusan Koperasi, 

usaha kecil dan menengah Republik Indonesia tertanggal Dua puluh 

empah bulan Maret tahun dua ribu (24-03-2000), Nomor: 001991-

b/BH/6.9. 

Tujuan didirikannya Koperasi Karyawan Pelabuhan 

(KOKARPEL) pada PT Pelindo II Cabang Palembang adalah untuk 

meningkatkan kesejahteraan dan taraf hidup anggota pada khususnya 
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serta menjadi gerakan ekonomi rakyat untuk ikut membangun 

tatanan perekonomian nasional. 

2.1.2 Struktur Organisasi 

Struktur organisasi pada koperasi karyawan pelabuhan di PT 

Pelindo II Cabang Palembang. 

RAPAT ANGGOTA

PEMBINA BADAN PENGURUS BADAN PENGAWAS

MANAGER

STRUKTUR ORGANISASI KOPERASI KARYAWAN PELABUHAN (KOKARPEL) DI PT PELINDO II CABANG 

PALEMBANG

 

Sumber: Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi KOKARPEL di PT Pelindo 

II Cabang Palembang 

2.1.3 Tugas dan Wewenang 

2.1.3.1    Rapat Anggota 

1. Uraian Tugas Rapat Anggota 

Adapun uraian tugas Rapat Anggota sebagai berikut: 

1. Kekuasaan tertinggi. 

2. Menetapkan Anggaran Dasar (AD), Anggaran Rumah 

Tangga      (ART) dan peraturan khusus. 

3. Menetapkan kebijaksanaan umum di bidang organisasi, 

manajemen, dan usaha koperasi. 
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4. Memilih, mengangkat, dan memberhentikan pengurus 

dan  pengawas 

5. Menetapkan rencana kerja, rencana anggaran pendapatan 

dan belanja  koperasi. 

6. Mensahkan laporan pengurus. 

7. Mensahkan laporan pengawas. 

8. Menetapkan pembagian SHU. 

9. Keputusan berdasarkan musyawarah untuk mufakat. 

10. Satu anggota satu hak suara. 

11. Meminta keterangan dan pertanggungjawaban pengurus 

dan pengawas tentang pengelolaan koperasi. 

12. Dilakukan paling sedikit sekali dalam satu tahun. 

2. Uraian Wewenang Rapat Anggota 

Adapun uraian Wewenang Rapat Anggota sebagai berikut: 

1. Menetapkan anggaran dasar. 

2. Menggariskan kebijakan umum di bidang organisasi, 

manajemen, dan usaha koperasi. 

3. Memilih, mengangkat, dan memberhentikan pengurus 

dan pengawas. 

4. Menetapkan pembagian sisa hasil usaha. 

2.1.3.2    Badan Pengurus 

1. Uraian Tugas Badan Pengurus 

Adapun uraian tugas Badan Pengurus sebagai berikut: 
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1. Mengelola organisasi dan usaha koperasi. 

2. Mengajukan rancangan rencana kerja serta rancangan 

rencana pendapatan dan anggaran belanja koperasi. 

3. Menyelenggarakan rapat anggota. 

4. Melaksanakan rencana kerja yang sudah ditetapkan rapat 

anggota. 

5. Mengajukan laporan keuangan dan pertanggungjawaban 

pelaksanaan tugas. 

6. Menyelenggarakan pembukuan keuangan dan inventaris 

secara tertib. 

7. Mencatat setiap transaksi anggota. 

8. Memelihara daftar buku anggota dan pengurus. 

9. Meningkatkan pengetahuan anggota dengan 

menyelenggarakan pendidikan bagi anggota. 

2. Uraian Wewenang Badan Pengurus 

Adapun uraian Wewenang Badan Pengurus sebagai berikut: 

1. Mewakili koperasi di dalam dan di luar pengadilan. 

2. Memutuskan penerimaan dan penolakan anggota baru 

serta pemberhentian anggota sesuai dengan ketentuan AD 

dan ART. 

3. Melakukan tindakan dan upaya bagi kepentingan dan 

kemanfaatan koperasi sesuai dengan tanggung jawabnya 

dan keputusan rapat anggota. 
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4. Mengangkat dan memberhentikan pelaksana usaha. 

5. Rencana pengangkatan pengelola atas persetujuan rapat 

anggota. 

2.1.3.3    Badan Pengawas 

1. Uraian Tugas Badan Pengawas 

Adapun uraian Tugas Badan Pengawas sebagai berikut: 

1. Melakukan pengawasan terhadap pelaksanaan kebijakan 

dan pengelolaan koperasi. 

2. Melaporkan hasil pengawasannya secara tertulis kepada 

rapat anggota. 

2. Uraian Wewenang Badan Pengawas 

Adapun uraian Wewenang Badan Pengawas sebagai berikut: 

1. Meneliti catatan yang ada pada koperasi. 

2. Mendapatkan segala keterangan yang diperlukan. 

2.1.3.4    Pembina 

1. Uraian Tugas Pembina 

Adapun uraian Tugas Pembina sebagai berikut: 

1. Mewakili koperasi dimuka dan diluar pengadilan. 

2. Memutuskan penerimaan dan penolakkan anggota baru 

serta pemberhentian anggota sesuai dengan ketentuan 

dalam anggaran dasar. 
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3. Melakukan tindakan dan upaya bagi kepentingan 

kemanfaatan koperasi sesuai dengan tanggung jawabnya 

dan keputusan rapat anggota. 

2. Uraian Wewenang Pembina 

Adapun uraian Wewenang Pembina sebagai berikut: 

1. Ketua Pembina berwenang bertindak untuk dan atas nama 

Pembina. 

2. Kewenangan Pembina meliputi : 

a. Keputusan mengenai perubahan anggaran dasar. 

b. Pengangkatan dan pemberhentian anggota Pengurus 

dan anggota Pengawas. 

c. Penetapan Kebijakan Umum Yayasan berdasarkan 

Anggaran Dasar Yayasan. 

d. Pengesahan Program Kerja dan Rancangan Anggaran 

Tahunan Yayasan. 

e. Penetapan Keputusan mengenai penggabungan atau 

peleburan Yayasan. 

f. Pengesahan Laporan Tahunan. 

g. Penunjuk likuidator dalam hal Yayasan dibubarkan. 

3. Dalam hal hanya ada seorang anggota Pembina, maka 

segala tugas dan wewenang yang diberikan kepada ketua 

Pembina atau anggota Pembina berlaku pula baginya. 

4.  
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2.1.3.5    Manager 

1. Uraian Tugas Manager 

Adapun uraian Tugas Manager sebagai berikut: 

1. Melaksanakan usaha koperasi. 

2. Mengajukan rancangan rencana anggaran pendapatan dan 

belanja koperasi kepada pengurus. 

3. Memberikan pelayanan usaha kepada anggota. 

4. Membuat studi kelayakan usaha koperasi. 

5.  Membuat laporan perkembangan usaha koperasi. 

2. Uraian Wewenang Manager 

Adapun uraian wewenang Manager sebagai berikut: 

1. Memimpin Rapat Panitia untuk memberikan keputusan 

terhadap pengajuan pinjaman. 

2. Menyetujui atau menolak pengajuan pinjaman dengan 

alasan yang jelas. 

3. Menyetujui atau menolak pencairan pinjaman sesuai 

batas kewenangan  yang telah ditetapkan dalam pola 

kebijakan. 

4. Menyetujui atau menolak pengeluaran uang untuk 

pembelian aktiva tetap (inventaris) sesuai dengan batas 

kewenangan. 

5. Menyetujui pengeluaran uang untuk pengeluaran kas dan 

biaya operasional lain sesuai dengan batas kewenangan. 
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6. Menolak penggunaan keuangan yang diajukan yang tidak 

sesuai prosedur. 

7. Memberikan teguran dan sanksi atas pelanggaran yang 

dilakukan bawahan. 

8. Melakukan penilaian prestasi karyawan sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku. 

9. Mengusulkan promosi, rotasi dan PHK sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku. 

10. Mengadakan kerjasama dengan pihak lain untuk 

kepentingan lembaga dalam upaya mencapai target 

proyeksi dan tidak merugikan lembaga. 

11. Memutuskan, menolak atau menerima kerjasama dengan 

pihak lain dalam kegiatan usaha LKMA dengan alasan-

alasan yang dapat diterima. 
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BAB III 

TINJAUAN PUSTAKA 

3.1 Landasan Teori 

3.1.1 Sistem informasi  

Menurut Kadir (2014:8) Sistem informasi yaitu mencakup 

sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi, dan 

prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi), 

dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. 

3.1.2 Website 

Menurut Ani (2016:1) Website atau situs juga diartikan sebagai 

kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data 

gambar diam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau 

gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis 

yang membentuk satu rangkain bangunan yang saling terkait dimana 

masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman 

(hyperlink). 

3.1.3 PHP 

Menurut Nurhanafi (2014:42) PHP adalah suatu bahasa 

pemrograman Open Source yang digunakan secara luas terutama 

untuk pengembangan web dan dapat disimpan dalam bentuk HTML. 

Keuntungan utama menggunakan PHP adalah script PHP tidak 

benar-benar sederhana bagi pemula, tetapi menyediakan banyak fitur 

tambahan untuk programmer professional. 
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3.1.4 Framework Codeigniter 

Menurut Ardhana (2013:8) Codeigniter adalah salah satu dari 

sekian banyak framework PHP yang ada. Tujuan Rick Ellis membuat 

framework CodeIgniter adalah untuk menghasilkan sebuah aturan 

yang dapat digunakan untuk melakukan pengembangan dari proyek 

pembuatan website agar dapat diselesaikan lebih cepat dibandingkan 

dengan pembuatan website secara biasa. 

3.1.5 Database 

Menurut Santoso (2017:85) Database adalah susunan record data 

operasional lengkap dari suatu organisasi atau perusahaan, yang 

diorganisir dan disimpan secara terintegrasi dengan menggunakan 

metode tertentu sehingga mampu memenuhi informasi yang optimal 

yang dibutuhkan oleh para pengguna. 

3.1.6 Flowchart 

Menurut Ambar dan Ambarita (2017:5) Flowchart adalah bagan-

bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan langkah-langkah 

penyelesaian suatu masalah. penggambaran secara grafik dari 

langkah-langkah dan urut-urutan prosedur dari suatu program. 

3.1.7 UML (Unified Modelling Language) 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:133) Unified 

Modelling Language (UML) adalah salah standar bahasa yang 

banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan 
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requirement, membuat analisis & desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemograman berorientasi objek. 

3.1.8 Use Case Diagram 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:155) use  case atau 

diagram use case merupakan permodelan untuk kelakuan (behavior) 

sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan 

sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk 

mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem 

informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. 

3.1.9 Activity Diagram  

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:161) diagram aktivitas 

atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada 

pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa 

diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem. 

3.1.10 Class Diagram 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:141) diagram kelas 

atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun 

sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau 

operasi.  
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3.1.11 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:50) pemodelan awal 

basis data yang paling banyak digunakan adalah menggunakan Entity 

Relationship Diagram (ERD). Entity Relationship Diagram (ERD) 

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang 

matematika. Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk 

pemodelan basis data relasional. 

3.1.12 RAD (Rapid Application Development) 

Menurut Kendall dalam Kusumodestoni, dkk (2016:216), Rapid 

Application Development (RAD) adalah suatu pendekatan 

berorientasi objek terhadap pengembangan sistem yang mencakup 

suatu metode pengembangan serta perangkat-perangkat lunak. 

Terdapat tiga tahap dalam RAD yang melibatkan penganalisis dan 

pengguna dalam tahap penilaian, perancangan, dan penerapan. 

Berikut ini tiga tahap dari fase RAD : 

 

(Sumber: Kendall, 2010) 

Gambar 3.1 Siklus Rapid Application Development 
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Berikut ini adalah tahap-tahap pengembangan aplikasi dari tiap-tiap 

fase pengembangan aplikasi sesuai dengan metodologi Rapid 

Application Development: 

1. Requirements Planning (Perencanaan Syarat-Syarat) 

Dalam fase ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk 

mengidentifikasikan tujuan-tujuan aplikasi atau sistem serta 

untuk mengidentifikasikan syarat-syarat informasi yang 

ditimbulkan dari tujuan-tujuan tersebut. Orientasi dalam fase ini 

adalah menyelesaikan masalah-masalah perusahaan. Meskipun 

teknologi informasi dan sistem bisa mengarahkan sebagian dari 

sistem yang diajukan, fokusnya akan selalu tetap pada upaya 

pencapaian tujuan-tujuan perusahaan. 

2. RAD Design Workshop (Workshop Desain RAD) 

Fase ini adalah fase untuk merancang dan memperbaiki yang 

bisa digambarkan sebagai workshop. Penganalisis dan 

pemrogram dapat bekerja membangun dan menunjukkan 

representasi visual desain dan pola kerja kepada pengguna. 

Workshop desain ini dapat dilakukan selama beberapa hari 

tergantung dari ukuran aplikasi yang akan dikembangkan. 

Selama workshop desain RAD, pengguna merespon prototype 

yang ada dan penganalisis memperbaiki modul-modul yang 

dirancang berdasarkan respon pengguna. 
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3. Implementation (Implementasi) 

Pada fase implementasi ini, penganalisis bekerja dengan para 

pengguna secara intens selama workshop dan merancang aspek-

aspek bisnis dan nonteknis perusahaan. Segera setelah aspek-

aspek ini disetujui dan sistem-sistem dibangun dan disaring, 

sistem-sistem baru atau bagian dari sistem diuji coba dan 

kemudian diperkenalkan kepada organisasi. 

3.1.13   Black Box Testing 

Menurut Sukatmi (2014:43) Black box testing merupakan 

pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari 

perangkat lunak, tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi 

input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional 

program. Black box testing berfokus pada kebutuhan fungsional 

pada software. Black box testing bukan teknik alternatif daripada 

white box testing lebih daripada itu, ia merupakan pendekatan 

pelengkap dalam mencakup error dengan kelas yang berbeda 

dari metode white box testing. Black box testing melakukan 

pengujian tanpa pengetahuan detil struktur internal dari sistem 

atau komponen yang dites juga disebut sebagai behavioral 

testing, specification-based testing, input/output testing atau 

functional testing. 
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3.2 Penelitian Terdahulu 

Penelitian terdahulu ini menjadi salah satu acuan penulis dalam 

melakukan penelitian sehingga penulis dapat memperkaya teori yang 

digunakan dalam mengkaji penelitian yang dilakukan dari penelitian 

terdahulu. Namun penulis mengangkat beberapa penelitian sebagai 

referensi dalam memperkaya bahan kajian. Berikut merupakan penelitian 

terdahulu berupa beberapa jurnal terkait dengan penelitian yang dilakukan 

penulis. Berikut adalah Tabel 3.1 Penelitian Terdahulu: 

Tabel 3.1 Penelitian Terdahulu 

No Judul Penulis Hasil Penelitian 

1 Rancang Bangun 

Sistem Informasi 

Koperasi Berbasis 

Web Pada 

Koperasi Warga 

Baru MTS N 17 

Jakarta 

Nurlaila Hasyim, 

Nur Aeni 

Hidayah, 

Sarwoto Wijoyo 

Latisuro 

Hasil penelitian ini adalah dengan 

sistem informasi koperasi yang 

dibangun pada sisi pengurus 

koperasi dan anggota lebih 

memudahkan pembuatan laporan 

dalam melakukan kontrol 

transparansi angsuran pinjaman, 

jumlah simpanan (simpanan 

pokok, simpanan wajib, dan 

simpanan sukarela), report 

barang, dan report toko. 

2 Rancangan 

Sistem Informasi 

Koperasi Simpan 

Pinjam Guru Dan 

Pegawai 

Pada Koperasi 

Smk Manggala 

Tangerang 

Dani Anggoro, 

Muhamad David 

Umar, Ekalucy 

Vinanty, Donny 

Dananjaya 

Hasil penelitian ini adalah 

dengan adanya sistem 

komputerisasi dapat 

meminimalkan kesalahan proses 

pengarsipan, mempermudah 

pekerjaan, memudahkan akses 

kepada arsip, penyajian data 

informasi menjadi lebih cepat 

dan aman. 

3 Pengembangan 

Sistem Informasi 

Inventori 

Berbasis Java 

Pada CV. 

Bagaskara Galih 

Perkasa Jepara 

R. 

Hadapiningradja 

Kusumodestoni, 

Nur Aeni 

Widiastuti, Adi 

Sucipto, Fendi 

Setiawan 

Hasil Penelitian ini adalah 

dengan adanya sistem informasi 

inventori yang memiliki fitur-

fitur penerimaan barang, belanja 

barang, laporan inventori barang, 

peringatan persediaan barang 

yang akan habis, dan laporan 
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No Judul Penulis Hasil Penelitian 

harian serta menggunakan 

metode penelitian Rapid 

Application Development (RAD). 

4 Rancangan 

Bangun Sistem 

Kearsipan 

Elektronik 

Menggunakan 

Metode Rapid 

Application 

Development 

Wahyudin Hasil penelitian ini adalah 

dengan adanya sistem kearsipan 

elektronik ini dirancang 

berdasarkan perancangan sistem 

yang terdiri dari Unifield Model 

Language (UML) sebagai media 

perancangan program berbasis 

objek serta alam pengembangan 

siklus hidup menggunakan 

konsep Rapid Application 

Development (RAD). 

 

Penelitian sistem informasi koperasi berbasis web ini pernah dilakukan 

oleh Nurlaila Hasyim, Nur Aeni Hidayah dan Sarwoto Wijoyo Latisuro 

dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Koperasi Berbasis Web 

Pada Koperasi Warga Baru Mts N 17 Jakarta” yang bertujuan dapat 

memudahkan pembuatan laporan dalam melakukan kontrol transparansi 

angsuran pinjaman, jumlah simpanan (simpanan pokok, simpanan wajib, 

dan simpanan sukarela), report barang, dan report toko. 

Sedangkan pada penelitian kedua yang dilakukan oleh Dani Anggoro, 

Muhamad David Umar, Ekalucy Vinanty dan Donny Dananjaya dengan 

judul Rancangan Sistem Informasi Koperasi Simpan Pinjam Guru Dan 

Pegawai Pada Koperasi Smk Manggala Tangerang yang bertujuan dengan 

adanya sistem komputerisasi dapat meminimalkan kesalahan proses 

pengarsipan, mempermudah pekerjaan, memudahkan akses kepada arsip, 

penyajian data informasi menjadi lebih cepat dan aman. 
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BAB IV 

METODE PENELITIAN 

4.1 Lokasi dan Waktu Penelitian 

4.1.1 Lokasi Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di Koperasi Karyawan Pelabuhan II 

Cabang Palembang Jalan Belinyu No. 1 Boom Baru, Kelurahan 

Lawang Kidul Ilir Timur II Palembang. 

4.1.2 Waktu Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada tanggal 1 Maret 2018 sampai 

dengan sampai dengan 30 Juni 2018 pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan II Cabang Palembang.  

4.2 Jenis Data 

Dalam penulisan laporan ini, penulis menggunakan berberapa jenis 

data dalam pengumpulan datanya, yang terdiri dari: 

4.2.1 Data Primer 

Data Primer adalah data yang diperoleh langsung oleh penulis 

dari sumbernya, dengan cara melakukan wawancara dan observasi 

kepada bapak Suryanto selaku Administrasi Keuangan dan Umum 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

dan hasil dari wawancara dan observasi tersebut dapat dijadikan 

penulis sebagai acuan dalam pembuatan aplikasi Sistem informasi 

Simpan Pinjam pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo 

II Cabang Palembang. 



 
 

23 
 

4.2.2 Data Sekunder 

Data Sekunder adalah data yang diperoleh oleh penulis dari 

sumber-sumber yang telah ada yang berkaitan dengan penelitian ini 

yaitu data anggota, data simpanan, data pengambilan simpanan, 

data pinjaman, data angsuran pinjaman, sejarah perusahaan, 

struktur organisasi, dan studi pustaka yang didapat dari jurnal, 

penelitian terdahulu, buku serta internet. 

4.3 Teknik Pengumpulan Data 

4.3.1 Wawancara 

Menurut Nazir (2014:83) Wawancara adalah tanya-jawab 

dalam penelitian yang berlangsung secara lisan dalam mana dua 

orang atau lebih bertatap muka mendengarkan secara langsung 

informasi-informasi atau keterangan-keterangan. Penulis 

melakukan wawancara langsung dengan Administrasi Keuangan 

dan Umum Koperasi Karyawan Pelabuhan, yaitu Bapak Suryanto, 

data yang didapat dari hasil wawancara berupa masalah seperti 

kesulitan dalam melakukan proses penginputan transaksi simpan 

pinjam. 

4.3.2 Observasi 

Menurut Nazir (2014:70) Pengamatan adalah pengumpulan 

data yang dilakukan cara mengamati dan mencatat secara 

sistematik gejala-gejala yang diselidiki. Penulis melakukan 

pengamatan dengan cara melihat langsung proses transaksi simpan 
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pinjam yang dilakukan pegawai koperasi kepada anggota koperasi 

menggunakan aplikasi Microsoft Excel. 

4.3.3 Studi Pustaka 

Penulis melakukan studi pustaka dengan cara mengumpulkan, 

membaca dan mempelajari data-data yang ada dari berbagai media, 

seperti buku-buku, hasil karya tulis, jurnal-jurnal penelitian, atau 

artikel-artikel dari internet yang berhubungan dengan masalah 

yang dibahas. 

4.4 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan oleh penulis dalam pembuatan 

aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang Berbasis Web adalah 

sebagai berikut: 

4.4.1 Studi Kasus 

Studi Kasus adalah dari hasil penelitian studi kasus yang 

dilakukan oleh penulis yaitu menemukan adanya beberapa kendala 

yang dialami oleh pihak koperasi seperti memberikan informasi 

seputar simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan angsuran 

pinjaman kepada anggota, selain itu perhitungan pada saat 

melakukan pinjaman dan bayar angsuran memiliki banyak rumus 

mengakibatkan sering terjadi kesalahan dan membutuhkan waktu 

yang cukup lama dalam penyajian laporan bulanan dikarenakan 

petugas koperasi harus mencari satu per satu data anggota yang 
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melakukan transaksi simpan pinjam pada periode sebelumnya, hal 

tersebut mengakibatkan sering terlambatnya dalam penyajian 

laporan bulanan. 

4.5 Metode Pengembangan Sistem 

4.5.1 RAD (Rapid Application Development) 

Metode pengembangan sistem yang digunakan penulis adalah 

Rapid Application Development (RAD). adapun tahapan-tahapan 

RAD yang dilakukan dalam membangun Sistem Informasi Simpan 

Pinjam pada Koperasi Karyawan Pelabuhan adalah sebagai 

berikut:  

A. Fase Requirement Planning 

Dalam tahap ini, penulis menggambarkan prosedur yang 

berjalan serta melakukan identifikasi masalah yang terjadi pada 

koperasi karyawan pelabuhan lalu penulis akan menjelaskan 

tujuan dari pembuatan sistem tersebut dengan mengidentifikasi 

syarat-syarat informasi yang dihasilkan dari pembuatan sistem 

tersebut kepada pengguna (user) yang bertujuan untuk 

menyelesaikan masalah yang ada dikoperasi karyawan 

pelabuhan. 

B. Fase Workshop Design 

Dalam tahapan ini penulis merancang dan memperbaiki 

yang bisa digambarkan sebagai workshop. Pada tahap ini 

menggunakan beberapa tahap perancangan, yaitu:   
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1. Perancangan pemodelan proses menggunakan Use Case 

Diagram dan Activity Diagram serta perancangan 

pemodelan data menggunakan Class Diagram dan 

hubungan antar data menggunakan ERD. 

A. Model Proses 

a) Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih 

aktor dengan sistem yang dibuat pada Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di 

PT Pelindo II Cabang Palembang, terdapat 3 aktor pada 

sistem ini yaitu, admin pada sistem ini bertugas 

mengelola data user, data header, data about, data news, 

data unit, data anggota, data simpanan, data 

pengambilan, data pinjaman, data angsuran pinjaman 

dan mencetak laporan. Sedangkan anggota pada sistem 

ini hanya dapat melihat simpanan, pengambilan 

simpanan, pinjaman dan angsuran, kemudian ketua 

koperasi pada sistem ini hanya dapat melihat laporan 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan 

angsuran pinjaman. 
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b) Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan aktivitas dari 

sebuah sistem bukan apa yang dilakukan oleh aktor, 

tugas admin pada sistem ini yaitu dapat menambah, 

mencari, mengedit, menghapus data user, data header, 

data about, data news, data unit, data anggota, 

sedangkan pada data simpanan, data pengambilan, data 

pinjaman serta data angsuran admin dapat menambah, 

mencari, mengedit, menghapus dan mencetak bukti atau 

laporan, sedangkan anggota hanya dapat melihat 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan 

angsuran pinjaman, kemudian ketua dapat melihat 

laporan simpanan, laporan pengambilan simpanan, 

laporan pinjaman dan laporan angsuran pinjaman. 

B. Model Data 

a) Class Diagram 

Penulis menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang dibuat untuk 

membangun Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang yang terdiri dari tb_login, tb_header, 

tb_tb_about, tb_news, tb_contact, tb_unit, tb_anggota, 
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tb_simpanan, tb_pengambilan, tb_pinjaman dan 

tb_angsuran. 

b) ERD (Entity Relationship Development) 

Hubungan antar data yang digunakan penulis berupa 

ERD (Entity Relationship Diagram) yang dilengkapi 

dengan atribut yang berisi komponen entitas terdiri dari 

tb_header, tb_about, tb_news, tb_contact, tb_unit, 

tb_anggota, tb_simpanan, tb_pengambilan, tb_pinjaman 

dan tb_angsuran. Atribut pada tb_header terdiri dari 

header_id, header_judul, header_text dan 

header_gambar. Atribut pada tb_about terdiri dari 

about_id, about_judul, about_text dan about_gambar. 

Atribut pada tb_news terdiri dari atribut news_id, 

news_judul, news_text dan news_gambar. Atribut pada 

tb_contact terdiri dari contact_id, contact_nama, 

contact_email, contact_subject, cobtact_telp dan 

contact_text. Atribut pada tb_unit terdiri dari unit_id 

dan unit_nama. Atribut pada tb_anggota terdiri dari 

anggota_id, anggota_kode, anggota_nama, anggota 

alamat, anggota_hp dan anggota_unit. Atribut pada 

tb_simpanan terdiri dari simpanan_id, anggota_kode, 

simpanan_wajib, simpanan_sukarela, simpanan_pokok, 

dan tanggal_input. Atribut pada tb_pengambilan terdiri 
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dari pengambilan_id, anggota_kode, 

pengambilan_jumlah dan pengambilan_tanggal. Atribut 

pada tb_pinjaman terdiri dari pinjaman_id, 

anggota_kode, pinjaman_jumlah, pinjaman_lama, 

pinjaman_pokok, pinjaman_bunga, pinjaman_total, 

pinjaman_tanggal dan pinjaman_tmt. Atribut pada 

tb_angsuran terdiri dari angsuran_id, anggota_kode, 

angsuran_ke, angsuran_pokok, angsuran_bunga, 

angsuran_total dan angsuran_tanggal. 

2. Perancangan tabel database digunakan untuk menyimpan 

data berupa tabel tb_login, tb_header, tb_about, tb_news, 

tb_contact, tb_unit, tb_anggota, tb_simpanan, 

tb_pengambilan, tb_pinjaman dan tb_angsuran kemudian 

diimplementasikan ke dalam program.  

3. Perancangan interface serta memberikan informasi tentang 

sistem dengan berbagai keterangan. 

C. Fase Implementation 

Dalam tahapan ini, penulis melakukan perancangan desain 

sistem dan pengujian black box pada aplikasi Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II 

Cabang Palembang berbasis web dengan menguji seluruh fitur 

yang ada. 
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BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

5.1 Hasil 

5.1.1 Perencanaan Syarat (Requirement Planning) 

5.1.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

Adapun prosedur yang berjalan pada koperasi karyawan pelabuhan 

yang digambarkan dengan flowchart sebagai berikut: 

A. Simpanan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

Prosedur simpanan yang berjalan pada koperasi karyawan 

pelabuhan. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.1: 

Anggota Admin

mulai

Memasukan nomor anggota

Terdaftar

tidak

Input identitas anggota baru 
dan memperoses simpanan

Identitas(KTP) 
Dan Nomor 
karyawan

Memberikan 
Identitas(KTP) 

Dan Nomor 
karyawan

memproses 
Identitas(KTP) 

Dan Nomor 
karyawan

Ketua Koperasi

Menginput data 
anggota dan 

simpanan

ya

Membuat 
bukti 

simpanan

Bukti simpanan

1
2

Bukti simpanan

1

Membuat 
laporan 

simpanan

Laporan simpanan Laporan simpanan

selesai

Syarat menjadi 
anggota

Melakukan  
simpanan

 

Gambar 5.1 Prosedur Simpanan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 
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Adapun penjelasan dari Flowchart simpanan diatas: 

1. Anggota melakukan simpanan. 

2. Admin memasukan nomor anggota untuk memeriksa data anggota, 

jika tidak, admin akan memberikan syaran untuk menjadi anggota 

koperasi, jika iya, maka admin akan melakukan inputan data 

simpanan anggota. 

3. Anggota memberikan identitasnya dan nomor karyawan. 

4. Admin melakukan inputan data anggota baru. 

5. Admin menginput data anggota dan simpanan. 

6. Admin membuat bukti simpanan. 

7. Admin memberikan bukti simpanan ke anggota dan admin 

membuat laporan bukti simpanan. 

8. Admin memberikan laporan data simpanan kepada ketua koperasi. 
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B. Pengambilan Simpanan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

Prosedur pengambilan simpanan yang berjalan pada koperasi 

karyawan pelabuhan. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada gambar 

5.2: 

Anggota Admin

mulai

Memasukan nomor anggota

Terdaftar

Ketua Koperasi

Membuat 
bukti 

pengambilan

Membuat 
laporan 

pengambila
n

Laporan 
pengambilan

Laporan 
pengambilan

selesai

Bukti Pengambilan

1
2

tidak

Melakukan 
Pengambilan

Bukti pengambilan

1

Menerima 
uang 

Memberika
n uang 
yang 

diambil

ya

 

Gambar 5.2 Prosedur Pengambilan Simpanan pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan 

Adapun penjelasan dari Flowchart pengambilan diatas: 

1. Anggota melakukan pengambilan. 

2. Admin memasukan nomor  anggota untuk memeriksa data anggota, 

jika iya, maka admin akan memberikan uang yang diambil, jika 

tidak, maka selesai. 
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3. Anggota menerima uang yang diambil. 

4. Admin membuat bukti pengambilan. 

5. Admin menyerakan bukti pengambilan ke anggota dan admin 

membuat laporan pengambilan. 

6. Admin memberikan laporan pengambilan kepada ketua. 

C. Pinjaman pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

Prosedur pinjaman yang berjalan pada koperasi karyawan 

pelabuhan. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.3: 

Gambar 5.3 Prosedur Pinjaman pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

Adapun penjelasan dari Flowchart pinjaman diatas: 

1. Anggota melakukan pinjaman. 
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2. Admin memasukan nomor anggota untuk memeriksa anggota 

sudah terdaftar, jika tidak, maka admin akan memberikan syarat 

menjadi anggota, jika ya, maka admin akan menginput transaksi 

pinjaman. 

3. Anggota memberikan identitasnya dan nomor karyawan. 

4. Admin melakukan inputan data anggota baru. 

5. Admin memlakukan inputan transaksi pinjaman. 

6. Admin memberikan uang pinjaman kedapa anggota. 

7. Anggota menerima uang pinjaman. 

8. Admin membuatkan bukti pinjaman. 

9. Admin menyerakan bukti pinjaman ke anggota dan admin 

membuat laporan pinjaman. 

10. Admin menyerahkan laporan kepada ketua. 
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D. Angsuran Pinjaman pada Koperasi Karyawan Pelabuhan 

Prosedur angsuran pinjaman yang berjalan pada koperasi karyawan 

pelabuhan. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.4: 

Anggota Admin Ketua Koperasi

mulai

Melakukan 
angsuran

Memasukan nomor 
anggota

Melakukan 
pembayara
n angsuran

Bukti angsuran

1
2

Bukti angsuran

1

Membuat 
laporan 

angsuran

Laporan angsuran Laporan angsuran

selesai

Menerima 
uang 

angsuran

Membuat 
bukti 

angsuran

adaya

 Gambar 5.4 Prosedur Angsuran Pinjaman pada Koperasi Pelabuhan 

Adapun penjelasan dari Flowchart angsuran pinjaman diatas: 

1. Anggota melakukan angsuran. 

2. Admin memasukan nomor anggota untuk memeriksa pinjaman, 

jika ya, maka anggota akan melakukan pembayaran angsuran, jika 

tidak, maka selesai. 
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3. Anggota melakukan pembayaran angsuran. 

4. Admin menerima uang angsuran dari anggota. 

5. Admin membuat bukti angsuran. 

6. Admin menyerahkan bukti angsuran kepada anggota dan admin 

membuat laporan angsuran. 

7. Admin menyerahkan laporan angsuran kepada anggota. 

5.1.1.2   Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pengamatan penulis dapat disimpulkan permasalahan 

yang dihadapi oleh Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II 

Cabang Palembang yang memiliki jumlah anggota 1351 orang pada akhir 

tahun 2017, Koperasi Karyawan Pelabuhan yang dikelola oleh Bapak 

Weriyanto Febriyadi sebagai ketua pengurus Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang di koperasi tersebut 

memiliki jumlah bunga sebesar 1% perbulan, petugas koperasi masih 

melakukan transaksi simpan pinjam menggunakan aplikasi Microsoft 

Excel. Koperasi karyawan pelabuhan di PT Pelabuhan II Cabang 

Palembang masih sering mengalami kendala dalam memberikan 

informasi kepada para anggota mengenai simpanan, pengambilan 

simpanan, pinjaman dan bayar angsuran, sehingga jika anggota ingin 

mengetahui informasi mengenai simpanan dan pinjaman mereka harus 

datang ke koperasi, selain itu perhitungan pada saat melakukan pinjaman 

atau membayar angsuran yang memiliki banyak rumus mengakibatkan 

sering kali terjadi kesalahan dan penyajian laporan membutuhkaan waktu 
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yang cukup lama dikarenakan petugas harus mencari satu persatu data 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman serta angsuran pada periode 

tertentu sesuai yang diinginkan oleh ketua. 

5.1.2 Design Workshop (Workshop Desain) 

A. Model Proses 

5.1.2.1 Use Case Diagram 

Use case diagram sistem informasi simpan pinjam pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan, dapat dilihat pada gambar 5.5: 

Kelola Data Simpanan

Kelola Data Pengambilan 

Kelola Data Pinjaman

Kelola Data Angsuran

Melihat Simpanan

Melihat Pinjaman

Melihat Angsuran

Meihat Laporan Simpanan

Melihat Laporan Pinjaman

Melihat Laporan Angsuran

LOGIN

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Melihat Pengambilan Simpanan

<<include>>

Melihat Laporan Pengambilan 

Simpanan

<<include>>

KETUA

ANGGOTA

ADMIN

Kelola Cetak Laporan <<include>>

Kelola Data Anggota

Kelola Data Unit

Kelola Data News

Kelola Data About

Kelola Data Header

Kelola Data User

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

 Gambar 5.5 Use Case Diagram 

1. Admin mengelola data user, data header, data about, data 

news, data unit, data anggota, data simpanan, data pengambilan 
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simpanan, data pinjaman, data angsuran pinjaman dan 

mencetak laporan. 

2. Anggota dapat melihat simpanan, melihat pengambilan 

simpanan, melihat pinjaman dan melihat angsuran pinjaman. 

3. Ketua dapat melihat laporan simpanan, melihat laporan 

pengambilan simpanan, melihat pinjaman dan melihat laporan 

angsuran pinjaman. 

4.5.1.1  Activity Diagram Kelola Data User (Admin) 

Activity Diagram kelola data user (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.6:  

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu User

Pilih Tambah Data

Pilih Hapus Data User Terhapus

Pilih Edit

Tidak

Ya

 

Gambar 5.6 Activity Diagram Kelola Data User (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 
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2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu web, lalu pilih menu user maka sistem 

akan menampilkan form user, kemudian admin dapat 

melakukan penambahan data user, pencarian data user, 

pengeditan data user, menghapus data user dan selesai. 

5.1.2.3 Activity Diagram Kelola Data Header (Admin) 

Activity Diagram kelola data header (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.7: 

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu Header

Pilih Tambah Data

Pilih Hapus

Tidak

Pilih Edit

Pilih SearchYa

Tidak

Ya

Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput 

Data Header

Admin Mengedit 

Data Header

 

Gambar 5.7 Activity Diagram Kelola Data Header (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu web, lalu pilih menu header maka sistem 
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akan menampilkan form header, kemudian admin dapat 

menambah data header, mencari data header, mengedit 

data header, menghapus data header dan selesai. 

5.1.2.4 Activity Diagram Kelola Data About (Admin) 

Activity Diagram kelola data about (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.8:  

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu About

Pilih Tambah Data

Pilih Hapus

Tidak

Pilih Edit

Pilih SearchYa

Tidak

Ya

Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput 

Data About

Admin Mengedit 

Data About

 

Gambar 5.8 Activity Diagram Kelola Data About (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu utama, 

pilih menu web, lalu pilih menu header maka sistem akan 



 
 

41 
 

menampilkan form about, kemudian admin dapat menambah 

data about, mencari data about, mengedit data about, 

menghapus data about dan selesai. 

5.1.2.5 Activity Diagram Kelola Data News (Admin) 

Activity Diagram kelola data news (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.9:  

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu News

Pilih Tambah Data

Pilih Hapus

Tidak

Pilih Edit

Pilih SearchYa

Tidak

Ya

Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput 

Data News

Admin Mengedit 

Data News

 

Gambar 5.9 Activity Diagram Kelola Data News (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu web, lalu pilih menu news maka sistem 
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akan menampilkan form news, kemudian admin dapat 

menambah data news, mencari data news, mengedit data 

news, menghapus data news dan selesai. 

5.1.2.6 Activity Diagram Kelola Data Unit (Admin) 

Activity Diagram kelola data unit (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.10:  

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu Unit

Pilih Tambah Data

Pilih Hapus

Tidak

Pilih Edit

Pilih SearchYa

Tidak

Ya

Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput 

Data Unit

Admin Mengedit 

Data Unit

 

Gambar 5.10 Activity Diagram Kelola Data Unit (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu unit maka sistem 

akan menampilkan form unit, kemudian admin dapat 
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menambah data unit, mencari data unit, mengedit data unit, 

menghapus data unit dan selesai. 

5.1.2.7 Activity Diagram Kelola Data Anggota (Admin) 

Activity Diagram kelola data anggota (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.11:  

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu Anggota

Pilih Tambah Data
Menampilkan Form 

Tambah Data

Pilih Hapus

Admin Menginput 

Data Anggota
Pilih Search

Pilih Edit

Tidak

Ya

Admin Mengedit 

Data Anggota

Tidak

Ya

 

Gambar 5.11 Activity Diagram Kelola Data Anggota (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login berhasil 

maka aplikasi akan masuk ke halaman menu utama, jika 

login gagal akan ada pemberitahuan “USERNAME dan 

PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu anggota maka 

sistem akan menampilkan form anggota, kemudian admin 
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dapat memilih menambah data anggota, mencari data 

anggota, mengedit data anggota, menghapus data anggota 

dan selesai. 

5.1.2.8 Activity Diagram Kelola Data Simpanan (Admin) 

Activity Diagram kelola data simpanan (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.12: 

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu Simpanan

Pilih Tambah Data
Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput Data 

Simpanan Anggota

Cetak Bukti 

Simpanan

Pilih Search

Tidak

Ya

Admin Mengedit Data 

Simpanan Anggota

Admin Mencari Data 

Simpanan Anggota
Pilih Hapus

Tidak

Ya

Pilih Edit

Menampilkan Data Simpanan 

Anggota Yang Sudah Diedit

Admin Membuat 

Laporan Simpanan

Cetak Laporan 

Simpanan

 

Gambar 5.12 Activity Diagram Kelola Data Simpanan (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 
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2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu simpanan maka 

sistem akan menampilkan form simpanan, kemudian admin 

dapat menambah data simpanan, mencetak bukti simpanan 

untuk diberikan kepada anggota, mencari data simpanan, 

mengedit data simpanan, menghapus data simpanan, lalu 

admin membuat laporan simpanan serta dicetak untuk 

diberikan kepada ketua dan selesai. 

5.1.2.9 Activity Diagram Kelola Data Pengambilan Simpanan (Admin) 

Activity Diagram kelola data pengambilan simpanan (admin) 

pada koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.13:  
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Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu 

Pengambilan

Pilih Ambil
Menampilkan Form 

Pengambilan

Admin Menginput 

Pengambilan 

Simpanan Anggota

Cetak Bukti 

Pengambilan

Pilih Search

Tidak

Ya

Admin Mengedit Data 

Simpanan Anggota

Admin Mencari Data 

Pengambilan 

Simpanan Anggota

Tidak

Pilih Edit

Menampilkan Data Simpanan 

Anggota Yang Sudah Diedit

Admin Membuat 

Laporan Simpanan

Cetak Laporan 

Simpanan

Pilih Detail
Menampilkan Detail 

Pengambilan Simpanan Anggota

Pilih HapusYa

 

Gambar 5.13 Activity Diagram Kelola Data Pengambilan Simpanan 

(Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu pengambilan 

maka sistem akan menampilkan form pengambilan, 

kemudian admin pilih ambil, mencetak bukti pengambilan, 
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mencari data pengambilan simpanan anggota, melihat 

detail pengambilan simpanan, mengedit data pengambilan 

simpanan, menghapus data pengambilan simpanan, lalu 

admin membuat laporan pengambilan simpanan serta 

dicetak untuk diberikan kepada ketua dan selesai. 

5.1.2.10 Activity Diagram Kelola Data Pinjaman (Admin) 

Activity Diagram kelola data pinjaman (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.14: 

Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu 

Pinjaman

Pilih Tambah Data

Admin Membuat 

Laporan Pinjaman
Cetak Laporan 

Pinjaman

Tidak

Pilih Search

Pilih Edit

Cetak Bukti 

Pinjaman

Pilih Hapus

Ya

Ya

Tidak

Menampilkan Form 

Tambah Data

Admin Menginput Data 

Pinjaman Anggota

Admin Mencari Data 

Pinjaman Anggota

Admin Mengedit Data 

Pinjaman Anggota

 

Gambar 5.14 Activity Diagram Kelola Data Pinjaman (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 
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2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu pinjaman maka 

sistem akan menampilkan form pinjaman, kemudian admin 

dapat menambah data pinjaman, mencetak bukti pinjaman 

untuk diberikan kepada anggota, mencari data pinjaman, 

mengedit data pinjaman, menghapus data pinjaman, lalu 

admin membuat laporan pinjaman untuk diberikan kepada 

ketua dan selesai. 

5.1.2.11 Activity Diagram Kelola Data Angsuran (Admin) 

Activity Diagram kelola data angsuran (admin) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.15:  
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Melakukan Login

ADMIN SISTEM

Masuk Menu Utama

Ya

Pilih Master

Login

Tidak

Pilih Menu 

Angsuran

Pilih Bayar
Menampilkan Form 

Angsuran

Admin Menginput 

Angsuran Pinjaman

Cetak Bukti 

Angsuran

Pilih Search

Tidak

Ya

Admin Mengedit Data 

Angsuran Pinjaman

Admin Mencari Data 

Angsuran Pinjaman

Tidak

Pilih Edit

Menampilkan Data Angsuran 

Pinjaman Yang Sudah Diedit

Admin Membuat 

Laporan 

Cetak Laporan 

Angsuran Pinjaman

Pilih Detail
Menampilkan Detail 

Angsuran Pinjaman

Pilih HapusYa

Melakukan Login
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Gambar 5.15 Activity Diagram Kelola Data Angsuran (Admin) 

1. Admin melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, admin akan masuk ke menu 

utama, pilih menu master, lalu pilih menu angsuran maka 

sistem akan menampilkan form angsuran, kemudian admin 

pilih bayar, melihat detail angsuran,  mencetak bukti 

angsuran, mengedit data angsuran, menghapus data 
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angsuran, lalu admin membuat laporan angsuran untuk 

diberikan kepada ketua dan selesai. 

5.1.2.12 Activity Diagram Melihat Simpanan (Anggota) 

Activity Diagram melihat simpanan (anggota) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.16:  

Login

Menu Utama

ANGGOTA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Simpanan

Tidak

Pilih Detail

Melakukan Login

Pilih Menu 

Transaksi

Tampil Detail Data 

Simpanan Anggota

 

Gambar 5.16 Activity Diagram Melihat Simpanan (Anggota) 

1. Anggota melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, anggota akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master data, pilih menu simpanan, pilih 

search kemudian sistem mencari data anggota yang 

melakukan simpanan, lalu tampil data anggota yang 

melakukan simpanan dan selesai. 
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5.1.2.13 Activity Diagram Melihat Pengambilan Simpanan (Anggota) 

Activity Diagram melihat pengambilan simpanan (anggota) pada 

koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.17: 

Login

Menu Utama

ANGGOTA

Ya

SISTEM

Pilih Menu 

Pengambilan Simpanan

Tidak

Pilih Detail

Melakukan 

Login

Pilih Menu 

Transaksi

Tampil Detail Data 

Pengambilan Simpanan

 

Gambar 5.17 Activity Diagram Melihat Pengambilan Simpanan 

(Anggota) 

1. Anggota melakukan login pada aplikasi, jika login gagal 

akan ada pemberitahuan “USERNAME dan PASSWORD 

SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, anggota akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu pengambilan, pilih 

search kemudian sistem mencari data anggota yang 

melakukan pengambilan, lalu tampil data anggota yang 

melakukan simpanan dan selesai. 

5.1.2.14 Activity Diagram Melihat Pinjaman (Anggota) 

Activity Diagram melihat pinjaman (anggota) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.18:  
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Login

Menu Utama

ANGGOTA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Pinjaman

Tidak

Pilih Detail

Melakukan Login

Pilih Menu 

Transaksi

Tampil Detail Data 

Pinjaman Anggota

 

Gambar 5.18 Activity Diagram Melihat Pinjaman (Anggota) 

1. Anggota melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, anggota akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu pinjaman, pilih search 

kemudian sistem mencari data anggota yang melakukan 

pinjaman, lalu tampil data anggota yang melakukan 

pinjaman dan selesai. 

5.1.2.15 Activity Diagram Melihat Angsuran (Anggota) 

Activity Diagram melihat angsuran (anggota) pada koperasi 

karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya, dapat 

dilihat pada gambar 5.19: 
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Login

Menu Utama

ANGGOTA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Angsuran

Tidak

Pilih Detail

Melakukan Login

Pilih Menu 

Transaksi

Tampil Detail Data 

Angsuran Pinjaman

 

Gambar 5.19 Activity Diagram Melihat Angsuran (Anggota) 

1. Anggota melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, anggota akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu angsuran, pilih search 

kemudian sistem mencari data anggota yang melakukan 

angsuran, lalu tampil data anggota yang melakukan 

angsuran dan selesai. 

5.1.2.16 Activity Diagram Melihat Laporan Simpanan (Ketua) 

Activity Diagram melihat laporan simpanan (ketua) pada 

koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.20: 
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Login

Menu Utama

KETUA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Laporan 

Simpanan

Tidak

Pilih Search

Melakukan Login

Pilih Menu 

Laporan

Mencari Data Laporan 

Simpanan Anggota

Tampil Data 

Laporan Simpanan

 

Gambar 5.20 Activity Diagram Melihat Laporan Simpanan (Ketua) 

1. Ketua melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, ketua akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih laporan, pilih menu laporan simpanan, 

pilih search kemudian sistem mencari data laporan 

simpanan anggota, lalu tampil data laporan simpanan 

anggota dan selesai. 
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5.1.2.17 Activity Diagram Melihat Laporan Pengambilan Simpanan 

(Ketua) 

Activity Diagram melihat laporan pengambilan (ketua) pada 

koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.21: 

Login

Menu Utama

KETUA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Laporan 

Pengambilan

Tidak

Pilih Search

Melakukan Login

Pilih Menu 

Laporan

Mencari Data Laporan 

Pengambilan Anggota

Tampil Data Laporan 

Pengambilan

 

Gambar 5.21 Activity Diagram Melihat Laporan Pengambilan 

Simpanan (Ketua) 

1. Ketua melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, ketua akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu laporan pengambilan, 

pilih search kemudian sistem mencari data laporan 
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pengambilan anggota, lalu tampil data laporan pengambilan 

anggota dan selesai. 

5.1.2.18 Activity Diagram Melihat Laporan Pinjaman (Ketua) 

Activity Diagram melihat laporan pinjaman (ketua) pada 

koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.22: 

Login

Menu Utama

KETUA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Laporan 

Pinjaman

Tidak

Pilih Search

Melakukan Login

Pilih Menu 

Laporan

Mencari Data Laporan 

Pinjaman Anggota

Tampil Data 

Laporan Pinjaman

Gambar 5.22 Activity Diagram Melihat Laporan Pinjaman 

(Ketua) 

1. Ketua melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 

2. Setelah melakukan login, ketua akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu laporan pinjaman, pilih 
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search kemudian sistem mencari data laporan pinjaman 

anggota, lalu tampil data laporan pinjaman anggota dan 

selesai. 

5.1.2.19 Activity Diagram Melihat Laporan Angsuran (Ketua) 

Activity Diagram melihat laporan angsuran (ketua) pada 

koperasi karyawan pelabuhan yang diusulkan. Untuk lebih 

jelasnya, dapat dilihat pada gambar 5.23: 

Login

Menu Utama

KETUA

Ya

SISTEM

Pilih Menu Laporan 

Angsuran

Tidak

Pilih Search

Melakukan Login

Pilih Menu 

Laporan

Mencari Data Laporan 

Angsuran Anggota

Tampil Data 

Laporan Angsuran

 

Gambar 5.23 Activity Diagram Melihat Laporan Angsuran 

(Ketua) 

1. Ketua melakukan login pada aplikasi, jika benar akan 

masuk ke menu utama dan apabila salah akan kembali ke 

login jika login gagal akan ada pemberitahuan 

“USERNAME dan PASSWORD SALAH !!!”. 
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2. Setelah melakukan login, ketua akan masuk ke menu 

utama, lalu pilih master, pilih menu laporan angsuran 

pinjaman, pilih search kemudian sistem mencari data 

laporan angsuran anggota, lalu tampil data laporan 

angsuran anggota dan selesai. 

B. Model Data 

5.1.2.20 Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram yang digunakan penulis  

untuk menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian 

kelas-kelas yang akan dibuat dalam membangun Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo 

II Cabang Palembang dapat dilihat pada gambar 5.24 : 
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Anggota

- anggota_id : int (11)

- anggota_kode : varchar(15)

Angsuran

- angsuran_id : int(11)

- pinjaman_no : varchar(15)

Pengambilan

- pengambilan_id : int(11)

- anggota_kode : varchar(15)

- anggota_nama : varchar(30)

- anggota_hp : varchar(15)

- pengambilan_jumlah : int(11)

- angsuran_bunga : int(11)

- angsuran_ke : int(11)

- angsuran_pokok : int(11)

- angsuran_total : int(11)

+ index()

+ editanggota()

+ add()

+ index()

+ bayar()

+ add()

+ index()

+ detail()

+ add()

- pengambilan_tanggal : date

Simpanan

- simpanan_id : int(11)

- anggota_kode : varchar(15)

- simpanan_wajib : varchar(15)

- simpanan_pokok : varchar(15)

- simpanan_sukarela : varchar(15)

+ index()

+ detail()

+ add()

Pinjaman

- pinjaman_id : int(11)

- pinjaman_no : varchar(15)

- pinjaman_jumlah : int(11)

- pinjaman_tmt : date

- pinjaman_lama : int(11)

- pinjaman_pokok : int(11)

+ index()

+ add()

+ simpan()

- username : varchar(15)

- password : varchar(40)

- pinjaman_bunga : int(11)

-angsuran_tanggal : date

- pinjaman_total : int(11)

- pinjaman_tanggal : date

- tanggal_input

Unit

- unit_id : int(11)

- unit_nama : varchar(15)

News

- news_id : int(11)

- news_judul : varchar(30)

- news_text : text

- news_gambar : text

About

- about_id : int(11)

- about_judul : varchar(30)

- about_text : text

- about_gambar : text

Header

- header_id : int(11)

- header_judul : varchar(30)

- header_text : text

- header_gambar : text

Contact

- contact_id : int(11)

- contact_nama : varchar(30)

- contact_email : varchar(50)

- contact_subject : varchar(50)

- contact_telp : varchar(15)

- contact_text : text

m_login

+ simpan()

+ update()

+ updateanggota()

+ updateprofile()

+ hapus()

+ edit()

+ simpanedit()

+ edit()

+ hapus

+ cetak()

+ cetakdetail()

+ index()

+ add()

+ simpan()

+ edit()

+ hapus()

- anggota_kode : varchar(15)

+ simpanedit()

+ edit()
+ hapus()

+ bayar()

+ cetak()

+ simpan()

+ simpanedit()

+ edit()

+ hapus()

+ detail()
+ kwitansi()

+ cetak()

+ simpan()

+ simpanedit()

+ edit()

+ hapus()

+ kwitansi()

+ cetak()

+ cetakdetail()

+ index()

+ add()

+ simpan()

+ update()

+ edit()

+ hapus()

+ getlogin()

+ getpimpinan()

+ anggotalogin()

+ readanggota()

+ index()

+ add()

+ update()

+ simpan()

+ edit()

+ hapus()

+ index()

+ add(0

+ simpan()

+ edit()

+ hapus

+ index()

+ add()

+ simpan()

+ update()

+ edit()

+ hapus()

v_anggota

+ add()

+ data()

+ edit()

+ editanggota()

v_simpanan

+ add()

+ data()

+ detail()

+ edit()

+ kwitansi()

+ laporan()

+ laporanbulan()

+ print()

+ printdetail()

v_pengambilan

+ add()

+ data()

+ detail()

+ edit()

+ kwitansi()

+ laporan

+ laporanbulan()

+ print()

+ printdetail()

v_pinjaman

+ add()

+ bayar()

+ data()

+ edit()

+ laporan()
+ laporanbulan()

+ print()

v_angsuran

+ add()

+ data()

+ detail()

+ edit()

+ kwitansi()

+ laporan()

+ laporanbulan()

+ printdetail()

v_header

+ add()

+ data()

+ edit()

v_about

+ add()

+ data()

+ edit()

v_news

+ add()

+ data()

+ edit()

v_unit

+ add()

+ data()

+ edit()

m_anggota

+ getdata()

+ getedit()

+ insert()

+ update()

+ delete()

m_simpanan

+ getdata()

+ getedit()

+ getdetail()

+ insert()

+ update()

+ delete()

+ deletebykode()

+ get_anggota()

+ get_totalwajib()

+ get_totalsukarela()

+ getlaporan_simpanan()

+ getdata_ambil()

m_ambil

+ getdata()

+ getdata_ambil()

+ getdata_byanggota()

+ getdata_simpanan()

+ getedit()

+ insert()

+ update()

+ delete()

+ deletebykode()

+ getlaporan_ambil()

+ get_totalambil()
m_pinjaman

+ getdata()

+ getkode()

+ getedit()

+ getbykode()

+ getpinjaman()

+ insert()

+ update()

+ delete()

+ deletebykode()

+ get_anggota()

+ getlaporan_pinjaman()

m_angsuran

+ getdata()

+ getall()

+ getdetail()

+ getedit()

+ insert()

+ update()

+ delete()

+ deletebyno()

+ getangsurananggota()

+ getlaporan_angsuran()

+ getkwitansi()

v_contact

+ add(0

+ data()

m_header

+ getdata()

+ getdatabyid()

+ insert()

+ update()

+ delete()

m_news

+ getdata()

+ insert()

+ update()

+ delete()

v_unit

+ add()

+ data()

+ edit()
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Gambar 5.24 Class Diagram 

 

5.1.2.21 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Perancangan hubungan relasi antar tabel yang digunakan oleh 

penulis berupa ERD (Entity Relationship Diagram) dilengkapi 



 
 

60 
 

dengan atribut-atribut yang berisi komponen-komponen himpunan 

entitas pada sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan. Diagram dapat dilihat pada gambar 5.25 : 

tb_simpanan

simpanan_wajib

anggota_kode

simpanan_id* simpanan_total_wajib

simpanan_pokok

tb_anggota

anggota_nama

anggota_kode

anggota_id*

password

username

tb_pinjaman

Pinjaman_tmt

pinjaman_jumlah

anggota_kode

pinjaman_id*

pinjaman_tanggal

pijaman_total

pinjaman_bunga

tb_pengambilan

anggota_kode

pengambilan_tanggal

tb_angsuran

angsuran_ke

anggota_kode

angsuran_id*

angsuran_pokok

angsuran_tanggal

angsuran_total

angsuran_bunga

melakukan melakukan

memiliki

memiliki

1

M

M M M 1

1

M

pengambilan_id*

anggota_alamat

anggota_unit

anggota_hp

pengambilan_jumlah

simpanan_total_sukarela

simpanan_sukarela

simpanan_jumlah_tahun

tanggal_input

pinjaman_pokok

pinjaman_lama

tb_header

header_judul header_gambar

header_id* header_text

tb_contact

contact_nama contact_telp

contact_id* contact_subject

contact_email contact_text

tb_unit

unit_id* unit_nama

tb_about

about_judul about_gambar

about_id* about_text

tb_news

news_judul news_gambar

news_id* news_text

memiliki

1

1

ERD

pengambilan_sisa

 Gambar 5.25 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Diagram ERD pada gambar di atas dapat dijelaskan sebagai berikut: 

1. Tabel tb_header terdiri dari header_id, header_judul, header_text 

dan header_gambar. Yang menjadi primary key pada tabel 

tb_header adalah header_id. 

2. Tabel tb_about terdiri dari about_id, about_judul, about_text dan 

about_gambar. Yang menjadi primary key pada tabel tb_about 

adalah about_id 
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3. Tabel tb_news terdiri dari news_id, news_judul, news_text dan 

news_gambar. Yang menjadi primary key pada tabel tb_news 

adalah news_id 

4. Tabel tb_contact terdiri dari contact_id, contact_nama, 

contact_email, contact_subject, contact_telp dan contact_text. 

Yang menjadi primary key pada tabel tb_header adalah contact_id 

5. Tabel tb_unit terdiri dari unit_id dan unit_nama. Yang menjadi 

primary key pada tabel tb_unit adalah unit_id. 

6. Tabel tb_anggota berhubungan dengan tabel simpanan, tabel 

pengambilan, tabel pinjaman dan tabel angsuran. Yang menjadi 

primary key pada tabel tb_anggota adalah anggota_id. 

7. Tabel tb_simpanan berhubungan dengan tabel anggota. Yang 

menjadi primary key dalam tabel ini adalah simpanan_id. 

8. Tabel tb_pengambilan berhubungan dengan tabel anggota dan tabel 

simpanan. Yang menjadi primary key dalam tabel ini adalah 

pengambilan_id. 

9. Tabel tb_pinjaman berhubungan dengan tabel anggota. Yang 

menjadi primary key dari tabel ini adalah pinjaman_id. 

10.   Tabel tb_angsuran berhubungan  dengan tabel pinjaman. Yang 

menjadi primary key dari tabel ini adalah angsuran_id. 

5.1.2.22 Desain Database 

Desain database yang digunakan untuk menentukan struktur 

dari tabel-tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama field, type 
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field dan ukuranya, dimana tabel-tabel digunakan untuk 

menampung data. Adapun desain database yaitu sebagai berikut: 

1. Tabel tb_header 

Tabel header digunakan untuk menampung data header 

pada sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan, dapat dilihat pada Tabel 5.1: 

Tabel 5.1 Desain Tabel  tb_header 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Header_Id Int 11 Id Header (Primary Key) 

2 Header_Judul Varchar 30 Judul header 

3 Header_Text Text  Header teks 

4 Header_Gambar Text  Gambar header 

 

2. Tabel tb_about 

Tabel about digunakan untuk menampung data about pada 

sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan dapat dilihat pada Tabel 5.2: 

Tabel 5.2 Desain Tabel  tb_about 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 About_Id Int 11 Id About (Primary Key) 

2 About_Judul Varchar 30 Judul about 

3 About_Text Text  About teks 

4 About_Gambar Text  Gambar about 

 

3. Tabel tb_news 

Tabel news digunakan untuk menampung data news pada 

sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan dapat dilihat pada Tabel 5.3: 
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Tabel 5.3 Desain Tabel  tb_news 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 News_Id Int 11 Id News (Primary Key) 

2 News_Judul Varchar 30 Judul News 

3 News_Text Text  News teks 

4 News_Gambar Text  Gambar news 

 

4. Tabel tb_contact 

Tabel contact digunakan untuk menampung data contact 

pada sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan dapat dilihat pada Tabel 5.4: 

Tabel 5.4 Desain Tabel  tb_contact 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Contact_Id Int 11 Id Contact (Primary Key) 

2 Contact_Nama Varchar 30 Nama kontak 

3 Contact_Email Varchar 50 Kontak email 

4 Contact_Subject Varchar 50 Kontak subjek 

5 Contact_Telp Varchar 15 Kontak telepon 

6 Contact_Text Text  Kontak teks 

  

5. Tabel tb_unit 

Tabel unit digunakan untuk menampung data unit pada 

sistem informasi simpan pinjam di koperasi karyawan 

pelabuhan dapat dilihat pada Tabel 5.5: 

Tabel 5.5 Desain Tabel  tb_unit 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Unit_Id Int 11 Id Unit (Primary Key) 

2 Unit_Nama Varchar 15 Nama unit 

 

6. Tabel tb_anggota 

Tabel anggota digunakan untuk menampung data anggota 

yang akan melakukan simpanan, pengambilan simpanan, 
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pinjaman, dan angsuran di koperasi karyawan pelabuhan pada 

PT Pelindo II Cabang Palembang dapat dilihat pada Tabel 5.6: 

Tabel 5.6 Desain Tabel  tb_anggota 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Anggota_Id Int 11 Id Anggota (Primary Key) 

2 Anggota_Kode Varchar 15 Kode Anggota 

3 Anggota_Nama Varchar 30 Nama Anggota 

4 Anggota_Alamat Text  Alamat Anggota 

5 Anggota_Hp Varchar 15 Nomor Hp Anggota 

6 Username Varchar 15 Username 

7 Password Varchar 40 Password 

8 Anggota_Unit Int  Unit Kerja Anggota 

 

7. Tabel tb_simpanan 

Tabel simpanan digunakan untuk menampung data anggota 

yang melakukan penyimpanan di koperasi karyawan pelabuhan 

pada PT Pelindo II Cabang Palembang dapat dilihat pada 

Tabel 5.7: 

Tabel 5.7 Tabel tb_simpanan 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Simpanan_Id Int 11 Id Simpanan (Primary Key) 

2 Anggota_Kode Varchar 8 Kode Anggota 

3 Simpanan_Wajib Varchar 15 Simpanan Wajib 

4 Simpanan_Sukarela Varchar 15 Simpanan Sukarela 

5 Simpanan_Pokok Varchar 15 Simpanan Pokok 

6 Tanggal_Input Varchar 225 Tanggal Input 

 

8. Tabel tb_pengambilan 

Tabel pengambilan digunakan untuk menampung data 

anggota yang melakukan pengambilan simpanan di koperasi 
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karyawan pelabuhan pada PT Pelindo II Cabang Palembang 

dapat dilihat pada Tabel 5.8: 

Tabel 5.8 Tabel tb_pengambilan 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Pengambilan_Id Int 11 Id Pengambilan (Primary Key) 

2 Anggota_Kode Varchar 15 Kode Anggota 

3 Pengambilan_Jumlah Int 11 Jumlah Pengambilan 

4 Pengambilan_Tanggal Date  Tanggal Pengambilan 

5 Pengambilan_Sisa Int 15 Sisa Simpanan 

 

9. Tabel tb_pinjaman 

Tabel pinjaman digunakan untuk menampung data 

pinjaman anggota di koperasi karyawan pelabuhan pada PT 

Pelindo II Cabang Palembang dapat dilihat pada Tabel 5.9: 

Tabel 5.9 Tabel tb_pinjaman 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Pinjaman_Id Int 11 Id Pinjaman (Primary Key) 

2 Anggota_Kode Varchar 11 Kode Anggota 

3 Pinjaman_Jumlah Int 11 Jumlah Pinjaman 

4 Pinjaman_Lama Int 11 Lama Pinjaman 

5 Pinjaman_Pokok Int 11 Pinjaman Pokok 

6 Pinjaman_Bunga Int 11 Bunga Pinjaman 

7 Pinjaman_Total Int 11 Total Pinjaman 

8 Pinjaman_Tanggal Varchar 15 Tanggal Saat Melakukan Pinjaman 

9 Pinjaman_Tmt Date 10 Bayar Pinjaman Pertama Kali 
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10. Tabel tb_angsuran 

Tabel angsuran digunakan untuk menampung data angsuran 

anggota di koperasi karyawan pelabuhan pada PT Pelindo II 

Cabang Palembang dapat dilihat pada Tabel 5.10: 

Tabel 5.10 Tabel tb_angsuran 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Angsuran_Id Int 11 Angsuran Id (Primary Key) 

2 Anggota_Kode Varchar 15 Kode Anggota 

3 Angsuran_Ke Int 11 Bayar Angsuran Ke 

4 Angsuran_ Pokok  Int 11 Angsuran Pokok 

5 Angsuran_ Bunga Int 11 Bunga Angsuran 

6 Angsuran_Total Int 11 Total Angsuran 

7 Angsuran_Tanggal Date  Tanggal Bayar Angsuran 

 

5.1.2.23 Desain Interface 

5.1.2.23.1 Desain Input 

1. Desain Login Admin, Anggota dan Ketua 

Desain form login merupakan rancangan untuk masuk ke aplikasi 

Sistem Informasi Simpan Pinjam pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web sebagai 

admin, anggota dan ketua. Adapun file-file desain menu login berupa 

username dan password, dapat dilihat pada gambar 5.26: 

 

Gambar 5.26 Desain Login Admin, Anggota dan Ketua 
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2. Desain  Input Data User 

Desain form user merupakan rancangan untuk tampilan form 

input user pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi 

Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis 

web. Adapun file-file desain input unit berupa username, password, 

login nama dan gambar, dapat dilihat pada gambar 5.27: 

 

Gambar 5.27 Desain Input Data User 

3. Desain Input Data Header 

Desain form header merupakan rancangan untuk tampilan form 

input header pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. Adapun file-file desain input header berupa judul, text 

dan gambar, dapat dilihat pada gambar 5.28: 

 

Gambar 5.28 Desain Input Data Header 

4. Desain Input Data About 

Desain form about merupakan rancangan untuk tampilan form 

input about pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi 

Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis 
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web. Adapun file-file desain input about berupa judul, text dan 

gambar, dapat dilihat pada gambar 5.29: 

 

Gambar 5.29 Desain Input Data About 

5. Desain Input Data News 

Desain form news merupakan rancangan untuk tampilan form 

input news pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi 

Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis 

web. Adapun file-file desain input news berupa judul, text dan 

gambar, dapat dilihat pada gambar 5.30: 

 

Gambar 5.30 Desain Input Data News 

6. Desain Input Data Unit 

Desain form unit merupakan rancangan untuk tampilan form input 

unit pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi 

Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis 

web. Adapun file-file desain input unit berupa nama unit, dapat 

dilihat pada gambar 5.31: 
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Gambar 5.31 Desain Input Data Unit 

7. Desain Input Data Anggota 

Desain form Anggota merupakan rancangan untuk tampilan form 

input anggota pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. Adapun file-file desain input anggota berupa kode 

anggota, nama anggota, alamat, no hp, username, password dan unit, 

dapat dilihat pada gambar 5.32: 

 

Gambar 5.32 Desain Input Data Anggota 

8. Desain Input Data Simpanan 

Desain input simpanan merupakan rancangan untuk tampilan 

form input simpanan pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. Adapun file-file desain input simpanan berupa kode 

anggota, nama anggota, unit, simpanan pokok, simpanan wajib, 
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simpanan sukarela, tanggal simpan dan jumlah simpanan, dapat 

dilihat pada gambar 5.33: 

 

Gambar 5.33 Desain Input Data Simpanan 

9. Desain Input Data Pengambilan 

Desain input pengambilan merupakan rancangan untuk tampilan 

form input pengambilan pada aplikasi Sistem Informasi Simpan 

Pinjam Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web. Adapun file-file desain input pengambilan 

berupa kode anggota, nama anggota, jumlah simpanan, jumlah 

pengambilan, sisa simpanan dan tanggal pengambilan dapat dilihat 

pada gambar 5.34: 

 

Gambar 5.34 Desain Input Data Pengambilan 
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10. Desain Input Data Pinjaman 

Desain input pinjaman merupakan rancangan untuk tampilan form 

input pinjaman pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. Adapun file-file desain input pinjaman berupa nomor 

pinjaman, kode anggota, nama anggota, unit, jumlah pinjaman, tmt 

pinjaman, lama pinjaman, angsuran pokok, angsuran bunga, total 

angsuran dan tanggal pinjaman dapat dilihat pada gambar 5.35: 

 

Gambar 5.35 Desain Input Data Pinjaman 

11. Desain Input Data Angsuran 

Desain input angsuran merupakan rancangan untuk tampilan form 

input angsuran pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. Adapun file-file desain input angsuran berupa nomor 

pinjaman, kode anggota, nama anggota, unit, angsuran ke, angsuran 
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pokok, angsuran bunga, angsuran total dan tanggal angsuran, dapat 

dilihat pada gambar 5.36: 

 

Gambar 5.36 Desain Input Data Angsuran 

5.1.2.23.2 Desain Output 

1. Desain Output Data User 

Desain output data user digunakan untuk melihat data user yang 

sudah terdaftar pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web, dapat dilihat pada gambar 5.37: 

 

Gambar 5.37 Desain Output Data User 
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2. Desain Output Data Header 

Desain output data header digunakan untuk melihat data header 

pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web, dapat 

dilihat pada gambar 5.38: 

 

Gambar 5.38 Desain Output Header 

3. Desain Output Data About 

Desain output data about digunakan untuk melihat data about 

pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web, dapat 

dilihat pada gambar 5.39: 

 

Gambar 5.39 Desain Output Data About 

4. Desain Output Data News 

Desain output data news digunakan untuk melihat data news pada 

aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi Karyawan 
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Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang berbasis web, dapat 

dilihat pada gambar 5.40: 

 

Gambar 5.40 Desain Output Data News 

5. Desain Output Data Unit 

Desain output data unit digunakan untuk melihat data unit kerja 

yang sudah terdaftar pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web, dapat dilihat pada gambar 5.41: 

 

Gambar 5.41 Desain Output Data Unit 

6. Desain Output Data Anggota 

Desain output data anggota digunakan untuk melihat data anggota 

yang sudah terdaftar  dikoperasi karyawan pelabuhan, dapat dilihat 

pada gambar 5.42: 
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Gambar 5.42 Desain Output Data Anggota 

7. Desain Output Data Simpanan 

Desain output data simpanan digunakan untuk melihat data 

simpanan anggota, dapat dilihat pada gambar 5.43: 

 

Gambar 5.43 Desain Output Data Simpanan 

8. Desain Output Data Pengambilan 

Desain output data pengambilan digunakan untuk melihat data 

anggota yang melakukan pengambilan simpanan, dapat dilihat pada 

gambar 5.44: 

 

Gambar 5.44 Desain Output Data Pengambilan 
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9. Desain Output Data Pinjaman 

Desain output data pinjaman digunakan untuk melihat data 

anggota yang melakukan pinjaman, dapat dilihat pada gambar 5.45: 

 

Gambar 5.45 Desain Output Data Pinjaman 

10. Desain Output Data Angsuran 

Desain output data angsuran digunakan untuk melihat data 

anggota yang melakukan pembayaran angsuran pinjaman, dapat 

dilihat pada gambar 5.46: 

 

Gambar 5.46 Desain Output Data Angsuran 

11. Desain Output Laporan Simpanan 

Desain output laporan simpanan pada ketua adalah data-data 

seluruh anggota yang melakukan simpanan, dapat dilihat pada 

gambar 5.47: 
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Gambar 5.47 Desain Output Laporan Simpanan 

12. Desain Output Laporan Pengambilan 

Desain output laporan pengambilan pada ketua adalah data-data 

seluruh anggota yang melakukan pengambilan simpanan, dapat 

dilihat pada gambar 5.48: 

 

Gambar 5.48 Desain Output Laporan Pengambilan 

13. Desain Output Laporan Pinjaman 

Desain output laporan pinjaman pada ketua adalah data-data 

seluruh anggota yang melakukan pinjaman, dapat dilihat pada 

gambar 5.49: 

 

Gambar 5.49 Desain Output Laporan Pinjaman 

14. Desain Output Laporan Angsuran 

Desain output laporan angsuran pada ketua adalah data-data 

seluruh anggota yang melakukan angsuran pinjaman, dapat dilihat 

pada gambar 5.50: 
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Gambar 5.50 Desain Output Laporan Angsuran 

15. Desain Data Simpanan (Anggota) 

Desain simpanan pada anggota adalah data-data seluruh anggota 

yang melakukan simpanan, dapat dilihat pada gambar 5.51: 

 

Gambar 5.51 Desain Data Simpanan (Anggota) 

16. Desain Data Pengambilan (Anggota) 

Desain pengambilan pada anggota adalah data-data seluruh 

anggota yang melakukan pengambilan simpanan, dapat dilihat pada 

gambar 5.52: 

 

Gambar 5.52 Desain Data Pengambilan (Anggota) 
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17. Desain Data Pinjaman (Anggota) 

Desain pinjaman pada anggota adalah data-data seluruh anggota 

yang melakukan pinjaman, dapat dilihat pada gambar 5.53: 

 

Gambar 5.53 Desain Data Pinjaman (Anggota) 

18. Desain Data Angsuran (Anggota) 

Desain angsuran pada anggota adalah data-data seluruh anggota 

yang melakukan pembayaran angsuran pinjaman, dapat dilihat pada 

gambar 5.54: 

 

Gambar 5.54 Desain Data Angsuran (Anggota) 

19. Desain Laporan Simpanan (Ketua) 

Desain laporan simpanan pada ketua adalah data-data seluruh 

anggota yang melakukan simpanan, dapat dilihat pada gambar 5.55: 
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Gambar 5.55 Desain Laporan Simpanan (Ketua) 

20. Desain Laporan Pengambilan (Ketua) 

Desain laporan pengambilan pada ketua adalah data-data seluruh 

anggota yang melakukan pengambilan simpanan, dapat dilihat pada 

gambar 5.56: 

 

Gambar 5.56 Desain Laporan Pengambilan (Ketua) 

21. Desain Laporan Pinjaman (Ketua) 

Desain laporan pinjaman pada ketua adalah data-data seluruh 

anggota yang melakukan pinjaman, dapat dilihat pada gambar 5.57: 

 

Gambar 5.57 Desain Laporan Pinjaman (Ketua) 
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22. Desain Laporan Angsuran (Ketua) 

Desain laporan angsuran pada ketua adalah data-data seluruh 

anggota yang melakukan angsuran pinjaman, dapat dilihat pada 

gambar 5.58: 

 

Gambar 5.58 Desain Laporan Angsuran (Ketua) 

5.1.3 Implementation (Implementasi Desain Sistem) 

5.1.3.1 Form Input Aplikasi 

1. Form Input Login Admin, Anggota dan Ketua 

Tampilan form login admin, anggota dan ketua digunakan 

untuk melakukan login pada aplikasi Sistem Informasi Simpan 

Pinjam Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web, form login dapat dilihat pada gambar 

5.59: 

 

Gambar 5.59 Form Input Login Admin, Anggota dan Ketua 



 
 

82 
 

2. Form Input User 

Tampilan form input user digunakan admin untuk menginput 

user pengguna aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web,  form input user dapat dilihat pada 

gambar 5.60: 

 

Gambar 5.60 Form Input User 

3. Form Input Header 

Tampilan form input header digunakan admin untuk 

mengubah tampilan header pada aplikasi Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II 

Cabang Palembang berbasis web,  form input header dapat 

dilihat pada gambar 5.61:  

 

Gambar 5.61 Form Input  Header 
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4. Form Input About 

Tampilan form input about digunakan admin untuk 

mengubah tampilan pada aplikasi Sistem Informasi Simpan 

Pinjam Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web, form input about dapat dilihat pada 

gambar 5.62: 

 

Gambar 5.62 Form Input About 

5. Form Input News 

Tampilan form input news digunakan admin untuk mengubah 

tampilan news pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web,  form input news dapat dilihat pada 

gambar 5.63: 

 

Gambar 5.63 Form Input News 
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7. Form Input Unit  

Tampilan form input unit digunakan admin untuk menginput 

unit kerja pada koperasi karyawan pelabuhan, form input unit 

dapat dilihat pada gambar 5.64: 

 

Gambar 5.64 Form Input Unit 

8. Form Input Anggota 

Tampilan form input anggota digunakan admin untuk 

menginput data-data anggota, form input anggota dapat dilihat 

pada gambar 5.65: 

 

Gambar 5.65 Form Input Anggota 

9. Form Input Simpanan 

Tampilan form input simpanan digunakan admin untuk 

menginput data simpanan anggota, form input simpanan dapat 

dilihat pada gambar 5.66: 
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Gambar 5.66 Form Input Simpanan 

10. Form Input Pengambilan 

Tampilan form input pengambilan digunakan admin untuk 

menginput data anggota yang melakukan pengambilan simpanan 

dikoperasi karyawan pelabuhan, form input pengambilan dapat 

dilihat pada gambar 5.67: 

 

Gambar 5.67 Form Input Pengambilan 

11. Form Input Pinjaman 

Tampilan form input pinjaman digunakan admin untuk 

menginput data anggota yang melakukan pinjaman dikoperasi 

karyawan pelabuhan, form input pinjaman dapat dilihat pada 

gambar 5.68: 
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Gambar 5.68 Form Input Pinjaman 

12. Form Input Angsuran 

Tampilan form input angsuran digunakan admin untuk 

menginput data anggota yang melakukan angsuran pinjaman, 

form input angsuran dapat dilihat pada gambar 5.69: 

 

Gambar 5.69 Form Input Angsuran 

5.1.3.2 Form Output Aplikasi 

1. Form Output Data User 

Tampilan form output data user digunakan untuk melihat data 

user yang sudah terdaftar dikoperasi karyawan pelabuhan form 

ouput data user dapat dilihat pada gambar 5.70: 
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Gambar 5.70 Form Output Data User 

2. Form Output Data Header 

Tampilan form output data header digunakan untuk melihat 

data header pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web. form ouput data header dapat dilihat 

pada gambar 5.71: 

 

Gambar 5.71 Form Output Data Header 

3. Form Output Data About 

Tampilan form output data about digunakan untuk melihat 

data about pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web. form ouput data about dapat dilihat 

pada gambar 5.72: 
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Gambar 5.72 Form Output Data About 

4. Form Output Data News 

Tampilan form output data news digunakan untuk melihat 

data news pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang 

Palembang berbasis web. form ouput data news dapat dilihat 

pada gambar 5.73: 

 

Gambar 5.73 Form Output Data News 

5. Form Output Data Unit 

Tampilan form output data unit digunakan untuk melihat data 

unit pada aplikasi Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi 

Karyawan Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang 

berbasis web. form ouput data unit dapat dilihat pada gambar 

5.74: 
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Gambar 5.74 Form Output Data Unit 

6. Form Output Data Anggota 

Tampilan form output data anggota digunakan untuk melihat 

data anggota yang sudah terdaftar dikoperasi karyawan 

pelabuhan, form ouput data anggota dapat dilihat pada gambar 

5.75: 

 

Gambar 5.75 Form Output Data Anggota 

7. Form Output Data Simpanan 

Tampilan form output data simpanan digunakan untuk 

melihat data simpanan anggota dikoperasi karyawan pelabuhan 

form ouput data simpanan dapat dilihat pada gambar 5.76: 
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Gambar 5.76 Form Output Simpanan 

8. Form Output Data Pengambilan 

Tampilan form output data pengambilan digunakan untuk 

melihat data anggota yang melakukan pengambilan simpanan, 

form ouput data pengambilan dapat dilihat pada gambar 5.77: 

 

Gambar 5.77 Form Output Data Pengambilan 

9. Form Output Data Pinjaman 

Tampilan form output data pinjaman digunakan untuk 

melihat data anggota yang melakukan pengambilan simpanan, 

form ouput data pinjaman dapat dilihat pada gambar 5.78: 
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Gambar 5.78 Form Output Data Pinjaman 

10. Form Output Data Angsuran 

Tampilan form output data angsuran digunakan untuk melihat 

data anggota yang melakukan pengambilan simpanan, form 

ouput data angsuran dapat dilihat pada gambar 5.79: 

 

Gambar 5.79 Form Output Data Angsuran 

11. Form Output Laporan Simpanan 

Tampilan form output laporan simpanan pada ketua adalah 

data-data seluruh anggota yang melakukan simpanan, form 

ouput laporan simpanan dapat dilihat pada gambar 5.80: 
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Gambar 5.80 Form Output Laporan Simpanan 

12. Form Output Laporan Pengambilan 

Tampilan form output laporan pengambilan pada ketua 

adalah data-data seluruh anggota yang melakukan pengambilan 

simpanan, form ouput laporan pengambilan dapat dilihat pada 

gambar 5.81: 

 

Gambar 5.81 Form Output Laporan Pengambilan 

13. Form Output Laporan Pinjaman 

Tampilan form output laporan pinjaman pada ketua adalah 

data-data seluruh anggota yang melakukan pinjaman, form 

ouput laporan pengambilan dapat dilihat pada gambar 5.82: 
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Gambar 5.82 Form Output Laporan Pinjaman 

14. Form Output Laporan Angsuran 

Tampilan form output laporan angsuran pada ketua adalah 

data-data seluruh anggota yang melakukan angsuran pinjaman, 

form ouput laporan angsuran dapat dilihat pada gambar 5.83: 

 

Gambar 5.83 Form Output Laporan Angsuran 

5.1.3.3   Pengujian Black Box 

Pada penelitian ini, penulis menggunakan black box untuk 

pengujian tampilan terhadap sistem yang dibangun dan pengujian 

fungsional. Adapun hasil pengujian sistem adalah sebagai berikut: 
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1. Pengujian Form Login 

Pengujian tampilan form login serta tombol login pada 

sistem informasi simpan pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.11: 

Tabel 5.11 Tabel Form Login 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Login Tombol login 
Username: Admin/Anggota/Ketua 

Password: admin/anggota/ketua 
Berhasil 

 

2. Pengujian Form User 

Pengujian tampilan form user serta tombol tambah, search, 

edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan pinjam, 

dapat dilihat pada Tabel 5.12: 

Tabel 5.12 Tabel Form User  

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form User Tombol tambah Menginput data user Berhasil 

2 Form User Tombol search Mencari data user Berhasil 

3 Form User Tombol edit Mengedit data user Berhasil 

4 Form User Tombol hapus Menghapus data user Berhasil 

5 Form User Tombol submit Memproses data user Berhasil 

 

3. Pengujian Form Header 

Pengujian tampilan form header serta tombol tambah, 

search, edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan 

pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.13: 

Tabel 5.13 Tabel Form Header 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Header Tombol tambah Menginput data header Berhasil 

2 Form Header Tombol search Mencari data header Berhasil 

3 Form Header Tombol edit Mengedit data header Berhasil 

4 Form Header Tombol hapus Menghapus data header Berhasil 

5 Form Header Tombol submit Memproses data header Berhasil 
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4. Pengujian Form About 

Pengujian tampilan form about serta tombol tambah, 

search, edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan 

pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.14: 

Tabel 5.14 Tabel Form About 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form About Tombol tambah Menginput data about Berhasil 

2 Form About Tombol search Mencari data about Berhasil 

3 Form About Tombol edit Mengedit data about Berhasil 

4 Form About Tombol hapus Menghapus data about Berhasil 

5 Form About Tombol submit Memproses data about Berhasil 

 

5. Pengujian Form News 

Pengujian tampilan form news serta tombol tambah, search, 

edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan pinjam, 

dapat dilihat pada Tabel 5.15: 

Tabel 5.15 Tabel Form News 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form News Tombol tambah Menginput data news Berhasil 

2 Form News Tombol search Mencari data news Berhasil 

3 Form News Tombol edit Mengedit data news Berhasil 

4 Form News Tombol hapus Menghapus data news Berhasil 

5 Form News Tombol submit Memproses data news Berhasil 

 

6. Pengujian Form Unit 

Pengujian tampilan form unit serta tombol tambah, search, 

edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan pinjam, 

dapat dilihat pada Tabel 5.16: 
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Tabel 5.16 Tabel Form Unit 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Unit Tombol tambah Menginput data unit Berhasil 

2 Form Unit Tombol search Mencari data unit Berhasil 

3 Form Unit Tombol edit Mengedit data unit Berhasil 

4 Form Unit Tombol hapus Menghapus data unit Berhasil 

5 Form Unit Tombol submit Memproses data unit Berhasil 

 

7. Pengujian Form Anggota 

Pengujian tampilan form anggota serta tombol tambah, 

search, edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan 

pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.17: 

Tabel 5.17 Tabel Form Anggota 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Anggota Tombol tambah Menginput data anggota Berhasil 

2 Form Anggota Tombol search Mencari data anggota Berhasil 

3 Form Anggota Tombol edit Mengedit data anggota Berhasil 

4 Form Anggota Tombol hapus Menghapus data anggota Berhasil 

5 Form Anggota Tombol submit Memproses data anggota Berhasil 

 

8. Pengujian Form Simpanan 

Pengujian tampilan form simpanan serta tombol tambah, 

search, edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan 

pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.18: 

Tabel 5.18 Tabel Form Simpanan 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Simpanan Tombol tambah Menginput data simpanan Berhasil 

2 Form Simpanan Tombol search Mencari data simpanan Berhasil 

3 Form Simpanan Tombol edit Mengedit data simpanan Berhasil 

4 Form Simpanan Tombol hapus Menghapus data simpanan Berhasil 

5 Form Simpanan Tombol print Mencetak data simpanan Berhasil 

6 Form Simpanan Tombol submit Memproses data simpanan Berhasil 
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9. Pengujian Form Pengambilan 

Pengujian tampilan form pengambilan simpanan serta 

tombol ambil, detail, print, search, edit, hapus dan submit pada 

sistem informasi simpan pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.19: 

Tabel 5.19 Tabel Form Pengambilan 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Pengambilan Tombol ambil Menginput data pengambilan Berhasil 

2 Form Pengambilan Tombol detail Melihat detail data pengambilan Berhasil 

3 Form Pengambilan Tombol print Mencetak data pengambilan Berhasil 

4 Form Pengambilan Tombol search Mencari data pengambilan Berhasil 

5 Form Pengambilan Tombol edit Mengedit data pengambilan Berhasil 

6 Form Pengambilan Tombol hapus Menghapus data pengambilan Berhasil 

7 Form Pengambilan Tombol submit Memproses data pengambilan Berhasil 

 

10. Pengujian Form Pinjaman 

Pengujian tampilan form pinjaman dan tombol tambah, 

search, edit, hapus dan submit pada sistem informasi simpan 

pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.20: 

Tabel 5.20 Tabel Form Pinjaman 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Pinjaman Tombol tambah Menginput data pinjaman Berhasil 

2 Form Pinjaman Tombol search Mencari data pinjaman Berhasil 

3 Form Pinjaman Tombol edit Mengedit data pinjaman Berhasil 

4 Form Pinjaman Tombol hapus Menghapus data pinjaman Berhasil 

6 Form Pinjaman Tombol print Mencetak data pinjaman Berhasil 

7 Form Pinjaman Tombol submit Memproses data pinjaman Berhasil 

 

11. Pengujian Form Pengambilan Angsuran 

Pengujian tampilan form angsuran pinjaman dan tombol 

bayar, detail, print, search, edit, hapus dan submit pada sistem 

informasi simpan pinjam, dapat dilihat pada Tabel 5.11: 
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Tabel 5.21 Tabel Form Angsuran 

No Interface Yang diuji Input Kesimpulan 

1 Form Angsuran Tombol bayar Menginput data angsuran Berhasil 

2 Form Angsuran Tombol detail Melihat detail  data angsuran Berhasil 

3 Form Angsuran Tombol print Mencetak data angsuran Berhasil 

4 Form Angsuran Tombol search Mencari data angsuran Berhasil 

5 Form Angsuran Tombol edit Mengedit data angsuran Berhasil 

6 Form Angsuran Tombol hapus Menghapus data angsuran Berhasil 

7 Form Angsuran Tombol submit Memproses data angsuran Berhasil 

 

5.3 Pembahasan 

Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT Pelabuhan Indonesia II 

(PERSERO) cabang Palembang yang kegiatan utamanya menangani 

simpanan dan pinjaman kepada para anggota karyawan PT Pelabuhan 

Indonesia II (PERSERO) cabang Palembang yang merupakan salah satu 

Badan Usaha Milik Negara (BUMN) di sektor perhubungan yang bergerak 

dalam bidang pengelolaan dan pengusahaan pelabuhan umum. Saat ini 

aplikasi yang berjalan pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT 

Pelabuhan Indonesia II (PERSERO) Cabang Palembang sudah 

menggunakan Microsoft Excel, dimana masih terdapat beberapa kendala 

yang dialami oleh pihak koperasi seperti memberikan informasi mengenai 

simpanan, pengambilan simpanan, pinjaman dan angsuran pinjaman 

kepada anggota, sehingga anggota harus datang ke koperasi jika ingin 

mengetahui informasi seputar simpan pinjam, perhitungan pada saat 

melakukan pinjaman dan pembayaran angsuran pinjaman memiliki banyak 

rumus mengakibatkan sering kali terjadi kesalahan pada saat 

perhitungannya dan membutuhkan waktu yang cukup lama dalam 
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penyajian laporan bulanan dikarenakan pegawai koperasi harus mencari 

satu per satu data anggota yang melakukan transaksi simpan pinjam pada 

periode sebelumnya, hal tersebut mengakibatkan sering terlambatnya 

dalam penyajian laporan bulanan. Dengan adanya Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan berbasis web dapat 

memudahkan anggota dalam memperoleh informasi seputar simpanan, 

pengambilan, pinjaman serta angsuran pinjaman sehingga anggota tidak 

perlu datang langsung ke koperasi untuk mengetahui informasi mengenai 

simpanan dan pinjaman tanpa harus datang langsung ke koperasi, 

mempermudah dalam melakukan proses penginputan data simpan pinjam, 

dapat meminimalisir terjadi kesalahan dalam perhitungan pada saat 

anggota melakukan pinjaman atau bayar angsuran pinjaman dan dari segi 

waktu penyajian laporan bulanan menjadi lebih efektif dan efisien. 
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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Simpulan 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diambil dari hasil 

pembuatan Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang Berbasis Web.  

Berdasarkan hasil pembuatan sistem informasi simpan pinjam ini juga 

memiliki beberapa manfaat bagi koperasi karyawan pelabuhan, seperti: 

1. Sistem informasi simpan pinjam ini dapat mempermudah petugas 

koperasi dalam mengelola data berupa simpanan, pengambilan, 

pinjaman, dan bayar pinjaman. 

2. Sistem informasi simpan pinjam ini dapat mempermudah petugas 

koperasi dalam melakukan penyajian data berupa laporan-laporan 

simpanan, pengambilan, pinjaman, dan bayar angsuran. 

3. Sistem informasi simpan pinjam ini juga dapat mempermudah petugas 

dalam membuat bukti-bukti simpanan, pengambilan, pinjaman, dan 

bayar angsuran pinjaman yang masih manual. 

4. Dengan Adanya sistem informasi simpan pinjam ini dapat 

memudahkan anggota dalam memperoleh informasi mengenai 

simpanan dan pinjaman tanpa harus datang langsung ke koperasi. 

5. Sistem informasi simpan pinjam ini juga dapat mempermudah petugas 

koperasi dalam menentukan bunga karena sistem ini sudah 

mencantumkan bunga secara otomatis. 
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6.2 Saran 

Dengan melihat hasil yang telah dicapai dalam pembuatan sistem 

informasi simpan pinjam Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan di PT 

Pelindo II Cabang Palembang Berbasis Web, maka penulis memberikan 

saran kepada koperasi karyawan pelabuhan antara lain: 

1. Dengan adanya sistem informasi Simpan Pinjam pada koperasi 

karyawan pelabuhan, diharapkan agar para staff yang bekerja di 

koperasi karyawan pelabuhan bisa menggunakan aplikasi ini dapat 

meningkatkan kinerja karyawan,  mempermudah proses merekap data 

dan penyajian data serta mempermudah anggota dalam mengetahui 

informasi seputar simpan pinjam karena dapat di akses dimana saja. 

2. Diharapkan adanya pemeliharaan data yang baik, karena merupakan 

sumber informasi yang penting dalam melakukan simpanan, 

pengambilan, pinjaman dan angsuran pinjaman.   

3. Diharapkan pada penelitian selanjutnya dapat menambahkan fitur edit 

bunga pada Sistem Informasi Simpan Pinjam Koperasi Karyawan 

Pelabuhan di PT Pelindo II Cabang Palembang. 

4. Melakukan Back up data secara berkala untuk menghindari terjadinya 

hilang data ataupun terjadi kerusakan pada fil-file.  
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