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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu bentuk perkembangan teknologi yang menonjol adalah 

computer, khususnya bidang multimedia. Multimedia merupakan salah satu 

cara yang tepat untuk mempermudah menyampaikan berita atau informasi 

dalam bentuk Audio maupun Animasi. Teknologi berbasis multimedia 

mempunyai kelebihan utama dalam hal kemudahan akses dan biaya yang lebih 

murah serta tampilan yang lebih berinovasi dan kreatif untuk memperbaiki 

keterbatasan informasi. 

Media sosialisasi berbasis multimedia adalah sarana yang digunakan untuk 

memberikan informasi tentang Keluarga Berencana (KB) kepada masyarakat 

umum secara cepat. Melalui media sosialisasi berbasis multimedia yang akan 

di sampaikan akan lebih efektif dan lebih akurat. Terlebih sekarang zaman 

sudah canggih dan serba modern. Banyak alat-alat canggih yang membantu 

dan mempermudah masyarakat untuk mengetahui berita tentang Keluarga 

Berencana (KB). Sekarang informasi yang didapat tentang sosialisasi keluarga 

berencana oleh masyarakat bukan hanya dengan media cetak yang harus dibeli 

dahulu seperti koran. Tetapi lebih canggih dari itu, sekarang didapati di 

kalangan masyarakat dengan internet yang sudah memasyarakat, yang bisa 

menampilkan berbagai informasi tentang keluarga berencana tanpa mengenal 

jarak, ruang dan waktu.  
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Pemerintahan Daerah Kabupaten Banyuasin melalui Dinas UPT Bidang 

Pemberdayaan Perempuan Anak dan Keluarga Berencana (PPPA Dan KB). 

Kecamatan Talang Kelapa Kabupaten Banyuasin memiliki peran penting 

karena memiliki kewenangan melaksanakan tugas pokok Pemerintahan 

Daerah di Bidang BKKBN Dan KB khususnya di Kecamatan Talang Kelapa 

Kabupaten Banyuasin, tujuan akhir pembuatan media sosialisasi berbasis 

multimedia adalah sebagai media informasi masyarakat tentang sosialisasi 

penyuluhan Keluarga Berencana (KB) sehingga masyarakat lebih mudah 

untuk mengetahui informasi-informasi tentang Keluarga Berencana (KB) yang 

ada di Dinas Pemberdayaan Perempuan Anak dan Keluarga Berencana 

Kecamatan Talang Kelapa Kabupaten Banyuasin.   

Dengan dasar tersebut, maka penulis mencoba memberikan solusi kepada 

Dinas Pemberdayaan Perempuan Anak dan Keluarga Berencana Kecamatan 

Talang Kelapa. Dengan memanfaatkan media berbasis multimedia untuk 

membuat layanan informasi tentang sosialisasi Keluarga Berencana (KB) 

dengan cara memberikan informasi-informasi yang terdapat di Dinas 

Pemberdayaan Perempuan Anak dan Keluarga Berencana Kecamatan Talang 

Kelapa Kabupaten Banyuasin. 

Solusi tersebut disusun dalam sebuah laporan praktek kerja lapangan 

(PKL) yang diberi judul “Sosialisasi Keluarga Berencana Kecamatan 

Talang Kelapa Banyuasin Berbasis Multimedia”. 
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1.2 Ruang Lingkup PKL 

Penulisan laporan Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini akan membahas 

tentang “Sosialisasi Keluarga Berencana Kecamatan Talang Kelapa 

Banyuasin berbasis multimedia”. Adapun data yang diperlukan diantaranya 

Data kegiatan, Profile perusahaan, Struktur Organisasi kepegawaian PPPA 

Dan KB, laporan yang disajikan berupa animasi. 

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL 

1.3.1 Tujuan PKL 

Tujuan yang ingin di capai dalam penulisan laporan praktek kerja 

lapangan ini adalah untuk mempermudah menyampaikan informasi 

sosialisasi Dinas pemberdayaan perempuan anak dan keluarga 

berencana kecamatan talang kelapa. 

1.3.2 Manfaat PKL 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

Adapun manfaat praktek kerja lapangan bagi 

mahasiswa adalah; 

a. Untuk menambah wawasan pengalaman kerja serta 

pengetahuan selama praktek kerja lapangan serta 

dapat menerapkan ilmu pengetahuan selama 

perkuliahan. 

b. Mendapat pengetahuan tentang cara membuat 

media informasi sosialisasi berbasis multimedia di 
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Dinas pemberdayaan perempuan anak dan keluarga 

berencana kecamatan talang kelapa banyuasin. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Perusahaan Tempat PKL 

Dapat memberikan kemudahan dalam memberikan 

informasi tentang sosialisasi keluarga berencana 

berbasis multimedia di Dinas pemberdayaan 

perempuan anak dan keluarga berencana kecamatan 

talang kelapa banyuasin. 

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

Adapun manfaat praktek kerja lapangan bagi akademik 

adalah: 

1. Untuk membantu rekan-rekan dalam menyusun 

laporan praktik kerja lapangan. 

2. Menjadi acuan rekan-rekan dalam menyusun 

laporan praktik kerja lapangan.  

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat PKL 

Lokasi Praktek kerja lapangan ini di lakukan di Dinas Dinas 

pemberdayaan perempuan anak dan keluarga berencana kecamatan 

talang kelapa kabupaten banyuasin yang beralamat di jalan Palembang 

– betung km16 talang kelapa sukajadi (30761) Telp : 0711 – 430598 .  
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1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Waktu Praktek kerja lapangan dari hari senin sampai jum’at, pukul 

08:00 WIB sampai dengan 16:00 WIB di mulai dari tanggal 01 

September 2015 sampai dengan 30 september 2015. 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Wawancara 

Menurut Sugiyono (2012:137) Wawancara digunakan sebagai 

teknik pengumpulan data apabila peneliti ingin melakukan studi 

pendahuluan untuk menemukan masalah yang harus diteliti dan juga 

apabila peneliti ingin mengetahu hal-hal dari responden yang lebih 

mendalam dan jumlah respondenya sedikit/kecil . Wawancara dapat 

dilakukan secara langsung (tatap muka) maupun tidak langsung 

(melalui media seperti telepon). 

Teknik wawancara langsung mewawancarai Ibu Pawzia sebagai 

kepala  Bidang Pemberdayaan Perempuan Perlindungan Anak Dan 

Keluarga Berencana Kecamatan Talang Kelapa Kabupaten Banyuasin. 

1.5.2 Observasi 

Disamping wawancara, peneliti ini juga melakukan metode 

observasi. Menurut Sugiyono (2012:145) observasi adalah teknik 

pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila di 

bandingkan dengan teknik yang lain yaitu wawancara dan keusioner . 

Teknik ini dilakukan langsung dengan mengamati segala sesuatu 

yang berhubungan dengan pembuatan animasi Sosialisasi Keluarga 
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Berencana Kecamatan Talang Kelapa Kabupaten Banyuasin untuk 

mendapatkan informasi-informasi tentang sosialisasi yang di 

butuhkan. 
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