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ABSTRAK

Sistem operasi Raspbian perangkat Raspberry Pi belum menyertakan aplikasi
pemutar musik berbasis grafis pada paket sistemnya. Omxplayer sebagai
perangkat lunak pemutar musik yang ada menggunakan terminal/command
prompt berbasis teks untuk mengakses berkas musik, sehingga aplikasi ini kurang
menarik dari sisi tampilan. Aplikasi omxplayer-gui berbasis grafis dibuat
menggunakan Python dengan modul wxPython. Perangkat lunak ini
dikembangkan demi kemudahan pengguna dalam memutar berkas musik pada
sistem operasi Raspbian. Fitur menu bar, play access button, playlist dan volume
slider ditambahkan sehingga omxplayer kini menjadi lebih menarik dan lebih
mudah digunakan. Pengembangan aplikasi menggunakan metode SDLC (Sofiware
Development Life Cycle) melewati tahap identifikasi, perencanaan, analisis, desain
dan implementasi. Pada dasarnya, Python dan modulnya hanya membangun sisi
tampilan grafis saja sebagai media interaksi pengguna dengan sistem, karena
omxplayer sudah menjadi standar yang cukup baik sebagai aplikasi pemutar
musik itu sendiri. Aplikasi omxplayer-gui yang dikembangkan ini akan disebarkan
secara gratis dan dapat digunakan oleh setiap pengguna perangkat Raspberry Pi
berbasis sistem operasi Raspbian. Aplikasi ini bebas untuk dikembangkan oleh
setiap individu yang memiliki kemampuan pemrograman dalam rangka
pembaruan bagi setiap kebutuhan pengguna selanjutnya.

Kata kunci : gui, omxplayer, python, raspbian, raspberry pi
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ABSTRACT

Raspbian Operating System who based on Raspberry Pi device does not include a
graphical music player application on its system package. Omxplayer as a music
player sofiware that using the terminal/text based command prompt to access the
music files, so this application is less attractive from the side view. Omxplayer-gui
graphical application created using Python with wxPython module. This sofiware
was developed for the convenience of the users play musics file on the Raspbian
OS. Menu bar, play access button, playlist and volume slider features added, so
Omxplayer has become more attractive and easier to use. Application developed
by SDLC (Software Development Life Cycle) passed the identification phase,
planning phase, analysis phase, design phase and implementation phase.
Basically, Python and modules just build the graphical view of it as a media user
interaction with the system, because it has a good standardized system as music
player application itself. Omxplayer-gui applications developed will be free of
charge distributed and can be used by any Raspbian’s user based on Raspberry Pi
device. This application is free to be developed by any individual who has the
ability to update the programming in order for each subsequent user needs.

Key words : gui, omxplayer, python, raspbian, raspberry pi
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1.1.

BABI

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perusahaan-perusahaan proprietary kini tidak sendiri dalam
memainkan perannya sebagai pilar pengembang teknologi. Komunitas-
komunitas independen dan personal juga telah banyak melakukan
penelitian dan mengembangkan berbagai proyek teknologi, baik
pengembangan perangkat lunak, perangkat keras ataupun keduanya secara
bersamaan. Berbagai pengembangan tersebut tidak lepas dari peran serta
Open Source sebagai sistem dengan kode sumber terbuka dan kebijakan
lisensi umum (General Public License) yang banyak melahirkan terobosan
baru dunia teknologi.

Raspberry Pi yang merupakan salah satu proyek baru dunia Open
Source termasuk jenis perangkat keras dengan model mini komputer yang
mulai banyak digunakan sebagai mainboard dalam proyek dan penelitian
teknologi. Proyek penelitian tersebut antara lain seperti robotika, sistem
kendali otomatis, dan sistem cluster komputer jaringan. Pemilihan
Raspberry Pi sebagai opsi dalam beberapa proyek penelitian, dapat
ditinjau dari beberapa faktor. Selain dimensinya yang tidak lebih besar dari
kartu kredit, konsumsi daya perangkat ini juga rendah karena dapat
beroperasi hanya dengan daya sebesar 5V. Raspberry Pi sudah dilengkapi
teknologi HDMI (High Definition Multimedia Interface) untuk

mendukung kebutuhan grafis. Perangkat Raspberry Pi juga dilengkapi



arsitektur prosesor ARM yang memiliki kemampuan komputasi yang baik.
Prosesor jenis ini sudah banyak ditanamkan pada smartphone, juga
beberapa home appliance seperti smart tv, air conditioner dan microwave.
Peluang Raspberry Pi digunakan sebagai komputer pribadi
(personal computer) di masa mendatang semakin besar. Sistem operasi
yang tersedia cukup beragam dan dapat diunduh secara gratis. Beberapa
sistem operasi merupakan pengembangan Open Source seperti Raspbian
(Debian based), Arch Linux ARM, OpenELEC, RaspBMC dan lain
sebagainya. Program aplikasi yang ada juga bervariasi dan dapat
menunjang semua kebutuhan pengguna komputer personal seperti aplikasi
perkantoran, penjelajah situs internet dan aplikasi-aplikasi multimedia.
Beberapa program aplikasi pada sistem operasi Raspbian masih
harus mengalami perkembangan karena aksesnya masih membutuhkan
keterampilan pengguna menggunakan sistem CLI (Command Line
Interpreter). Salah satu program aplikasi pada sistem operasi Raspbian
yang masih menggunakan sistem command line ialah aplikasi pemutar
musik omxplayer. Pengguna harus mengetikkan sejumlah perintah pada
terminal console hanya untuk memutar sebuah berkas musik berformat
*.mp3. Omxplayer juga belum dilengkapi dengan menu playlist, sehingga
pengguna harus mengetikkan kembali perintah untuk memutar berkas
musik berikutnya. Hal ini menjadi sangat tertinggal, ketika aplikasi
pemutar musik saat ini kebanyakan sudah menggunakan tampilan grafis

dengan tombol-tombol dan menu pemutaran yang lengkap. Bahkan, di



beberapa smartphone, pengembangan fitur Shake ‘n Play memungkinkan
pengguna memutar musik hanya dengan mengguncangkan perangkatnya
saja. Omxplayer pada perangkat Raspberry Pi tentunya memerlukan
pengembangan dalam hal tampilan grafis, agar memudahkan pengguna
Raspbian dalam memutar berkas musik.

Modul Tkinter dan wxPython pada bahasa pemrograman Python
akan sangat membantu dalam merancang sebuah tampilan grafis untuk
program aplikasi. Python merupakan salah satu bahasa pemrograman yang
telah banyak digunakan dan sistem operasi Raspbian sudah menyertakan
IDLE 3 sebagai program aplikasi pengembangan sistem berbasis Python
didalamnya. Modul-modul Python nantinya hanya akan mengatur
sinkronisasi antara pengguna dengan aplikasi omxplayer melalui tombol-
tombol, menu dan tampilan grafis, karena pada dasarnya omxplayer sudah
memuat sebuah implementasi dasar pemutar musik.

Dengan mempertimbangkan beberapa aspek latar belakang diatas,
penulis tertarik melakukan penelitian dan pengembangan tampilan grafis
bagi aplikasi omxplayer, sehingga disusunlah skripsi berjudul
“GRAPHICAL USER INTERFACE BERBASIS PYTHON UNTUK
APLIKASI PEMUTAR MUSIK OMXPLAYER PADA SISTEM

OPERASI RASPBIAN 0S”.



1.2

1.3.

1.4.

1.5.

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis memfokuskan masalah
pada bagaimana merancang dan membangun tampilan grafis pada aplikasi
omxplayer yang berjalan pada sistem operasi Raspbian.

Batasan Masalah

1. Perancangan tampilan grafis aplikasi omxplayer menggunakan bahasa
pemrograman Python.

2. Metode pengembangan sistem yang dilakukan ialah metode SDLC
(Software Development Life Cycle) dengan melewati setiap tahapannya
kecuali tahapan pemeliharan.

3. Pengujian dilakukan menggunakan pendekatan Black Box Testing untuk
memperoleh hasil sesuai kebutuhan.

Tujuan Penelitian

1. Membuat tampilan grafis untuk aplikasi omxplayer.

2. Penambahan fitur playlist pada aplikasi omxplayer.

3. Penyebarluasan kode sumber aplikasi yang dibuat untuk melakukan
debug aplikasi dan pengembangan lanjutan.

Manfaat Penelitian

1. Tampilan grafis dan fitur playlist yang dibuat dapat memudahkan
pengguna mengakses aplikasi pemutar musik omxplayer.

2. Lisensi umum (General Public License) untuk kode sumber aplikasi
sehingga siapapun boleh menggunakan dan melakukan pengembangan

lebih lanjut sesuai azas Open Source.



1.6. Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini terdiri dari 6 (enam) bab. Adapun

sistematika penulisannya adalah sebagai berikut :

BAB 1

BAB I

BAB III

BAB IV

BABYV

BAB VI

PENDAHULUAN

Memberikan gambaran  tentang  hal-hal  yang
melatarbelakangi laporan ini dibuat, perumusan masalah,
batasan masalah, manfaat penelitian dan sistematika
penulisan.

GAMBARAN UMUM

Bab Il merupakan gambaran umum mengenai penelitian
yang dilakukan.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab III menguraikan pembahasan mengenai landasan-
landasan teori yang digunakan pada penelitian.

METODE PENELITIAN

Bab IV menguraikan tentang lokasi dan waktu penelitian,
jenis data yang digunakan, dan teknik pengumpulan data.
HASIL PEMBAHASAN

Bab V membahas tentang hasil penelitian yang telah
dilakukan.

PENUTUP

Bab VI merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan

yang didapat oleh penulis dan saran yang bermanfaat.
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