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Abstrak

Zaman sekarang ponsel atau handphone telah berkembang sangat pesat yang
dulunya hanya digunakan untuk menelpon dan sms sekarang menjadi perangkat
yang serbaguna yang disebut ponsel pintar. Perkembangan ini mampu menjadikan
informasi sangat mudah didapatkan dan menjadi praktis. Teknologi mobile yang
canggih dapat mendeteksi lokasi tempat yang ingin dituju dengan menggunakan
GPS. Toko dan restoran pempek merupkan tempat yang banyak dikunjungi oleh
wisatawan yang berkunjung ke kota Palembang, namun wisatawan sering
mengalami kesulitan mencari lokasi toko pempek yang mereka inginkan.
Penulisan ini bertujuan untuk membuat aplikasi LBS pencarian toko pempek di
kota Palembang menggunakan GPS berbasis Android. Proses pembuatan aplikasi
penulis menggunakan metode waterfall yang dimulai dengan menggumpulkan
data informasi, perancangan sistem terstruktur dengan flowchart, pembuatan
program menggunakan bahasa Java, mengimplementasi pada handphone berbasis
Android dan pengujian menggunakan teknik Blackbox. Adanya aplikasi pencarian
toko pempek dapat memudahkan para wisatawan dan warga lokal dalam mencari
toko pempek di kota palembang dengan ketepatan akurasi ke lokasi yang ingin
dituju sudah tepat, dan juga aplikasi tersebut dapat menguntungkan bagi penjual
atau pemilik toko pempek.

Kata Kunci : Android, GPS, LBS, Waterfall, Java



Abstrack

Phones today have grown so rapidly that was once only used for calling and sms
now a versatile device called a smart phone. This development is able to make the
information very easily obtained and be practical. Advanced mobile technology
that can detect the location where you want to target by using GPS. Shops and
restaurants pempek a place visited by many tourists visiting the city of
Palembang, but travelers often have trouble finding a store location pempek they
want. This research aims to create a search LBS applications store in the city of
Palembang pempek using GPS-based Android. The process of making an
application writer using the waterfall method which starts with the data collected
about information, structured system design with flowcharts, programming using
the Java language, implement the Android-based mobile phone and Blackbox
testing using the technique. The existence of search applications can store pempek
Jacilitate the tourists and local residents in finding pempek store in the city of
Palembang with precision accuracy to the location you want to target is correct,
and also the application can be profitable for the seller or owners pempek store
Keyword : Android, GPS, LBS, Waterfall, Java



BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Indonesia merupakan negara yang menjadikan pariwisata sebagai
salah satu sektor pembangunan ekonomi dan budaya. Salah satu kota yang
yang menjadi kota pariwisata adalah Palembang. Palembang memiliki objek
yang merupakan ciri khas dari kota tersebut yaitu jembatan Ampera.
Jembatan Ampera adalah destinasi andalan dari kota palembang. Selain
jembatan Ampera kota Palembang mempunyai objek wisata lain seperti
sungai Musi, pulau Kemaro, Benteng Kuto Besak, musium Balaputera
Dewa, dan Bukit Siguntang. Dibidang wisata kuliner Palembang
mempunyai makanan khas yaitu pempek. Pempek adalah makanan khas
Palembang yang terbuat dari ikan dan sagu dan sudah merambah ke seluruh
nusantara dan sangat digemari. Bahkan banyak orang jauh-jauh datang ke
palembang hanya untuk menikmati pempek asli palembang. Untuk
penduduk lokal mungkin hal tersebut sudah biasa, tetapi lain halnya dengan
penduduk pendatang atau wisatawan. Dengan banyaknya toko pempek
tersebut mungkin saja mereka menjadi bingung. Salah satu solusi yang bisa
digunakan adalah dengan menggunakan sistem layanan pencari lokasi
berbasis GPS yag ada di smartphone.

Seiring dengan berkembangnya smartphone yang semakin pesat
disertai dengan perkembangan sistem operasinya Android yang paling

banyak digunakan saat ini. Dengan sistem yang canggih dan tampilan yang



menarik menjadikan android salah satu smartpone yang dapat diandalkan
untuk mencari lokasi melalui GPS (Global Positioning System). Dalam
jurnal yang dibuat oleh Rompas (4:2012) GPS adalah suatu sistem navigasi
atau penentu lokasi berbasis satelit, sistem ini di desain untuk memberikan
posisi dan informasi. Terlepas dari itu informasi data dan layanan lokasi
tempat restoran atau toko pempek yang ada di Palembang sering menjadi
salah satu masalah bagi wisatawan yang berkunjung. Banyak wisatawan
tidak mengetahui dimana lokasi tempat restoran pempek terdekat.
Berdasarkan uraian diatas, penulis berinisiatif untuk membuat aplikasi
pencari restoran pempek di kota palembang berbasis Android, sekaligus
untuk menyelesaikan tugas akhir perkuliahan penulis melakukan penelitian
dengan mengangkat judul “Rancang Bangun Aplikasi Pencari Toko
Pempek di Kota Palembang menggunakan GPS Berbasis Android”.
1.2. Rumusan Masalah Penelitian
1. Bagaimana rancang bangun aplikasi pencarian toko pempek di kota
Palembang menggunakan GPS berbasis Android?
2. Bagaimana tingkat ketepatan akurasi dari aplikasi pencarian toko
pempek di kota Palembang menggunakan GPS berbasis Android?
3. Bagaimana cara melakukan pengujian aplikasi pencarian toko pempek

di kota Palembang menggunakan GPS berbasis Android?




1.3. Ruang Lingkup
Ruang lingkup yang menjadi panduan dari penelitian ini yaitu bahasa
pemograman yang digunakan adalah bahasa java yang dapat berjalan pada
sistem berbasis Android yang dalam penggunaannya sistem tersebut akan
mencari dan mengarahkan ke lokasi objek yang akan dituju dengan
ketepatan akurasi yang diharapkan.
1.4. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
1. Membuat aplikasi untuk pencarian toko pempek di kota Palembang
menggunakan GPS berbasis Android.
2. Mempermudah masyarakat lokal dan wisatawan dalam pencarian
lokasi toko pempek di kota Palembang.
3. Dapat menguntungkan bagi penjual atau pemilik toko pempek.
1.5. Manfaat Penelitian

1. Dapat mengetahui lokasi tempat pempek di kota Palembang.

2. Dapat mengetahui tingkat ketepatan akurasi ke lokasi yang dituju.

3. Sebagai bahan referensi dan tambahan informasi untuk mengkaji topik
yang berkaitan dengan masalah yang sama dengan penelitian ini dan
dapat digunakan sebagaimana mestinya.

4. Meningkatkan pengetahuan tentang bagaimana membuat aplikasi

android.



1.6

Sistematika Penuisan

Demi terwujudnya suatu hasil yang baik dalam penyusunan skripsi

ini maka penulis membaginya menjadi enam bab, sistematika pembahasan

tersebut antara lain:

BAB 1

BAB I1

BAB 111

BAB 1V

PENDAHULUAN

Bab ini penulis akan menguraikan tentang latar belakang,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian, metodologi  penelitian  dan metodologi
pengembangan sistem serta sistematika penulisan.
GAMBARAN UMUM PERANGKAT LUNAK YANG
DIKEMBANGKAN

Bab ini penulis menguraikan tentang fenomena perangkat
lunak yang ingin dikembangkan.

TINJAU PUSTAKA

Bab ini penulis akan membuat teori yang mendasari
penulisan skripsi ini, metodologi pengembangan sistem dan
menguraikan metodologi penelitian.

METODE PENELITIAN

Bab ini akan menjelaskan lokasi dan waktu penelitian, jenis
penelitian, jenis data, teknik pengumpulan data guna proses

penelitian.



BAB YV

BAB VI

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam
penelitian dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai
maupun masalah-masalah yang ditemukan selama penelitian,
uji coba, dan meneliti kelemahan dan kelebihan sistem yang
dibuat.

SIMPULAN DAN SARAN

Bab akhir ini penulis memberikan simpulan atas rancang
bangun aplikasi yang telah dilakukan dan memberikan saran

yang dapat bermanfaat bagi masyarakat dan wisatawan.
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