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ABSTRAK

Membuat dua produk yang berbeda misal smariphone dan komputer
untuk bisa terhubung satu dengan yang lain sehingga bisa mendengarkan musik
atau video di smartphone walaupun file musik atau video ada pada komputer
tidaklah mudah untuk kebanyakan orang. Salah satu solusi dari permasalahan
tersebut adalah dengan menggunakan teknologi Digital Living Network Alliance
(DLNA).Dengan teknologi DLNA bisa mendapat semua jenis hiburan multimedia
hanya dari salah satu perangkat. Dari menyimpan foto, menonton film dan
mendengarkan musik semua bisa dilakukan. Untuk mempermudah berbagi konten
tersebut, perangkat-perangkat tersebut juga bisa saling terhubung satu sama lain.
Implementasi Digital Living Network Alliance (DLNA) memerlukan sebuah
media center yang terdiri dari media server, client dan data storage yang berisi
konten media yang akan di-stream ke jaringan menggunakan jaringan kabel
ataupun nirkabel. Perangkat keras yang digunakan pada penelitian ini adalah
menggunakan computer single board raspberry pi yang memiliki kemampuan
memadai, murah, dan hemat daya dengan ukuran yang sangat kecil sedangkan
perangkat lunak menggunakan sistem operasi Raspbian Wheezy dan MiniDLNA
yang akan ditanam (embeded) pada perangkat raspberry pi. Inilah yang kemudian
mendasari untuk membuat media cenfer yang murah, hemat daya, dan mempunyai
kemampuan yang memadai sebagai solusi untuk pembuatan jaringan Digital
Living Network Alliance (DLNA). Hasil perancangan dan implementasi Digital
Living Network Alliance (DLNA) menggunakan perangkat Single Board
Computer Raspberry pi diperoleh hasil cukup baik saat diimplementasikan
menggunakan perangkat smartphone menggunakan koneksi wireless.

Keyword: Digital Living Network Alliance, Smartphone, raspberry pi, wireless
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi
informasi dalam era globalisasi sekarang ini terutama dalam bidang jaringan
komputer akhir-akhir ini, memicu berkembangnya teknologi baru yang
memanfaatkan teknologi jaringan komputer sebagai media yang dapat
melayani dan mengakomodasi kebutuhan manusia akan informasi. Jaringan
komputer dalam semua ukuran didesain agar dapat membagi informasi dan
keamanan sebagai bagian dari desain tersebut. Penggunaan jaringan
komputer yang sangat populer adalah jaringan berbasis TCP/IP atau
Transmission Control Protocol / Internet Protocol.

Penggunaan teknologi informasi memberi manfaat yang sangat besar
bagi kehidupan manusia salah satunya dibidang hiburan. Dengan beberapa
perangkat elektronik yang terkomputerisasi seperti SmarfTV, konsol game
dan telepon selular atau smartphone. Tetapi permasalahannya adalah
bagaimana membuat dua produk yang berbeda misal smartphone dan
komputer untuk bisa terhubung satu dengan yang lain sehingga kita bisa
mendengarkan musik atau video di smartphone walaupun file musik atau
video ada pada komputer tetapi untuk kebanyakan orang, untuk

membuatnya terhubung bukanlah hal yang mudah.



Salah satu solusi dari permasalahan tersebut adalah dengan
menggunakan teknologi Digital Living Network Alliance (DLNA). Dengan
menggunakan teknologi Digital Living Network Alliance (DLNA) bisa
menjembatani kesulitan untuk membuat beberapa produk bisa tersambung
satu sama lain. Dengan teknologi DLNA kita bisa mendapat semua jenis
hiburan multimedia hanya dari salah satu perangkat. Dari menyimpan
foto, menonton film dan mendengarkan musik semua bisa dilakukan.
Untuk mempermudah berbagi konten tersebut, perangkat-perangkat tersebut
juga bisa saling terhubung satu sama lain.

Implementasi Digital Living Network Alliance (DLNA) memerlukan
sebuah media center yang terdiri dari media server, client dan data storage
yang berisi konten media yang akan di-sfream ke jaringan menggunakan
jaringan kabel ataupun nirkabel. Perangkat keras yang digunakan pada
penelitian ini adalah menggunakan computer single board raspberry pi yang
memiliki kemampuan memadai, murah, dan hemat daya dengan ukuran
yang sangat kecil sedangkan perangkat lunak menggunakan sistem operasi
Raspbian Wheezy dan MiniDLNA yang akan ditanam (embeded) pada
perangkat raspberry pi. Inilah yang kemudian mendasari untuk membuat
media center yang murah, hemat daya, dan mempunyai kemampuan yang
memadai sebagai solusi untuk pembuatan jaringan Digital Living Network
Alliance (DLNA) dan file data server baik kantor maupun di rumah.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk membuat

penelitian dengan judul ”Rancang Bangun Digital Living Network



Alliance (DLNA) dan Data Server berbasis Raspbian Wheezy

menggunakan perangkat Single Board Computer Raspberry Pi”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, adapun permasalahannya pada penelitian ini

adalah:

1. Bagaimana mengimplementasikan Digital Living Network Alliance
(DLNA) berbasis Raspbian Wheezy menggunakan perangkat Single
Board Computer Raspberry pi ?

2. Bagaimana mengimplementasikan file data server sebagai media
penyimpanan terpusat berbasis Raspbian Wheezy menggunakan
perangkat Single Board Computer Raspberry pi ?

3. Bagaimana melakukan analisis kinerja kemampuan sebuah layanan
QoS (Quality Of Service) Digital Living Network Alliance (DLNA) dan

Data Server pada perangkat Raspberry pi ?

1.3 Ruang Lingkup
Batasan masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah:
1. Penelitian ini menggunakan Single Board Computer Raspberry pi
dengan sistem operasi Raspbian Wheezy.
2. Rancang bangun yang diimplementasikan Digital Living Network

Alliance (DLNA) dan Data Server.



3. Layanan yang digunakan menggunakan parameter pengukuran QoS

(Quality Of Service) berupa delay (ms), Packet Loss (%), Throughput

(KBps) dan Jitter (ms).

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian adalah untuk merancang dan menganalisis data QoS
(Quality of Service) sebuah server Digital Living Network Alliance (DLNA)

dan Data Server berbasis perangkat Single Board Computer Raspberry pi.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah:

1. Dengan teknologi Digital Living Network Alliance (DLNA) dapat
menjembatani kesulitan untuk membuat beberapa produk dapat
tersambung satu sama lain dengan mudah.

2. Dari penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan
pengalaman dalam merancang teknologi Digital Living Network
Alliance (DLNA) sehingga dapat menambah ilmu pengetahuan
dan pengalaman wawasan berpikir, serta bisa mengembangkan ilmu
pengetahuan yang didapat dalam perkuliahan.

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi untuk

penelitian selanjutnya.



1.6 Sistematika Penulisan

Skripsi ini ditulis dalam enam bab dan masing-masing bab terbagi

dalam sub-sub bab. Sistematika penulisan disusun sebagai berikut:

BAB1

BAB 11

BAB Il

BAB IV

BAB YV

PENDAHULUAN

Pada bab ini Penulis akan menguraikan tentang latar
belakang, perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian dan sistematika penulisan.

GAMBARAN UMUM PERANGKAT LUNAK YANG
DIKEMBANGKAN

Fenomena perangkat lunak yang akan dikembangkan
adalah pengamatan awal tentang perangkat yang akan
dikembangkan, fenomena yang terjadi terhadap perangkat

lunak yang menjadi dasar penelitian.

TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan pembahasan mengenai landasan
teori yaitu mengenai teori-teori yang berkaitan dengan
pokok permasalahan dalam penelitian.

METODE PENELITIAN

Dalam bab ini membahas waktu penelitian, jenis data,
teknik pengumpulan data dan jenis penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini merr;bahas mengenai perancangan,

implementasi dan pengujian pengambilan data hasil



BAB VI

penelitian yang telah dilakukan dan membahas secara detail
mekanisme penelitian tersebut.

PENUTUP

Menguraikan beberapa kesimpulan dari pembahasan
masalah dari bab-bab sebelumnya serta memberikan saran

yang bisa bermanfaat.
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