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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

SMK Negeri 1 lempuing merupakan Sekolah Menengah Kejuruan di 

status terakreditasi C yang bertempat di Desa Sindang Sari Dusun II 

Kecamatan Lempuing Kabupaten Ogan Komering Ilir yang di pimpin oleh 

bapak Maryono,S.Pd.,M,Si selaku Kepala sekolah SMK Negeri 1 Lempuing 

OKI. Salah satu fasilitas yang ada di sekolah adalah perpustakaan. 

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yang di sediakan 

sekolah yang berfungsi sebagai pendukung dan penunjang proses kegiatan 

belajar mengajar bagi para siswa dan siswi, seperti tempat membaca buku dan 

meminjam buku. Kegiatan yang ada dalam perpustakaan dari membeca buku 

pelajaran, membaca komik dan berbagai macam buku seperti contoh buku 

laporan praktek kerja lapangan (PKL) dalam berbagai jurusan seperti 

akutansi, teknik komputer jaringan, agribisnis dan teknik kendaraan ringan 

otomotif dan peminjaman buku seperti buku pelajaran dan buku laporan 

praktek kerja lapangan (PKL) dalam berbagai jurusan seperti akutansi, teknik 

komputer jaringan, agribisnis, dan teknik kendaraan ringan otomotif.  Sebagai  

tempat kegiatan praktik kerja lapangan (PKL) di SMK Negeri 1 Lempuing, 

di sekolahan tersebut memiliki sistem pembelajaran di mana para siswa 

meminjam buku di perpustakaan pada saat pelajaran tertentu seperti pada 

pelajaran kejuruan.  

1 
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Perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing menyediakan beberapa jenis 

buku di antaranya buku pelajaran seperti buku bahasa indonesia, bahasa 

inggris, ilmu pengetahuan alam, agama, pendidikan kewarganegaraan, 

sejarah, matematika, fisika, kimia,senibudaya, pendidikan jasmani, 

kewirausahaan dan ada pula buku pelajaran kejuruan seperti buku akuntansi. 

Prosedur peminjaman buku di lakukan dengan siswa mendaftar dulu sebagai 

anggota perpustakaan, pendaftaran anggota perpustakaan di lakukan oleh 

perpustakawan dan prosedur untuk menjadi anggota perpustakaan, 

siswa/guru memberikan biodata ke perpustakawan sebagai syarat untuk 

menjadi anggota perpustakaan. dalam sistem peminjaman dan pengenbalian 

buku pada SMK Negeri 1 Lempuing masih dirangkum dalam buku tulis dan 

laporan setiap bulan nya yang di serahkan ke kepala sekolah masih dalam 

rangkuman buku tersebut. 

Perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing seperti penulisan data masih 

dicatat  di buku peminjaman buku, yang menyebabkan mudah rusak, 

penumpukan buku, dan rentan hilang. Membuat laporan kepada kepala 

sekolah akan terhambat, dan adapun keluhan saat siswa atau guru pada saat 

meminjam buku, keluhan tersebut seperti tempat buku tidak aturan jadi sangat 

susah mencari buku yang akan di pinjam dan perpustakawan kesulitan dalam 

membuat laporan data buku, peminjaman dan pengembalian buku setiap 

bulannya yang di serahkan kepada kepala sekolah. 
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Berdasarkan uraian diatas maka penulis membuat laporan PKL dengan 

judul “APLIKASI PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 1 LEMPUING OKI 

BERBASIS WEB”. 

1.2. Ruang Lingkup PKL 

Ruang ligkup perancangan Aplikasi Perpustakaan. Pembahasan dalam 

penelitian tidak menyimpang dari permasalahan yang ada, penulis hanya 

membatasi pada hal - hal berikut :   

1. Aplikasi Perpustakaan akan di akses oleh tata usaha (TU)/Admin. 

2. Web ini berisikan profil perpustakaan, data buku, data pengunjung, 

data pinjaman, dan data member perpustakaan. 

3. Aplikasi perpustakaan berbasis web di implementasikan menggunakan 

bahasa  pemrograman PHP,dan Manajemen database  menggunakan 

MySQL. 

4. Menggunakan Flowchart sebagai gambaran alur program yang di 

buat. 

5. Website ini hanya untuk keperluan perpustakaan. 

1.3. Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

Penelitian yang akan dilakukan bertujuan untuk menghasilkan 

website perpustakaan sekolah untuk menyampaikan informasi tentang 

perpustakaa dan sistem peminjaman buku yang efektif di Sekolah SMK 

Negeri 1 Lempuing OKI. 
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1.3.2 Manfaat 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

Mahasiswa dapat memperdalam ilmu yang didapat 

selama dibangku kuliah, menambah wawasan, pengalaman, 

meningkatkan disiplin dan tanggung jawab agar dapat 

mempersiapkan diri sebelum terjun ke dunia kerja. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Tempat PKL 

Website perpustakaan memudahkan pihak sekolah 

dalam mengelola perpustakaan, seperti menyimpan data 

pengunjung perpustakaan, data-data buku perpustakaan, dan 

mempermudah dalam mengelola data peminjaman buku 

dalam perpustakaan. 

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

Sebagai bahan pedoman dan referensi dalam menyusun 

laporan praktik kerja lapangan yang akan mendatang agar 

dapat membantu peneliti terkait perancangan website di 

SMK Negeri 1 Lempuing OKI. 

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat PKL 

Tempat pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan  di SMK Negeri 1 

Lempuing Kab. Ogan Komering Ilir, lebih tepatnya di Desa Sindang 

Sari Dusun 02 Kec. Lempuing Kab. Ogan Komering Ilir. 
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1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan dilakukan selama satu bulan, 

pada tanggal 21 februari 2022 sampai dengan 21 maret 2022. Hari 

Senin - Sabtu pada jam 07.40-13.00 WIB. 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Wawancara 

Menurut Anisa dan Asyuti.(2017:49) Data dikumpulkan dengan 

menggunakan wawancara kepada narasumber secara langsung untuk 

mengetahui proses sistem yang berjalan dan dokumen-dokumen yang 

digunakan dalam sistem yang berjalan. 

Penulis melakukan Wawancara langsung kepada Bpk. Agus 

Saputra selaku staf operator perpustakaan pada SMK Negeri 1 

Lempuing OKI. 

1.5.2 Observasi 

Menurut Dicky dan Indah (2019:11) Observasi merupakan proses 

yang dilakukan dalam penelitian dengan melakukan pengamatan 

langsung terhadap kegiatan yang berhubungan dengan masalah yang 

diambil, yaitu perancangan sistem informasi pendaftaran peserta didik 

baru berbasis web. Hasil dari pengamatan tersebut kemudian dicatat 

dan dianalisa. Dari kegiatan observasi dapat diketahui bagaimana 

proses dari kegiatan tersebut serta kekurangan dan kesalahan apa saja 

yang terjadi. 
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Dalam hal ini penulis melakukan penelitian dan pengamatan 

secara langsung dilapangan mengenai prosedur pada perpustakaan agar 

dapat mengetahui kekurangan dan mendapat solusi yang efisien bagi 

SMK Negeri 1 Lempuing OKI.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7 
 

7 
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Sistem Informasi 

Menurut Evi Triandini (2019:63) Sistem   informasi   adalah   

cara-cara   yang   diorganisasi   untuk   mengumpulkan, memasukkan,    

mengolah, dan menyimpan   data, serta untuk  menyimpan,    mengelola, 

mengendalikan, dan  melaporkan  informasi  sedemikian  rupa  sehingga  

sebuah organisasi dapat mencapai  tujuan  yang  telah  ditetapkan. 

Pengembangan  sistem  informasi memiliki  metode-metode  yang 

beragam. Metode  yang dapat  digunakan untuk pengembangan sistem 

antara lain metode  terstruktur  dan berorientasi objek.  

2.1.2 Web Site  

Menurut Ahmad Josi (2017:50) Website adalah kumpulan dari 

halaman-halaman situs, yang terangkum dalam sebuah domain atau 

subdomain, yang tempatnya berada di dalam World Wide Web (WWW) 

di dalam internet, website juga dapat diartikan sebagai sebuah halaman 

yang berisi data, baik data text, gambar, suara dan lainya yang dapat 

diakses secara online. ada banyak model pengembangan sistem yang 

bisa dimanfaatkan untuk membangun website salah satunya model 

Prototyping. 
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2.1.3 Basis Data 

Menurut Andri Andaru (2018:1) Basis  Data  adalah kumpulan        

informadi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik hingga  

dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk peroleh  

informasi dari basis data tersebut. 

2.1.4 Flowchart  

Menurut Wibawanto (2017:8) Flowchart adalah suatu bagan 

dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses 

secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan 

proses lainnya dalam suatu program. Diagram alur dapat menunjukan 

secara jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni bagaimana 

melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan sistematis. 

Flowchart adalah bentuk gambar/diagram yang mempunyai aliran satu 

atau dua arah secara sekuensial. Flowchart digunakan untuk 

merepresentasikan maupun mendesain program. flowchart dapat 

membantu untuk memberikan solusi terhadap masalah yang bisa saja 

terjadi dalam membangun sistem. Pada dasarnya, flowchart 

digambarkan dengan menggunakan simbol - simbol. Setiap simbol 

mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk menghubungkan satu 

proses ke proses selanjutnya, selanjutnya digambarkan dengan 

menggunakan garis penghubung. 
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Tabel 2.1 Simbol pada Flowchart beserta penjelasan 

No  Simbol  Keterangan  

1    

 

Menunjukan dokumen input dan 

output baik untuk proses manual, 

mekanik atau computer.  

2    

 

Menunjukan kegiatan proses dari  

operasi program kompuuter.  

 

3   

 

Menunjukan kegiatan input dan output 

menggunakan hardisk. 

   

4   

 

Menunjukan arus dari proses. 

5  Menunjukan tahapan pembuatan 

keputusan.   

 

6    

 

Menunjukan awal dan akkhir dari 

bagian alir dokumen.  

7    

 

Mewakili data input output.  

8   

 

Data melalui channel data.  

Sumber: Wibawanto (2017:20) 
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2.1.5 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Muliadi (2020:3) Data flow diagram (DFD) adalah 

suatu bagan yang menggambarkan arus data dalam suatu perusahaan, 

yang digambarkan dengan sejumlah simbol tertentu untuk 

menunjukkan perpindahan data yang terjadi dalam proses suatu sistem 

bisnis. 

 

Tabel 2.2 Simbol pada data flow diagram beserta penjelasan 

No  Simbol  Keterangan  

1   Proses menunjukan transformasi dari 

masukan menjadi keluaran.  

2    

      

Entitas Eksternal dimana entitas tersebut 

berkomunikasi dengan system.  

3    

 

Penyimpanan menunjukan penyimpanan 

dalam sebuah database.  

 

4  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Aliran menggambarkan aliran data yang 

masuk ke  proses atau  keluar dari suatu 

proses.   
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No Simbol Keterangan 

5  Simbol ini digunakan untuk mewakili 

proses pengambilan data dan produksi 

selama interaksi manusia dan komputer. 

Sumber : (Rosa, 2013:69) 

2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Susi Melayanti (2020:14) ERD (Entity Relationalship 

Diagram) adalah perancangan berupa tabel-tabel yang yang terintegrasi 

dan menggambarkan secara detail masukan dan keluaran data. Dalam 

pembuatan program dibutuhkan struktur basis data yang dimaksud 

untuk dapat melakukan kegiatan pengaturan pencarian data dan 

pembuatan laporan agar dapat memudahkan kerja sistem. 

 

Tabel 2.3 Simbol pada Entity Relationship Diagram beserta penjelasan 

    No  Notasi  Keterangan  

1    Entitas adalah objek yang dapat 

didentifikasi dalam lingkungan pemakai.  

 

2  

 

Relasi menunjukkan adanya hubungan di 

antara sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 

  

  

Relasi   

Entitas 
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No Notasi Keterangan 

3    

 

Atribut berfungsi mendeskripsikan 

karakter entitas (atribut yang berfungsi 

sebagai key diberi garis bawah).  

4                 

Garis  

  

Garis sebagai penghubung antara relasi 

dan entitas atau relasi dan entitas dengan 

atribut.  

5  Relasi yang menunjukkan bahwa 

hubungan antara entitas pertama dengan 

entitas kedua adalah satu banding banyak 

atau sebaliknya.  

Sumber : Puspitasari (2016:229) 

2.1.7 Hypertext  Markup Language ( HTML ) 

Menurut Agung Sasongko (2017:147) HTML  kependekan  dari  

Hyper  Text  Markup Language.  Dokumen  HTML  adalah  “file  text 

murni   yang   dapat   dibuat   dengan   editor   text sembarang.  Dokumen  

ini  dikenal  sebagai  web page. File-file HTML ini berisi instruksi-

instruksi yang   kemudian   diterjemahkan   oleh   browser yang  ada  

dikomputer  client (user)  sehingga  isi formasinya    dapat    ditampilkan    

secara visual dikomputer pengguna. 

2.1.8 Visual Studio Code 

Menurut Yudi Permana (2019:3) Visual Studio Code (VS Code) 

ini adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang dibuat oleh 

Atribut   

Relasi 
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Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga 

untuk versi Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung 

mendukung bahasa pemrograman JavaScript, Typescript, dan Node.js, 

serta bahasa pemrograman lainnya dengan bantuan plugin yang dapat 

dipasang via marke tplace Visual Studio Code (seperti C++, C#, 

Python, Go, Java, dst). 

2.1.9 XAMPP 

Menurut Mawaddah dan Fauzi (2018) menyatakan bahwa 

XAMPP ialah software yang di dalamnya tertdapat server MySQL dan 

didukung oleh PHP sebagai bahasa pemrograman untuk membuat 

website dinamis serta terdapat web server apache yang dapat dijalankan 

di beberapa platform seperti OS X, Windows, Linux, Mac, dan Solaris.  

2.2 Gambaran Umum Sekolah 

2.2.1 Sejarah SMK Negeri 1 Lempuing 

Sekolah adalah lembaga untuk para siswa pengajaran 

siswa/murid di bawah pengawasan guru. Sebagian besar negara 

memiliki sistem pendidikan formal yang umumnya wajib. Dalam 

sistem ini, siswa mengalami kemajuan melalui serangkaian kegiatan 

belajar mengajar di sekolah. Nama-nama untuk sekolah ini bervariasi 

menurut negara (dibahas pada bagian Daerah di bawah), tetapi 

umumnya termasuk sekolah dasar untuk anak-anak muda dan sekolah 

menengah untuk remaja yang telah menyelesaikan pendidikan dasar. 
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SMK Negeri 1 Lempuing didirikan pada tahun 2013, SMK 

Negeri 1 Lempuing merupakan salah satu sekolah kejuruan yang ada 

di desa Sindang sari dusun 2 Kec. Lempuing Kab. Ogan Komering Ilir, 

Sumatera Selatan. SMK Negeri 1 Lempuing didirikan atas tanah seluas 

3 Hektar, yang dulunya pasar dan puskesmas. SMK Negeri 1 Lempuing 

pada awal peresmianya memiliki 3 jurusan yaitu Akutansi, Teknik 

Komputer Jaringan (TKJ), dan Teknik Kendaraan Ringan (TKR), pada 

2018 SMK Negeri 1 Lempuing Menambahkan satu jurusan yaitu 

Pertanian/ATP, dan saat ini SMK Negeri 1 Lempuing memiliki empat 

jurusan. Pada tahun 2022, lebih tepatnya tanggal 25 Mei 2022 SMK 

Negeri 1 Lempuing Berubah nama menjadi UPT SMK Negeri 9 Ogan 

Komering Ilir.  

SMK Negeri 1 Lempuing di Sindang Sari, Kec. Lempuing. Letak 

sekolah sangat strategis, karena berada di Lempui yang sangat ramai 

dan padat penduduk dan dilalui oleh kendaraan Sedangkan pada bagian 

belakang dibatasi dengan perumahan penduduk yang sangat padat, 

pada bagian kiri dan kanan diapit oleh pertokoan Penduduk yang 

mengelilingi SMK Negeri 1 Lempuing merupakan masyarakat 

heterogen terdiri dari lima etnis besar yaitu : Komering, Bali, Batak, 

Jawa dan Sunda. Suku bangsa in hidup rukun berdampingan dan 

berasimilasi. Namun keunikannya walau berbeda latar belakang 

budaya, agama mereka tetap memakai adat melayu dalam acaraacara 
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resmi, seperti perkawinan, acara keagamaan, pakaian resmi sekolah dan 

acara-acara organisasi lainnya. 

2.2.2 Visi dan Misi SMK Negeri 1 Lempuing 

2.2.2.1 Visi SMK Negeri 1 Lempuing 

Terwujudnya SMK Negeri 1 Lempuing Scbagai 

Pusat Pendidikan Dan Latihan Kejuruan di Bidangnya,yang 

Menghasilkan Sumber Daya Manusia Serta Mumpu 

Bersaing Dalam Pasar Industri Global, Dengan Di landasi 

Iman dan Tagwa Yang Handal di Tahun 2025. 

2.2.2.2 Misi SMK Negeri 1 Lempuing 

1. Menyiapkan Kurikulum Sckolah Bersctandar 

Nasional. 

2. Menyiapkan Iklim Belajar Berbasis Kompetensi 

Kctagwaan, dan Kecukapan Hidup. 

3. Mewujudkan Kegiatan Pembelajaran Kreatif dan 

Inovatif. 

4. Mewujudkan Standar Kompetensi Lulusan yang 

Berstandar Nasional. 

5. Menyiapkan Sarana dan Prasarana Fasilitas 

Pendidikan yang Berstandar 

2.2.3 Struktur Organisasi dan Tugas Wewenang 

Struktur organisasi sekolah merupakan suatu bentuk yang berupa 

urutan atau daftar yang berfungsi sebagai suatu upaya dalam 
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menjelaskan tugas dan fungsi dari setiap komponen penyelenggara 

pendidikan yang bersangkutan dengan sekolah tersebut. Selain sebagai 

penjelasan mengenai tugas dan fungsi dari setiap komponen yang 

bersangkutan, pada struktur tersebut kita dapat melihat mengenai 

kepeminpinan seseorang siapa yang menjadi peminpin dan siapa saja 

yang dipimpin. 

Organisasi pada umumnya didirikan dengan tujuan untuk 

mencapai sasaran yang dinginkan, baik  tujuan jangka panjang maupun 

jangka pendek. Dengan adanya struktur organisasi akan tampak jelas 

pembagia tugas dan tanggung jawab dari setiap bagian. Struktur 

orgnisasi dari perwakilan ini SMK Negeri 1 Lempuing.  

Adapun struktur organisasi SMK Negeri 1 Lempuing dapat 

dilihat sebagai berikut: 
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK Negeri 1 Lempuing

Sumber: TU SMK N 1 Lempuing (2022) 
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2.2.4 Tugas dan Wewenang 

Uraian tugas merupakan suatu rincian yang menunjukan posisi, 

tanggung jawab,wewenang, fungsi, dan tugas - tugas yang harus 

dikerjakan oleh seseorang personil. Berikut ini adalah tugas dan 

tanggung jawab masing-masing dari jabatan atau bagian pada struktur 

organisasi SMK Negeri 1 Lempuing. 

1. Kepala sekolah  

a Menyusun perencanaan.  

b Mengorganisir kegiatan. 

c Mengarahkan kegiatan.  

d Mengkoordinasikan kegiatan.  

e Melaksanakan pengawasan.  

f Melakukan evaluasi terhadap kegiatan.  

g Menentukan kebijaksanaan.  

h Mengadakan rapat.  

i Mengambil keputusan.  

j Mengatur proses belajar mengajar.  

k Mengatur administrasi.  

a)  Ketatausahaan.  

b)  Sarana dan Prasarana.  

c)  Peserta didik.    

d)  Keuangan/RAPBS.  

e) Ketenagaan.  
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l Mengatur organisasi siswa intra sekolah (OSIS).  

m Mengatur hubungan sekolah dengan masyarakat dan instansi 

terkait. 

2. Wakil Kepala Sekolah  

a Penyusunan rencana pembuatan program kegiatan.  

b Program pelaksanaan.  

c Pengorganisasian.  

d Pengarahan.  

e Ketenaggaan.  

f Pengkoordinasian.  

g Pengawasan.  

h Penilaian.  

i Identifikasi dan pengumpulan.  

j  Penyusunan laporan.  

3. Bidang Kurikulum 

a Menyusun program pengajaran.  

b Menyusun pembagian tugas dan jadwal pelajaran.  

c Menyusun jadwal pelaksanaan ulangan umum semester 

serta ujian akhir.  

d Menerapkan  kriteria  persyaratan  naik/tidak  naik dan 

Kreteriake lulusan.  

e Mengatur jadwal penerimaan buku laporan penilaian hasil 

belajar dan surat tanda kelulusan (STK)  
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f Mengkoordinasikan dan mengarahkan penyusunan satuan 

pelajaran.  

g Menyusun laporan pelaksanaan pelajaran.  

h Membina kegiatan Musyawarah Guru Mata Pelajaran 

(MGMP).  

i Membina kegiatan sanggar Penilaian Kinerja Guru (PKG)/ 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) /Media.  

j Melaksanakan pemilihan siswa berprestasi.  

k Mengatur Mutasi Siswa.  

l Membina kegiatan lomba akademis.  

4. Urusan Kesiswaan  

a Menyusun program pembinaan kesiswaan / OSIS.  

b Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan pengendalian.  

c kegiatan peserta didik / OSIS dalam rangka menegakkan 

disiplin dan tata tertib sekolah serta pemilihan pengurusan 

OSIS.  

d Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi.  

e Menyusun program dan jadwal pembinaan peserta didik 

secara berkala dan insidental.  

f Membina dan melaksanakan koordinasi keamanan, 

ketertiban, kebersihan, kekeluargaan kerindangan, 

keindahan dan kesehatan.  
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g Melaksanakan pemilihan calon siswa berprestasi dan 

penerimaan beasiswa.  

h Mengadakan pemilihan peserta didik untuk mewakili 

sekolah dalam kegiatan diluar sekolah.  

i Mengatur mutasi peserta didik.  

j Menyusun program kegiatan ekstrakulikuler.  

5. Urusan Hubungan Masyarakat  

a Mengatur dan menyelenggarakan hubungan sekolah 

dengan orang tua/wali peserta didik.  

b Membina hubungan antar sekolah dengan komite.  

c Membina pengembangan hubungan antara sekolah dengan 

lembaga pemerintah, dunia usaha, dan lembaga social 

lainnya.  

d Menyusun laporan pelaksanaan hubungan masyarakat 

secara berkala.  

6. Urusan Sarana dan Prasarana  

a Menyusun rencana kebutuhan sarana dan prasarana.  

b Mengkoordinasikan pendayagunaan sarana dan prasarana.  

c Pengelola pembiayaan alat-alat pengajaran.  

d Menyusun laporan pelaksanaan urusan sarana dan 

prasarana secara berkala.  
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2.2.5 Uraian Kegiatan 

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan (PKL) 

pada SMK Negeri 1 Lempuing, dalam proses pelaksanan PKL 

mahasiswa di bimbing dan di arahkan oleh pembimbing lapangan yang 

ada di SMK Negeri 1 Lempuing, dan di tempatkan di Ruang Tata usaha 

(TU). Mahasiswa melakukan kegiatan. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan pengamatan langsung di sekolah SMK Negeri 1 

Lempuing mengenai Perpustakaan, Lembaga pendidikan yang memperoleh 

pembelajaran mempersiapkan anak didik yang memperoleh ilmu 

pengetahuan, keterampilan, budi pekerti meningkatkan ketakwaaan kepada 

Tuhan Yang Maha Esa agar selanjutnya mampu membekali diri menuju ke 

arah pendidikan yang lebih tinggi sebagai bekal hidup di masa yang akan 

datang. Sekolah perlu memiliki sistem informasi berbasis website mengenai 

Perpustakaan mulai dari pencatatan data pinjaman buku, data buku, jenis 

buku dan jumlah buku. 

Adanya sistem inFormasi  perpustakaan sekolah berbasis website,  

dapat membantu pengguna mendapatkan inFormasi lebih jelas mengenai 

perpustakaan sekolah melalui website. Website adalah solusi yang tepat untuk 

menyebar luaskan inFormasi mengenai perpustakaan sekolah yang tersedia 

di SMK Negeri 1 Lempuing. 

 

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

Prosedur yang berjalan pada  SMK Negeri 1 Lempuing 

digambarkan pada flowchart yang menjelaskan bagan alur sistem yang 

sedang berjalan dapat dilihat pada gambar 3.1. 

1. Mulai 

23 
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2. Siswa melakukan peminjaman buku ke perpustakaan. 

3. Perpustakawan melakukan pengisin data peminjaman. 

4. Siswa mengambil buku yang mau di pinjam, selanjutnya di berikan 

ke perpustakawan. 

5. Perpustakawan menerima buku yang mau di pinjam. 

6. Kemudian perpustakawan melakukan pengisian tanggal 

pengembalian buku, jika siswa terlambat mengembalikan buku 

akan mendapatkan denda. 

7. Siswa Menerima dan membawa buku yang telah di pinjam di 

perpustakaan. 

 

Gambar 3.1 Flowchart sistem informasi perpustakaan yang sedang berjalan  
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3.1.2 Prosedur yang di usulkan 

Prosedur yang diusulkan proses sistem pandaftaran menjadi 

anggota pada perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing telah 

digambarkan dengan flowchart seperti pada gambar 3.2. 

 

Gambar 3.2 Flowchart sistem Perpustakaan yang diusulkan 
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1. Mulai. 

2. Perpustakawan membuka aplikasi perpustakaan. 

3. Perpustakawan masuk ke Form login, memasukan Username dan 

Password, jika berhasil masuk ke dashboard jika gagal kembali 

ke Username dan Password. 

4. Siswa/guru mendaftar anggota perpustakaan untuk meminjam 

buku, perpustakawan menginput data siswa/guru yang mendaftar 

anggota perpustakaan. 

5. Perpustakawan menambahkan buku dan menginput data  buku ke 

dalam aplikasi perpustakaan. 

6. Siswa/guru meminjam buku dan perpustakawan menginput data 

peminjaman buku. 

7. Siswa/guru mengunjungi perpustakaan untuk membaca buku, 

perpustakawan menginput data siswa/guru yang mengunjungi 

perpustakaan. 

8. Laporan data anggota,data buku, data transaksi peminjaman, dan 

data pengunjung perpustakaan akan dicetak dan diberikan kepada 

kepala sekolah. 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Berdasarkan pengamatan yang telah penulis lakukan didapatkan 

bahwa sistem peminjaman buku di perpustakaan masih manual atau 

mencatan data peminjaman dengan buku dan di tulis secara manual oleh 

admin.  Dari hasil analisis sistem yang berjalan, dapat diambil beberapa 

alternatif pemecahan masalah yakni sebagai berikut : 

1. Website dibuat agar dapat memudahkan peminjaman buku di 

perpustakaan. 
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2. Membuat Website perpustakaan sekolah dengan tampilan yang 

sederhana, serta melengkapi informasi - informasi mengenai 

perpustakaan sekolah pada website perpustakaan SMK Negeri 1 

Lempuing.  

3.2.2 Pembahasan 

Prosedur yang diusulkan oleh penulis diharapkan akan 

menunjang sistem website perpustakaan untuk memudahkan 

peminjaman buku di perpustakaan yang ada di sekolah. 

3.2.2.1. Data flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram merupakan gambaran grafis yang 

menggambarkan dan memperlihatkan aliran data yang berasal 

dari sumbernya dari suatu objek. Berdasarkan hasil analisa 

penelitian, peniliti memberikan gambaran arus data terhadap 

sistem yang akan direncanakan sebagai berikut : 

1. Diagram Konteks  

 

Gambar 3.3 Diagram Konteks  
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       Berdasarkan gambar 3.3 diagram konteks sistem 

perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 Lempuing mempunyai 

struktur alur yaitu: 

1) Admin mengelola data anggota, data buku, data 

transaksi, data admin, buku pengunjung, laporan dan 

backup data. 

2) Admin mendapatkan informasi data anggota, data 

buku, data transaksi, data admin, buku pengunjung, 

laporan dan backup data. 

3) Semua data anggota, data buku, data transaksi, data 

admin, buku pengunjung, dan backup data diserahkan  

kepada kepala sekolah. 

2. Diagram Konteks level 0 

Diagram Konteks Level 0 dapat dilihat pada gambar 

3.4 di bawah ini :  
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Gambar 3.4 Diagram Konteks level 0 

Berdasarkan gambar 3.4 diagram konteks level 0 

sistem perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 Lempuing 

mempunyai struktur alur yaitu: 

1) Proses 1.1 adalah proses data dashboard Pada satu 

sistem perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing. 

2) Proses 1.2 adalah proses kelola data anggota pada 

satu sistem perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing. 

3) Proses 1.3 adalah proses kelola data buku pada satu 

sistem perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing. 



30 
 

30 
 

4) Proses 1.4 adalah proses kelola transaksi pinjaman 

buku pada satu sistem perpustakaan SMK Negeri 1 

Lempuing. 

5) Proses 1.5 adalah proses kelola data admin pada 1 

sistem perpustakaan SMK Negeri 1 Lempuing. 

6) Proses 1.6 adalah proses kelola buku pengunjung 

pada satu sistem perpustakaan SMK Negeri 1 

Lempuing. 

7) Proses 1.7 p adalah proses kelola data buku, data 

transaksi dan data pengunjung akan di laporkan pada 

kepala sekolah SMK Negeri 1 Lempuing. 

3. Diagram Konteks level 1 

 

Gambar 3.5 Diagram Konteks level 1 

Berdasarkan gambar 3.5 diagram konteks level 1 

sistem perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 Lempuing 

mempunyai struktur alur yaitu: 
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1. Proses 1.7.1 adalah proses laporan data buku ke 

kepala sekolah SMK Negeri 1 Lempuing. 

2. Proses 1.7.2 adalah proses laporan data pengunjung 

ke kepala sekolah SMK Negeri 1 Lempuing. 

3. Proses 1.7.3 adalah proses laporan data transaksi ke 

kepala sekolah SMK Negeri 1 Lempuing. 

3.2.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship Diagram 

(ERD) yang berisi komponen - komponen himpunan entitas 

dan himpunan relasi yang masing - masing dilengkapi dengan 

atribut – atribut. Entity Relationship Diagram (ERD) 

dikembangkan untuk memudahkan desain database dengan 

memungkinkan spesifikasi. 

Pada penelitian ini perancangan basis data 

menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD) pada 

gambar 3.6 
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Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berdasarkan gambar 3.6 Entity Relationship Diagram 

(ERD) sistem profile sekolah SMK Negeri 1 Lempuing antara 

lain sebagai berikut : 

1) Admin mengelolah data anggota, data buku, data 

pengunjung, dan transaksi pinjaman.  

2) Tabel admin memiliki relasi m to m terhadap tabel data 

anggota. 
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3) Tabel data anggota memiliki relasi m to m  terhadap tabel 

pengunjung. 

4) Tabel pengunjung memiliki relasi m to m terhadap tabel 

transaksi pinjaman. 

3.3 Desain Interface 

Desain Interface merupakan proses perancangan desain interaksi antara 

komputer dan pengguna. Tujuan dari desain Interface adalah agar pengguna 

dapat menggunakan suatu program atau sistem secara sederhana dan seefisien 

mungkin. Proses desain haruslah seimbang antara fungsi teknis dan elemen 

visual (misalnya, model mental) untuk menciptakan sebuah sistem yang tidak 

hanya bisa beroperasi tetapi juga dapat digunakan dan disesuaikan dengan 

kebutuhan pengguna. 

3.3.1 Implementasi 

Implementasi sistem adalah langkah atau prosedur yang 

dilakukan dalam menyelesaikan desain sistem yang telah disetujui 

untuk menginstal menguji dan memulai sistem baru atau sistem yang 

diperbaiki. Sistem informasi profile sekolah diimplementasikan 

menggunakan bahasa  pemrograman PHP , javascript dengan library, 

Boostrep, JQueri, dan CSS. 

1. Desain Admin 

Berikut merupakan tampilan desain admin. 
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Gambar 3.7 Tampilan Desain Login 

2. Desain Admin 

Berikut merupakan tampilan desain admin. 

 

Gambar 3.8 Tampilan Desain Admin 

3. Desain Data Admin 

Berikut merupakan tampilan desain data admin dan input admin. 
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Gambar 3.9 Tampilan Desain Data Admin 

 

Gambar 3.10 Tampilan Desain Input Admin 

4. Desain Data Anggota 

Berikut merupakan desain tampilan data anggota dan input data 

anggota. 
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Gambar 3.11 Tampilan Desain Data Anggota 

 

Gambar 3.12 Tampilan Desain Input Anggota 

5. Desain Data Buku 

Berikut merupakan desain tampilan data buku dan input buku. 
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Gambar 3.13 Tampilan Desain Data Buku 

 

Gambar 3.14 Tampilan Desain Input Buku 

6. Desain Tampilan Transaksi 

Berikut merupakan desain tampilan transaksi pinjaman, 

pengembalian, dan input transaksi pinjaman. 
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Gambar 3.15 Tampilan Desain Transaksi Pinjaman 

 

Gambar 3.16 Tampilan Desain Transaksi Pengembalian 

 

Gambar 3.17 Tampilan Desain Transaksi Input Peminjaman 
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7. Desain Buku Pengunjung 

Berikut merupakan desain tampilan buku pengunjung. 

 

Gambar 3.18 Tampilan Desain Data Pengunjung 

8. Desain Tampilan Menu Kepala Sekolah 

 

Gambar 3.19 Tampilan Desain Menu Kepala Sekolah 

9. Desain Tampilan Laporan 

Berikut merupakan desain tampilan laporan anggota, buku, 

pengunjung. 
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Gambar 3.20 Tampilan Desain Laporan Anggota 

 

Gambar 3.21 Tampilan Desain Laporan Data Buku 
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Gambar 3.22 Tampilan Desain Laporan Peminjaman Buku 

3.4 Hasil Rancangan 

Hasil rancangan adalah output dari semua proses dalam bab 

sebelumnya yang telah dijelaskan, sebuah hasil yang menjawab permasalahan 

dalam perancangan melalui pendekatan tema dan fungsi yang telah 

dijabarkan dengan hasil akhir berupa gambar perancangan dan gambar 

konstruksi (Design development dan Construction Document). Hasil 

Rancangan merupakan gambaran desain yang akan dibuat dan dijadikan 

sebagai hasil model desain website. 

Hasil penulisan laporan yang dilakukan, maka didapatlah sebuah   

sistem yang dirancang untuk sistem perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 

Lempuing yaitu : 
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1. Halaman Admin 

Berikut merupakan tampilan Halaman Admin pada website 

perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 Lempuing dapat dilihat pada 

gambar 3.23 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 3.23 Tampilan Halaman Login Admin 

2. Halaman Admin 

Berikut merupakan tampilan Halaman Admin, dimana halaman 

ini merupakan dashboard pada website perpustakaan sekolah SMK 

Negeri 1 Lempuing dapat dilihat pada gambar 3.24 sebagai berikut: 

 

Gambar 3.24 Tampilan Halaman Dashboard 
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3. Halaman Data Admin 

Berikut merupakan tampilan halaman admin, dimana halaman ini 

mempunyai 2 menu yaitu, data admin dan tambah admin yang dapat di 

lihat pada gambar 3.25 dan 3.26 sebagai berikut: 

 

Gambar 3.25 Tampilan Halaman Data Admin 

 

Gambar 3.26 Tampilan Halaman Tambah Anggota 

4. Halaman Data Anggota 

Berikut merupakan tampilan halaman data anggota, dimana 

halaman ini mempunyai 2 menu yaitu, data anggota dan tambah 

anggota yang dapat di lihat pada gambar 3.27 dan 3.28 sebagai berikut: 
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Gambar 3.27 Tampilan Halaman Data Anggota 

 

Gambar 3.28 Tampilan Halaman Tambah Anggota 

5. Halaman Transaksi 

Berikut merupakan tampilan halaman data buku, dimana 

halaman ini mempunyai 2 menu yaitu, data buku dan tambah 

buku yang dapat di lihat pada gambar 3.29 dan 3.30 sebagai 

berikut: 
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Gambar 3.29 Tampilan Halaman Data Buku 

 

Gambar 3.30 Tampilan Halaman Tambah Buku 

6. Halaman Data Transaksi 

Berikut merupakan tampilan halaman data Transaksi, dimana halaman 

ini mempunyai 3 menu yaitu, transaksi peminjaman, transaksi 

pengembalian dan input transaksi pinjam yang dapat di lihat pada 

gambar 3.31, 3.32 dan 3.33 sebagai berikut: 
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Gambar 3.31 Tampilan Halaman Data Transaksi Pinjaman 

 

Gambar 3.32 Tampilan Halaman Transaksi Pengembalian 

 

Gambar 3.33 Tampilan Halaman Transaksi Input Peminjaman Buku 
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7. Halaman Buku Pengunjung 

Berikut merupakan tampilan halaman buku pengunjung, dimana 

halaman ini tempat pengisian form peminjaman buku di perpustakaan 

sekolah SMK Negeri 1 Lempuing dapat di lihat pada gambar 3.34 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3.34 Tampilan Halaman Buku Pengunjung 

8. Halaman Laporan 

Berikut merupakan tampilan halaman data laporan, dimana 

halaman ini mempunyai 3 menu yaitu, laporan anggota, laporan buku, 

dan laporan pengembalian buku yang dapat di lihat pada gambar 3.35, 

3.36 dan 3.37 sebagai berikut: 
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Gambar 3.35 Tampilan Halaman Laporan Anggota 

 

Gambar 3.36 Tampilan Halaman Laporan Buku 

 

Gambar 3.37 Tampilan Halaman Laporan Pengembalian Buku 
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9. Halaman Tentang SMKN1 Lempuing 

Berikut merupakan tampilan halaman tentang SMKN1 

Lempuing, dimana halaman ini tempat memberi informasi tentang 

sekolah SMK Negeri 1 Lempuing dapat di lihat pada gambar 3.38 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3.38 Tampilan Halaman Tentang SMKN1 Lempuing 

10. Halaman Menu Kepala Sekolah SMKN1 Lempuing 

Berikut merupakan tampilan menu kepala sekolah SMKN1 

Lempuing, dimana halaman ini tempat memberi informasi tentang 

laporan perpustakaan sekolah SMK Negeri 1 Lempuing dapat di lihat 

pada gambar 3.39 sebagai berikut: 

 

Gambar 3.39 Tampilan Menu Kepala Sekolah 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

4.1. Kesimpulan 

Setelah penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan di SMK Negeri 1 

Lempuing. maka kesimpulannya yaitu: 

Dengan aplikasi perpustakaan yang saya buat di SMK Negeri 1 

Lempuing maka dapat membantu kegiatan pendaftaran anggota dan transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku menjadi lebih cepat serta dapat 

meminimalisir kemungkinan kehilangan data atau kerusakan dokumen 

karena data transaksi disimpan dalam database. 

 Di samping itu aplikasi perpustakaan yang dibangun didukung oleh 

fasilitas untuk pencarian buku, sehingga informasi mengenai buku yang 

dibutuhkan oleh anggota mudah didapat, cepat dan akurat. Penyajian berbagai 

bentuk laporan dari bagian perpustakaan yang sudah dilakukan secara 

otomatis tentu akan memudahkan dalam menyampaikan laporan, dan projek 

yang saya buat dapat di gunakan untuk penyajian data laporan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) dan sebagai syarat menyelesaikan mata kuliah Praktik Kerja 

Lapangan dan syarat penyusunan skripsi. 

4.2. Saran 

Dengan adanya pembuatan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini 

diharapkan dapat memberikan suatu referensi baik dalam penelitian maupun 

pembuatan program website perpustakaan. Adapun saran yang peniliti 

sarankan, yaitu sebagai berikut: 
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1. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya yang mengambil judul tentang 

perpustakaan agar dapat lebih berkembang, lebih menarik, serta 

websitenya dapat lebih bermanfaat. 

2. Diharapkan rancangan sistemnya lebih dilengkapi dengan menu-menu 

yang terkait dengan penelitian. 
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