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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi telah mengalami perkembangan yang
sangat cepat seiring dengan kebutuhan manusia yang sangat banyak. Sistem
teknologi Web menjadi salah satu aplikasi yang paling sering digunakan dalam
kehidupan sehari-hari. Aplikasi berbasis Web adalah sebuah sistem yang berjalan
berdarkan teknologi dan standar dari Word Wide Web Consortium (W3C). aplikasi
berbasis Web ini dapat menyediakan sumber daya Web yang spesifik.

PD. Panca Motor adalah showroom/dealer yang merupakan salah satu
badan usaha yang menawarkan penjualan sepeda motor dan serta menawarkan
berbagai macam sparepart motor. Selain menjual motor dan sparepart PD.
Panca Motor juga menyediakan bengkel untuk jasa service untuk para
pelanggan baik yang membeli motor di showroom ataupun masyarakat yang
ingin memakai jasa service di bengkel PD. Panca Motor.

Bengkel merupakan suatu usaha jenis wirausaha kecil dan menengah
yang bergerak dalam bidang jasa pelayanan perbaikan sepeda motor lebih dari
itu bengkel juga melakukan usaha penjualan sparepart guna melengkapi
kebutuhan pergantian sparepart kendaraan yang rusak, salah satu jenis bengkel
yang begerak dalam bidang jasa service sepeda motor adalah Bengkel PD.
Panca Motor KM 14.

Bengkel PD.Panca Motor memiliki banyak pelanggan, namun

terkadang seringkali terjadi kesalahan dalam penghitungan keluar masuk



sparepart, hal ini disebabkan, dimana dalam pengolahan data pembelian, stok
sparepart serta penjualan sparepart, masih menggunakan buku, membuat kurang
optimal dalam pengolahan data dan sering muncul kehilangan data keluar masuk
stock sparepart maupun data penjualan stock sparepart yang berupa bukti
transaksi yang dilakukan sehingga membuat laporan ke kepala cabang menjadi
terhambat, karena waktu melakukan peninjauan barang yang sudah terjual
Kegiatan PKL ini mengacu untuk membuat informasi untuk
memudahkan admin bengkel dan juga Kepala Cabang PD. Panca Motor KM 14
dalam pengelolaan,barang, maka penulis tertarik mengambil judul Praktik
Kerja Lapangan (PKL) yaitu “Aplikasi Persediaan Stock Spare Part Pada

PD. Panca Motor Km 14 Berbasis Web”

1.2.  Ruang Lingkup
Berdasarkan uraian pada latar belakang penulis dapat mengambil pokok
permasalahan yang dihadapi oleh PD. Panca Motor dan penulis juga membatasi
ruang lingkup permasalahan sebagai berikut:
1) Aplikasi ini untuk mengolah data persediaan stock sparepart meliputi
stock barang masuk dan stock barang keluar pada PD. Panca Motor.
2) Aplikasi ini hanya dapat di akses oleh admin kasir dan kepala cabang
pada bengkel PD. Panca Motor.
3) Penulis menggunakan Bahasa Pemograman PHP dan Basis Data yang

digunakan adalah Mysql



1.3.

Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1. Tujuan PKL
Tujuan dari Praktik Kerja Lapangan ini untuk dapat menghasilkan
sebuah Aplikasi Persediaan Stock Sparepart berbasis web
1.3.2. Manfaat PKL
Manfaat yang ingin di capai dalam penulisan laporan Praktik Kerja
Lapangan ini adalah sebagai berikut :
1. Manfaat Yang di Dapat Oleh Mahasiswa

a. Dapat menambah wawasan dan pengalaman kerja

b. Penulis dapat mengenal lingkungan kerja pada PD. Panca
Motor untuk menambah pengalaman serta menerapkan
ilmu yang diperoleh selama perkuliahan.

c. Penulis dapat merancang sebuah aplikasi persediaan stock
sparepart pada PD. Panca Motor Berbasis Web dengan
menggunakan PHP dan My SQL

2. Manfaat Bagi Tempat PD Panca Motor

Mempermudah admin untuk dapat melakukan pengecekan
barang masuk dan barang keluar persediaan stock sparepart
secara efektif dan efesien,sehingga membantu pekerjaan tersebut
menjadi lebih mudah.
3. Manfaat yang di Dapat Oleh Akademik

a. Laporan PKL ini di harapkan dapar dijadikan refrensi

laporan bagi mahasiswa/mahasiswi yang akan mendatang.



1.4

1.5

b. Sebagai acuan bagi akademik untuk kelanjutan penelitian

dimasa yang akan datang.

Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL
14.1 Tempat PKL

Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan di PD. Panca Motor,
yang berada di KM 14 depan Lorong JI Tanah Mas KM 14 di Kecamatan
Sukajadi Kota Banyuasin Provinsi Sumatera Selatan.
1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan selama satu bulan
terhitung dari tanggal 21 Februari 2022 sampai dengan tanggal 21 Maret
2022. Kegiatan PKL dilaksanakan setiap hari Senin sampai dengan hari

Sabtu Mulai dari pukul 08:00 sampai dengan pukul 16:30 WIB.

Teknik Pengumpulan Data

Dalam penulisan ini penulis menggunakan beberapa metode Teknik

pengumpulan data yaitu :

15.1 Observarsi

Menurut (Sugiyono, 2018) Observarsi sebagai Teknik pengumpulan
data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan dengan Teknik yang
lain, yaiti wawancara dan kuisoner.Tujuan penelitian ini untuk mengamati dan
memahami perilaku kelompok maupun individu pada keadaan tertentu.
1.5.2 Wawancara

Menurut (Sugiyono, 2018) mengatakan bahwa wawancara di



gunakan sebagai Teknik pengumpulan data apabila ingin melakukan studi
pendahuluan untuk menemukan permasalahan yang harus di teliti, dan juga
apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dari responden yang lebih mendalam
dan jumlah respondennya seikit/lebih kecil. Dalam pengumpulan Teknik data
ini Penulis melakukan wawancara langsung dengan Bu Anggi Wibowo selaku
Admin Gudang Bengkel PD. Panca Motor untuk mendapatkan informasi data
yang dibutuhkan dalam pembuatan laporan dan pembuatan aplikasi berbasis
website , yaitu penulis juga dapatkan berupa bagaimana cara mengecek |,
mengolah persediaan stock sparepart di PD. Panca Motor KM 14 masih
dimana dalam mengolah stock sparepart / laporan barang keluar masuk masih
menggunakan buku yang kemudian di input ke dalam aplikasi spreadsheet ,
sehingga masih belum optimal dalam mengolah persedian stock sparepart

yang akurat dengan demikian masih sering terjadi kesalahan informasi.

1.5.3 Studi Pustaka

Sedangkan, menurut Kriyantono dalam (Silvina,2018:27)
menyatakan bahwa studi kepustakaan vyaitu “Metode riset yang
menggunakan berbagai sumber data (sebanyak mungkin data) yang bisa
digunakan untuk meneliti, mengurangi, dan menjelaskan secara
komperhensif berbagai aspek individu, kelompok, suatu program
organisasi atau peristiwa secara sistematis”. Studi Pustaka yang dilakukan
penulis yaitu dengan cara mengumpulkan beberapa refrensi buku dan

mengutip jurnal penelitian yang berkaitan dengan topik laporan PKL.



2.1.

BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

Landasan Teori
2.1.1. Aplikasi
Menurut Harip Santoso (2017) Aplikasi adalah suatu kelompok

file form,class,report yang bertujuan untuk melakukan aktivitas tertentu
yang saling terkait, missal Aplikasi Payroll, Aplikasi fixed asset dan
lain-lain.
2.1.2. Website

(Syahrul Suci Romadhonl 2019) Website Adalah sejumlah
halaman web yang memiliki topik saling terkait antar satu halaman dan
halaman lainnya yang biasanya di tempatkan pada sebuah server web
yang dapat di akses melalui jaringan internet maupun jaringan wilayah
local Area Network (LAN).
2.1.3. MySqL

(Agustiranda Bagaskara and Sekreningsih 2019) menyatakan
bahwa MySqL adalah system manajemen database digunakan untuk
menyimpan data dala table terpisah dan berfungsi menempatkan semua
data dalam satu ruang yang besar.
2.1.4. PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut Supono &Putratama (2018:1) mengemukakan bahwa

“PHP adalah suatu bahasa pemograman yang digunakan untuk



menterjemahkan basis kode program menjadi kode mesin yang dapat
dimengerti oleh computer yang bersifat server side yang ditambahkan ke
HTML

2.1.5. Database

Menurut Hesananda 2017, Database ialah suatu wadah untuk
menampung sebuah data yang ada pada sebuah system. Database juga
bisa di artikan sebagai kumpulan data. Database juga biasa dikenal
formal dan tegas.

Menurut A.S dan Shalahudin (2018:28) “system basis data
adalah system terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah
memelihara data yang di olah atau informasi tersedia saat dibutuhkan.
Pada intinya basis data adalah media untuk penyimpanan data agar dapat
diakses dengan mudah dan cepat(Effendi, 2020; Fatmariani et al., 2023;
Hartati et al., n.d., 2016; Khasanah et al., 2022; Nurussama, n.d.; Pratiwi
et al., 2023; Putri et al., 2022; Putri & Effendi, 2019).

Berdasarkan penjelasan di atas, penulis menggunakan Bahasa
Pemograman PHP dan Basis Data yang digunakan adalah MygqQL
2.1.6.  Alat Perancangan Sistem

1.  Flowchart

Menurut (Sukamto, 2018). Flowchart dapat dimengerti
dari asal katanya adalah sebuah flow atau aliran dan chart atau
bagan, sehingga didapat jika dari asal katanya flowchart

adalah sebuah bagan aliran dari sesuatu, dan sesuatu itu dapat



juga berupa aliran proses. Simbol-simbol flowchart dapat

dilihat pada tabel 2.1.



Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart

No Simbol Nama Keterangan

1. Proses | Proses yang dilakukan secara
internal di dalam komputeratau memori.

2. Data Digunakan  untuk  beberapa operas
masukan/keluaran (input/output(1/0)
dengan berbagai tipe data dimaksudkan
bahwakomputer memperolehmasukan atau
menghasilkan keluaran.

3. Keputusan | Digunakan untuk pemilihan dalam bentuk

(decision) | dua jawaban
seperti (yes/no, true/false).
4. Konektor/ | Mengijinkan flowchart digambar
penghubung | tanpa irisan garis atau  tanpa aliran balik
(connector) |atau
bisa juga digunakan dua buah
5. Pemberhenti| Digunakan untuk memulai atau mengakhiri
C) a n (terminal) sebuah program, proses, atau program yang
menginterupsi.
6. Garis aliran | Digunakan untuk menunjukan
—_—
l ‘[ arah aliran.
4_

Sumber: (Sukamto, 2018)

2. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram atau yang disingkat DFD merupakan

adalah suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk

menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data



yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang

menghasilkan data (Kristanto, 2020). Keuntungan dari DFD

adalah untuk memudahkan pemakai yang kurang menguasai

bidang komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan

atau dikembangkan. Simbol- simbol Data Flow Diagram

(DFD) dapat dilihat pada tabel 2.2.

No

Simbol

Keterangan

1.

Kesatuan luar (Eksternal Entity)
merupakan kesatuan luar sistem
yang dapat beberapa  orang,
organisasi atau sistem lainnya yang
berada diluar lingkungan luarnya
yang akan memverikan input atau
memeriksa output sistem.

Proses simbol ini digunakan untuk
melakukan proses pengolahan data
yang menunjukan suatu kegiatan
yang mengubah aliran data yang
masuk menjadi keluaran.

Alir data menunjukan arus data
dalam proses.

Penyimpanan Data/Data  store
merupakan tempat penyimpanan
dokumen-dokumen atau file-file
yang dibutuhkan.

Sumber: (Kristanto, 2020)

Tabel 2.2 Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD)

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah gambar atau

diagram yang menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan
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digunakan dalam sistem bisnis (Syahrul Suci Romadhonl

2019). Simbol-simbol Entity Relationship Diagram dapat

dilihat pada tabel 2.3

Tabel 2.3 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram

No

Nama

Simbol

Keterangan

1.

Entitas

Persegi Panjang
menyatakan himpunan
entitas  adalah orang,
kejadian,  atau berada
dimana data akan
dikumpulkan.

Relasi

<

Belah ketupat menyatakan
himpunan relasi
merupakan hubungan
antar entitas.

Atribut

O

Atribut merupakan
informasi yang di ambil
tentang sebuah entitas.

Link

Garis sebagai penghubung
antar himpunan, relasi dan
himpunan entitas dengan
atributnya.

Sumber: (Rosa & Shalahuddin, 2019)

2.2 Gambaran Umum Objek Penelitian

2.2.1. Sejarah PD. Panca Motor

Mula-mula PD. Panca Motor hanyalah merupakan angkutan

exspedisi barang-barang yang pada waktu itu hanya mempunyai dua buah

mobil truk untuk wilayah Sumatera bagian selatan saja. Usaha expedisi ini

berdiri pada tahun 1982 yang didirikan oleh Hermanto Hidayat yang juga



merangkap sebagai pimpinan.Usaha ini mengalami kemajuan yang cepat
sehingga pada tahun 1985 di dirikanlah sebuah PD yang bernama PD.
Panca Roda Utama yang terletak di jalan Veteran Palembang. Perusahaan
ini tidak bergerak di bidang expedisi lagi tetapi bergerak di bidang jual
beli mobil maupun motor yang bekas segala merk baik itu Toyota, Honda,
Suzuki, Daihatsu, dan juga Mitsubishi yang berada di jalan veteran
Palembang. Pada saat itu perusahaan PD Panca Roda Utama hanya
merupakan pengecer biasa belum menjadi agen penyalur resmi. Bila ada
konsumen yang ingin membeli mobil baru, perusahaan itu juga melayani,
tetapi hanya mengambil keuntungannya saja melalui perusahaan mobil
lain yang khusus menjual mobil baru. Pada tahun 1988 barulah secara
resmi perusahaan PD Panca Roda Utama ini mengganti namanya menjadi
PD. PANCA MOTOR di hadapan notaris Aminus Palembang, dengan
akte pendirian 12 Desember 1988. PD PANCA MOTOR ini juga menjual
sepeda motor merk Suzuki, dan membuka sub dealer Suzuki yaitu PD.
Daya Cipta Palembang sampai sekarang. Guna menunjang penjualan
sepeda motor merk Suzuki. Perusahaan ini membuka bengkel servis dan
perbaikan, khususnya untuk motor Suzuki yang berlokasi di KM 5, KM
14, dan jalan veteran di dalam showroom tersebut. Dengan semakin
berkembangnya pemasaran kendaraan bermotor khususnya kendaraan
motor roda 2, maka PD. Panca Motor motor bekerja sama dengan PT.
Thamrin Brothers dengan menjadi sub dealer sepeda motor merk yamaha.

1. Visi PD. Panca Motor

11
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Visi Yamaha Motor PD. PANCA MOTOR adalah “Yamaha
Tetap Yang Terdepan” yang mendorong Yamaha untuk selalu
unggul dalam kompetisi produk, kualitas, layanan, serta layanan
pasca penjualan agar citra Yamaha sebagai motor yang nyaman
dikendarai dan memberi perasaan bangga dapat terbentuk. Visi
tersebut didukung dengan melakukan inovasi tiada henti dan selalu
mengutamakan kualitas, berfokus pada kesempurnaan produk,
serta aspek pelayanan kepada konsumen.

2. Misi PD. Panca Motor

Misi Yamaha Motor PD. Panca Motor adalah peduli dengan
turut serta menyumbangkan sesuatu yang berguna bagi masyarakat
melalui berbagai program sosial . selain itu perusahaan juga
menyediakan kursus dan pelatihan individu perorangan di luar
perusahaan berupa bimbingan bagi mereka yang berminat untuk

menjalankan usaha kecil pelayanan dan perawatan sepeda motor

2.2.2. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

1.

Struktur Organisasi
Menurut Hasibuan dalam jurnal (Juru, 2020) struktur
organisasi merupakan suatu gambar yang menggambarkan tipe
organisasi, pendepartemenan organisasi kedudukan dan jenis
wewenang pejabat, bidang dan hubungan pekerjaan, garis
perintah dan tanggung jawab, rentang kendali dan sistem

pimpinan organisasi. Struktur organisasi pada PD. Panca Motor
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KM 14 dapat dilihat pada gambar 2.1.

Kepala
Cabang

Admin
Bengkel

kupervbor

Gambar 2.1 Struktur Organisasi PD. Panca Motor

1.  Uraian Tugas dan Wewenang

Adapun uraian tugas dan wewenang struktur organisasi

a. Pemimpin Perusahaan
1. Mengepalai, bertanggung jawab sepenuhnya di
dealer, karyawan/staff, mengenai penjualan dan
bengkel.
2. Melakukan pengawasan.
b. Supervisor

1. Bertanggung jawab penuh atas penjualan sales.
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2. Mempunyai target penjualan setiap hari.
3. Mempunyai ide-ide penjualan
4. Bertanggung jawab terhadap promosi-promosi yang
ada misalnya, pameran , pasar dadakan, dan lain-
lain
c. Kasir
1. Menerima setoran / pembayaran motor cash /credit
dari sales counter.
2. Membuat laporan kas setiap hari pengeluaran,
pemasukan keuangan.
3. Membuat pengeluaran stock, stock masuk maupun
keluar
4. Melayani konsumen cash yang ingin mengambil
BPKB.
d. Teknisi
Teknisi mempunyai tugas / wewenang mengerjakan
/ menservice motor setelah di perintahkan oleh
Admin/Konsumen
e. Sales counter (Admin)
1. Melayani konsumen yang datang ke kantor.
2. Menawarkan / menjual motor Yamaha kepada
konsumen yang datang ke dealer.

3. Membuat laporan pengeluaran motor yang sudah
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terjual.

4. Membuat pencairan ke leasing

5. Mencatat STNK yang masuk/keluar.

f. Sales

1. Mencari penjualan / menjual motor ke lapangan

2. Memastikan penjualan telah di ACC oleah leasing,
melaporan dan menyetorkan laporan penjualan, uang
cash/kredit kepada kasir.

3. Mengantar motor yang telah terjual kepada
konsumen.

2.2.3. Kegiatan Praktik Kerja Lapangan

Berdasarkan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang telah penulis
laksanakan dimulai dari tanggal 21 Februari 2022, sampai dengan tanggal 21
Maret 2022 pada jam 08:00 sampai dengan jam 16:30 WIB di PD. Panca Motor
Km 14, penulis di tempatkan pada bagian stock sparepart dan di bimbing oleh Ibu
Anggi Wibowo yang menjabat sebagai admin bengkel di PD. Panca Motor KM
14, penulis diberi kesempatan untuk membantu kegiatan pekerjaan admin bengkel
dengan rincian kegiatan yaitu membantu memproses keluar masuk jumlah stock

spare part,pada PD. Panca Motor KM 14.
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PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan penulis selama
melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PD. Panca Motor KM 14, penulis
mengambil kesimpulan bahwa di PD. Panca Motor KM 14 belum mempunyai
aplikasi persediaan stock sparepart untuk memudahkan admin bengkel dalam
menggunakan pendataan barang keluar masuk stock spare part pada PD. Panca

Motor KM 14.

3.1.1. Prosedur Stock Sparepart yang Berjalan di PD.Panca Motor

Prosedur yang berjalan pada PD. Panca Motor KM 14 ini
digambarkan pada flowchart yang menjelaskan bagan alur sistem yang
berjalan di PD. Panca Motor KM 14. Dari prosedur yang berjalan maka
penulis dapat mengetahui gambaran proses kerja untuk PD. Panca Motor KM
14. Adapun alur penjeelsan prosedur pencatatan stock barang pada PD. Panca
Motor adalah sebagai berikut:
1. Konsumen datang ke bengkel
2. Konsumen menanyakan sparepart di kasir
3. Kasir mengecek sparepart di data
4. Kasir menyuruh teknisi mengambil sparepart kalah ada, kalau tidak ada

kasir menyarankan nginden sparepart ke consumen.

16
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5. Konsumen membeli sparepart yang dibutuhkan, kalua tidak ada konsumen

bersedia menunggu barang / pulang

6. Kasir membuat nota, kasir mencatat pembelian

7. Konsumen melakukan pembayaran, konsumen mencatat pembayaran

8. Selesai.

Prosedur Pencatatan Stock Sparepart Di PD. Panca Motor KM 14

Konssmen membeli
sparepart yang
dibutshlan lala
tidak ada konsumen
barsedia meminzzu
Pulanz

Konsumen Admin Kasir Kepala Cabang
Mulai
\ Memerilza
k=lenzkapan barans
Konsumen Datans saparepart
Kzbenzlks!
Y v y
Memerilza baanz
Konsumen bertanyz o | Kasirmemedksa saparpart yang
Sparapart Ke kasir ot kelvar

Gambar 3. 1 Flowchart Prosedur Yang Berjalan di PD. Panca Motor

Prosedur Pencatatan Stock Sparepart Yang Diusulkan untuk Admin

Prosedur yang berjalan adalah gambaran proses yang akan diusulkan untuk



dijadikan sebuah sistem, dapat dilihat pada gambar 3.2.
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Prosedur Pencatatan Stok Sparepartposedur YangpigunakandiUsulkan Admin

KONSUMEN

ADMIN

SISTEM

DATABASE

KEPALA CABANG

onsumen datang dan
menanyakan Sparepart
di Kasir

v

—b‘ Mengecek Stok ‘

v

Konsumen Membeli
Sparepart

A4

Input User Dan
Password

= Login

Input user dan
password

Gagal Masuk- Cek >t Tb_admin
Masuk
A
f Dashboard
[ -

| Kelola Data Barang |

Menyimpan

Data Barang /LD‘ Data Barang }—

" .

| Kelola Data karyawan |

Menyimpan Data

< Halaman Data %
Karyawan il
Karyawan

}_

Mencatat Data
Konsumen

Y

Data
Karyawan

Tb,karyawan

Kelola Data service

alaman Data %
»gi—\

/LP‘ Data Service }—

Menyimpan
Data Service

Halaman Data

=

Barang Masuk

Kelola Data Barang
Masu

Menyimpan Data
Barang Masuk

Data Barang
Masuk

Kelola Data Barang
Keluar

bt

Halaman Data

Th_barang_ ‘
masuk

Barang Keluar

Menyimpan

» | DataBarang Tb_barang_
= Keluar keluar

Data Barang
Keluar /

Konsumen Membeli
Sparepart

b

—| Logout

W

Selesai

U

Cetak data barang
masuk

Cetak data barang
keluar

Gambar 3. 2 Flowchart Pencatatan Yang Diusulkan Untuk Admin

Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang diusulkan untuk

persediaan stock sparepart pada PD. Panca Motor :
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1. Konsumen datang ke bengkel dan menanyakan stock sparepart
ke kasir

2. Kemudian Admin melakukan login, jika berhasil login maka
akan masuk pada dashboard dan jika gagal masuk akan kembali
pada proses login.

3. Admin dapat menginput dan menghapus data barang, data
karyawan, data barang masuk, data barang keluar, data service
dan data profil serta admin dapat melihat data data tersebut.

4. Konsumen membeli sparepart yang dibutuhkan, kemudian
admin mencatat data konsumen dan selesai.

5. User Kepala Cabang bisa melakukan login kemudian bisa men
cetak barang masuk dan juga barang keluar

6. Admin logout.

3.2. Evaluasi Dan Pembahasan

3.2.1. Evaluasi

Bengkel motor memiliki banyak pelanggan, namun terkadang
seringkali terjadi kesalahan dalam penghitungan keluar masuk spare part, hal
ini disebabkan karena sistem pendataan masih manual. Dengan adanya
aplikasi persediaan stock sparepart ini digunakan untuk memudahkan admin
bengkel dalam menggunakan pendataan stock sparepart keluar dan stock
spare part masuk pada bengkel PD. Panca Motor sehingga diharapkan

mampu memberikan pelayanan yang lebih efesien dan efektif.
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3.2.2. Pembahasan
3.2.2.1. Data Flow Diagram
Data Flow Diagram adalah alat yang dapat menggambarkan

arus data didalam sistem dengan terstruktur dan jelas. Berdasarkan
analisis penelitian, peneliti memberikan gambaran arus data terhadap
sistem yang akan direncanakan sebagai berikut:.
1. Diagram Konteks

Berdasarkan Flowchart sistem yang diusulkan, maka penulis
memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang bisa dilihat

pada gambar 3.3 diagram konteks dibawah ini

Data barang

Data Karyawan
Data Barang Masuk
Dara Barang Keluar
Data Profile

Data Service

Admin - Aplikasi Service Kendaraan Pada

PD. Panca Motor Berbasis Web

Informasi Data barang
Informasi Data Karyawan
Informasi Data Barang Masuk
Informasi Dara Barang Keluar
Informasi Data Profile
Informasi Data Service

Laporan Barang
Informasi Barang

o Informasi Data Barang keluar
Data Karyawan

Kepala Cabang

Gambar 3.3 Diagram Konteks
Berdasarkan gambar 3.3 Diagram Konteks dapat

dijelaskan sebagai berikut:
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1. Admin dapat mengelola data barang, data karyawan,
data service, data barang masuk, barang keluar dan
data profil

2. Sistem akan memberikan informasi kepada admin
yaitu data barang, data karyawan data barang masuk,
barang keluar dan data profil.

3. Kepala cabang mendapatkan informasi data karyawan,
data bisa mencetak barang masuk, data cetak barang
keluar.

2. Data Flow Diagram

Data flow diagram (DFD) adalah alur data yang digunakan
dalam perancangan sistem , DFD juga adalah gambaran data
diproses oleh suatu system dari segi input dan output. Dari dua
definsi tersebut , kita bisa menyimpulkan bahwa DFD adalah
gambaran arus informasi yang diproses input dan output tertentu.
DFD focus pada arus informasi, asal dan tujuan data, hingga
bagaimana data tersebut di simpan. Kemudian ini lah bentuk Data
Flow Diagram yang diusulkan ke admin dapat dilihat pada

gambar 3.4 dibawah ini :
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Admin Kelola Data Barang— |

[«———Infomasi Data Barang:

opP
Kelola Data

Barang

L

Tb_barang

Rekam — g

Kelola Data Karyawan—————————»|
h N

Informasi Data Karyawan
Informasi Data Karyawan

Lr———T—Kelola Data Barang Masuk———— |
L4 g Informasi Data Barang Masuk.

“—Informasi Barang Masuk’

—T—Informasi Data barang masuk

Data Barang-

2.0P
Kelola Data
Karyawan

-

Th_karyawan

Rekam

Data Barang—!

3.0pP
Kelola Data
Barang

Masuk

Rekam——————= Tb_barang_masuk

N

———T“7—T-T-Kelola Data Barang Keluar———————— |

i Data Barang Keluar-

[—T—Informasi Data barang Keluar

YYYWYY

Kepala Cabang

Kelola Data Service—————————————————— |

‘masi Data Serivct

Laporan Barang Keluar
Laporan Barang masuk’

4.0P - Data Bar: hl
Kelola Data\
Barang Rekam' = Th_barang_keluar
Keluar
Y Data barang Keluar
Data barang Masuk: —1—
7.0pP .
Kelola Data e > Th_service
Service
8.0
Laporan % DataBarang Keluar ———————————

Data Barang Masuk:

Gambar 3.4 Data Flow Diagram

Berdasarkan data flow diagram pada gambar 3.4. dijelaskan

sebagali berikut :

1. Proses 1.0 P
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Admin mengelola data barang yang kemudian akan di simpan
kedalam tabel tb_barang

. Proses 2.0 P

Admin mengelola data karyawan yang kemudian akan
disimpan kedalam tabel tb_karyawan, dan kepala cabang
mendapatkan informasi data karyawan

. Proses 7.0 P

Admin mengelola data service yang kemudian akan dimasukan
kedalam tb_barang_keluar

. Proses 3.0 P

Admin mengelola data barang masuk yang kemudian akan
disimpan kedalam tb_barang _masuk dan kepala cabang
mendapatkan informasi barang masuk.

. Proses 5.0 P

Admin mengelola data barang keluar yang kemudian akan
disimpan kedalam tb_barang_keluar dan kepala cabang
mendapatkan informasi barang masuk.

. Proses 8.0 P

Kepala cabang mendapatkan informasi data barang masuk dan
juga barang keuar kemudian kepala cabang bisa mencetak

laporan data barang masuk dan data barang keluar.
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3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut ini adalah gambar ERD dapat dilihat pada gambar 3.5.

nik

To_karyawan ———————————————1 menambahkan
\
1
Kode_barang*
"

ama_kenda
a3
Jenis_kendaraan

Th_barang

masuk*
Kode_barang**

Th_barang_masuk

Gambar 3. 5 Entity Relationship Diagram
3.2.3. Struktur Tabel

1. Tabel Admin
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Tabel admin digunakan untuk menampung data admin aplikasi.

Berikut merupakan struktur table admin yang dapat dilihat pada table

3.1:

Table 3.1. Tabel Admin

No |Field Name | Type Width | Keterangan

1 Id_admin* Varchar 3 Primary Key

2 Nama Varchar 20 Nama Admin

3 username Varchar 20 Username Admin
4 password Text 50 Password Admin

2. Tabel Data Barang

Tabel barang digunakan untuk menampung data barang. Berikut

merupakan struktur table barang yang dapat dilihat pada table 3.2. :

Table 3.2. Tabel Data Barang

No | Field Name Type Width Keterangan

1 Kode_barang* Varchar |30 Primary Key

2 Nama_barang Varchar |20 Nama Barang

3 Nama_kendaraan | Varchar |20 Nama Kendaraan
4 | Jenis_kendaraan Varchar |12 Jenis Kendaraan
5 | Stok Int 30 Stok Barang

6 Harga Int 50 Harga Barang

3. Tabel Karyawan
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Tabel karyawan digunakan untuk menampung data karyawan

Berikut merupakan struktur table karyawan yang dapat dilihat pada

table 3.3
Table 3.3. Tabel Karyawan
No | Field Name Type Width | Keterangan
1 Id_karyawan* Int 11 Primary Key
2 Nama_karyawan |varchar 30 Nama Karyawan
3 | Nik Int 20 Nik Karyawan
4 | No_hp varchar 12 No Hp Karyawan
5 | Jabatan varchar 20 Jabatan Karyawan
6 [ Email Text Email Karyawan

4. Tabel Barang Masuk

Tabel barang masuk digunakan untuk menampung barang masuk

Berikut merupakan struktur table barang masuk yang dapat dilihat pada

table 3.4
Table 3.4. Tabel Barang Masuk
No [Field Name Type Width Keterangan
1 Id_barang_masuk* | Int 11 Primary Key
2 Kode_barang** Varchar |11 Foregin Key
3 Jumlah_masuk Int 30 Jumlah Masuk Barang
4 Tgl Date Tanggal Masuk Barang

5. Tabel Barang Keluar

Tabel barang keluar digunakan untuk menampung barang keluar
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Berikut merupakan struktur table barang keluar yang dapat dilihat pada

table 3.5
Table 3.5. Tabel Barang Keluar
No Field Name Type Width Keterangan
1 Id_barang_keluar* | Int 11 Primary Key
2 Nama_pembeli Varchat | 20 Nama Pembeli
3 No_hp Varchar | 12 No Hp Pembeli
4 Kode_barang** Varchar | 30 Foreign Key
5 Jumlah_keluar Int 11 Jumlah Barang Keluar
6 Total Int 11 Total Pembelian
7 Tol Date Tanggal Keluar barang

6. Tabel Data Service
Tabel data service digunakan untuk menampung data service

konsumen Berikut merupakan struktur table service yang dapat dilihat

pada table 3.6
Table 3.6. Tabel Data Service
No Field Name Type Width Keterangan
1 Id_service* Int 11 Primary Key
2 Nama_pembeli Varchar | 20 Nama Pembeli
3 No_hp Varchar | 12 No Hp Pembeli
4 Jenis_service Varchar | 30 Jenis Sevice
5 Id_karyawan** Int 11 Foreign Key
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3.2.4. Hasil Desain Interface
1. Hasil Desain Input Login
Hasil desain interfance input login, admin dapat memasukan
username dan password untuk masuk kehalaman berikutnya. Dapat

dilihat pada gambar 3.6.

PD PANCA MOTOR

USERNAME

PASSWORD

Login

Gambar 3.6 Desain Interface Input Data Login
2. Hasil Desain Halaman Dashboard
Hasil desain interfance dashboard, admin dapat melihat data barang,
data karyawan, data barang masuk dan data barang keluar. Dapat dilihat

pada gambar 3.7.
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DESAIN HALAMAN DASHBOARD ADMIN

PD Panca Motor

Admin Panca Motor

DASHBOARD

DASHBOARD

DATA KARYAWAN

DATA BARANG

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

DATA BARANG

DATA BARANG MASUK

| DATA KARYAWAN

DATA BARANG KELUAR

Gambar 3. 7 Desain Interface Dahshoard

3. Hasil Desain Halaman Data Barang

Hasil desain interfance halaman data barang menampilkan data

barang, admin dapat melihat informasi data barang dan dapat

menghapus data barang. Dapat dilihat pada gambar 3.8.

DESAIN HALAMAN DATA BARANG

PD Panca Motor

DATA BARANG

DATA KARYAWAN

DATA BARANG MASUK

DATA BARANG KELUAR

Admln Panca MOtor
DASHBOARD No Kode_barang |Nama Kendaraan Kendaraan Stok Harga Opsi
99 XXXXX XXXXX XXXXX 99 99

Gambar 3.8 Desain Interface Halaman Data Barang

4. Hasil Desain Halaman Data Karyawan

Hasil desain interfance halaman data karyawan menampilkan data
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karyawan, admin dapat melihat informasi data karyawan dan dapat

menghapus data karyawan. Dapat dilihat pada gambar 3.9.

DESAIN HALAMAN DATA KARYAWAN

DATA KARYAWAN

DATA BARANG MASUK

DATA BARANG KELUAR

PD Panca Motor
DATA KARYAWAN
DASHBOARD No Nama Nik No Hp Email Jabatan Opsi
99 | o000 99 99 XXX XXX
e

Gambar 3. 9 Desain Interface Halaman Data Karyawan

5. Hasil Desain Halaman Data Service

Hasil desain interface halaman data service menampilkan data

service admin dapat memasukan/melihat data konsumen yang ingin

meng service / hanya pembelian sparepart. Dapat dilihat pada

gambar 3.10

DESAIN HALAMAN DATA SERVICE

PD Panca Motor

Admin Panca Motor

DATA SERVICE

DASHBOARD

No

Nama Pembeli| No Hp | Jenis Service | Nama Petugas

Jabatan

DATA BARANG

DATA KARYAWAN

DATA SERVICE

DATA BARANG MASUK

DATA BARANG KELUAR

i

99

99

xx0%¢

Gambar 3. 10 Desain Interface Halaman Data Service
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6. Hasil Desain Halaman Data Barang Masuk
Hasil desain interfance halaman data barang masuk menampilkan data
barang masuk, admin dapat melihat informasi data barang masuk dan

dapat menghapus barang masuk. Dapat dilihat pada gambar 3.11.

DESAIN HALAMAN DATA BARANG MASUK

PD Panca Motor

DATA BARANG MASUK
Admin Panca Motor I ‘Tambah Data Barang I Cetak

‘‘‘‘‘‘

I DASHBOARD. I No Kode_barang Masuk Tanggal Masuk Opsi

99 Dd/mm/yy

Gambar 3. 11 Desain Interface Halaman Data Barang Masuk
7. Hasil Desain Halaman Data Barang Keluar
Hasil desain interfance halaman data barang keluar menampilkan data
barang keluar, admin dapat melihat informasi data barang keluar. Dapat

dilihat pada gambar 3.12.
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DESAIN HALAMAN DATA BARANG KELUAR

PD Panca Motor

DATA BARANG KELUAR
Admin Panca Motor | Tambeh Data Bararg ] e |

KKKKKK

Jumiah Garansi Targgal Total
Keluar Keluar

o
arang faraan
X0 0
DATA BARANG mm/yy

Gambar 3. 12 Desain Interface Halaman Data Barang Keluar
8. Hasil Desian Interface Cetak Barang Masuk
Hasil desain interface cetak barang masuk menampilkan halaman cetak
barang masuk. Admin dapat mencetak laporan bulanan di halaman cetak barang

masuk. Dapat dilihat pada gambar 3.13

DESAIN HALAMAN CETAK DATA BARANG
MASUK

PD Panca Motor User

CETAK BARANG MASUK

Admin Panca Motor

DASHBOARD
DATA BARANG
BULAN
DATA KARYAWAN
TAHUN
DATA SERVICE
susmT
DATA BARANG MASUK
DATA BARANG KELUAR

Gambar 3. 13 Desain Interface Halaman Cetak Data Barang Masuk
9. Hasil Desian Interface Cetak Barang Keluar
Hasil desain interface cetak barang masuk menampilkan halaman cetak

barang masuk. Admin dapat mencetak laporan bulanan di halaman cetak barang



masuk. Dapat dilihat pada gambar 3.14

33

DESAIN HALAMAN CETAK DATA BARANG
KELUAR

PD Panca Motor

User

Admin Panca Motor

CETAK BARANG KELUAR

DASHBOARD

DATA BARANG

DATA KARYAWAN

DATA SERVICE

DATA BARANG MASUK

DATA BARANG KELUAR

BULAN

TAHUN

Gambar 3. 14 Desain Interface Halaman Cetak Data Barang Keluar

3.2.5. Hasil Model Tampilan Interface

1. Tampilan Login Admin

Tampilan login admin merupakan halaman model tampilan dari

aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor dapat dilihat pada

gambar 3.15
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PD PANCA MOTOR

Username

Password

-] Login

Gambar 3. 15 Model Tampilan Login
2. Tampilan Dashboard
Tampilan dashboard admin merupakan halaman model tampilan
dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor dapat dilihat

pada gambar 3.16.

PD PANCA MOTOR

Selamat Datang !

Dashboard Admin

Gambar 3. 16 Model Tampilan Dashboard
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3. Tampilan Data Barang
Tampilan data barang merupakan halaman model tampilan
dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor dapat

dilihat pada gambar 3.17.

Data Barang

.....................................................

Opsi

Gambar 3. 17 Model Tampilan Data Barang
4. Tampilan Data Karyawan
Tampilandata karyawan merupakan halaman model tampilan dari
aplikasi persediaan stock barang di PD Panca Motor dapat dilihat

pada gambar 3.18

Data Karyawan

No Nama Karyawan NIK Na HP Email Jabatan Opsi

2147483647 082179977361 redo@gmailoom Sales Eu

Gambar 3. 18 Model Tampilan Data Karyawan
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5. Tampilan Data Service
Tampilan data service merupakan halaman halaman model
tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor

dapat dilihat pada gambar 3.19

PD PANCA MOTOR

Data Service

Tambah Data Services

Gambar 3. 19 Model Tampilan Data Service
6. Tampilan Data Barang Masuk
Tampilan data barang kasuk merupakan halaman model
tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor

dapat dilihat pada gambar 3.20.

Barang Masuk
EEETTEn

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Gambar 3.20 Model Tampilan Barang Masuk
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7. Tampilan Data Barang Keluar
Tampilan data barang keluar merupakan halaman model
tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor

dapat dilihat pada gambar 3.21.

PD PANCA MOTOR s
Barang Keluar

Tambah Data Barang Keluar

Gambar 3.21 Model Tampilan Barang Keluar
8. Tampilan Cetak Data Barang Masuk
Tampilan cetak data barang masuk merupakan halaman data
barang masuk Ketika admin ingin mencetak laporan bulalan data

barang masuk. Dapat dilihat dari gambar 3.22

PD PANCA MOTOR a-

Bulan

Tahun
2022

Submit
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Gambar 3.22 Model Tampilan Cetak Barang Masuk
9. Tampilan Cetak Data Barang Keluar
Tampilan cetak data barang masuk merupakan halaman data
barang masuk Ketika admin ingin mencetak laporan bulalan data

barang masuk. Dapat dilihat dari gambar 3.23

Cetak Barang Keluar

Gambar 3.23 Model Tampilan Cetak Barang Keluar
10. Tampilan Dashboard Kepala Cabang

Tampilan dashboard Kepala Cabang merupakan halaman model
tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca Motor

dapat dilihat pada gambar 3.24.
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Selamat Datang !

B Barang Keluar
view Details

Gambar 3.24 Model Tampilan Dashboard Kepala Cabang
11. Tampilan Data Karyawan di Kepala Cabang
Tampilan data karyawan di kepala cabang merupakan halaman
model tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca

Motor di Kepala Cabang dapat dilihat pada gambar 3.25.

Data Karyawan

Gambar 3.25 Model Tampilan Data Karyawan Kepala Cabang
12. Tampilan Cetak Barang Masuk Kepala Cabang
Tampilan data cetak barang masuk perbulanan merupakan halaman

model tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca
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Motor di Kepala Cabang dapat dilihat pada gambar 3.26.

Cetak Barang Masuk

Gambar 3.26 Model Tampilan Cetak Data Barang Masuk Kepala Cabang
13.  Tampilan Cetak Barang Keluar Kepala Cabang
Tampilan data cetak barang keluar perbulanan merupakan halaman
model tampilan dari aplikasi persediaan stock sparepart di PD Panca

Motor di Kepala Cabang dapat dilihat pada gambar 3.27.

PD PANCA MOTOR = a-

Cetak Barang Keluar

Pilih
Tahun
2022

Submit

Gambar 3.27 Model Tampilan Cetak Data Barang Keluar Kepala Cabang



4.1.

4.2.

BAB IV

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang ada maka
kesimpulan dari penulis dalam membuat aplikasi “Persediaan Stock
Sparepart Pada PD. Panca Motor KM 14 Berbasis Web adalah sebagai
berikut:
1. Dapat membantu admin bengkel dalam menginput data barang
kemudian input data karyawan , data service , data barang
masuk, dan juga data barang keluar
2. Memmudahkan admin bengkel mencari dan mendapatkan
informasi mengenai stock sparepart yang masuk dan keluar.
3. Memudahkan admin dalam mendata karyawan yang bekerja di
bengkel.
4. Dapat mempermudah Kepala Cabang melihat laporan, dan juga
mencetak bulanan data barang masuk dan juga data barang
keluar yang sudah di input dari admin.
Saran

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih
lanjut Dari Aplikasi Persediaan Stock Sparepart Pada PD. Panca Motor
KM 14 Berbasis Web, melalui aplikasi yang telah di bangun diharapkan
melakukan pemeliharan agar aplikasi ini dapat dipakai dengan baik dan

bisa bermafaat untuk kedepannya.
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