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BAB I 

 

PENDAHULUAN 
 
 
 

 

1.1. Latar Belakang 
 
 

Perkembangan sistem informasi pada era globalisasi seperti sekarang 

ini sangatlah dirasa penting karena saat ini suatu instansi atau perusahaan 

tidak terlepas dari penggunaan komputer sebagai alat bantu pengolahan 

data yang canggih. Sistem informasi dengan menggunakan teknologi 

komputer yang sangat canggih dan modern akan memudahkan kita untuk 

melakukan pengolahan data yang dapat menghemat waktu, ruang dan 

biaya(Abdi et al., n.d.; Adelin, 2015; Adelin et al., 2020; Adelin & Adam 

Jaya, 2017; Agus Pujiono & mahmud mahmud, n.d.; Effendi, 2012, 2020; 

Effendi et al., 2021; Effendi & Khasanah, 2020; Effendi & Salim, 2017; 

Fahmi Ajismanto et al., 2023; F. Febrianty et al., 2021; Keputusan Dirjen 

Penguatan Riset dan Pengembangan Ristek Dikti et al., 2018; Mahmud & 

Aprizal, n.d.; R. A. A. Pratama, Mahmud, et al., 2023; K. A. Putra & 

Adelin, 2020; M. P. Putri et al., n.d.; M. P. Putri & Bobby, 2020; Salim & 

Effendi, 2017; Yarza Aprizal & Mahmud Mahmud, 2023). Hasil informasi 

yang diperoleh akan sangat berguna dan bermanfaat bagi suatu lembaga 

atau instansi yang menggunakannya. Saat ini sistem informasi juga sangat 

besar pengaruhnya bagi perpustakaan sekolah(Adelin, 2016; Adelin & 

Fatmariani, 2012; Agustiansyah Putra & Adelin, 2020; Ajismanto & 

Surahmat, 2021; Al-Adawiyah & Sugara, n.d.; Astuti & Sugara, n.d.; 



Fatmariani; Hartati, 2016; Febrianty et al., 2020; B. F. Febrianty et al., 

2022; Khalif & Sugara, n.d.; Lestari Pratiwi et al., 2023; Melani & 

Mahmud, 2020a, 2020b; Nadiyah & Sugara, n.d.; Prasetya et al., 2023; D. 

A. Putri & Sugara, n.d.; Rohman et al., n.d.; Sri Handayani & Adelin, 

2019; Suryanti & Sugara, 2023). 

 

Perpustakaan sekolah diartikan sebagai suatu tempat dimana para siswa 

memperoleh akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan juga 

merupakan fasilitas pendukung proses pengajaran dan pembelajaran 

melalui penyediaan bahan pustaka dan pelayanan yang sesuai dengan 

kurikulum sekolah(Afifa et al., n.d.; Ayu et al., 2023; Barkah et al., n.d.; 

Basnan & Sugara, n.d.; Budiono & Sugara, n.d.; Carlin & Sugara, n.d.; 

Fatmariani et al., 2023; Fatmariani, 2022; Fatmariani & Alfasyah, 2022; 

Fatmariani & Saputro, 2019; Febrianty & Fatmariani, 2018; Meidyan 

Permata Putri Meidyan, 2023; Okarajab et al., n.d.; Oktariyani & Sugara, 

n.d.; Penulis et al., 2023; ,Sony Kristi Yandi Pratama & Sugara, n.d.; 

Royani & Sugara, n.d.; Solihin & Sugara, n.d.; Sugara et al., 2017; Utami 

et al., n.d.). 

 

SMK Kesehatan Tri Bhakti At-Taqwa Lempuing adalah sekolah kejuruan 

yang berlokasi di jalan. Lintas Kepahyang, Kecamatan Lempuing, Kabupaten. 

OKI. Dimana sekolah ini memiliki permasalahan pada proses peminjaman 

buku yang dikarenakan tidak adanya ruangan perpustakaan 
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yang memadai yang menyebabkan siswa kesulitan melakukan proses 

peminjaman serta sering terjadi penumpukan buku yang menyebabkan 

sulitnya dalam mencari buku dan terkadang menyebabkan kehilangan. 

Maka sebuah rancangan aplikasi peminjaman buku diharapkan dapat 

meminimalisir kesalahan pada proses peminjaman buku serta mendata 

pemasukan buku perbulan dan peminjaman buku yang ada di perpustakaan 

pada sekolah SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. 

 

Berdasarkan pada permasalahan tersebut, maka muncul gagasan untuk 

membuat suatu rancangan aplikasi yang bekaitan dengan proses 

peminjaman buku yaitu “APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN BUKU 

 

PERPUSTAKAAN DI SMK KESEHATAN TRI BHAKTI AT-

TAQWA BERBASIS WEBSITE” 

 

1.2. Ruang Lingkup 

 

Batasan aplikasi dalam pembangunan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi berbasis web 
 
 

2. Aplikasi perancangan sistem informasi perpustakaan menggunakan 3 

pengguna yaitu Petugas, siswa dan kepala sekolah 

 
3. Proses data pendaftaran anggota ini hanya proses untuk mengolah data 

untuk calon anggota perpustakaan. 

 
4. Proses pencarian dan mengetahui koleksi buku ini menampilkan data 

koleksi, sehingga anggota perpustakaan dapat mengetahui koleksi yang 

tersedia. 
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5. Proses data peminjaman dan pengembalian pada aplikasi ini hanya 

untuk mengolah data anggota yang meminjam dan mengembalikan 

buku. 

 
6. Aplikasi ini dapat mencetak laporan berupa laporan anggota, laporan 

buku, laporan peminjaman buku dan laporan pengembalian buku. 

 

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL 

 

1.3.1. Tujuan PKL 

 

Tujuan penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dapat 

menghasilkan sebuat aplikasi untuk melakukan proses peminjamana 

buku berbasis website yang berguna, agar memberikan kemudahan 

dalam mendata buku yang keluar masuk peminjaman buku dapat 

memenuhi kebutuhan pengguna aplikasi peminjmana buku bebasis 

website pada SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. 

1.3.1. Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

 

1.3.1.1. Manfaat Bagi Penulis 

 

Manfaat bagi penulis adalah sebagai berikut : 
 
 

1. Mendapatkan ilmu pengetahuan baru serta dapat 

menerapkan ilmu yang telah kami dapat kan di kampus 

Infprmatika di Institut Teknologi dan Bisnis 

PalComTech untuk di praktekkan di luar kampus. 
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2. Menambah pengalaman untuk melatih diri agar dapat 

menghadapi permasalahan baru yang belum pernah 

dirasakan semasa pkl. 

 
3. Menambah wawasan dalam membangun sebuah 

website peminjaman buku perpustakaan berbasis web. 

 

1.3.1.2. Manfaat Bagi Perpusakawan 
 
 

Sistem peminjaman buku perpustakaan dapat membantu 

bagi pustakawan untuk mendata buku yang akan masuk tiap 

bulannya dan mempermudah penjaga perpustakaan untuk 

mendata siswa yang meminjam buku dan juga memberikan 

sanksi bagi siswa terlamabat atau menghilangkan buku. 

 

1.3.1.3. Manfaat Bagi Akademik 
 
 

Sebagai referensi untuk para penelitian khususnya 

mahasiswa Informatika di Institut Teknologi dan Bisnis 

PalComTech dalam hal ini pembuatan laporan untuk 

dijadikan perbandingan pada penyusun laporan Praktik 

Kerja Lapangan (PKL). 

 

1.4. Tempat dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan 
 
 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan di SMK Kesehatan 

Tri Bakti At-Taqwa di Jalan. Lintas Kepahyang, Kecamatan Lempuing, 

Kabupaten. OKI. Kegiatan Praktik Kerja Lapangan dilakukan selama satu 
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bulan, pada tanggal 21 Februari 2022 sampai dengan 21 Maret 2022. Hari 

Senin sampai dengan Sabtu Pukul 07.00-11.00 WIB 

 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

 

1.5.1. Observasi 

 

Menurut Dicky dan Indah (2019:11) Observasi merupakan 

proses yang dilakukan dalam penelitian dengan melakukan 

pengamatan langsung terhadap kegiatan yang berhubungan dengan 

masalah yang diambil, yaitu perancangan sistem informasi 

pendaftaran peserta didik baru berbasis web. Hasil dari pengamatan 

tersebut kemudian dicatat dan dianalisa. Dari kegiatan observasi 

dapat diketahui bagaimana proses dari kegiatan tersebut serta 

kekurangan dan kesalahan apa saja yang terjadi(Ajismanto & 

Hartati, 2019; Bangun et al., 2022; E. Hartati, 2016a, 2016b, 2016c, 

2017a, 2017b, 2018; E. Hartati et al., 2019, 2021; E. Hartati & 

Efendy, 2016; E. Hartati & Islami, 2017; Mardiana & Hartati, 2020; 

Meidyan et al., 2021; Penulis et al., 2021, 2022; Permata Putri et al., 

2022; D. Putra et al., 2023; M. P. Putri et al., 2022; M. P. Putri & 

Hartati, 2020). 

 

Dalam hal ini penulis turun langsung untuk penelitian dengan 

melakukan pengamatan langsung di perpustakaan untuk megetahui 

prosedur peminjaman buku di perpustakaan SMK Kesehatan Tri 

Bakti At-Taqwa agar dapat mengetahui kekurangan dan mendapat 

meberikan solusi yang efesien bagi SMK Kesehatan Tri Bakti At-

Taqwa. 

 



1.5.2. Wawancara 

 

Menurut Anisa dan Asyuti.(2017:49) Data dikumpulkan dengan 

menggunakan wawancara kepada narasumber secara langsung untuk 

mengetahui proses sistem yang berjalan dan dokumen-dokumen 

yang digunakan dalam sistem yang berjalan. 
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Pada penelitian ini wawancara dilakukan langsung kepada pak 

Edho Dwi Handi,S.Ti.Kom selaku pegawas perpustakaan untuk 

mendapatkan data yang dibutuhkan dalam pembuatan laporan dan 

pembuatan aplikasi peminjamaan buku perpustakaan berbasis 

website. 

 
1.5.3. Studi Pustaka 

 

Menurut Masse dan Dewi (2020:4) Studi Pustaka yaitu 

mempelajari berbagai laporan hasil penelitian serta buku literatur 

dan artikel yang berhubungan dengan penelitian ini sebagai 

pedoman dalam pelaksanaan penelitian agar hasil yang optimal 

 

Dalam hal ini penulis mengumpulkan informasi dari sumber 

referensi dengan cara membaca dan mempelajari jurnal-jurnal dari 

internet yang berhubungan dengan masalah penelitian yang dibahas. 
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BAB II 
 

 

TINJAUAN PUSTAKA 
 

 

2.1 Landasan Teori 
 

 

2.1.1 Sistem Informasi 
 

 

Menurut Witarto dalam Nur dkk (2017:3) Sistem informasi 

merupakan sistem yang berisi jaringan SPD sistem pengolahan data, yang 

dilengkapi dengan kanal-kanal komunikasi yang digunakan dalam sistem 

organisasi data. Elemen proses dari sistem informasi antara lain 

mengumpulkan data data gathering mengolah data yang tersimpan, dan 

menyebarkan informasi 

 

2.1.2 Website 

 

Menurut Puspitosari dalam Kesuma & Rahmawati (2017:1) 

menjelakan bahwa Website adalah halaman informasi yang disediakan 

melalui jalur internet 9 sehingga bisa diakses diseluruh dunia, selama 

terkoneksi dengan jaringan internet Berdasarkan penjelsan diatas penulis 

dapat menyimpulkan bahwa Website adalah aplikasi yang berisikan 

dokumen-dokumen multimedia teks, gambar, suara, animasi, video dan 

bisa diakses seluruh dunia melalui jaringan internet. 

 

 

2.1.3 Basis Data 

 

Menurut A.S dan Shalahudin (2018:1) sistem basis data adalah 

sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data 
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yang sudah diolah atau informasi tersedia saat dibutuhkan. Pada intinya 

basis data adalah media untuk penyimpanan data agar dapat diakses 

dengan mudah dan cepat 

 

2.1.4 Flowchart 

 

Menurut Nurmalina (2017 : 86) Flowchart adalah representasi 

secara simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk menyelesaikan 

suatu masalah, dengan menggunakan flowchart akan memudahkan 

pengguna melakukan pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam 

analisis masalah, disamping itu flowchart juga berguna sebagai fasilitas 

untuk berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam tim suatu 

proyek. 

 
Tabel 2.1 Simbol pada Flowchart beserta penjelasan  

 

SIMBOL KETERANGAN  
 

Permulaan sub program  
 
 
 
 
 

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian data  
 

yang memberikan pilihan untuk langkah 
 

selanjutnya 

 

Penghubung bagian-bagian flowchart yang  
 

berada pada satu halaman  
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Penghubung bagian-bagian flowchat yang  
 

berada pada halaman berbeda. 
 

 

Permulaan / akhir program  
 
 
 
 

Arah aliran program  
 
 
 

Proses inisialisasi / pemberian harga awal  
 

 

Proses penghitung / proses pengolahan data  
 
 
 

Proses input/ output data  
 

 

Menyatakan peralatan output yang digunakan  
 

yaitu layar, plotter, printer, dsb. 

 

Pengolahan yang tidak dilakukan oleh  
 

computer. 

 

Menyatakan input berasal dari dokumen  
 

dalam bentuk kertas atau output dicetak ke 
 

kertas. 

 

Menyatakan input yang berasal dari disk  
 
 
 

 

Sumber : Santoso, Nurmalina (2017 : 86) 
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2.1.5 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Menurut Nimas (2017:8) Data flow diagram adalah alat pembuatan model 

yang memungkinkan professional sistem untuk menggambarkan sistem 

sebagai suatu jaringan proses fungsional yang dihubungkan satu sama lain 

dengan alur data secara manual maupun komputerisasi. DFD mempunyai 

empat simbol dalam masing-masing versi diantaranya menurut Santoso dalam 

Nurmalina (2017:8) Berikut simbol – simbol Data Flow Diagram (DFD) dapat 

dilihat pada tabel 2.2 

 

Tabel 2.2 Simbol pada data flow diagram beserta penjelasan  

 

No 

 

1 
 
 
 
 
 

 

2 
 
 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 

 

4 

 
 

Simbol Keterangan  

    Proses   adalah   orang,   unit   yang 

    mempergunakan atau melakukan 

    transformasi data.   

    External agent dapat berupa orang/unit 
    

terkait yang berinteraksi dengan system     

    
tetapi diluar system. 

  
      

    Data store penyimpanan data atas tempat 

    
data di refer oleh proses. 

 
     

    

Aliran  data  dengan  arah  khusus  dari     

    sumber ke tujuan   

        
Sumber : santoso dalam nurmalina (2017:86) 
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2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut A.S dan Shalahudin (2018:9) menyatakan bahwa Entity 

Relationship Diagram (ERD) dikembangkan berdasar teori himpunan dalam 

bidang matematik, ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional, 

ERD 18 digununakan untuk permodelan basis data relasional. Berikut adalah 

simbolsimbol yang digunakan pada ERD dengan Notasi Chen : 

 

 

Tabel 2.3 Simbol pada Entity Relationship Diagram beserta penjelasan  
 

No  Simbol Keterangan 

     

1 Entitas/ Entity Entitas  merupakan  data  inti  yang 

    akan disimpan; bakal tabel pada basis 

    
data; benda yang memiliki data dan   

Entitas/ Entity 

 

   
harus disimpan datanya adar dapat     

    
diakses   oleh   aplikasi   komputer;     

    penamaan entitas biasanya lebih ke 

    kata  benda  dan  belum  merupakan 

    nama tabel 

     

2 Atribut Field  atau  kolom  data  yang butuh 

    disimpan dalam suatu entitas 

  Nama_atribut  
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3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

 
 

Atribut Kunci Primer Field  atau  kolom  data  yang butuh 

 disimpan  dalam  suatu  entitas  dan 

Nama_Kunci digunakan sebagai kunci akses 
    

Primer 
record  yang  diinginkan;  biasanya  

 berupa id; kunci primer dapat lebih 

 dari satu kolom, asalkan kombinasi 

 dari beberapa kolom tersebut dapat 

 bersifat unik (berbeda tanpa ada yang 

 sama).    

Antribut Field  atau  kolom  data  yang butuh 

Multinilai/multivalve disimpan dalam  suatu entitas yang 

 dapat memiliki nilai lebih dari satu. 

Nama_atribut      
 
 
 
 

 

Relasi Relasi  yang  menghubungkan  antar 

 

entitas; biasanya diawali dengan kata  
 

kerja. 
 

Nama_relasi  
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6 Asosiasi / association Penghubung antara relasi dan entitas 

    di mana di kedua ujungnya memiliki 

    multiplicity kemungkinan jumlah 

    pemakaian. Kemungkinan jumlah 
    

maksimum keterhubungan antara     

    entitas satu dengan entitas yang lain 

    disebut dengan kardinalitas. 

    Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau 

    sering disebut dengan one to many 

    menghubungkan   entitas A   dan 

    entitas B.    

        

Sumber : A.S dan Shalahudin (2018:50) 

 

2.1.7 Hypertext Markup Language ( HTML ) 

 

Menurut Hidayatullah dan Kawistara (2017:15) HTML (Hypertext Markup 

Language) adalah “bahasa standard yang digunakan untuk menampilkan halaman 

web. Sedangkan menurut Mandala (2015:7) HTML adalah suatu bahasa yang 

dikenali web browser yang digunakan untuk mendefinisikan sejumlah bagian dari 

sebuah dokumen web dalam bentuk tag, sehingga browser dapat mengetahui 

bagaimana menampilkan dokumen web tersebut yang mencakup, link, text, 

gambar dan media-media lainnya seperti video dan audio. 

2.1.8 Visual Studio Code 

 

Menurut A. Yudi Permana dan Puji Romadlon (2019), Visual Studio Code 

(VS Code) ini adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang dibuat oleh 
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Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga untuk versi 

Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung mendukung bahasa 

pemrograman JavaScript, Typescript, dan Node.js, serta bahasa pemrograman 

lainnya dengan bantuan plugin yang dapat dipasang via marketplace Visual 

Studio Code (seperti C++, C#, Python, Go, Java, dst) 

 
2.1.9 XAMPP 

 

Menurut Mawaddah dan Fauzi (2018:2) menyatakan bahwa XAMPP ialah 

software yang di dalamnya terdapat server MySQL dan didukung oleh PHP 

sebagai bahasa pemrograman untuk membuat website dinamis serta terdapat 

web server apache yang dapat dijalankan di beberapa platform seperti OS X, 

Windows, Linux, Mac, dan Solaris. Iqbal (2019:2) menyatakan XAMPP 

merupakan software server apache dimana dalam XAMPP yang telah tersedia 

database server seperti MySQL dan PHP programming 

 
2.2 Gambaran Umum Sekolah 

 

2.2.1 Sejarah 

 

Sekolah adalah lembaga untuk para siswa pengajaran siswa/murid 

di bawah pengawasan guru. Sebagian besar negara memiliki sistem 

pendidikan formal yang umumnya wajib. Dalam sistem ini, siswa 

mengalami kemajuan melalui serangkaian kegiatan belajar mengajar di 

sekolah. Nama-nama untuk sekolah ini bervariasi menurut negara (dibahas 

pada bagian Daerah di bawah), tetapi umumnya termasuk sekolah dasar 

untuk anak-anak muda dan sekolah menengah untuk remaja yang telah 

menyelesaikan pendidikan dasar 
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Sekolah Tri Bhakti At-Taqwa adalah salah satu sekolah swasta yang 

berada di Kepahyang, Kec. Lempuing, Kab. Ogan Komering Ilir, Sumatera 

Selatan, Yayasan ini didirikan oleh KH.Muhsin Salim,S.Pd.I.,M.Pd pada 

tahun 2014. SMK Kesehatan Tri Bhakti At-Taqwa terdiri dari Sekolah 

Dasar(SD) Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan Sekolah Menengah 

Kejuruan Kesehatan (SMK),Yayasan Tri Bhakti At-Taqwa yang baru-baru ini 

dia juga meresmikan falkultas Kesehatan pada tahun 2022 yang 

berkompetensi dibidangnya masing-masing. Selain menguasai teknik 

mengajar dan psikologi perkembangan anak, mereka juga memilikimotivasi 

tinggi untuk mendorong anak mencapai tujuan pendidikan. Saat ini SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa di pimpin Zainal Ramadhan.M,pd. 

 
SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa di Kepahyang, Kec. Lempuing. 

Letak sekolah sangat strategis, karena berada di Lempui yang sangat ramai 

dan padat penduduk dan dilalui oleh kendaraan Sedangkan pada bagian 

belakang dibatasi dengan perumahan penduduk yang sangat padat, pada 

bagian kiri dan kanan diapit oleh pertokoan Penduduk yang mengelilingi 

SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa merupakan masyarakat heterogen 

terdiri dari lima etnis besar yaitu : Melayu, Bali, Batak, Jawa dan Cina. Suku 

bangsa in hidup rukun berdampingan dan berasimilasi. Namun keunikannya 

walau berbeda latar belakang budaya, agama mereka tetap memakai adat 

melayu dalam acaraacara resmi, seperti perkawinan, acara keagamaan, 

pakaian resmi sekolah dan acara-acara organisasi lainnya. 



16 
 
 
 
 
 

 

2.2.2 Visi Dan Misi Tri Bakti At-Taqwa Lempuing 

 

2.2.2.1 Visi Tri Bakti At-Taqwa Lempuing 
 
 
 
 

Sehat Mandiri dan Berakhlak Mulia 
 
 
 
 

2.2.2.2 Misi Tri Bakti At-Taqwa Lempuing 

 

SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa Lempuing : 

 

1. Mewujudkan Skill Dibidang Kesehatan 

(Keperawatan dan Farmasi) yang Optimal 

 
2. Menciptakan Tenaga Kesehatan yang Terampil dan 

Profesional 

 
3. Mewujudkan Kehidupan Sosial Budaya yang 

Berkepribadian Aktif,Kreatif dan Inofatif 

 
4. Mencetak Agamawan yang Berilmu dan Ilmuwan 

yang Beragam Menjadi Teladan bagi Kehidupan 

 

 

2.3 Struktur Organisasi dan Tugas Wewenang 

 

Struktur organisasi sekolah merupakan suatu bentuk yang berupa urutan 

atau daftar yang berfungsi sebagai suatu upaya dalam menjelaskan tugas dan 

fungsi dari setiap komponen penyelenggara pendidikan yang bersangkutan 

dengan sekolah tersebut. Selain sebagai penjelasan mengenai tugas dan fungsi 

dari setiap komponen yang bersangkutan, pada struktur tersebut kita dapat 
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melihat mengenai kepeminpinan seseorang siapa yang menjadi peminpin dan 

siapa saja yang dipimpin. 

 

Organisasi pada umumnya didirikan dengan tujuan untuk mencapai 

sasaran yang dinginkan, baik tujuan jangka panjang maupun jangka pendek. 

Dengan adanya struktur organisasi akan tampak jelas pembagia tugas dan 

tanggung jawab dari setiap bagian. Struktur orgnisasi dari perwakilan ini SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa 

 

Adapun struktur organisasi SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa dapat 

dilihat pada gambar 2.1 sebagai berikut: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar stuktur organisasi sekolah gambar 2.1 
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2.3.1 Tugas dan Wewenang 

 

Uraian tugas merupakan suatu rincian yang menunjukan posisi, 

tanggung jawab,wewenang, fungsi, dan tugas - tugas yang harus dikerjakan 

oleh seseorang personil. Berikut ini adalah tugas dan tanggung jawab 

masing-masing dari jabatan atau bagian pada struktur organisasi SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa. 

 
1. Kepala sekolah 

 

1. Menyusun perencanaan. 
 

2. Mengorganisir kegiatan. 
 

3. Mengarahkan kegiatan. 
 

4. Mengkoordinasikan kegiatan. 
 

5. Melaksanakan pengawasan. 
 

6. Melakukan evaluasi terhadap kegiatan. 
 

7. Menentukan kebijaksanaan. 
 

8. Mengadakan rapat. 
 

9. Mengambil keputusan. 
 

10. Mengatur proses belajar mengajar. 
 

11. Mengatur administrasi. 
 

a. Ketatausahaan. 
 

b. Sarana dan Prasarana. 
 

c. Peserta didik. 
 

d. Keuangan/RAPBS. 
 

e. Ketenagaan. 
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12. Mengatur organisasi siswa intra sekolah (OSIS). 
 

13. Mengatur hubungan sekolah dengan masyarakat dan instansi terkait. 

 

2. Wakil Kepala Sekolah 

 

1. Penyusunan rencana pembuatan program kegiatan. 
 

2. Program pelaksanaan. 
 

3. Pengorganisasian. 
 

4. Pengarahan. 
 

5. Ketenaggaan. 
 

6. Pengkoordinasian. 
 

7. Pengawasan. 
 

8. Penilaian. 
 

9. Identifikasi dan pengumpulan. 
 

10. Penyusunan laporan. 

 

3. Bidang Kurikulum 

 

1. Menyusun program pengajaran. 
 

2. Menyusun pembagian tugas dan jadwal pelajaran. 

 

3. Menyusun jadwal pelaksanaan ulangan umum semester serta ujian 

akhir. 

 
4. Menerapkan kriteria persyaratan naik/tidak naik dan Kreteriake 

lulusan. 

 
5. Mengatur jadwal penerimaan buku laporan penilaian hasil belajar 

dan surat tanda kelulusan (STK) 

 
6. Mengkoordinasikan dan mengarahkan penyusunan satuan pelajaran. 
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7. Menyusun laporan pelaksanaan pelajaran. 
 

8. Membina kegiatan  Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP). 

 

9. Membina kegiatan sanggar Penilaian Kinerja Guru (PKG)/ 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) /Media. 

 
10. Melaksanakan pemilihan siswa berprestasi. 

 

11. Mengatur Mutasi Siswa. 
 

12. Membina kegiatan lomba akademis. 

 

4. Urusan Kesiswaan 

 

1. Menyusun program pembinaan kesiswaan / OSIS. 
 

2. Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan pengendalian. 

 

3. kegiatan peserta didik / OSIS dalam rangka menegakkan disiplin dan 

tata tertib sekolah serta pemilihan pengurusan OSIS. 

 
4. Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi. 

 

5. Menyusun program dan jadwal pembinaan peserta didik secara 

berkala dan insidental. 

 
6. Membina dan melaksanakan koordinasi keamanan, ketertiban, 

kebersihan, kekeluargaan kerindangan, keindahan dan kesehatan. 

 
7. Melaksanakan pemilihan calon siswa berprestasi dan penerimaan 

beasiswa. 

 
8. Mengadakan pemilihan peserta didik untuk mewakili sekolah dalam 

kegiatan diluar sekolah. 

 
9. Mengatur mutasi peserta didik. 

 

10. Menyusun program kegiatan ekstrakulikuler. 
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5. Urusan Hubungan Masyarakat 

 

1. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan sekolah dengan 

orang tua/wali peserta didik. 

 
2. Membina hubungan antar sekolah dengan komite. 

 

3. Membina pengembangan hubungan antara sekolah dengan 

lembaga pemerintah, dunia usaha, dan lembaga social lainnya. 

 
4. Menyusun laporan pelaksanaan hubungan masyarakat 

secara berkala. 

 
6. Urusan Sarana dan Prasarana 

 

1. Menyusun rencana kebutuhan sarana dan prasarana. 
 

2. Mengkoordinasikan pendayagunaan sarana dan prasarana. 
 

3. Pengelola pembiayaan alat-alat pengajaran. 

 

4. Menyusun laporan pelaksanaan urusan sarana dan prasarana secara 

berkala. 

 

2.4 Uraian Kegiatan 

 

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan (PKL) pada SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa, dalam proses pelaksanan PKL mahasiswa di 

bimbing dan di arahkan oleh pembimbing lapangan yang ada di SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa, dan di tempatkan di Ruang Tata usaha (TU). 

Mahasiswa melakukan kegiatan. 
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1. Tanggal 21 maret 2022 sampai dengan tanggal 28 maret 2022 

melakukan kegiatan membantu guru mengajar di kelas Teknik 

Komputer Jaringan. 

 
2. Tanggal 29 maret 2022 sampai dengan tanggal 5 april 2022 

melakukan persiapan untuk peresmian fakultas Kesehatan. 

 
3. Tanggal 6 april 2022 sampai dengan 8 april 2022 melakukan kegiatan 

pembersihan sekolah. 

 
4. Tanggal 9 april 2022 sampai dengan 18 april 2022 membantu guru 

untuk mengajara siswa. 

 
5. Tanggal 19 april 2022 sampai tanggal 21 april 2022 mengecek 

perpustakan di karenakan perpustakan di sana belum ada. 
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BAB III 

 

LAPORAN KEGIATAN 
 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan ketika melakukan praktek 

kerja lapangan di SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa di ketahuai 

sekbelum memiliki aplikasi peminjamaan buku perpustkaan untuk 

mendata pemasukan buku perbulan dan peminjaman buku, maka 

diperlukannya adanya suatu sistem peminjaman buku berbasis website. 

 
3.1.1. Prosedur Yang Berjalan 

 

Prosedur yang sedang yang berjalan pada SMK Kesehatan Tri 

Bakti At-Taqwa lempuing dalam bentuk flowchart dapat dilihat pada 

Gambar3.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.1 Flowchart Prosedur yang berjalan 
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Berdasarkan gambar 3.1 Adapun prosedur sistem yang 

berjalan di SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa: 

 

1. Siswa mulai 

 

2. Kemudian siswa memilih buku dan memberikan buku yang 

akan dipinjam kepada petugas perpustakaan 

 

3. Petugas mencatat peminjaman buku. 
 

4. Kemudian petugas menyerahkan buku kepada siswa. 

 

5. Diakhiri dengan petugas perpustakaan membuat laporan 

transaksi 

 
6. Selesai 

 

 

Adapun prosedur yang berjalan proses sistem pengembalian 

buku perpustakaan SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa yang 

digambarkan dengan flowchart pada gambar 3.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.2 Flowchart Prosedur Pengembalian Buku Yang Berjalan 
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3.1.2. Prosedur yang Diusulkan Admin 
 
 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk admin SMK Kesehatan Tri 
 

Bhakti At-Taqwa  dapat dilihat flowchart 3.3 .  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.3.Flowchart Yang Diusulkan Admin 
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3.1.3. Prosedur yang Diusulkan Siswa  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.4.Flowchart Yang Diusulkan Siswa 
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3.1.4. Prosedur yang Diusulkan Kepala Sekolah  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.5.Flowchart Yang Diusulkan Kepala Sekolah 
 
 
 
 

3.2. Evaluasi Dan Pembahasan 

 

3.2.1 Evaluasi 

 

Perpustakaan SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa Selama ini 

peminjaman buku di Perpustakaan SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa 

masih secara konvensional dimana menggunakan catatan di buku besar, hal 
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ini membuat pegawai perpustakan kesulitan untuk mendata buku yang 

ada di perpustakaan, maka perlu adanya pembenahan yang harus 

dilakukan pada Perpustakaan SMK Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa. 

Untuk meningkatkan kinerja dan mempermudah petugas perpustakaan 

maka di ajuhkan suatu program aplikasi perpustakaan berbasis wabsite, 

sehingga dapat meningkatkan kinerja dan juga dapat mempermudah 

dalam proses penyajian laporan saat dibutuhkan. 

 
3.2.2 Pembahasan 

 

Dari hasil pengamatan saat melakukan praktik kerja lapangan SMK 

Kesehatan Tri Bhakti At Taqwa belum adanya sistem dalam mengelolah 

data perpustakaan yang lebih baik menjadi penyebab timbulnya 

permasalahan dalam penyimpanan data, penulis memberikan solusi untuk 

menghindarkan petugas perpustakaan dalam melakukan kesalahan dalam 

mengelolah data perpustakaan, serta untuk membantu petugas 

perpustakaan dan siswa dalam menyelesaikan permasalahan yang ada 

saat ini 

 

3.2.2.1. Diagram Aliran Data 

 

Diagram Aliran Data (Data Flow Diagram) adalah diagram 

yang menggunakan notasi-notasi untuk mengambarkan arus data. 

Berdasarkan analisis penulis, penulis memberikan gambaran arus 

data terhadap sistem yang akan direncanakan sebagai berikut. 



29 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Diagram Konteks 

 

Diagram konteks adalah diagramyang mengambarkan bagian besar dari 

aliran arus data pada aplikasi simpan pinjam dapat dilihat pada gambar 3.4. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.6.Diagram Konteks 

 

2. Data Flow Diagram Level 0 

 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan semua proses utama 

yang menyusun keseluluhan sistem, diagram ini dapat dilihat pada 

gambar 3.7 
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Gambar 3.7. Data Flow Diagram Level 0 

 

3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Hubungan antara data disini yang penulis gunakan berupa Entity 

Relationship Diagram (ERD) himpunan relasi yang masing-masing 

dilengkapi dengan atribut-atribut yang berisi komponen – komponen 

himpunan entitas (Almaheri Adhi et al., n.d.; Febrianty et al., 2019; E. 

Hartati et al., 2020; E. Hartati, Irawan, et al., 2023; E. Hartati, 

Yuniansyah, et al., 2023; E. F. Hartati, 2016; E. Hartati & Mardiana, 

2018; Hidayat et al., n.d.; Mardiana & Hartati, 2018, 2019; Mustika & 

Sugara, 2017; R. A. A. Pratama, Aprizal, et al., 2023; Rini, 2017; 



Setiawan et al., 2019; Setiawan & Hartati, 2022; Setiawan & Wiza, 

2021; Sugara, 2016, 2017; Surahmat; Hartati, 2017; Tri Octafian, 2021; 

Yuliansyah et al., 2023). diagram tersebut dapat dilihat pada gambar 

3.8. 
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Gambar 3.8.Entity Relitionship Diagram 

 

3.2.2.3 Struktur Tabel 

 

Desain database yang digunakan untuk menentukan struktur 

dari tabel-tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama field, type 

field dan ukuranya, dimana tabel-tabel digunakan untuk 

menampung data. Adapun desain database yaitu sebagai berikut : 

 

1. Tabel Anggota 

 

Tabel anggota digunakan untuk menampung data anggota 

yang akan melakukan peminjaman dan pengembalian buku 

pada SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. 

 
Nama file : Anggota 

 

Primary key: id_anggota 
 

Foreign key: 
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Tabel 3.1 Tabel Anggota    

     

NO Field Name Type Width Keterangan 

     

1 Id Int 4 kode 

     

2 No_induk Varchar 5 Nomer induk 

     

3 Nama Varchar 150 nama 

     

4 jk Varchar 2 Jenis kelamin 

     

5 Kelas Varchar 5 kelas 

     

6 Ttl Varchar 100 Tempat tanggal 

    lahir 

     

7 alamat varchar 250 alamat 

     

8 foto varchar 75 gambar 

      
 

 

2. Tabel Buku 

 

Tabel buku digunakan untuk menampung data buku pada SMK 

Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. 

 

Nama file : buku 
 

Primary key : Id_buku 
 

Foreign : - 

 

Tabel 3.2 Tabel Buku  
 
 
 

 

No  Field Name  Type Width Keterangan 

       

1  Id  Int 5 Kode buku 

       

3. Tabel Transaksi     
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2 Judul Vacrhar 250 Judul 

     

3 Pengarang Varchar 250 Pengarang 

     

4 Th_terbit varchar 4 Tahun tebit 

     

5 Penerbit Varchar 250 Penerbit 

     

6 Isbn Varchar 25 Isbn 

     

7 Kategori Varchar 50 Kategori 

     

8 Kode_kelas Varchar 20 Kode kelas 

     

9 Jumlah_buku int 2 Stok buku 

     

10 Lokasi Varchar 50 Rak 

     

11 Asal Varchar 50 Asal 

     

12 Jum_temp Vint 4 Jumlah 

     

13 Tgl_input Varchar 75 Tanggal pinjam 

     

14 gambar text  gambar 

      

Tabel transaksi digunakan untuk menampung data transaksi pada 

SMK Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. 

 

Nama file : Transaksi 
 

Primary key : id_transaksi 
 

Foreign key : id_anggota, uid_buku 

 

Tabel 3.3 Tabel Transaksi  
 

NO Field Name Type Width Keterangan 

       

1 Id Int 5 Kode 

       
2 Judul_buku Varchar 250 Judul buku 
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3 Id_peminjam int 4 Kode peminjam 

     

4 Nama_peminjam Varchar 100 Nama peminjam 

     
5 Tgl_pinjam varchar 15 Tanggal pinjam 

     

6 Tgl_kembali Varchar 15 Tanggal kembali 

     
7 Status Varchar 14 status 

     

8 ket varchar 100 Keterangan 

     
 
 
 
 

 

3.3 .Interface 

 

1. Desain Login 

 

Desain menu login merupakan rancangan form untuk masuk 

aplikasi perpustakaan. Adapun desain menu login berupa username, 

password. Dapat dilihat pada gambar 3.9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.9 Desain Login 
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2. Desain Admin 

 

Admin Desain home digunakan untuk informasi tentang sekolah 
 

dapat dilihat pada gambar 3.10  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.10 Desain Home 

 

3. Desain Home Siswa  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.11 Desain Home 



36 
 
 
 
 
 

 

4. Desain Home Kepala sekolah  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.12 Desain Home 

 

5. .Desain data Anggota Admin 

 

Desain form anggota  digunakan untuk  meliahat data  anggota, 
 

adapun desain form input anggota dapat dilihat pada gambar 3.13  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.13 Anggota Admin 
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Gambar 3.14 Desain Tambah Anggota 

 

6. Desain buku Admin 

 

Desain buku digunakan untuk meliahat data buku, adapun desain 
 

Desain buku dapat dilihat pada gambar 3.15  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.15 Desain Buku 
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Gambar 3.16 Desain Tambah Buku 

 

7. Desain tampilan transaksi 

 

berikut merupakan desain transaksi peminjaman ,pengembalian 
 

dan input transaksi pada gambar 3.17  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.17 Desain tampilan transaksi pinjam 
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Gambar 3.18 Desain tampilan transaksi pengembalian  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.19 Desain tampilan transaksi input peminjaman 

 

8. Desain data admin 

 

Berikut merupakan tampilan desain data admin dan input admin. 
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Gambar 3.20 Desain tampilan data admin  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.21 Desain tampilan input admin 
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9. Desain Tampilan Laporan 
 

Desain  tampilan  laporan  anggota,laporan  data  buku  dan 
 

laporan peminjaman  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.22 Desain laporan anggota  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.23 Desain laporan buku 
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Gambar 3.24 Desain laporan peminjaman 
 

 

3.4. Hasil Rancangan 
 
 
 

 

Hasil rancangan adalah output dari semua proses dalam bab sebelumnya 

yang telah dijelaskan, sebuah hasil yang menjawab permasalahan dalam 

perancangan melalui pendekatan tema dan fungsi yang telah dijabarkan 

dengan hasil akhir berupa gambar perancangan dan gambar Konstruksi 

(Design development dan Construction Document). Hasil Rancangan 

merupakan gambaran desain yang akan dibuat dan dijadikan sebagai hasil 

model desain website . 
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Hasil penulisan laporan yang dilakukan, maka didapatlah sebuah sistem 

yang dirancang untuk sistem SMK Kesehatan Tri Bhakti At-Taqwa Lempuing 

yaitu : 

 

1. Halaman Login 

 

Berikut merupakan tampilan halaman admin pada website 

perpustakaan sekolahan smk kesehatab tri bhakti at taqwa dapat di 

liahat pada gambar 3.25 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.25 Tampilan halaman login 
 
 
 
 

2. Halaman Admin 

 

Berikut merupakan tampilan halaman admin dimana halaman ini 

merupakan dashboard pada website perpustakaan smk Kesehatan dapat 

dilihan pada gambar 3.26 
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Gambar 3.26 Tampilan Halaman Dashboard admin 

 

3. Halaman Siswa  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.27 Tampilan Halaman Dashboard siswa 
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4. Halaman Kepala Sekolah  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.28 Tampilan Halaman Dashboard Kepala Sekolah 

5. Halaman Data Anggota 

 
Berikut merupakaan halaman admin dimana ini mempunyai 2 menu 

 

yaitu data admin dan tambah adamin yang dapat di lihat pada gambar 
 

sebagai berikut.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.29 Tampilan Halaman Data Anggota 
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Gambar 3.30 Tampilan Halaman Tambah Anggota 
 
 
 
 

6. Halaman Data buku 

 

Berikut merupakaan halaman data buku dimana ini mempunyai 2 

menu yaitu data buku dan tambah buku yang dapat di lihat pada 

gambar 6sebagai berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.31 Tampilan Halaman Data buku 
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Gambar 3.32 Tampilan Halaman detil buku  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.33 Tampilan Halaman tambah buku 

 

7. Halaman transaksi 

 

Berikut merupakaan halaman transaksi dimana ini mempunyai 3 

menu yaitu peminjaman buku, pengembalian buku dan Input transaksi 

peminjaman buku di lihat pada gambar sebagai berikut. 
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Gambar 3.34 Tampilan Transaksi peminjaman buku  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.35 Tampilan Transaksi pengembalian buku 
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Gambar 3.36 Tampilan Input transaksi peminjaman buku 

 

8. Halaman Data admin 

 

Berikut merupakaan halaman data buku dimana ini mempunyai 2 

menu yaitu dapat menapilkan data admin dan input data admin dapat di 

lihat pada gambar sebagai berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.37 Tampilan Halaman Data Admin 
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Gambar 3.38 Tampilan Halaman input data admin 

 

9. Halaman laporan 

 

Berikut merupakaan halaman laporan mempunyai 4 menu yaitu dapat 

menapilkan laporan anggota,laporan buku, laporan pengembalian dan 

laporan peminjaman dapat dilihat pada gambar sebagai berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.39 Tampilan laporan anggota 
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Gambar 3.40 Tampilan laporan buku  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.41 Tampilan laporan peminjaman  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.42 Tampilan laporan pengembalian 
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BAB IV 

 

PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

 

Setelah penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan di SMK 

Kesehatan Tri Bakti At-Taqwa. maka kesimpulannya yaitu: 

 
Dengan aplikasi perpustakaan pada maka SMK Kesehatan Tri 

Bakti At-Taqwa dapat membantu kegiatan pendaftaran anggota dan 

transaksi peminjaman dan pengembalian buku menjadi lebih cepat 

serta dapat meminimalisasi kemungkinan kehilangan data atau 

kerusakan dokumen karena data transaksi disimpan dalam database. 

 
Di samping itu aplikasi perpustakaan yang dibangun 

didukung oleh fasilitas untuk pencarian buku sehingga informasi 

mengenai buku yang dibutuhkan oleh anggota mudah didapat, 

cepat dan akurat. Penyajian berbagai bentuk laporan dari bagian 

perpustakaan yang sudah dilakukan secara otomatis tentu akan 

memudahkan dalam menyampaikan laporan 

 
4.2. Saran 

 

Diharapkan pengembangan aplikasi perpustakaan ini dapat 

di perluas tidak hanya terbatas pada kegiatan pengolahan data 

perpustakaan saja dan juga selalu melakukan pemeliharaan atau 

maintance agar aplikasi dapat digunakan dengan baik. 
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