
 
 
 
 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH 

 
 

 

PRAKTIK KERJA LAPANGAN 
 
 
 
 

RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN PERNIKAHAN 

BERBASIS WEB PADA KUA SANGA DESA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Diajukan Oleh : 
 

MUHAMMAD FAUZAN 
 

011190019 
 

 

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Mata Kuliah Praktik Kerja Lapangan 

dan Syarat Penyusunan Skripsi 

 
 

PALEMBANG 
 

2022 



 
 
 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH 

 
 

 

PRAKTIK KERJA LAPANGAN 
 
 
 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN PERNIKAHAN 

BERBASIS WEB PADA KUA SANGA DESA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Diajukan Oleh : 
 

MUHAMMAD FAUZAN 
 

011190019 
 

 

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Mata Kuliah Praktik Kerja Lapangan 

dan Syarat Penyusunan Skripsi 

 
 

PALEMBANG 
 

2022 
 
 
 

 

i 



 
 
 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH 
 
 
 

 

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING PRAKTIK KERJA LAPANGAN 
 
 

 

NAMA 
 

NOMOR POKOK 
 

PROGRAM STUDI 
 

JENJANG PENDIDIKAN 
 

JUDUL 

 
 

 

: MUHAMMAD FAUZAN 
 

: 011190019 
 

: INFORMATIKA 
 

: STRATA SATU 
 

: RANCANG BANGUN APLIKASI 
 

PENDATAAN PERNIKAHAN BERBASIS WEB 

PADA KUA SANGA DESA 

 

 

Tanggal : 6 Juli 2022 
 

Pembimbing 

 

 

Mengetahui, 
 

Rektor 
 
 
 
 
 

 

Khotop, S.Kom., M.Kom  Benedictus Effendi, S.T., M.T. 

NIDN: 0225067903 NIP : 09.PCT.13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ii 



 
 
 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH 
 
 
 

 

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI PRAKTIK KERJA LAPANGAN 
 
 

 

NAMA 
 

NOMOR POKOK 
 

PROGRAM STUDI 
 

JENJANG PENDIDIKAN 
 

JUDUL 

 
 

 

: MUHAMMAD FAUZAN 
 

: 011190019 
 

: INFORMATIKA 
 

: STRATA SATU 
 

: RANCANG BANGUN APLIKASI 
 

PENDATAAN PERNIKAHAN BERBASIS WEB 
 

PADA KUA SANGA DESA 
 
 

 

Tanggal 

 
 

 

: 25 Juli 2022 

 
 

 

Tanggal 

 
 

 

: 25 Juli 2022 

 

Penguji 1 

 

Penguji 2 
 
 
 
 
 

 

Fadhila Tangguh Admojo, S.Kom., M.Cs. Imroatul Khasanah, S.Kom., M.Kom. 
 

NIDN: 0212088304 NIDN: 0206129003 
 

Menyetujui, 
 

Rektor 
 
 
 

 

Benedictus Effendi, S.T., M.T. 
 

NIP : 09.PCT.13 
 
 
 

 

iii 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

MOTTO : 
 
 
 
 

Sesungguhnya kesulitan dan kemudahan itu datang bersamaan. 
 

(QS. Al Insyirah : 6) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kepersembahkan kepada : 
 

 

- Ayahanda dan Ibunda Tercinta 
 

- Saudara-saudaraku tersayang 
 

- Para Pendidik yang kuhormati 
 
 
 
 
 
 
 

 

iv 



 
 
 
 

KATA PENGANTAR 
 
 
 

 

Puji dan syukur atas kehadirat Allah Yang Maha Esa yang telah 

memberikan berkat dan rahmat nya dengan kelancaran serta kesempatan unntuk 

penulis dapat menyelesaikan Laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini dengan 

baik, yang bertujuan untuk memenuhi syarat skripsi untuk menyelesaikan jenjang 

Pendidikan jurusan S1 Teknik Informatika di Institut Teknologi dan Bisnis 

PalComTech, karenanya penulis berharap serta memohon dukungan dan semangat 

kepada semua pihak yag membaca laporan ini, dan tidak lupa penulis 

mengucapkan trimakasih banyak kepada: 

 

1. Rektor Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Bapak Benedictus 

Effendi, S.T., MT., 

 
2. Ketua Program Studi Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Bapak 

Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T., M.Kom. 

 
3. Pembantu Rektor 1 Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Ibu Adelin, 

S.T., M.Kom. 

 
4. Dosen Pembimbing Bapak Khotop, S.Kom., M.Kom., 

 

5. Kedua orang tua saya tercinta, seluruh keluarga dan teman-teman spesial 

yang telah memberikan semangat dan dukungan selama pendidikan dan 

penyusun laporan ini. 

 
Atas bantuan yang telah diberikan kepada penulis, semua dukungan tersebut sangat 

membantu untuk dapat menyelesaikan Praktik Kerja Lapangan, semoga Allah SWT 

memberikan balasan atas kebaikan mereka semua. Dalam penyusunan laporan ini, 

 

v 



 
 
 
 

penulis menyadari bahwa masih banyak terdapat kekurangan dalam penyusun 

laporan ini. Oleh karena itu penulis harap kepada pembaca untuk memberikan 

adanya kritik dan saran yang dapat membangun laporan ini untuk menjadi lebih 

baik. Semoga laporan Praktik Kerja Lapangan ini berguna dan bermanfaat bagi 

semua pihak yang membutuhkan. Akhir kata, atas perhatiannya penulis ucapkan 

terimakasih. 

 
 
 
 

 

Palembang, 12 Juli 2022 
 
 
 
 
 

 

Muhammad Fauzan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

vi 



 
 
 
 

DAFTAR ISI 
 
 
 

 

HALAMAN JUDUL ......................................................................................  i 

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING ............................................  ii 

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI .....................................................  iii 

HALAMAN MOTTO ....................................................................................  iv 

KATA PENGANTAR ....................................................................................  v 

DAFTAR ISI ...................................................................................................  vii 

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................  xi 

DAFTAR TABEL...........................................................................................  xii 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................  xiii 

BAB I PENDAHULUAN  

1.1. Latar Belakang .............................................................................. 1 

1.2. Ruang Lingkup .............................................................................. 2 

1.3.  Tujuan dan Manfaat Penelitian ..................................................... 3 

 1.3. 1. Tujuan Penelitian ............................................................  3 

 1.3. 2. Manfaat Penelitian ..........................................................  3 

  1.3.2.1.  Manfaat Bagi KUA Sanga Desa ...................... 3 

  1.3.2.2.  Manfaat Bagi Penulis ........................................ 3 

  1.3.2.3.  Manfaat Bagi Akademik ................................... 4 

1.4.  Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL ........................................... 4 

 1.4.1  Tempat PKL ........................................................................ 4 

 1.4.2 Waktu PKL ......................................................................... 4 
 

 

vii 



 
 
 
 

1.5. Teknik Pengumpulan Data ............................................................ 4 

 1.5.1. Observasi ....................................................................... 5 

 1.5.2. Wawancara .................................................................... 5 

 1.5.3. Studi Pustaka ................................................................. 5 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

2.1. Landasan Teori .............................................................................. 6 

 2.1.1. Rancang Bangun ............................................................. 6 

 2.1.2. Pendataan ........................................................................ 6 

 2.1.3. Data Kebutuhan Sistem ................................................... 6 

 2.1.4. Website............................................................................ 7 

 2.1.5. Basis Data (Database) ..................................................... 7 

 2.1.6. Database Management System (DBMS) ........................ 7 

 2.1.7. Aplikasi Basis Data ......................................................... 9 

 2.1.8. Data Flow Diagram (DFD) ............................................ 9 

 2.1.9. Flowchart ........................................................................ 11 

 2.1.10. Entity Relationship Diagram (ERD) ............................... 13 

 2.1.11. Hypertext Markup Language (HTML) ........................... 14 

 2.1.12. Hypertext Proccesor (PHP) ............................................ 14 

 2.1.13. Cascading Style Sheet (CSS) .......................................... 15 

2.2.  Gambaran Umum KUA Sanga Desa ............................................. 15 

 2.2.1. Sejarah KUA Sanga Desa ............................................... 15 

 2.2.2. Visi dan Misi ................................................................... 16 

  2.2.2.1.  Visi KUA Sanga Desa ...................................... 16 
 
 

 

viii 



 
 
 
 

2.2.2.2.  Misi KUA Sanga Desa 16 
 

2.2.3. Motto KUA Sanga Desa

 17 

 

BAB III PEMBAHASAN 

 

3.1. Hasil Pengamatan ..........................................................................  18 

 3.1.1.   Prosedur Pendataan Pernikahan yang Berjalan ............... 18 

 3.1.2.   Prosedur Pendataan Pernikahan yang Diusulkan ............ 20 

3.2. Evaluasi dan Pembahasan ............................................................. 21 

 3.2.1. Evaluasi ........................................................................... 21 

 3.2.2. Pembahasan ..................................................................... 21 

  3.2.2.1.  Diagram Konteks .............................................. 21 

  3.2.2.2.  Data Flow Diagram (DFD) Level 0 .................. 22 

  3.2.2.3.  Entity Relationship Diagram (ERD) ................. 24 

  3.2.2.4.  Skruktur Table .................................................. 25 

  3.2.2.4.1. Tabel tbl_data .................................. 25 

  3.2.2.4.2. Tabel user ......................................... 26 

3.3. Rancangan Sistem Aplikasi Pendataan Pernikahan ..................... 27 

3.4 Antarmuka Pengguna (User Interface) ........................................ 27 

 3.4.1 Halaman Login .....................................................................  28 

 3.4.2 Halaman Utama ....................................................................  29 

 3.4.3 Halaman Tampil Data Pernikahan ....................................... 30 

 3.4.4 Halaman Tambah Data Pernikahan ...................................... 31 

 3.4.5 Halaman Tampil Data Detail ...............................................  32 

 3.4.6 Halaman Cetak Laporan .......................................................  32 
 
 

 

ix 



 
 
 
 

 3.4.7 Halaman Cetak Laporan Satu data .......................................  33 

 3.4.8 Halaman Cetak Laporan Semua Data .................................. 34 

 3.4.9 Halaman VISI DAN MISI ...................................................  35 

 3.4.10 Halaman Kontak................................................................. 36 

BAB IV SIMPULAN DAN SARAN  

4.1. Simpulan........................................................................................ 37 

4.2. Saran ..............................................................................................  37 

DAFTAR PUSTAKA .....................................................................................  xiv 

HALAMAN LAMPIRAN ..............................................................................  xvi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

x 



 
 
 
 
 

 

DAFTAR GAMBAR 
 
 

 

Gambar 3.1 Flowchart Prosedur Pendataan Pernikahan………………....20 

 

Gambar 3.2 Flowchart prosedur Pendataan Pernikahan Yang Diusulkan.21 

Gambar 3.3 Diagram Konteks………………………. ………………….23 

 

Gambar 3.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 ……………….………24 
 

Gambar 3.5.Entity Relitionship Diagram (ERD)………………………...25 
 

Gambar 3.6 Rancangan sistem aplikasi pendataan pernikahan …………28 
 

Gambar 3.7 Halaman Login …………………………………………….29 
 

Gambar 3.8 Notifikasi…………………...……………………………....29 
 

Gambar 3.9 Halaman Utama…………….……………………………....29 
 

Gambar 3.10 Halaman Tampil Data Pernikahan..………….…………....30 
 

Gambar 3.11 Halaman Tambah Data Pernikahan.……………………....30 
 

Gambar 3.12 Halaman Tampil Data Detail ….………………………….31 
 

Gambar 3.13 Halaman Cetak Laporan…………… …………………….32 
 

Gambar 3.14 Halaman Cetak Laporan Satu data………………………..32 
 

Gambar 3.15 Halaman Cetak Laporan Semua Data…………………….33 
 

Gambar 3.16 Halaman VISI DAN MISI ……………………………….33 
 

Gambar 3.17 Halaman Kontak …………………………………………34 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xi 



 
 
 
 

DAFTAR TABEL 
 
 

 

Tabel 2.1 Tabel Simbol Data Flow Diagram……………………………………10 
 

Tabel 2.2 Tabel Komponen Flowchart Entity Relitionship Diagram ………….13 
 

Tabel 2.3. Tabel Komponen ERD…………..…….……………………………..15 
 

Tabel 2.4. Tabel tbl_data………………….……………………………………..26 
 

Tabel 3.1. Tabel user…………………………………………………………….27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xii 



 
 
 
 

DAFTAR LAMPIRAN 
 
 

 

1. Lampiran 1. Form Topik dan Judul (Fotocopy) 
 

2. Lampiran 2. Surat Balasan dari Perusahaan (Fotocopy) 
 

3. Lampiran 3. Form Konsultasi (Fotocopy) 
 

4. Lampiran 4. Surat Pernyataan (Fotocopy) 
 

5. Lampiran 5. Form Nilai dari Perusahaan (Fotocopy) 
 

6. Lampiran 6. Form Absensi dari Perusahaan (Fotocopy) 
 

7. Lampiran 7. Form Kegiatan Harian PKL (Fotocopy) 
 

8. Lampiran 8. Form Revisi (Asli) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xiii 



 
 
 
 
 

 

BAB I 
 

PENDAHULUAN 
 
 

 

1.1 Latar Belakang 
 

Seiring perkembangan teknologi komputer saat ini yang juga 

berdampak pesat dalam dunia website yang juga tidak lepas dari 

penggunaan teknologi komputer di dalamnya. Komputer memegang 

peranan yang besar di zaman ini, selain sebagai media pemroses data yang 

digunakan dalam memberikan informasi yang cepat, tepat dan akurat. 

Kelebihan lain dari komputer juga dapat mengurangi potensi terjadinya 

kesalahan dalam pengolah data dibanding pengolah data secara manual. 

Tetapi tentunya semua ini tergantung dari kualitas sumber daya manusia 

yang mengoperasikan komputer tersebut. Manfaat penggunaan teknologi 

untuk pendataan ini cukup penting, selain bertujuan untuk meningkatkan 

kualitas pengolah data, teknologi data ini juga bisa mudah 

meminimalisirkan jika adanya data yang duplikat atau sama. 

 

KUA Sanga Desa merupakan salah satu kantor di bidang urusan 

agama Islam terkemuka di kota Sekayu khususnya di wilayah Sanga Desa. 

Namun data pernikahan di KUA Sanga Desa masih dilakukan secara 

manual, yaitu dengan cara menulis pendataan pernikahan didraf buku oleh 

staf khususnya bagian pendataan pernikahan di wilayah KUA Sanga Desa 

tersebut. Pendataan pernikahan merupakan hal yang sangat penting, tetapi 

juga menjadi permasalahan yang umum dalam proses pendataaan 
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pernikahan di KUA Sanga Desa. 
 

 

Pendataan pernikahan yang dilakukan secara manual tersebut menjadi 

permasalahan yang cukup penting, karena berhubungan dengan jumlah 

banyaknya data dapat menyusahkan dalam pencarian data ketika hendak 

pengumpulan data setiap akhir tahun. Kemungkinannya akan terjadi data 

duplikat atau kesalahan dalam menghitung data tersebut. Pada era yang serba 

digitalisasi ini dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk 

melakukan pendataan pernikahan. Sehingga dapat mempermudah staf dalam 

melakukan pendataan dan kesalahan dalam menghitung data saat melakukan 

pendataan dan pengumpulan data setiap akhir tahun(337612244, n.d.; Adi 

Wijaya, n.d.; AE & Sriyeni, 2022; Afandi, 2023; Aldino Muhammad, n.d.; 

Aliy Hafiz et al., 2021; Andita et al., 2021, 2023; Anggita D, 2022; Annisa, 

2020a, 2020b; Aprilya & Annisa, 2023; Aprizal, 2019; Aprizal et al., 2019; 

Aprizal & Saputra, 2022; Ariwibowo & Hidayat, 2023; Aulia, 2023; Azdy et 

al., 2023a; Fahrudin A, 2023; Fajar Ariwibowo & Mawarindani Indra, 2023; 

Fajarriansyah & Sriyeni, 2022; Fatma-Febrianty-337612244, n.d.; Gunawan 

& Sriyeni, 2022; Guntoro, 2020; Hamzah et al., 2019; Handayani et al., 2021; 

Hanifah et al., 2023; Hari Pertiwi et al., 2018; Hartati, 2014; Hassanah & 

Sriyeni, 2022; Hidayat, Setiawan, Efendi, et al., 2023; Hidayat, Setiawan, 

Veronica, et al., 2023; Hidayat & Herdiansyah, 2020; Hidayat & Perdana, 

2020; Holidays & Fatmariani, n.d.; Indra et al., 2015, 2023; Jatiningsih & 

Annisa, 2020; Jumanda & Sriyeni, 2022; Mahmud & Aprizal, 2022; 

Munandar & Annisa, 2021; Muslimah & Annisa, 2021; Mustika et al., 2018; 

Natalia & Sriyeni, 2021; Nazaruddin et al., 2022; Oleh, n.d.-a; Prasetya Adhy 



Sugara, 2018; Prasetya et al., 2017; Pratama et al., 2023a; Putra & Sriyeni, 

2022; A. D. Putri & Hartati, 2021; M. P. Putri et al., 2022; Sari & Annisa, 

2021; Setiawan et al., 2023; Sriyeni et al., 22 C.E., 2018; Sriyeni, 2022; 

Sriyeni & Veronica, 2019, 2020; Sugara, 2011; Wiza Yunifa & Yesi Sriyeni, 

2022; Yanti & Annisa, 2023). 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan inilah penulis 

mencoba untuk mengembangkan aplikasi data pernikahan dengan 

mengangkat judul “Rancang Bangun Aplikasi Pendataan Pernikahan 

Berbasis Web Pada KUA Sanga Desa”. 

 

1.2 Ruang Lingkup 
 

 

Ruang lingkup perancangan aplikasi data pernikahan. Agar 

pembahasan dalam penelitian ini tidak menyimpang dari permasalahan 

yang ada di kantor KUA Sanga Desa, penulis hanya membatasi pada hal-

hal berikut : 

 

1. Aplikasi digunakan oleh staff pengolah data pernikahan sebagai 

admin 

 
2. Aplikasi berisikan input data pernikahan, mengubah, menghapus 
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dan mencetak data pernikahan, dan melihat data pernikahan yang 

telah diinputkan oleh admin. 

 

3. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP serta 

MySQL sebagai database. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

 

1.3.1 Tujuan Praktik Kerja Lapangan 

 

Tujuan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini adalah untuk 

merancang dan membangun sistem pendataan pernikahan pada 

kantor KUA Sanga Desa yang mampu mengolah data 

pernikahan, sehingga dapat mengetahui sejauh mana progress 

tersebut telah dilakukan agar kelangsungan data berjalan sesuai 

dengan pengerjaan yang direncanakan. 

 

1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

 

1.3.2.1 Manfaat Bagi KUA Sanga Desa 

 

Dengan adanya aplikasi pendataan pernikahan ini dapat 

memberikan kemudahan kepada staff dalam melakukan 

pendataan data, pencarian data dan pengumpulan data 

pernikahan setiap akhir tahun di KUA Sanga Desa. 

 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Penulis 

 

Manfaat Praktik Kerja Lapangan untuk penulis adalah : 

 

1. Menambah pengetahuan dan wawasan bagi mahasiswa 

dalam bidang penelitian. 

 
2. Untuk menerapkan dan mengembangkan ilmu pengetahuan 
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yang di dapat selama menjalani studi perkuliahan 

khususnya dalam aplikasi pendataan pernikahan. 

 

3.3.1.1 Manfaat Bagi Akademik 

 

Manfaat Praktik Kerja Lapangan bagi akademik adalah : 

 

1. Sebagai Referensi penulis dikemudian hari agar melakukan 

penelitian untuk membuat aplikasi menjadi lebih baik, serta 

sebagai masukan dalam penulisan ilmiah yang lebih baik dimasa 

yang akan datang. 

 
2. Dapat menjadikan sebagai bahan evaluasi dibidang akademik 

khususnya untuk meningkatkan mutu pendidikan sehingga dapat 

suatu keselarasan antara teori yang diberikan dalam kurikulum dan 

dalam kenyataan pada lapangan kerja. 

 

1.4 Tempat dan Waktu PKL 

 

1.4.1 Tempat PKL 

 

Lokasi Praktik Kerja Lapangan (PKL) di lakukan pada 

KUA Sanga Desa, Jalan Kabupaten Lingkungan VII Kelurahan 

Ngulak, Kode pos 30751 

 

1.4.2 Waktu PKL 

 

Waktu Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan 

pada tanggal 21 Februari 2021 sampai tanggal 21 Maret 2021 

di KUA Sanga Desa. 

 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 
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1.5.1 Observasi 
 

 

Dalam penulisan laporan ini penulis melakukan 

pengamatan secara langsung di KUA Sanga Desa mengenai 

proses pendataan pernikahan, setelah mengetahui proses 

pendataan pernikahan, penulis mendapatkan format data 

pernikahan yang masih dilakukan secara manual, yaitu dengan 

cara menulis pendataan pernikahan di draf buku. 

 

1.5.2 Wawancara 
 

 

Penulis melakukan wawancara langsung kepada staff 

KUA Sanga Desa yang bernama Bapak Drs. Zulkarnain dan 

staff yang mengurus Data pernikahan. Data yang didapat dari 

hasil wawancara berupa data format Data pernikahan di KUA 

Sanga Desa, struktur organisasi, visi dan misi, serta 

permasalahan mengenai kendala dalam melakukan pekerjaan di 

KUA Sanga Desa. 

 

1.5.3 Studi Pustaka 

 

Penulis melakukan studi pustaka dengan mengutip jurnal 

penelitian dan mempelajari buku-buku yang berkaitan dengan 

topik penelitian yang sedang diteliti 



 
 
 
 

BAB II 

 

TINJAUAN PUSTAKA 
 
 
 

 

2.1 Landasan Teori 

 

2.1.1 Rancang Bangun 

 

Menurut Maulani, G., Septiani, D., & Sahara, P. N. dalam 

(Girsang, 2018) berpendanpat bahwa, “Rancang bangun adalah 

menciptakan dan membuat suatu aplikasi ataupun sistem yang 

belum ada pada suatu instansi atau objek tersebut”, dengan 

demikian pengertian rancang bangun merupakan kegiatan 

menerjemahkan hasil analisa kedalam bentuk paket perangkat 

lunak kemudian menciptakan sistem tersebut ataupun 

memperbaiki sistem yang sudah ada(Adhy Sugara et al., 2020; 

Ajismanto et al., 2023; Al-Adawiyah et al., 2023; Amalia et al., 

2022; Amalia & Annisa, 2022; Annisa et al., 2023, 2022; Annisa 

& Hamzah, 2021; Annisa & Kertarajasa, 2023; Annisa & 

Setiawan, 2022; Annisa & Yobi, 2021; Azdy et al., 2023b; 

Febrianty, Annisa, Hamzah, et al., 2022; Febrianty, Annisa, 

Pratiwi, et al., 2022; Hamzah et al., 2022; Hamzah & Annisa, 

2022; Hartati & Aprizal, 2023; Hermansyah et al., 2021; Hidayat 

et al., n.d.; Informasi et al., n.d.; Kertarajasa & Annisa, 2022; 

Mahmud; Aprizal, 2023; Metode et al., n.d.; Muhammad1 et al., 

2019; Mustika & Sugara, 2017b, 2017a; Octafian et al., 2023; 

Octafian & Saputra, n.d.; Oleh, n.d.-c, n.d.-b; Pangelah & Sugara, 

2021; Prasetya Adhy Sugara, 2016; Pratama et al., 2023b; Pratiwi 



et al., 2022; Sapustra & Saputra, n.d.; Saputra, n.d.-b, n.d.-a, 

2011; Saputra, Amrullah, et al., n.d.; Saputra, Jian Zulfahri, et al., 

n.d.; Saputra & Fariz Januarsyah, 2016; Saputra & Taman, 2016; 

Saputra & Widyanto, 2015; Satya Prima et al., 2021; Setiawan et 

al., 2019; Setiawan & Wiza, 2021; Sistem et al., n.d.; Sugara, 

2014, 2016, 2017, 2022; Sugara et al., 2022; Sugara & Khotop, 

2023; Sugara & Mustika, 2018; Sugara & Pertiwi, 2019; Susanti 

& Annisa, 2023; Susanti et al., 2021; Teknologi & Informatika, 

2014; Widyanto et al., 2021; Yasermi Syahrul, 2021; Yuliansyah 

et al., 2023). 

 

2.1.2 Pendataan 

 

Menurut Herdiansyah (2013) data adalah suatu atribut 

yang melekat pada suatu objek tertentu, berfungsi sebagai 

informasi yang dapat dipertanggung jawabkan dan diperoleh 

melalui suatu metode atau instrument pengumpulan data. 

 

2.1.3 Data Kebutuhan Sistem 

 

Menurut Kristanto (2018) pengertian sistem merupakan 

kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja sama 

untuk memproses masukkan (input) yang ditujukan kepada 

sistem tersebut dan mengolah masukan tersebut sampai 
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menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan. 

 

2.1.4 Website 

 

Menurut Bekti (2015) website merupakan kumpulan 

halaman- halaman yang digunakan untuk menampilkan 

informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, atau 

gabungan dari semuanya baik yang bersifat statis maupun 

dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling 

terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman. 

 
2.1.5 Basis Data (Database) 

 

Basis data adalah kumpulan informasi yang disimpan 

didalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa 

menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh 

informasi dari basis data tersebut. Menurut Indarjani (2015) basis 

data adalah kumpulan data yang saling berhubungan secara logis 

dan didesain untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh suatu 

organisasi. Menurut Indrajani (2015) data adalah fakta-fakta 

mentah kemudian dikelola sehingga menghasilkan informasi yang 

penting bagi sebuah perusahaan atau organisasi. 

 
2.1.6 Database Management System (DBMS) 

 

DBMS adalah sebuah sistem perangkat lunak yang 

mengizinkan pengguna untuk mendefinisikan, membuat, 

memelihara, dan mengontrol akses ke dalam basis data. Berikut 
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ini fasilitas yang disediakan oleh DBMS adalah : 

 

1. Mengizinkan pengguna untuk mendefinisikan basis data, 

dengan melalui Data Definition Language (DDL). DDL 

mengizinkan pengguna untuk menentukan tipe, struktur, 

serta kendala data yang nantinya akan disimpan kedalam 

basis data. 

 
2. Mengizinkan pengguna untuk melakukan menambah, 

mengubah, menghapus dan mengambil data dari basis 

data tersebut, dengan menggunakan Data Manipulation 

Language (DML). Standar bahasa dari DBMS ialah 

Structured Query Language (SQL). 

 
3. Menyediakan akses control ke dalam basis data, seperti : 

 

1. Sistem keamanan, yang dapat mencegah 

pengguna yang tidak diberi kuasa untuk 

mengakses basis data. 

 
2. Sistem integritas, yang dapat menjaga konsistensi 

dari data yang tersimpan. 

 
3. Sistem control konkurensi, yang mengizinkan 

berbagi akses dengan basis data. 

 
4. Sistem control pemulihan, jika terjadi kegagalan 

perangkat keras atau perangkat lunak maka sistem 

control pemulihan ini dapat mengembalikan basis 

data ke keadaan yang konsisten dari yang 
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sebelumnya. 

 

2.1.7 Aplikasi Basis Data 

 

Aplikasi basis data sering digunakan oleh para 

pembuat aplikasi sebagai media pengolahan basis data, 

Aplikasi basis data yang sering digunakan dalam 

pengolahan basis data yaitu MySQL dan PhpMyAdmin 

Sebagai berikut : 

 

1. MySQL salah satu aplikasi basis data yang sering 

digunakan untuk mengolah data menata file-file. 

 
Menurut Manurung (2015) “MySQL merupakan 

turunan salah satu konsep utama basis data yang 

sudah ada sebelumnya SQL yaitu pengoperasian 

basis data.” 

 
2. Menurut   Hidayatullah   (2017)   menyatakan, 

 

“phpMyAdmin adalah tool open source yang 

ditulis dalam bahasa PHP untuk menangani 

administrasi MySQL, berbasis World Wide Web 

atau WWW.” 

 

2.1.8 Data Flow Diagram (DFD) 
 

 

Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) yang 

digunakan dapat dilihat pada tabel 2.1. 

 

Tabel 2. 1 Tabel Simbol Data Flow Diagram 

http://www/
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 Simbol  Keterangan  

      

 Entitas Eksternal Merupakan kesatuan  luar sistem 

   yang dapat berupa orang, organisasi 

   atau sistem lainya  yang berada di 

   
luar lingkungan luarnya yang akan    

   memberikan input atau  menerima 

   output sistem.   

       

 Simbol Fungsi Simbol ini digunakan untuk 

   melakukan proses pengolahan data, 

   menunjukkan  suatu kegiatan  yang 

   mengubah aliran data yang masuk 

   menjadi keluaran.   

     

 Simbol Aliran Data Tanda panah  digunakan  sebagai 

   simbol aliran data. Simbol aliran 

   data yang terjadi antara dua proses 

   atau antara suatu entitas eksternal 

   dan  proses  kearah  tanda  panah 

   aliran data.    

      

Simbol Penyimpanan Data Merupakan tempat penyimpanan 

   dokumen-dokumen   atau   file-file 

   yang dibutuhkan.   
 
 

 

Simbol 

 
 

 

Keterangan 
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Simbol Output  

 
 
 
 
 

 

Simbol ini digunakan untuk 

mewakili proses pengambilan data 

dan produksi selama interaksi 

manusia dan komputer. 

  

Sumber: Ansori (2020) 

 

2.1.9 Flowchart 

 

Flowchart (diagram alir) adalah suatu jenis 

diagram yang merepresentasikan algoritma atau langkah-

langkah instruksi yang berurutan dalam suatu sistem, 

flowchart biasanya digunakan sebagai bukti dokumentasi 

untuk menjelaskan gambaran logis sebuah sistem yang 

akan dibangun kemudian diberikan kepada programmer, 

dengan begitu, flowchart dapat membantu untuk 

memberikan solusi terhadap masalah yang bisa saja 

terjadi dalam membangun sistem. Pada dasarnya, 

flowchart digambarkan dengan simbol-simbol. Setiap 

simbol mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk 

menghubungkan satu proses ke proses selanjutnya 

digambarkan dengan menggunakan garis penghubung. 

 

Simbol-simbol Komponen Flowchart yang digunakan 

dapat dilihat pada tabel 2.2. 
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Tabel 2. 2 Tabel Komponen Flowchart  
 

 

Simbol Nama Fungsi 

 Mulai Permulaan   atau 

  akhir program. 
 
 
 
 

 

Garis Alir Arah aliran Program. 

   

 Proses inisialisasi/ 

Persiapan proses pengolahan 

 data.  
 
 
 

 

  Proses Proses perhitungan/  

   proses pengolahan 

   data.    
    

  Input/Output Proses Input/Output data 

  Data Parameter, informasi.  

     

   Simbol  yang menyatakan 

  Penyimpanan peralatan output yang 

  data digunakan.    

     

   Perbandingan pernyataan, 

   penyeleksian data yang 

  Keputusan memberikan pilihan untuk 

   langkah selanjutnya.  
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Simbol Nama Fungsi   

     

  Perhubungan   

 Konektor bagian-bagian   

 Halaman flowchart yang  

  berada pada satu.  
     

  Menyatakan input yang 

  berasal    dari dokumen 

 Dokumen dalam  bentuk kertas atau 

  output dicetak ke  

  kertas.   
   

  Pengolahan data yang 

 Operasi Manual tidak dilakukan oleh  

  komputer.   
     

Sumber : Jumaida (2017)     

2.1.10 Entity Relationship Diagram (ERD)     
 
 

Menurut Santoso dan Nurmalina (2017), Entity 

Relationship Diagram (ERD) adalah gambar atau diagram yang 

menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam 

sistem bisnis. Simbol-simbol Entity Relationship Diagram 

(ERD yang digunakan dapat dilihat pada tabel 2.3. 

 

Tabel 2. 3 Tabel Komponen ERD 
 

 Simbol  Keterangan 
    

 Entitas  Persegi panjang menyatakan entitas adalah 
   

orang, kejadian atau berada dimana data    

  
 akan dikumpulkan.   

    



14  
 
 
 
 
 

 

Simbol Keterangan  

   

Atribut Atribut merupakaninformasi yang 

 diambil tentang sebuah entitas.  

  

Relasi Belah  Ketupat  menyatakan  himpunan 

 relasi merupakan hubungan antar entitas.  
 
 
 

 

Link Garis   sebagai   penghubung   antar 

 
himpunan, relasi, dan himpunan entitas  

 dengan atributnya.  
 

Sumber : Santoso dan Nurmalina (2017) 

 

2.1.11 Hypertext Markup Language (HTML) 
 

 

Elex media komputindo (2015), “HTML adalah 

singkatan dari Hypertext Markup Language bahasa 

pemrograman ini terdiri dari tag dan aturan-aturan yang 

memungkinkan anda membuat dokumen hypertext. Halaman 

web adalah dokumen Hypertext.” 

 

Abdulloh (2015), “HTML singkatan dari Hypertext 

Markup Language, yaitu tag-tag untuk membuat dan mengatur 

struktur website.” 

 

2.1.12 Hypertext Proccesor (PHP) 
 
 

PHP sering dipakai para programmer untuk membuat 
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situs web yang bersifat dinamis karena gratis dan berguna 

dalam merancang aplikasi web. 

 

Supono dan Putratama (2016) mengemukakan bahwa 

“PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah suatu bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris 

kode program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh 

komputer yang berbasis server-side yang dapat ditambahkan 

kedalam HTML.” 

 

2.1.13 Cascading Style Sheet (CSS) 

 

Wahana Komputer (2015), “CSS atau Cascading Style 

Sheet adalah sekumpulan kode pemrograman web yang berfungsi 

untuk mengendalikan beberapa komponen di dalam web sehingga 

menjadi tampak seragam, berstruktur, dan teratur”. 

 

2.2 Gambaran Umum KUA Sanga Desa 

 

2.2.1 Sejarah KUA Sanga Desa 
 

 

Kantor Urusan Agama Kecamatan Sanga Desa Kabupaten 

Musi Banyuasin berdiri sejak tahun 2000 yang beralamat di 

linkungan VII Kelurahan Ngulak. 

 

Adapun kegunaan dari Kantor Urusan Agama diantaranya, yaitu: 
 

 

1. Melayani masyarakat yang ingin menikah dan rujuk. 
 

2. Melayani pengurusan arah kiblat dan pendaftaran haji. 
 

3. Melayani pendaftaran wakaf, produk halal, perhitungan cepat 



16 
 
 
 
 
 

 

zakat dan waris. Ijab dan Kabul, pedoman pendirian rumah 

ibadah. 

 

2.2.2 Visi dan Misi 
 

 

2.2.2.1 Visi KUA Sanga Desa 
 

 

Terwujudnya Kehidupan Masyarakat Kec. Sanga 

Desa Kab. Musi Banyuasin Yang agamis, Harmonis dan 

Dinamis. 

 

2.2.2.2 Misi KUA Sanga Desa 
 
 

1. Meningkatkan kualitas pelayanan nikah dan rujuk. 

 

2. Meningkatkan pembinaan keluarga sakinah serta 

mengoptimalkan pelayanan konsultasi BP4. 

 
3. Meningkatkan pembinaan dan pemahaman akan 

kesadaran masyarakat tentang pemberdayaan masjid 

dan fungsi masjid. 

 
4. Meningkatkan pelayanan dan pembinaan akan 

kesadaraan masyarakat tentang zakat, wakaf, infaq dan 

sodaqoh. 

 
5. Meningkatkan pembinaan, pemahaman dan pengalaman 

nilai-nilai agama dan kehidupan masyarakat. 

 
6. Meningkatkan hubungan dan bimbingan 

kemasyarakatan. 
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2.2.3 Motto 

 

2.2.3.1 Motto KUA Sanga Desa 

 

“Melayani Dengan Sepenuh HATI” 

 

H : Hiasi diri dengan Senyum, Salam dan Sapa 

 

A : Amanah dalam melaksanakan tugas 

 

T : Terampil dalam bekerja 

 

I : Ikhlas dalam berkhidmah 
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BAB III 
 

 

PEMBAHASAN 
 
 

 

3.1 Hasil Pengamatan 
 

Setelah melakukan pengamatan langsung pada KUA Sanga Desa 

mengenai proses pendataan pernikahan yang dijalankan, saat ini KUA 

Sanga Desa belum memiliki aplikasi pendataan pernikahan berbasis 

web secara otomatis yang dapat dikelola sendiri, pada saat ini KUA 

Sanga Desa masih melakukan pendataan pernikahan secara manual 

menggunakan buku besar, dalam pengumpulan data pernikahan setiap 

akhir tahun susahnya pencarian data dan sering terjadi data duplikat, 

bagian pendataan harus sangat teliti saat menyusun data pernikahan agar 

tidak adanya penghulu yang menikahkan di jam yang sama pada hari 

yang sama. 

 

Dengan adanya aplikasi pendataan pernikahan berbasis web, staff 

bagian pengelola pendataan dapat dengan mudah untuk mendata pernikahan 

calon pengantin di KUA Sanga Desa, memudahkan staff mencari data 

pernikahan yang diperlukan, selain itu ketika ada laporan oleh calon pengantin 

mengenai kesalahan data calon pengantin bagian pendataan juga bisa 

mengatasi kesalahan tersebut, sehingga bagian pendataan bisa 

menyempurnakan sistem pendataan pernikahan dengan efektif. 

 

3.1.1 Prosedur Pendataan Pernikahan Yang Sedang Berjalan 

 

Gambar 3.1 merupakan prosedur pendataan pernikahan yang 
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berjalan pada KUA Sanga Desa.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.1 Flowchart Pendataan Pernikahan Yang Berjalan 

Berdasarkan gambar 3.1 prosedur yang berjalan untuk pernikahan 

di KUA Sanga Desa : 
 

 

1. Calon pengantin menyerahkan data calon pengantin kepada staff 

pengelola data pernikahan. 

 
2. Staff pengelola data menerima data calon pengantin dan 

menuliskannya di buku besar. 

 
3. Staff membuat laporan data pernikahan 

 

4. Staff memberikan laporan tersebut kepada kantor pusat 
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3.1.2 Prosedur Pendataan Pernikahan Yang Diusulkan  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.2 Flowchart pendataan pernikahan yang diusulkan 

Gambar 3.2 Flowchart pendataan pernikahan di KUA Sanga 

 

Desa : 

 

1. Calon pengantin memberikan data calon pengantin kepada 

staff yang mengelola pendataan pernikahan di KUA Sanga 

Desa 

 
2. Staff menerima data pernikahan dari calon pengantin 

 

3. Staff menginputkan data pernikahan calon pengantin 
 

4. Staff mencetak data pernikahan 
 

5. Staff memberikan hasil cetak laporan ke kantor pusat 
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3.2 Evaluasi Dan Pembahasan 

 

3.2.1 Evaluasi 

 

Setelah penulis melakukan pengamatan pada KUA Sanga 

Desa, penulis menemukan masalah yaitu dalam pendataan 

pernikahan dan pengumpulan data setiap akhir tahun, karena 

pendataan pernikahan masih dilakukan secara manual, yaitu dengan 

cara menulis data pernikahan di buku besar dan pengumpulan data 

setiap akhir tahun sering terjadi duplikat. Maka dari permasalahan 

tersebut penulis memberikan solusi yang dibutuhkan sebuah aplikasi 

yang dapat mengelola pendataan pernikahan pada KUA Sanga Desa. 

 

3.2.2 Pembahasan 

 

Dengan adanya masalah yang terjadi di KUA Sanga 

Desa maka penulis mengusulkan pembuatan aplikasi untuk 

mengelola data pernikahan. Adapun aliran data yang diusulkan 

oleh penulis yaitu : 

 

3.2.2.1 Diagram Konteks 

 

Berikut adalah diagram konteks dari sistem 

informasi pendataan pernikahan pada KUA Sanga Desa, 

yang merupakan gambaran sebuah proses besar dari 

sistem mulai dari menginputkan data pernikahan calon 

pengantin sampai mencetak laporan data pernikahan, 

terdapan pada gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Diagram Konteks 

 

Berdasarkan gambar 3.3 Diagram Konteks dapat 

dijelaskan sebagai berikut: 

 

1. Staff menginputkan data calon pengantin di aplikasi 

pendataan pernikahan yang nanti akan menghasilkan data 

pernikahan yang telah diinputkan dan aplikasi mencetak 

laporan data pernikahan. 

 
2. Laporan data pernikahan berhasil dicetak dan staff 

menyerahkan laporan data pernikahan ke kantor pusat. 

 

3.2.2.2 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 
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Gambar 3.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 
 

 

Berdasarkan gambar 3.4 Data Flow Diagram (DFD) 
 

Level 0 dapat dijelaskan sebagai berikut: 
 

 

1. Calon pengantin memberikan data-data yang berkaitan dengan 

berkas pernikahan yang diperlukan kepada staff. 

 
2. Staff melakukan kelola data pendataan pernikahan dengan 

menginputkan data calon pengantin ke aplikasi dan disalurkan 

ke tbl_data kemudian akan menjadi data pernikahan. 
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3. Jika calon pengantin meminta perubahan data pernikahan 

kepada staff, maka staff akan melakukan perubahan data 

pernikahan. 

 
4. Staff akan mencetak laporan data pernikahan yang 

akan diberikan ke kantor pusat setiap akhir tahun. 

 

3.2.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship 

Diagram (ERD) yang berisi komponen-komponen himpunan 

entitas dan himpunan relasi yang masing-masing dilengkapi 

atribut-atribut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram 
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3.2.2.4 Struktur Tabel 

 

Database merupakan tempat untuk menampung data di 

server, data tersebut nantinya akan diproses oleh program yang 

kita gunakan dalam pembuatan website. Database terdiri dari 

tabel-tabel yang dibuat dengan menggunakan program MySQL. 

Adapun database yang dibuat oleh penulis dengan tabel- tabel 

sebagai berikut : Nama database : db_data 

 

3.2.2.4.1 Tabel tbl_data 
 

Tabel tbl_data digunakan untuk menampung data 

calon pengantin di KUA Sanga Desa. Tabel tbl_data 

terdiri dari 18 atribut yaitu id, nama catin pria, NIK 

catin pria, pendidikan catin pria, status catin pria, 

alamat catin pria, tanggal lahir catin pria, agama catin 

pria, nama catin wanita, NIK catin wanita, 

pendidikan catin wanita, status catin wanita, alamat 

catin wanita, tanggal lahir catin wanita, agama catin 

wanita, tanggal pernikahan pengantin, desa tempat 

pernikahan dan wali nikah. 

 

Tabel 3.1 tbl_data  
 

No Nama Nama Field Tipe Keterangan 

 Tabel    

     

1 tbl_data Id int(11) Kunci utama 

     

  nama_catin_pria varchar(255)  

      



26  
 
 
 
 
 

 

No Nama Nama Field Tipe Keterangan 

 Tabel    

     

  NIK_catin_pria varchar(255)  

     

  pendidikan_catin_pria varchar(255)  

     

  status_catin_pria varchar(255)  

     

  alamat_catin_pria varchar(255)  

     

  tgl_lahir_catin_pria varchar(255)  

     

  agama_catin_pria varchar(255)  

     

  nama_catin_wanita varchar(255)  

     

  NIK_catin_wanita varchar(255)  

     

  pendidikan_catin_wanita varchar(255)  

     

  status_catin_wanita varchar(255)  

     

  alamat_catin_wanita varchar(255)  

     

  tgl_lahir_catin_wanita varchar(255)  

     

  agama_catin_wanita varchar(255)  

     

  tgl_pernikahan varchar(255)  

     

  Desa varchar(255)  

     

  Wali varchar(255)  

      
 

 

3.2.2.5.1 Tabel User 
 

Tabel user digunakan untuk menampung data user 

admin di KUA Sanga Desa. Tabel user terdiri dari 6 

atribut yaitu id, username, password, email, nama, dan 
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keterangan. 

 

Tabel 3.2 user 
 

No Nama Tabel Nama Field Tipe Keterangan 

     

1 user Id int(11) kunci utama 

     

  Username varchar(255)  

     

  paswd varchar(255)  

     

  email varchar(255)  

     

  Nama varchar(255)  

     

  Ket varchar(255)  

      
 

 

3.3 Rancangan Sistem Aplikasi Pendatan Pernikahan 

 

Berikut adalah rancangan sistem aplikasi pendataan pernikahan 

pada KUA Sanga Desa dapat dilihat pada gambar 3.6. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.6 Rancangan sistem aplikasi pendataan pernikahan 

 

3.4 Antarmuka Pengguna (User Interface) 

 

Antarmuka pengguna merupakan bentuk tampilan grafis yang 

berhubungan langsung dengan pengguna (user). Antarmuka pengguna 
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berfungsi untuk menghubungkan antara pengguna dengan sistem 

operasi, sehingga komputer tersebut bisa digunakan. Aplikasi 

pendataan pernikahan calon pengantin di KUA Sanga Desa terdiri dari 

10 halaman yaitu halaman login, halaman utama pada menu, halaman 

tampil data pernikahan, halaman tambah data pernikahan, halaman 

tampil data detail, halaman edit data pernikahan, halaman cetak 

laporan, halaman cetak laporan satu data, halaman cetak laporan semua 

data, halaman visi dan misi, dan halaman kontak. 

 

3.4.1 Halaman Login 

 

Halaman Login pada aplikasi pendataan pernikahan 

KUA Sanga Desa berfungsi untuk mencegah pengguna yang 

tidak mempunyai akses untuk masuk ke aplikasi pendataan 

pernikahan. Pada halaman login, pengguna dapat 

menginputkan username dan password. Halaman Login dapat 

dilihat pada gambar 3.7. Aplikasi akan melakukan pengecekan 

terhadap username dan password yang diinputkan oleh 

pengguna apabila username dan password diterima maka akan 

dilanjutkan ke halaman utama, apabila username dan password 

salah akan muncul notifikasi. Tampilan notifikasi kesalahan 

username dan password dapat dilihat pada gambar 3.8. 
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Gambar 3.7 Halaman Login  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.8 Notifikasi 
 

3.4.2 Halaman Utama 

 

Halaman utama pada aplikasi pendataan pernikahan 

KUA Sanga Desa terdiri dari 2 menu, menu yang pertama 

tampil data, pada menu tampil data terdapat beberapa fungsi 

yaitu menginput data, mengedit data, menampilkan detail data, 

mencari data, dan menghapus data. Menu yang kedua cetak 
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laporan, pada menu cetak laporan pengguna bisa memilih mau 

mencetak satu data atau mencetak semua data pernikahan sesuai 

yang diinginkan. Pada fungsi mencari data yaitu agar pengguna 

dapat melakukan pencarian data-data calon pengantin dengan 

mudah, pengguna cukup menginputkan kriteria pencarian yang 

diinginkan seperti nama calon pengantin, NIK calon penganti, 

tanggal pernikahan ataupun wali nikah. Halaman Utama pada 

KUA Sanga Desa dapat dilihat pada gambar 3.9. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.9 Halaman Utama Pada Menu 

 

3.4.3 Halaman Tampil Data Pernikahan 

 

Halaman Tampil Data Pernikahan KUA Sanga Desa 

memiliki beberapa fungsi yaitu menambah data, menampilkan 

detail data, mengedit data, dan menghapus data. Pada fungsi edit 

data ketika calon pengantin melakukan kesalahan dalam berkas 

maka staff pengelola dapat mengedit data yang salah. Halaman 

tampil data KUA Sanga Desa dapat dilihat pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Halaman Tampil Data 

 

3.4.4 Halaman Tambah Data Pernikahan 

 

Halaman Tambah Data Pernikahan KUA Sanga Desa 

menginputkan nama calon pengantin, NIK calon pengantin, 

pendidikan calon pengantin, status calon pengantin, alamat 

calon pengantin, tanggal lahir calon pengantin, agama calon 

pengantin, tanggal pernikahan, desa tempat pernikahan, dan 

wali nikah. Halaman tambah data pernikahan pada KUA Sanga 

Desa dapat dilihat pada gambar 3.11. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.11 Halaman Tambah Data 
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3.4.5 Halaman Tampil Data Detail 

 

Halaman Tampil Data Detail KUA Sanga Desa 

menampilkan hasil inputan dari tambah data pernikahan yaitu 

nama calon pengantin, NIK calon pengantin, pendidikan calon 

pengantin, status calon pengantin, alamat calon pengantin, 

tanggal lahir calon pengantin, agama calon pengantin, tanggal 

pernikahan, desa tempat pernikahan, dan wali nikah. Halaman 

tampil data detail KUA Sanga Desa dapat dilihat pada gambar 

3.12. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.12 Halaman Tampil Data Detail 
 

3.4.6 Halaman Cetak Laporan 

 

Halaman Cetak Laporan KUA Sanga Desa memiliki 2 

fungsi yang pertama mencetak hanya satu data, yang kedua 

mencetak semua data, pada kedua fungsi tersebut mencetak 
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nama calon pengantin, NIK calon pengantin, pendidikan calon 

pengantin, status calon pengantin, alamat calon pengantin, 

tanggal lahir calon pengantin, agama calon pengantin, tanggal 

pernikahan, desa tempat pernikahan, dan wali nikah. Halaman 

cetak laporan dari aplikasi pendataan pernikahan pada KUA 

Sanga Desa dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.13 Halaman Cetak Laporan 

 

3.4.7 Halaman Cetak Laporan Satu Data 

 

Halaman Cetak Laporan Satu Data KUA Sanga Desa 

mencetak nama calon pengantin, NIK calon pengantin, 

pendidikan calon pengantin, status calon pengantin, alamat 

calon pengantin, tanggal lahir calon pengantin, agama calon 

pengantin, tanggal pernikahan, desa tempat pernikahan, dan 

wali nikah. Halaman cetak laporan satu data dapat dilihat pada 

gambar 3.14. 
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Gambar 3.14 Halaman Cetak Laporan Satu Data 
 

3.4.8 Halaman Cetak Laporan Semua Data 

 

Halaman Cetak Laporan Semua Data KUA Sanga Desa 

mencetak nama calon pengantin, NIK calon pengantin, 

pendidikan calon pengantin, status calon pengantin, alamat 

calon pengantin, tanggal lahir calon pengantin, agama calon 

pengantin, tanggal pernikahan, desa tempat pernikahan, dan 

wali nikah. Halaman cetak laporan semua data dapat dilihat 

pada gambar 3.15. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.15 Halaman Cetak Laporan Semua Data 
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3.4.9 Halaman VISI DAN MISI 

 

Halaman visi dan misi KUA Sanga Desa berisikan visi” 

Terwujudnya Kehidupan Masyarakat Kec. Sanga Desa Kab. 

Musi Banyuasin Yang agamis, Harmonis dan Dinamis” dan 

memiliki 6 misi yaitu meningkatkan kualitas pelayanan nikah 

dan rujuk, meningkatkan pembinaan keluarga sakinah serta 

mengoptimalkan pelayanan konsultasi BP4, meningkatkan 

pembinaan dan pemahaman akan kesadaran masyarakat tentang 

pemberdayaan masjid dan fungsi masjid, meningkatkan 

pelayanan dan pembinaan akan kesadaraan masyarakat tentang 

zakat, wakaf, infaq dan sodaqoh, meningkatkan pembinaan, 

pemahaman dan pengalaman nilai-nilai agama dan kehidupan 

masyarakat, meningkatkan hubungan dan bimbingan 

kemasyarakatan. halaman visi dan misi KUA Sanga Desa dapat 

dilihat pada gambar 3.16. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.16. Halaman ViSI DAN MISI 
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3.4.10 Halaman Kontak 

 

Halaman Kontak KUA Sanga Desa berisikan alamat 

kantor KUA Sanga Desa di Jalan Kabupaten Lingkungan VII 

Kelurahan Ngulak Kode pos 30751, dan email KUA Sanga 

Desa kua.sangadesa@gmail.com. Halaman KUA Sanga Desa 

dapat dilihat pada gambar 3.17. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.17 Halaman Kontak 



 
 
 
 

BAB IV 

 

PENUTUP 
 
 
 

 

4.1 Simpulan 

 

Berdasarkan hasil pembuatan aplikasi pendataan pernikahan dapat diambil 

kesimpulan bahwa sudah dihasilkan aplikasi pengolahan data pendataan 

penduduk yang dimana aplikasi ini dapat menginput data calon pengantin, 

mengedit data calon pengantin, menghapus data calon pengantin dan 

mencetak laporan data pernikahan. 

 
4.2 Saran 

 

Rancang bangun aplikasi telah berhasil dibangun, akan tetapi 

aplikasi pendataan pernikahan ini hanya dapat diakses oleh satu user yaitu 

staff pengelola data pernikahan. Namun, aplikasi ini dapat dikembangkan 

lagi dengan mengubah dari berbasis website menjadi mobile dan bersifat 

online. 
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