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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

PT. Samudera Perkasa Konstruksi merupakan perusahaan yang 

bergerak pada bidang Jasa Pelaksanaan Konstruksi saluran air, pelabuhan, 

dam dan prasaranan sumber daya air lainnya, Jasa Pelaksanaan Konstruksi 

jalan raya (kecuali jalan layang, jalan, rel kereta api dan landas pacu 

bandara), Jasa Pelaksanaan Konstruksi perpipaan air minum lokal, Jasa 

Pelaksanaan Konstruksi bangunan komersial. 

Selama ini dalam pengelolaan proyek, masih masih melakukan 

pencatatan/ penyimpanan data menggunakan Ms. Word dan Ms. Excel. 

Pengolahan data yang belum tersetruktur dengan baik dan mempunyai 

kelemahan memungkinkan terjadinya kesalahan pencatatan dan 

perhitungan seperti kesalahan pembuatan faktur dan membutuhkan waktu 

lama untuk mencari informasi yang dibutuhkan, baik itu dalam proses 

dokumentasi, progress proyek hingga melakukan pencatatan transaksi 

proyek, sebagian sudah terkomputerisasi tapi belum tersistem, sehingga 

terdapat masalah yang timbul, diantaranya terjadinya ketidaksesuaian pada 

rencana, progress proyek, realisasi proyek dan mengoptimalisasi proses 

perhitungan biaya, karena didalam pembukuan, bisa saja ada transaksi 

yang terlewat karena banyaknya transaksi pembelian bahan,  hal ini 

menyebabkan pelaksana proyek menjadi kewalahan dalam pembukuan 
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transaksi pembelian bahan bangunan yang menyebabkan kesulitan dalam 

menentukan keuntungan yang didapat dari setiap proyek,  dan berimbas 

pada laporan kantor kepada konsumen pemberi proyek dalam hal harga 

material atau harga jasa yang diberikan kepada konsumen, serta proses 

pengisian dokumen laporan proyek. 

Dari permasalahan tersebut penulis menyimpulkan bahwa PT. 

Samudera Perkasa Konstruksi membutuhkan Sistem Informasi Manajemen 

Proyek yang dapat mempermudah pihak perusahaan untuk mengolah dan 

memanajemen data dengan menggunakan metode Waterfall sebagai 

pengembangan sistem. Sistem informasi manajemen proyek ini dapat 

membantu dalam melakukan perencanaan, meminimalisir terjadinya 

ketidaksesuaian pada rencana, progress proyek, realisasi proyek, dapat 

mengoptimalisasi proses perhitungan biaya, serta memudahkan proses 

pengisian dokumen laporan saat ini dengan cara mengurangi jumlah 

dokumen yang harus diisi oleh para pemangku kepentingan. Oleh karena 

itu penulis tertarik untuk mengangkat judul penelitian “Sistem Informasi 

Manajemen Proyek PT. Samudera Perkasa Konstruksi Berbasis 

Web”. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Dari uraian latar belakang diatas dapat diambil suatu rumusan 

masalah yaitu “Bagaimana Membuat Sistem Informasi Manajemen Proyek 
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pada PT. Samudera Perkasa Konstruksi Berbasis Web menggunakan 

metode Waterfall sebagai pengembangan sistem?” 

1.3. Ruang Lingkup 

Agar pencapaian yang lebih terarah serta tidak menyimpang dari 

permasalahan yang ada, maka diperlukan suatu ruang lingkup. Ruang 

lingkup yang akan dibahas pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian dilakukan di PT. Samudera Perkasa Konstruksi 

2. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan MySQL 

sebagai databasenya. 

3. Pemodelan proses data menggunakan Flowchart, DFD dan 

pemodelan data menggunakan ERD.  

4. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi manajemen 

proyek berbasis web, yang dapat dikelola oleh user, yaitu admin, 

keuangan, dan manajer proyek. 

5. Adapun metode yang digunakan dalam membangun apikasi ini 

menggunakan metode pengembangan sistem yaitu metode Waterfall. 

6. Sistem informasi yang dihasilkan mencakup beberapa hal/menu, 

diantaranya informasi proses input data proyek dari konsumen 

sampai progress proyek itu selesai. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

  Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Sistem Informasi 

Manajemen Proyek PT. Samudera Perkasa Konstruksi Berbasis Web yang 
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bertujuan mulai dari, perhitungan harga material, progress proyek, dan 

penyampaian informasi kepada atasan dan konsumen, dan serta informasi 

yang disampaikan dapat menjadi lebih tepat dan akurat, dengan adanya 

sistem tersimpan dalam database sehingga dapat diakses terus menerus. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam peelitian ini antara lain 

sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis 

a) Penelitian ini dapat menambah ilmu pengetahuan dan wawasan 

serta penerapan ilmu yang didapat selama menjadi mahasiswa 

STMIK PalComTech Palembang. 

b) Penelitian ini dapat menambah wawasan bagi penulis khususnya 

dalam implementasi Sistem Informasi Manajemen Proyek pada 

PT. Samudera Perkasa Konstruksi menggunakan metode 

Waterfall sebagai metode pengembangan sistemnya. 

2. Bagi Perusahaan 

 Dapat memberikan kemudahan bagi perusahaan untuk 

mendapatkan informasi mengenai proyek yang berjalan agar lebih 

akurat dan lebih cepat. 

3. Manfaat bagi Akademik 

Manfaat yang di dapat bagi akademik dalam melakukan 

penelitian ini, antara lain: 
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1) Penelitian ini dapat menjadi pengetahuan dan pedoman bagi 

mahasiswa apabila ingin mengadakan penelitian yang sama. 

2) Dapat menjadi bahan referensi bagi peneliti lain yang berminat 

melakukan penelitian yang sama di masa yang akan datang. 

1.6. Sistematika Penulisan 

 Demi mewujudkan suatu hasil yang baik dalam penyusunan 

skripsi ini penulis menggunakan pembahasan yang sesuai dengan 

ketentuan yang diberikan, sistematika penulisan tersebut meliputi antara 

lain: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi uraian latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai sejarah perusahaan, visi dan 

misi, struktur organisasi dan tugas wewenang serta gambaran 

umum bagian unit atau kerja. 

BAB III TINJUAN PUSTAKA 

Pada bab ini penulis akan membuat teori yang berdasarkan 

penulisan skripsi ini yang terdiri teori pendukung, hasil 

penelitian terdahulu, dan kerangka penelitian. 

BAB IV METODE PENELITIAN 
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Pada bab ini penulis membahas lokasi dan waktu penelitian, 

jenis data, teknik pengumpulan data, dan jenis penelitian dan 

alat serta teknik pengembangan sistem. 

 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini penulis membahas hasil-hasil yang diperoleh dalam 

penelitian dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai 

maupun masalah-masalah yang telah ditemukan selama 

penelitian, serta pengujian sistem yang dibuat. 

BAB VI PENUTUP 

Pada akhir bab ini hanya menguraikan beberapa simpulan dan 

saran dari pembahasan dalam pembuatan sistem informasi pada 

PT. Samudera Perkasa Konstruksi yang terdapat dalam bab-bab 

sebelumnya. 
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