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BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam hasil dan pembahasan ini penulis mendapati hasil-hasil yang 

diperoleh dalam penelitian dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai 

maupun masalah-masalah yang ditemukan selama penelitian, uji coba, termasuk 

kelemahan dan kelebihan sistem yang dibuat. Hasil dan pembahasan disesuaikan 

dengan teknik perancangan sistem yang digunakan. 

5.1. Hasil 

Teknik pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan 

metode waterfall yang memiliki tahapan yaitu dimulai dari spesifikasi 

kebutuhan pengguna (communication) dan berlanjut melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), pemodelan (modeling), konstruksi (construction), 

serta penyerahan sistem perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna 

(deployment), yang diakhiri dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat 

lunak yang dihasilkan. 

5.1.1. Communication 

Selama ini dalam pengelolaan proyek, masih masih melakukan 

pencatatan/ penyimpanan data menggunakan Ms. Word dan Ms. Excel. 

Pengolahan data yang belum tersetruktur dengan baik dan mempunyai 

kelemahan memungkinkan terjadinya kesalahan pencatatan dan 

perhitungan seperti kesalahan pembuatan faktur dan membutuhkan 

waktu lama untuk mencari informasi yang dibutuhkan, baik itu dalam 
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proses dokumentasi, progress proyek hingga melakukan pencatatan 

transaksi proyek, sebagian sudah terkomputerisasi tapi belum 

tersistem, sehingga terdapat masalah yang timbul, diantaranya 

terjadinya ketidaksesuaian pada rencana, progress proyek, realisasi 

proyek dan mengoptimalisasi proses perhitungan biaya, karena 

didalam pembukuan, bisa saja ada transaksi yang terlewat karena 

banyaknya transaksi pembelian bahan,  hal ini menyebabkan 

pelaksana proyek menjadi kewalahan dalam pembukuan transaksi 

pembelian bahan bangunan yang menyebabkan kesulitan dalam 

menentukan keuntungan yang didapat dari setiap proyek, dan 

berimbas pada laporan kantor kepada konsumen pemberi proyek 

dalam hal harga material atau harga jasa yang diberikan kepada 

konsumen, serta proses pengisian dokumen laporan proyek. 

5.1.2. Planning 

Dalam tahapan communication peneliti mendefinisikan kebutuhan 

sistem yang akan dibuat. 
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5.1.2.1. Alur yang berjalan 

Penjelasan dari flowchart sistem yang berjalan PT. 

Samudera Perkasa Konstruksi pada saat ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Flowchart yang berjalan Pengajuan Proyek 

Flowchart Pengajuan Proyek

AdminKonsumen

Mulai

Daftar harga proyek, 

upah dan material 

proyek

Daftar harga proyek, 

upah dan material 

proyek

Setuju/Tidak

tidak

Isi formulir 

data 

konsumen 

dan pilihan 

proyek

setuju

Data Konsumen dan 

Pilihan Proyek

Selesai

 

Gambar 5.1. Flowchart yang berjalan pengajuan Proyek 

 

Berdasarkan gambar 5.1 Flowchart Pengajuan Proyek yang 

berjalan dijelaskan sebagai berikut: 
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1. Saat konsumen ingin melakukan pembuatan sebuah 

proyek, konsumen melihat terlebih dahulu harga proyek 

yang ditawarkan. 

2. Admin memperlihatkan daftar harga proyek, upah, dan 

material proyek.  

3. Setelah melihat daftar harga, jika konsumen setuju, maka 

akan mengisi formulir data konsumen dan pilihan proyek. 

4. Kemudian Admin menerima formulir data konsumen dan 

pilihan proyek, dan diberikan kepada keuangan. 

b. Flowchart yang berjalan RAB 

Flowchart Pembuatan RAB

KeuanganAdmin

Mulai

Data Konsumen dan 

Pilihan Proyek Membuat dan simpan 

RAB

Print Laporan 

RAB

Laporan RAB

Selesai
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  Gambar 5.2. Flowchart yang berjalan Pembuatan RAB 

 

Berdasarkan gambar 5.2 Flowchart pembuatan RAB yang 

berjalan dijelaskan sebagai berikut: 

1. Kemudian Keuangan membuatkan RAB (Rencana   

Anggaran Biaya). 

2. Setelah RAB jadi, kemudian diberikan kepada 

konsumen,  jika setuju maka akan melanjutkan keproses 

pembayaran. 

c. Flowchart yang berjalan Pembayaran 

Flowchart Pembayaran

KonsumenKeuangan

Mulai

Laporan RAB

Pembayaran

Data Pembayaran

Simpan Data 

Pembayaran

Cetak Invoice 

Pembayaran

Invoice Pembayaran Invoice Pembayaran

Selesai
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Gambar 5.3. Flowchart yang berjalan Pembayaran 

Berdasarkan gambar 5.3 Flowchart pembuatan RAB yang 

berjalan dijelaskan sebagai berikut: 

1. Setelah menerima laporan RAB maka dilanjutkan pembayaran. 

d. Flowchart yang berjalan Progress Proyek 

Flowchart Progress Proyek

KonsumenManajer Proyek

Jadwal Proyek

Mulai

Data pengerjaan 

proyek

Membuat dan simpan 

jadwal proyek

Laporan jadwal proyek

Print jadwal 

proyek

Laporan jadwal proyek

Selesai

 

Gambar 5.4. Flowchart yang berjalan Progress Proyek 

 

Berdasarkan gambar 5.4 Flowchart yang berjalan Progress 

Proyek dijelaskan sebagai berikut: 

1. Manajer membuat progress proyek yang didapat dari 

progress perhari proyek yang sedang dikerjakan. 
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2. Manajer proyek akan mendapatkan laporan mulai dari 

data proyek RAB, data pembayaran, progress proyek. 

 

5.1.2.2. Deskripsi Kebutuhan 

Adapun deskripsi kebutuhan dalam perancangan 

sistem informasi manajemen proyek PT. Samudera Perkasa 

Konstruki dengan metode waterfall yaitu: 

1. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional dijelaskan dalam analisis 

kebutuhan pengguna (user requirement), yang disajikan 

pada tabel 5.1. 

  Tabel 5.1. Kebutuhan Pengguna (User Requirement) 

No 

Kebutuhan 

Pengguna 

Deskripsi Kebutuhan 

1. Input a. Admin dapat mengontrol user-user yang 

telah terdaftar. 

b. Admin dapat memberikan informasi kepada 

Manajer Proyek. 

c. Admin dapat menambahkan pegawai. 

d. Admin dapat menambahkan konsumen. 

e. Admin dapat menambahkan proyek. 

f. Admin dapat menambahkan progress proyek. 

g. Admin dapat memberikan informasi kepada 

Manajer Proyek. 

h. Keuangan dapat menambahkan material. 

i. Keuangan dapat menambahkan pekerjaan. 

j. Keuangan dapat menambahkan pembayaran. 

2. Output a. Admin dapat melihat data pegawai yang telah 

ditambahkan. 

b. Admin dapat melihat data konsumen yang 

telah ditambahkan. 
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No 

Kebutuhan 

Pengguna 

Deskripsi Kebutuhan 

c. Admin dapat melihat data proyek yang telah 

ditambahkan. 

d. Admin dapat melihat progress proyek yang 

telah ditambahkan. 

e. Keuangan dapat melihat data material yang 

telah ditambahkan. 

f. Keuangan dapat melihat data pekerjaan yang 

telah ditambahkan. 

g. Keuangan dapat melihat data pembayaran 

yang telah ditambahkan. 

h. Manajer Proyek dapat mencetak laporan 

proyek. 

i. Manajer Proyek dapat mencetak laporan 

progress 

j. Manajer Proyek dapat mencetak laporan 

RAB.. 

k. Manajer Proyek dapat mencetak laporan 

pembayaran. 

3.  Process a. Menyediakan proses login 

b. Setiap pengguna berhak mengatur, kelola dan 

melakukan proses CRUD (create read update 

dan delete) terhadap hak akses dari setiap 

akun masing-masing. 

c. Menyediakan proses logout. 

4. Performance a. Dapat mendukung penyimpanan data. 

b. Realtime, bersifat user friendly dan mudah 

diakses. 

5. Controll a. Dapat memberikan keamanan akses bagi 

pengguna melalui proses login dan verifikasi 

password. 

Sumber: diolah sendiri 

 

2. Kebutuhan Non-Fungsional 

Mengenai kebutuhan non fungsional yang 

berkaitan dengan aspek operasional, aspek keamanan, 

aspek informasi dan aspek kinerja, yang disajikan pada 

tabel 5.2. 
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Tabel 5.2. Kebutuhan Non-Fungsional 

No Kebutuhan Deskripsi  

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 

2. Laptop/PC Intel(R) Pentium(R) CPU N3530 

@ 2. 16Hz (4 CPUs), ~2.2GHz 

3. Printer Canon 

 
 

5.1.3. Modeling 

Pada tahap ini desain rancangan mulai dikerjakan, berikut 

desain rancangan Sistem Informasi Manajemen Proyek PT. 

Samudera Perkasa Konstruksi. 

5.1.2.1. Desain Alur yang Diusulkan 

1. Flowchart yang diusulkan 

Flowchart alur yang diusulkan adalah alur proses 

hak akses Sistem Informasi Manajemen Proyek PT. 

Samudera Perkasa Konstruksi. Berikut alur yang 

diusulkan. 

a. Flowchart Pengajuan Proyek 

Flowchart pengajuan proyek dapat dilihat pada 

gambar 5.5. Penjelasan dari flowchart pengajuan 

proyek yang diusulkan adalah: 
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1. Admin melakukan login, jika berhasil login akan 

masuk pada halaman utama dan jika tidak akan 

tetap di form login. 

2. Admin melakukan pengelolaan yakni input data, 

edit data dan lihat informasi, antara lain: kelola 

data proyek, kelola pegawai, dan kelola data 

konsumen,. 

3. Admin melakukan Logout. 
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Flowchart Sistem Yang Diusulkan Pengajuan Proyek

DatabaseSistemAdmin

Ya

Tidak

Halaman 

Data Konsumen

tb_user

Logout

Kelola Data 

Konsumen

Kelola Data Proyek

Verifikasi

Kelola Data Pegawai

Selesai

Kelola Data 

Proyek

Halaman 

Data Pegawai

tb_konsumen

tb_pegawai

Kelola 

Data Pegawai

Mulai

Dashboard

tb_proyek

Kelola Data Konsumen

Halaman 

Data Proyek

Login

 

   Gambar 5.5. Flowchart yang diusulkan Pengajuan Proyek 

b. Flowchart RAB 

Flowchart keuangan dapat dilihat pada gambar 

5.6. Penjelasan dari flowchart RAB (Rencana 

Anggaran Biaya) yang diusulkan adalah: 
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1. Keuangan melakukan login, jika berhasil login 

akan masuk pada halaman utama dan jika tidak 

akan tetap di form login. 

2. Keuangan melakukan pengelolaan yakni input 

data, edit data dan lihat informasi, antara lain: 

kelola rab material, kelola rab pekerjaan. 

3. Keuangan melakukan Logout. 
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Flowchart RAB

DatabaseSistemKeuangan

Ya

Tidak

Halaman 

RAB Material

Dashboard

Logout

Halaman 

RAB Pekerjaan

Kelola RAB 

Material

tb_user

Login

Kelola RAB Material

tb_rab_pekerjaan

Kelola RAB 

Pekerjaan

Kelola RAB Pekerjaan

Selesai

tb_rab_material

Mulai

Verifikasi

 

              Gambar 5.6. Flowchart diusulkan pembuatan RAB 

c. Flowchart Pembayaran 

Flowchart pembayaran dapat dilihat pada 

gambar 5.7. Penjelasan dari flowchart pembayaran 

yang diusulkan adalah: 
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1. Keuangan melakukan login, jika berhasil login 

akan masuk pada halaman utama dan jika tidak 

akan tetap di form login. 

2. Keuangan melakukan pengelolaan yakni input 

data, edit data dan lihat informasi, antara lain: 

kelola material, kelola pekerjaan, kelola 

pembayaran. 

3. Keuangan melakukan Logout. 
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Flowchart Pembayaran

DatabaseSistemKeuangan

Ya

Tidak

tb_pembayaran

Kelola Pekerjaan

Kelola

Pembayaran

Kelola Pembayaran

Dashboard

Selesai

tb_user

tb_material

Logout

tb_pekerjaan

Kelola Data 

Material

Kelola Data Material

Halaman 

Pembayaran

Kelola  

Pekerjaan

Halaman 

Data Material

Halaman 

 Pekerjaan

Verifikasi

Login

Mulai

 

               Gambar 5.7. Flowchart diusulkan Pembayaran 

d.  Flowchart Progress Proyek 

Flowchart progress proyek dapat dilihat pada 

gambar 5.8. Penjelasan dari flowchart progress proyek 

yang diusulkan adalah: 
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4. Keuangan melakukan login, jika berhasil login 

akan masuk pada halaman utama dan jika tidak 

akan tetap di form login. 

5. Keuangan melakukan pengelolaan yakni input 

data, edit data dan lihat informasi, antara lain: 

kelola progress proyek. 

6. Keuangan melakukan Logout. 

Flowchart Progress Proyek

DatabaseSistemAdmin

Ya

Tidak

Halaman 

Progress Proyek

Mulai

tb_user

tb_progressproyek

Kelola 

Progress Proyek

Login

Verifikasi

LogoutSelesai

Kelola Progress Proyek

Dashboard

 

   Gambar 5.8. Flowchart diusulkan Progress Proyek 
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2. Diagram Alir Data 

a. Diagram Konteks 

Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, 

maka penulis memberikan gambaran arus data terhadap 

sistem yang bisa dilihat pada gambar 5.9 diagram 

konteks: 

Sistem Informasi 

Manajemen Proyek 

PT. Samudera 

Perkasa Konstruksi

Admin

-Laporan Proyek

-Laporan Progress Proyek

-Laporan RAB

-Laporan Pembayaran

Keuangan

-Data RAB Material

-Data RAB Pekerjaan

-Data Material

-Data Pekerjaan

-Data pembayaran

-Data RAB Material

-Data RAB Pekerjaan

-Data Material

-Data Pekerjaan

-Data pembayaran

-Data Proyek

-Data Konsumen

-Data Pegawai

-Data Proyek

-Data Konsumen

-Data Pegawai

Manajer Proyek

-Data Progress Proyek

-Permintaan Laporan

 
            Sumber: diolah sendiri 

          Gambar 5.9. Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar 5.9 Diagram Konteks dijelaskan 

sebagai berikut: 

1. Admin akan menginput data proyek, data 

konsumen, data pegawai, setelah menginput data, 
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admin juga bisa langsung melihat data yang sudah   

diinput seperti data proyek, data konsumen, data 

pegawai, progress proyek. 

2. Keuangan akan menginput data material,  data 

pekerjaan, data RAB material, data RAB 

pekerjaan, pembayaran, keuangan juga bisa 

langsung melihat data yang sudah diinput seperti 

data yang sudah diinput. 

3. Manajer Proyek akan menginput data progress 

proyek dan menerima laporan seperti laporan data 

proyek, progress proyek, RAB, dan laporan 

pembayaran. 

 

b. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Data flow diagram level 0 digunakan untuk 

menggambarkan model proses sistem akademik pada 

PT. Samudera Perkasa Konstruksi dapat dilihat pada 

gambar 5.10. berikut ini: 
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Admin

Keuangan

1.0

Data Proyek
Data Proyek

2.0

Data Konsumen
Data Konsumen

3.0

Data Pegawai
Data Pegawai

4.0

Data Material
Data Material

5.0

Data RAB Material
Data RAB Material

6.0

Data Pekerjaan
Data Pekerjaan

7.0

Data RAB Pekerjaan
Data RAB Pekerjaan

Data proyek
rekam

Data konsumen
rekam

Data pegawai
rekam

Data material
rekam

Data rab material
rekam

Data pekerjaan
rekam

Data rab pekerjaan
rekam

Data Proyek

Data Konsumen

Data Pegawai

Data Material

Data RAB Material

Data Pekerjaan

Data RAB Pekerjaan

8.0

Data Pembayaran

In
fo

m
a

s
i 
p

e
k
e

rj
a

a
n

In
fo

m
a

s
i 
p

e
k
e

rj
a
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n
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a

s
i 
R

A
B

 M
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l
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fo
m
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s
i 
R

A
B

In
fo

m
a

s
i 
D

a
ta

 P
e

g
a

w
a

i

Informasi Proyek

Informasi Material

Data Pembayaran

In
fo

m
a

s
i 
p

e
m

b
a

y
a

ra
n

Data Pembayaran
Data pembayaran

rekam

Manajer Proyek
9.0

Data Progress Proyek
Data Progress Proyek

Data progress proyek
rekam

Data Progress Proyek

Informasi Proyek Proyek

10.0

Laporan

Data proyek

Data rab material

Data rab pekerjaan

Data pembayaran

Data progress proyek

Laporan Data Proyek

Permintaan Data Proyek

Laporan Data RAB Pekerjaan

Permintaan Data RAB Pekerjaan

Laporan Data Pembayaran

Permintaan Data Pembayaran

Laporan Data Progress Proyek

Permintaan Data Progress Proyek  
Sumber: diolah sendiri 

             Gambar 5.10. DFD Level 0 
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Berdasarkan gambar 5.10 Flow Diagram Level 0 

dijelaskan sebagai berikut. 

1. Admin menginput data proyek lalu direkam, manajer 

proyek bisa melihat data proyek dan mendapatkan 

laporan proyek. 

2. Admin menginput data konsumen lalu direkam. 

3. Admin menginput data pegawai lalu direkam. 

4. Keuangan menginput data material lalu direkam. 

5. Keuangan menginput data RAB lalu direkam, 

manajer proyek bisa melihat data RAB dan 

mendapatkan laporan RAB. 

6. Keuangan menginput data pekerjaan lalu direkam. 

7. Keuangan menginput data pembayaran lalu direkam, 

manajer proyek bisa melihat data pembayaran dan 

mendapatkan laporan pembayaran. 

8. Manajer Proyek menginput data progress proyek lalu 

direkam, manajer proyek bisa melihat data progress 

dan mendapatkan laporan progress proyek. 

 

c. Diagram Flow Diagram Level 1  

Data flow diagram level 1 terdiri dari : 

1. Diagram Level 1 Proses 1 

Diagram level 1 bertujuan untuk memberikan 
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pandangan mengenai keseluruhan sistem dengan lebih 

mendalam. Proses-proses utama yang ada akan dipecah 

menjadi sub-proses. Diagram ini dapat dilihat pada 

gambar 5.11. berikut ini. 

  

Admin

1.1 P

Input data 

proyek

ProyekData proyek Rekam data proyek

1.2 P

Edit data 

proyek

1.3 P

Delete data 

proyek

1.4 P

Lihat data 

proyek

Data proyek
Informasi proyek

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.11. Diagram Level 1 Proses 1 

Berdasarkan gambar 5.11. Diagram Level 1 

proses 1 dijelaskan sebagai berikut. 

Admin menginput data proyek lalu direkam, 

data proyek ini primitivenya edit data proyek dan 

delete data proyek, selain menginput admin, manajer 

proyek bisa melihat informasi data proyek tersebut. 
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2. Diagram Level 1 Proses 2 

Adapun diagram level 1 proses 2 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

Admin

2.1 P

Input data 

konsumen

konsumenData Konsumen Rekam data konsumen

2.2 P

Edit data 

konsumen

2.3 P

Delete data 

konsumen

2.4 P

Lihat data 

konsumen

Data konsumen
Informasi konsumen

 

Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.12. Diagram Level 1 Proses 2 

Berdasarkan gambar 5.12. Diagram Level 1 

proses 2 dijelaskan sebagai berikut. 

Admin menginput data konsumen lalu 

direkam, data konsumen ini primitivenya edit data 

proyek dan delete data konsumen. 
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3. Diagram Level 1 Proses 3 

Adapun diagram level 1 proses 3 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

Admin

3.1 P

Input data 

pegawai

PegawaiData pegawai Rekam data pegawai

3.2 P

Edit data 

pegawai

3.3 P

Delete data 

pegawai

3.4 P

Lihat data 

pegawai

Data pegawai
Informasi pegawai

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.13. Diagram Level 1 Proses 3 

Berdasarkan gambar 5.13 Diagram Level 1 

proses 3 dijelaskan sebagai berikut. 

Admin menginput data pegawai lalu 

direkam, data pegawai ini primitivenya edit data 

pegawai dan delete data pegawai. 
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4. Diagram Level 1 Proses 4 

Adapun diagram level 1 proses 4 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

Keuangan

4.1 P

Input data 

material

materialData material Rekam data material

4.2 P

Edit data 

material

4.3 P

Delete data 

material

4.4 P

Lihat data 

material

Data material
Informasi material

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.14. Diagram Level 1 Proses 4 

Berdasarkan gambar 5.14. Diagram Level 1 

proses 4 dijelaskan sebagai berikut. 

Keuangan menginput data material lalu 

direkam, data material ini primitivenya edit data 

material dan delete data material. 
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5. Diagram Level 1 Proses 5 

Adapun diagram level 1 proses 5 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

 

Keuangan

5.1 P

Input data 

RAB 

Material

Data RAB MaterialData RAB Material Rekam data RAB

5.2 P

Edit data 

RAB 

Material

5.3 P

Delete data 

RAB 

Material

5.4 P

Lihat data 

RAB 

Material

Data RAB Material
Informasi RAB Material

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.15. Diagram Level 1 Proses 5 

Berdasarkan gambar 5.15. Diagram Level 1 

proses 5 dijelaskan sebagai berikut. 

Keuangan menginput data RAB Material lalu 

direkam, data RAB Material ini primitivenya edit 

data RAB Material dan delete data RAB Material, 

selain menginput keuangan, manajer proyek bisa 

melihat informasi data RAB Material tersebut. 

 



69 
 

 
 

 

 

6. Diagram Level 1 Proses 6 

Adapun diagram level 1 proses 6 dapat 

dilihat pada gambar berikut ini. 

Keuangan

6.1 P

Input data 

pekerjaan

pekerjaanData pekerjaan Rekam data pekerjaan

6.2 P

Edit data 

pekerjaan

6.3 P

Delete data 

pekerjaan

6.4 P

Lihat data 

pekerjaan

Data pekerjaan
Informasi pekerjaan

Sumber: diolah sendiri 

 

   Gambar 5.16. Diagram Level 1 Proses 6 

Berdasarkan gambar 5.16. Diagram Level 1 

proses 6 dijelaskan sebagai berikut. 

Keuangan menginput data pekerjaan lalu 

direkam, data pembayaran ini primitivenya edit data 

pekerjaan dan delete data pekerjaan. 
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7. Diagram Level 1 Proses 7 

Adapun diagram level 1 proses 7 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

 

Keuangan

7.1 P

Input data 

RAB 

Pekerjaan

Data RAB PekerjaanData RAB Pekerjaan Rekam data RAB

7.2 P

Edit data 

RAB 

Pekerjaan

7.3 P

Delete data 

RAB 

Pekerjaan

7.4 P

Lihat data 

RAB 

Pekerjaan

Data RAB PekerjaanInformasi RAB Pekerjaan

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.17. Diagram Level 1 Proses 7 

Berdasarkan gambar 5.17. Diagram Level 1 

proses 7 dijelaskan sebagai berikut. 

Keuangan menginput data RAB Pekerjaan 

lalu direkam, data RAB Pekerjaan ini primitivenya 

edit data RAB Pekerjaan dan delete data RAB 

Pekerjaan, selain menginput keuangan, manajer 
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proyek bisa melihat informasi data RAB Pekerjaan 

tersebut. 

 

 

8. Diagram Level 1 Proses 8 

Adapun diagram level 1 proses 8 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

Keuangan

8.1 P

Input data 

pembayaran

pembayaranData pembayaran Rekam data pembayaran

8.2 P

Edit data 

pembayaran

8.3 P

Delete data 

pembayaran

8.4 P

Lihat data 

pembayaran

Data pembayaran
Informasi pembayaran

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.18. Diagram Level 1 Proses 8 

Berdasarkan gambar 5.18. Diagram Level 1 

proses 8 dijelaskan sebagai berikut. 

Keuangan menginput data pembayaran lalu 

direkam, data pembayaran ini primitivenya edit data 

pembayaran dan delete data pembayaran, selain 
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menginput admin, manajer proyek bisa melihat 

informasi data pembayaran tersebut. 

 

 

 

9. Diagram Level 1 Proses 9 

Adapun diagram level 1 proses 9 dapat dilihat 

pada gambar berikut ini. 

Mabajer Proyek

9.1 P

Input data

progress 

proyek

progress proyekData progress proyek Rekam data progress proyek

9.2 P

Edit data 

progress 

proyek

9.3 P

Delete data 

progress 

proyek

9.4 P

Lihat data 

progress 

proyek

Data progress proyek
Informasi progress proyek

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.19. Diagram Level 1 Proses 9 

Berdasarkan gambar 5.19. Diagram Level 1 

proses 9 dijelaskan sebagai berikut. 

Manajer Proyek menginput data progress 

proyek lalu direkam, data progress proyek ini 
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primitivenya edit data progress proyek dan delete 

data progress proyek dan print laporan. 

 

 

 

 

 

10. Diagram Level 1 Proses 10 

Adapun diagram level 1 proses 10 dapat 

dilihat pada gambar berikut ini. 

10.1.P

Laporan 

Data Proyek

Data Proyek

10.2.P

Laporan

RAB Material

10.3.P

Laporan

RAB Pekerjaan

Data RAB Material

Data RAB 

Pekerjaan

Manajer Proyek

10.4.P

Laporan

Data Pembayaran

Data Pembayaran

Data proyek

Data RAB Material

Data RAB Pekerjaan

Data Pembayaran

Laporan data proyek

Laporan RAB Material

Laporan RAB Pekerjaan

Laporan data Pembayaran

10.5.P

Laporan

Data Progress Proyek

Data  Progress 

Proyek
Data  Progress Proyek Laporan data Progress Proyek

 
Sumber: diolah sendiri 

   Gambar 5.20. Diagram Level 1 Proses 10 
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Berdasarkan gambar 5.20. Diagram Level 1 

proses 10 dijelaskan sebagai berikut. 

Manajer Proyek menerima data proyek, data 

RAB material, data RAB pekerjaan, dan data 

pembayaran, progress proyek kemudian dapat 

melihat dan print laporan data proyek, laporan 

progress proyek, laporan data RAB, dan laporan 

data pembayaran. 

d. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship 

Diagram (ERD) yang berisi komponen-komponen 

himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-

masing dilengkapi atribut-atribut. Diagram Entity 

Relationship Diagram (ERD) dapat dilihat pada gambar 

5.21. 
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Admin

Konsumen

Proyek

Pembayaran

Manajer Proyek

Progress Proyekmembuatm m

melakukan

1

1

melakukan 1

1

memiliki

m

mmemiliki

m

1 membuat 1

m

Id_material

Satuan

Jenis_bahan
Harga

Id_pembayaran

id

jabatan

Id_proyek

nama

jk alamat

Id

**nama

no_hp

nik

nama_proyek lokasi

tgl_mulai

tgl_target

**pekerjaan

tanggal

Id_progress

tgl_lahir

nik

nama alamat

jk

tgl_lahir

no_hp

Keuangan 1

RAB

membuat

m

m

persentase

gambar_progress

ketrangan

Id_rab_pekerjaanId_rab_material

Material1

Id_material

satuan

bahan

harga

keterangan **Id_kategori

1 memiliki

idjabatan

nik

nama

alamat

jk

tgl_lahir

no_hp

id

jabatan

nik

nama

jk

tgl_lahir

no_hp

alamat

id Id_pembayaran

Id_pembayaran

Id_proyek

Id_proyek Id_progress

 

Gambar 5.21 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

5.1.2.2. Desain Sistem 

5.1.2.2.1. Desain Database 

Berikut adalah tabel untuk desain sistem 

informasi manajemen proyek PT. Samudera 

Perkasa Konstruksi : 

1. Tabel Proyek 
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Tabel proyek merupakan tabel yang 

memuat file-file yang dapat dilihat pada 

tabel 5.3.  

T

a

b

e

l

 

5

.

3

 Desain Tabel Proyek 

 

 

 

 

 

 

2. Tabel Konsumen 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id_proyek Int  11 Primary key  

2 nama Varchar 30 - 

3 nama_proyek Varchar 40 - 

4 lokasi Text - - 

5 tgl_mulai Date - - 

6 tgl_target Date - - 
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Tabel konsumen merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.4. 

T

a

b

e

l

 

5

.

4

 

Desain Tabel Konsumen 

 

3. Tabel Pegawai 

Tabel pegawai merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.5. 

Tabel 5.5 Desain Tabel Pegawai 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id Int  11 Primary key  

2 nik Varchar 25 - 

3 nama Varchar 30 - 

4 jk Varchar 20 - 

5 tgl_lahir Varchar 10 - 

6 alamat Text - - 

7 no_hp Varchar 14 - 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id Int  11 Primary key  
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4. T

a

b

e

l

 Progress Proyek 

Tabel progress proyek merupakan 

tabel yang memuat file-file yang dapat 

dilihat pada tabel 5.6. 

 

T

a

b

e

l

 

5

.

6

 Desain Tabel Progress Proyek 

2 nik Varchar 25 - 

3 nama Varchar 30 - 

4 jk Varchar 20 - 

5 jabatan Varchar 25 - 

6 tgl_lahir Varchar 10 - 

7 alamat Text - - 

8 no_hp Varchar 14 - 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id_progress Int  11 Primary key  

2 pekerjaan Varchar 40 - 

3 tanggal Date - - 

4 persentase Int 3 - 

5 gambar_progress Varchar 25 - 

6 keterangan Text - - 
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5. Tabel Material 

Tabel material merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.7. 

Tabel 5.7 Desain Tabel Material 

 

 

 

 

 

 

 

6. Tabel RAB Material 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id_material Int  11 Primary key  

2 id_kategori Int 1 Foreign key 

3 bahan Varchar 40 - 

4 satuan Varchar 4 - 

5 jenis Varchar 40 - 

6 harga Int 30 - 

7 keterangan Text 15 - 
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Tabel RAB material merupakan 

tabel yang memuat file-file yang dapat 

dilihat pada tabel 5.8. 

Tabel 5.8 Desain Tabel Data RAB Material 

 

7. T

a

b

e

l

 

P

e

k

e

r

jaan 

Tabel pekerjaan merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.9. 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id_rab_material Int  11 Primary key 

2 n_proyek Int 40 - 

3 bahan Varchar 40 - 

4 kategori Varchar 40 Foreign key 

5 satuan Varchar 4 - 

6 jenis Varchar 40 - 

7 harga Int 30 - 

8 keterangan Text - - 

9 jumlah Int 40 - 

10 total Int 40 - 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 
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T

a

b

e

l

 

5.9 Desain Tabel Pekerjaan 

 

8. Tabel RAB Pekerjaan 

Tabel pekerjaan merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.10. 

       

T

a

b

e

l

 

5

.

1

0 Desain Tabel RAB Pekerjaan 

1 id_pekerjaan Int  11 Primary key  

2 id_kategori_pekerjaan Int 1 - 

3 Pekerjaan Varchar 100 - 

4 Satuan Varchar 4 - 

5 Harga Int 30 - 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 id_rab_pekerjaan Int  11 Primary key  

2 n_proyek Varchar 40 - 

3 pekerjaan Varchar 100 - 

4 satuan Varchar 4 - 

5 harga Int 30 - 

6 jumlah Int 40 - 

7 total Int 40 - 
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9. Tabel Pembayaran 

Tabel pembayaran merupakan tabel 

yang memuat file-file yang dapat dilihat 

pada tabel 5.11. 

 

T

a

b

el 

5.

1

1 Desain Tabel Pembayaran 

 

No Field Name Type Field Size Keterangan 

1 id_pembayaran Int  11 Primary key  

2 harga int 25 - 

3 id_material Varchar - - 

4 jenis_bahan Varchar - - 

5 satuan int 25 - 
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5.1.2.2.2. Desain Interface 

Berikut adalah interface untuk desain 

sistem informasi manajemen proyek pt 

samudera perkasa konstruksi: 

1. Desain  Login 
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Desain input data login 

merupakan rancangan form untuk masuk 

kedalam menu utama sistem. Adapun 

file-file dari desain input data login 

berupa Username dan Password, dapat 

dilihat pada gambar 5.22. 

PT. SAMUDERA PERKASA 

KONSTRUKSI

Login

Username

Password

 

Gambar 5.22. Desain Login  

 

2. Desain Dashboard Admin 

Desain dashboard admin akan 

menampilkan informasi dashboard 

admin. Adapun desain dari dashboard 
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admin tersebut dapat dilihat pada gambar 

5.23. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Dashboard Admin

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

XXXXXX

99

XXXXXX

99

XXXXXX

99

XXXXXX

99

Total Persentase Progress Pekerjaan

Pekerjaan Persentase

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx xxxxx xxxx

99%

99%

99%

 

Gambar 5.23. Desain Dashboard Admin  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Desain Dashboard Keuangan 

Desain dashboard keuangan akan 

menampilkan informasi dashboard 
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keuangan. Adapun desain dari 

dashboard keuangan tersebut dapat 

dilihat pada gambar 5.24. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Dashboard Keuangan

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

XXXXXX

99

XXXXXX

99

Total RAB Material + RAB Pekerjaan

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx = 9999999999

9999999999

9999999999

 

       Gambar 5.24. Desain Dashboard Keuangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Desain Dashboard Manajer Proyek 
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Desain kelola dashboard manajer 

proyek akan menampilkan informasi 

dashboard manajer proyek. Adapun 

desain dari kelola dashboard manajer 

proyek tersebut dapat dilihat pada 

gambar 5.25. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Dashboard Manajer Proyek

Dashboard

XXXXXX

99

XXXXXX

99

XXXXXX

99

XXXXXX

99

Total Persentase Progress Pekerjaan

Pekerjaan Persentase

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx xxxxx xxxx

xxxxx xxxxx xxxx

99%

99%

99%

PRINT PRINT PRINT PRINT

 

Gambar 5.25. Desain Dashboard Manajer Proyek  

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Desain Kelola Pegawai 
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Desain kelola pegawai akan 

menampilkan informasi pegawai. 

Adapun desain dari kelola pegawai 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.26. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

Logout

Edit

Hapus

Show 10 entries Search:

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

+ Pegawai

Kelola Pegawai

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

No

Edit

Hapus

Edit

Hapus

NIK Nama Jenis Kelamin Tanggal lahir Alamat No. HP Aksi

1

2

3

999999999

999999999

999999999

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

dd/mm/yy

dd/mm/yy

dd/mm/yy

9999999

9999999

9999999

Jabatan

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

Progress Proyek

 

Gambar 5.26. Desain Kelola Pegawai  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Desain Tambah Pegawai 
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Desain tambah pegawai akan 

menampilkan form input data pegawai. 

Adapun desain dari tambah pegawai 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.27. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah Pegawai

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

NIK Nama Jenis Kelamin

Jabatan Tanggal Lahir

Tambah Reset

Alamat

-Jenis Kelamin-

dd/mm/yy

No. HP

 

Gambar 5.27. Desain Tambah Pegawai  
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7. Desain Kelola Konsumen 

Desain kelola konsumen akan 

menampilkan informasi konsumen. 

Adapun desain dari kelola konsumen 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.28.  

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Edit

Hapus

Show 10 entries Search:

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

+ Konsumen

Kelola Konsumen

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

No

Edit

Hapus

Edit

Hapus

NIK Nama Jenis Kelamin Tanggal lahir Alamat No. HP Aksi

1

2

3

999999999

999999999

999999999

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

dd/mm/yy

dd/mm/yy

dd/mm/yy

9999999

9999999

9999999

Progress Proyek

 

Gambar 5.28. Desain Kelola Konsumen  
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8. Desain Tambah Konsumen 

Desain tambah konsumen akan 

menampilkan form input data konsumen. 

Adapun desain dari tambah konsumen 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.29. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah Konsumen

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

NIK Nama Jenis Kelamin

Tanggal Lahir

Tambah Reset

Alamat

-Jenis Kelamin-

dd/mm/yy

No. HP

 

Gambar 5.29. Desain Tambah Konsumen  
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9. Desain Kelola Proyek 

Desain kelola proyek akan 

menampilkan informasi proyek. Adapun 

desain dari kelola proyek tersebut dapat 

dilihat pada gambar 5.30. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

Logout

Edit

Hapus

Show 10 entries Search:

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1

+ Proyek

Kelola Proyek

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

No

Edit

Hapus

Edit

Hapus

Nama Konsumen Nama Proyek Tanggal Mulai Tanggal Target Lokasi Aksi

1

2

3

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

dd/mm/yy

dd/mm/yy

dd/mm/yy

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

dd/mm/yy

dd/mm/yy

dd/mm/yy

Progress Proyek

 

Gambar 5.30. Desain Kelola Proyek  
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10. Desain Tambah Proyek 

Desain tambah proyek akan 

menampilkan form input data proyek. 

Adapun desain dari tambah proyek 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.31. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah Proyek

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

Nama Konsumen Nama Proyek

Tanggal Target

Tambah Reset

Alamat

dd/mm/yy

Tanggal Mulai

dd/mm/yy

 

Gambar 5.31. Desain Tambah Proyek  
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11. Desain Halaman Progress Pekerjaan 

Desain halaman progress akan 

menampilkan informasi dan form input 

progress pekerjaan. Adapun desain dari 

informasi dan form input progress 

pekerjaan tersebut dapat dilihat pada 

gambar 5.32. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Lihat

Hapus

Show 10 entries Search:

Kelola Proyek

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

No

Lihat

Hapus

Pekerjaan Tanggal Progress Keterangan Gambar Aksi

1

2

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

dd/mm/yy

dd/mm/yy

Progress Proyek

Pekerjaan Tanggal

No file chosen

Gambar

Preview Gambar Keterangan

Tambah Reset

Kelola Progress

 

Gambar 5.32. Desain Progress Pekerjaan  
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12. Desain Kelola Material 

Desain RAB material akan 

menampilkan informasi dan form input 

material. Adapun desain dari informasi 

dan form input material tersebut dapat 

dilihat pada gambar 5.33. 

Lihat

Hapus

Show 10 entries Search:

No

Lihat

Hapus

Bahan Kategori Jenis Keterangan Aksi

1

2

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

Satuan

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

Harga

999999

999999

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah Material

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

Bahan Kategori Jenis

Satuan Harga

Tambah Reset

Kelola Mateial

Keterangan

 

Gambar 5.33. Desain Kelola Material  
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13. Desain Tambah RAB Material 

Desain tambah RAB (Rencana 

Anggara Biaya) material akan 

menampilkan informasi RAB dari 

material yang sudah diinput dan 

menampilkan total harga dari material. 

Adapun desain dari RAB material 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.34. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah RAB Material

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

Nama Proyek

Kategori JenisBahan Satuan

Tambah Reset

Harga Jumlah Total Jumlah

 

Gambar 5.34 Desain Tambah RAB Material  
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14. Desain Kelola Pekerjaan 

Desain RAB pekerjaan akan 

menampilkan informasi dan form input 

pekerjaan. Adapun desain dari informasi 

dan form input pekerjaan tersebut dapat 

dilihat pada gambar 5.35. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

Logout

Tambah Pekerjaan

Dashboard

Material

Pekerjaan

RAB

Pembayaran

Kategori Pekerjaan

Tambah Reset

Kelola Pekerjaan

Lihat

Hapus

Show 10 entries Search:

No

Lihat

Hapus

Kategori Uraian Pekerjaan Aksi

1

2

xxxxxx

xxxxxx

Satuan

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

Harga

999999

999999

Satuan

 

Gambar 5.35. Desain Kelola Pekerjaan 
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15. Desain Tambah RAB Pekerjaan 

Desain tambah RAB pekerjaan 

akan menampilkan form input pekerjaan. 

Adapun desain dari form input pekerjaan 

tersebut dapat dilihat pada gambar 5.36. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

Tambah RAB Pekerjaan

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

Nama Proyek

Pekerjaan Satuan

Tambah Reset

Harga Jumlah Total Jumlah

 

Gambar 5.36. Desain Tambah RAB Pekerjaan 
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16. Desain Halaman RAB 

Desain halaman RAB pekerjaan akan 

menampilkan hasil RAB material dan 

RAB pekerjaan. Adapun desain halaman 

RAB tersebut dapat dilihat pada gambar 

5.37. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

username

Logout

RAB Material

Dashboard

Pegawai

Konsumen

Proyek

Progress Proyek

Nama Proyek Bahan Jenis
Jumlah 

Bahan
Total Harga

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

Satuan

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx

99

99

Harga

999999

999999

No

1

2

999999

999999

Total 9999999

Nama Proyek Pekerjaan Total Harga

xxxxxx

xxxxxx

Satuan

99

99

xxxxxx

xxxxxx

Harga

999999

999999

No

1

2

RAB Pekerjaan

Jumlah 

Pekerjaan

99

99

999999

999999

Total 9999999

 

      Gambar 5.37. Desain Halaman RAB 
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17. Desain Halaman Pembayaran 

Desain halaman pembayaran 

dimana data rab material dan rab 

pekerjaan yang telah diinput sebelumnya 

dapat dilihat dan menampilkan total 

Kemudian data ini akan di print. Adapun 

desain halaman pembayaran tersebut 

dapat dilihat pada gambar 5.38. 

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

username

Logout

PT. SAMUDERA PERKASA KONSTRUKSI

Dashboard

Material

Pekerjaan

RAB

Pembayaran

From

xxxxxxxxxx

To

xxxxxxxxxx

Nama Proyek

xxxxxxxxxx

xxxxxxxxx xxxxx xxxx

Xxxx xxxxx xxxxx

dd/mm/yyyy

Total = 99999999PRINT

Bahan Total Jumlah HargaSatuan Harga SatuanQty

Qty Pekerjaan Satuan Harga Satuan Pekerjaan Total Jumlah Harga

99

99

xxxxxxxx

xxxxxxxx

xx

xx

999999

999999

999999

999999

xxxxxxxx

xxxxxxxx

xx

xx

999999

999999

999999

999999

 

     Gambar 5.38. Desain Halaman Pembayaran 

5.1.4. Construction 
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Pada tahapan ini, sistem dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan database MySQL sebagai media 

penyimpanan. 

5.1.4.1. Tampilan  

Berikut ini merupakan tampilan Sistem Informasi 

Manajemen Proyek PT. Samudera Perkasa Konstruksi 

Berbasis Web. 

1. Tampilan halaman login 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

halaman login yang dapat dilihat pada gambar 5.39. 

 

Gambar 5.39. Tampilan Login 

Tampilan halaman login saat pengguna ingin 

masuk kedalam sistem informasi manajemen proyek 

masukkan username dan password, jika benar maka 
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akan masuk kehalaman selanjutnya jika salah maka 

akan kembali kehalaman login. 

 

 

 

 

 

2. Tampilan Dashboard Admin 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

dashboard admin yang dapat dilihat pada gambar 

5.40. 

 

Gambar 5.40. Tampilan Dashboard Admin 

Tampilan dashboard admin dimana 

menampilkan jumlah data pegawai, jumlah 

konsumen, jumlah proyek, jumlah progress, dan 
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total persentase progress pekerjaan yang didapatkan 

dari progress per pekerjaan, yang dijumlahkan 

dengan persentase. 

 

 

 

 

 

3. Tampilan Dashboard Keuangan 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

dashboard keuangan yang dapat dilihat pada gambar 

5.41. 

 

Gambar 5.41. Tampilan Dashboard Keuangan 

Tampilan dashboard admin dimana 

menampilkan jumlah data material, jumlah 
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pekerjaan, dan perhitungan total rab, dari rab 

material dan rab pekerjaan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Tampilan Dashboard Manajer Proyek 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

dashboard manajer proyek yang dapat dilihat pada 

gambar 5.42. 

 

Gambar 5.42. Tampilan Dashboard Manajer Proyek 

Tampilan dashboard manajer proyek dimana 

menampilkan jumlah data proyek, jumlah progress, 
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jumlah RAB, total progress yang sudah dikerjakan 

dan perhitungan total pembayaran, dari rab material 

dan rab pekerjaan, semua data yang ada di 

dashboard manajer proyek dapat di print. 

 

 

 

 

 

5. Tampilan Kelola Pegawai 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola pegawai yang dapat dilihat pada gambar 

5.43. 

 

Gambar 5.43. Tampilan Kelola Pegawai 

Tampilan kelola pegawai dimana data pegawai 

dapat diedit dan dihapus. Data didalam tabel 
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terdapat beberapa file berupa no, nik, nama, jenis 

kelamin, jabatan, tanggal lahir, alamat, no.hp, dan 

action. 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Tampilan Tambah Pegawai 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

tambah pegawai yang dapat dilihat pada gambar 

5.44. 
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Gambar 5.44. Tampilan Tambah Konsumen 

Tampilan tambah pegawai dimana data 

pegawai dapat diinput. Data Pegawai yang diinput 

adalah nik, nama, jenis kelamin, jabatan, tanggal 

lahir, alamat, dan no.hp. 

 

 

 

 

 

 

 

7. Tampilan Kelola Konsumen 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola konsumen yang dapat dilihat pada gambar 

5.45. 
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Gambar 5.45. Tampilan Kelola Konsumen 

Tampilan kelola konsumen dimana data 

pegawai dapat diedit dan dihapus. Data didalam 

tabel terdapat beberapa file berupa no, nik, nama, 

jenis kelamin, tanggal lahir, alamat, no.hp, dan 

action. 

 

 

 

 

 

 

 

8. Tampilan Tambah Konsumen 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

tambah konsumen yang dapat dilihat pada gambar 

5.46. 
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Gambar 5.46. Tampilan Tambah Konsumen 

Tampilan tambah konsumen dimana data 

konsumen dapat diinput. Data konsumen yang 

diinput adalah nik, nama, jenis kelamin, tanggal 

lahir, alamat, dan no.hp. 

 

 

 

 

 

 

 

9. Tampilan Kelola Proyek 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola proyek yang dapat dilihat pada gambar 5.47. 
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Gambar 5.47. Tampilan Kelola Proyek 

Tampilan kelola proyek dimana data proyek 

dapat diedit dan dihapus. Data didalam tabel 

terdapat beberapa file berupa nama konsumen, nama 

proyek, tanggal mulai, tanggal target, lokasi, dan 

action. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Tampilan Tambah Proyek 
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Berikut ini merupakan gambar tampilan 

tambah proyek yang dapat dilihat pada gambar 5.48. 

 

Gambar 5.48. Tampilan Tambah Proyek 

Tampilan tambah proyek dimana data 

konsumen dapat diinput. Data proyek yang diinput 

nama konsumen, nama proyek, tanggal mulai, 

tanggal target, dan lokasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. Tampilan Halaman Progress Pekerjaan 
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Berikut ini merupakan gambar tampilan 

halaman progress pekerjaan yang dapat dilihat pada 

gambar 5.49. 

 

Gambar 5.49. Tampilan Halaman Progress Pekerjaan 

Tampilan halaman progress pekerjaan dimana 

data progress pekerjaan dapat diinput, diedit, dan 

dihapus. Data halaman progress pekerjaan yang 

diinput berupa pekerjaan, tanggal, gambar, preview 

gambar dan keterangan. 

 

 

 

 

 

 

12. Tampilan Kelola Material 
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Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola material yang dapat dilihat pada gambar 5.50. 

 

Gambar 5.50. Tampilan Kelola Material 

Tampilan kelola material dimana data material 

dapat diinput, diedit, dan dihapus. Data material 

yang diinput berupa bahan, kategori, jenis, satuan, 

harga, dan keterangan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. Tampilan Tambah RAB Material 
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Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola material yang dapat dilihat pada gambar 5.51. 

 

Gambar 5.51. Tampilan Tambah RAB Material 

Tampilan tambah rab material dimana data 

material yang akan dipakai untuk keperluan proyek 

dapat diinput. Data rab material yang diinput adalah 

bahan, kategori, jenis, satuan, harga, jumlah dan 

total jumlah. 

 

 

 

 

 

 

 

14. Tampilan Kelola Pekerjaan 
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Berikut ini merupakan gambar tampilan 

kelola pekerjaan yang dapat dilihat pada gambar 

5.52. 

 

Gambar 5.52. Tampilan Kelola Pekerjaan 

Tampilan kelola pekerjaan dimana data 

pekerjaan dapat diinput, diedit, dan dihapus. Data 

pekerjaan yang diinput berupa kategori, pekerjaan, 

satuan, dan harga. 
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15. Tampilan Tambah RAB Pekerjaan 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

tambah rab pekerjaan yang dapat dilihat pada 

gambar 5.53. 

 

Gambar 5.53. Tampilan Tambah RAB Pekerjaan 

Tampilan tambah rab pekerjaan dimana data 

pekerjaan yang akan dipakai untuk keperluan proyek 

dapat diinput. Data rab pekerjaan yang diinput 

adalah pekerjaan, satuan, harga, jumlah, total. 
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16. Tampilan Halaman RAB 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

halaman rab yang dapat dilihat pada gambar 5.54. 

 

Gambar 5.54. Tampilan RAB 

Tampilan rab dimana data rab material dan rab 

pekerjaan yang telah diinput sebelumnya dapat 

dilihat. Kemudian data ini akan dikirimkan langsung 

bagian halaman pembayaran. 
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17. Tampilan Halaman Pembayaran 

Berikut ini merupakan gambar tampilan 

halaman pembayaran yang dapat dilihat pada 

gambar 5.55. 

 

Gambar 5.55. Tampilan Halaman Pembayaran 

Tampilan rab dimana data rab material dan rab 

pekerjaan yang telah diinput sebelumnya dapat di 

print. Kemudian nama proyek, nama konsumen, dan 

total juga tampil ini akan dikirimkan langsung 

bagian halaman pembayaran. 

5.1.4.1.  Testing 

Pengujian merupakan bagian penting dalam siklus 

pembangunan perangkat lunak. Dalam pengujian perangkat lunak 

ini penulis menggunakan suatu metode yaitu metode pengujian 

Black Box. 
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Pengujian ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat 

lunak. Pengujian ini memperhatikan masukan kedalam sistem dan 

keluaran dari masukan tersebut. Berikut ini merupakan rancangan 

pengujian yang dilakukan pada sistem informasi manajemen proyek 

PT. Samudera Perkasa Konstruksi Berbasis Web. Metode ini 

digunakan untuk mengetahui apakah sistem berfungsi dengan benar.  

1. Pengujian Black Box Login 

Pengujian Black Box login, user dapat dilihat pada Tabel 

5.12. 

Tabel 5.12. Pengujian Black Box Login 

No Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Keterangan 

1. Form login dan klik 

tombol login jika 

username dan 

password valid 

Masuk kehalaman 

Dashboard 

Sukses Jika input 

benar 

2. Form login dan klik 

tombol login jika 

username dan 

password tidak valid 

Kembali kehalaman login Sukses Jika input 

salah 

 

2. Pengujian Black Box Halaman Pegawai 

Pengujian Black Box halaman pegawai dapat dilihat pada 

Tabel 5.13. 

Tabel 5.13. Pengujian Black Box Halaman Pegawai 

No Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Keterangan 

1. Klik menu Pegawai Tampil halaman data 

Pegawai 

Sukses Tampil halaman 

data Pegawai 

2. Klik tambah Pegawai Tampil form tambah 

Pegawai 

Sukses Tampil form 

tambah Pegawai 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan konfirmasi Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 
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No Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Keterangan 

4. Klik edit Pegawai Tampil halaman form edit 

Pegawai 

Sukses Tampil halaman 

form edit 

Pegawai 

5.  Klik tombol edit Tampil pesan konfirmasi Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

6. Klik hapus Pegawai Tampil dialog konfirmasi 

hapus Pegawai 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Pegawai 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan konfirmasi Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

 

3. Pengujian Black Box Halaman Konsumen 

Pengujian Black Box halaman konsumen dapat dilihat 

pada Tabel 5.14. 

Tabel 5.14. Pengujian Black Box Halaman Konsumen 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Konsumen Tampil halaman data 

Konsumen 

Sukses Tampil halaman 

data Konsumen 

2. Klik tambah Konsumen Tampil form tambah 

Konsumen 

Sukses Tampil form 

tambah 

Konsumen 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

4. Klik edit Konsumen Tampil halaman form 

edit Konsumen 

Sukses Tampil halaman 

form edit 

Konsumen 

5.  Klik tombol edit Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

6. Klik hapus Konsumen Tampil dialog 

konfirmasi hapus 

Konsumen 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Pegawai 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 
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4. Pengujian Black Box Halaman Proyek 

Pengujian Black Box halaman proyek dapat dilihat pada 

Tabel 5.15. 

Tabel 5.15. Pengujian Black Box Halaman Proyek 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Proyek Tampil halaman data 

Proyek 

Sukses Tampil halaman 

data Proyek 

2. Klik tambah Proyek Tampil form tambah 

Proyek 

Sukses Tampil form 

tambah Proyek 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

4. Klik edit Proyek Tampil halaman form 

edit Proyek 

Sukses Tampil halaman 

form edit 

Proyek 

5.  Klik tombol edit Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

6. Klik hapus Proyek Tampil dialog 

konfirmasi hapus 

Proyek 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Proyek 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

 

5. Pengujian Black Box Halaman Progress Pekerjaan 

Pengujian Black Box halaman progress pekerjaan dapat 

dilihat pada Tabel 5.16. 

Tabel 5.16. Pengujian Black Box Halaman Progress Pekerjaan 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Progress 

Pekerjaan 

Tampil halaman data 

Progress Pekerjaan 

Sukses Tampil halaman 

data Progress 

Pekerjaan 

2. Klik tambah Progress 

Pekerjaan 

Tampil form tambah 

Progress Pekerjaan 

Sukses Tampil form 

tambah Progress 

Pekerjaan 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 
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No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

4. Klik preview Progress 

Pekerjaan 

Tampil halaman form 

preview Progress 

Pekerjaan 

Sukses Tampil form 

preview 

Progress 

Pekerjaan 

5.  Klik tombol preview Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil preview 

6. Klik hapus Progress 

Pekerjaan 

Tampil dialog 

konfirmasi hapus 

Progress Pekerjaan 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Progress 

Pekerjaan 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

 

6. Pengujian Black Box Halaman Material 

Pengujian Black Box halaman material dapat dilihat pada 

Tabel 5.17. 

Tabel 5.17. Pengujian Black Box Halaman Material 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Material Tampil halaman data 

Material 

Sukses Tampil halaman 

data Material 

2. Klik tambah Material Tampil form tambah 

Material 

Sukses Tampil form 

tambah Material 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

4. Klik edit Material Tampil halaman form 

edit Material 

Sukses Tampil halaman 

form edit 

Proyek 

5.  Klik edit Proyek Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

6. Klik hapus Material Tampil dialog 

konfirmasi hapus 

Material 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Material 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 
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7. Pengujian Black Box Halaman Pekerjaan 

Pengujian Black Box halaman pekerjaan dapat dilihat 

pada Tabel 5.18. 

Tabel 5.18. Pengujian Black Box Halaman Pekerjaan 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Proyek Tampil halaman data 

Proyek 

Sukses Tampil halaman 

data Proyek 

2. Klik tambah Proyek Tampil form tambah 

Proyek 

Sukses Tampil form 

tambah Proyek 

3. Klik tombol tambah Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

4. Klik edit Proyek Tampil halaman form 

edit Proyek 

Sukses Tampil halaman 

form edit 

Proyek 

5.  Klik tombol edit Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

6. Klik hapus Proyek Tampil dialog 

konfirmasi hapus 

Proyek 

Sukses Tampil dialog 

konfirmasi 

hapus Proyek 

7. Klik tombol hapus Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

konfirmasi 

 

8. Pengujian Black Box Halaman RAB 

Pengujian Black Box halaman RAB dapat dilihat pada 

Tabel 5.19. 

Tabel 5.19. Pengujian Black Box Halaman RAB 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu RAB Tampil halaman data 

RAB 

Sukses Tampil halaman 

data RAB 

2. Klik tombol hitung Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil pesan 

berhasil hitung 
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9. Pengujian Black Box Halaman Pembayaran 

Pengujian Black Box halaman pembayaran dapat dilihat 

pada Tabel 5.20. 

Tabel 5.20. Pengujian Black Box Halaman Pembayaran 

No Rancangan Proses Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Keterangan 

1. Klik menu Pembayaran Tampil halaman data 

Pembayaran 

Sukses Tampil halaman 

data 

Pembayaran 

2. Klik tombol Print Tampil pesan 

konfirmasi 

Sukses Tampil halaman 

hasil print 

 

5.1.4.2.  Evaluasi 

Pada evaluasi yang kedua ini, penulis melakukan evaluasi 

terhadap tampilan dan fungsional sistem. Penulis mendemontrasikan 

sistem yang dibuat kepada pt. samudera perkasa konstruksi. Evaluasi 

ini bertujuan untuk melihat keseluruhan sistem, apakah ada 

kekurangan pada sistem atau penambahan fungsi pada sistem, jika 

ada kesalahan atau kekurangan, tahap pengembangan selanjutnya 

akan dikembalikan ke tahap mengkodekan sistem dan jika tidak ada 

kesalahan atau kekurangan maka sistem dianggap telah selesai dan 

siap digunakan. 

1. Grafik Responden 
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Pada tahap ini peneliti membuat grafik responden 

berdasarkan 3 responden yaitu, 1 manajer proyek, 1 admin, 

1 keuangan yang dapat dilihat pada gambar 5.56. 

 

Gambar 5.56 Grafik Status Responden 

 

Peneliti membuat grafik responden berdasarkan jumlah 

responden yang ada pada tabel 5.21. 

Tabel 5.21 Responden 

Responden Jumlah Responden 

Manajer Proyek 1 

Admin 1 

Keuangan 1 

Total 3 

Rumusnya: Jumlah responden x total responden x 100 

Manajer proyek : 1/3x100= 33,33% 

Admin  : 1/3x100= 33,33% 

Keuangan : 1/3x100= 33,33% 

2. Alat Ukur 

33.33% 

33.33% 

33.33% 

Status 

Manajer Proyek

Admin

Keuangan
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Pada tahap ini peneliti menggunakan kuesioner 

sebagai alat ukur yang dapat dilihat pada gambar 5.57. 

 

  Gambar 5.57 Kuesioner 
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3. Hasil Kusioner 

Berdasarkan kuesioner yang telah didistribusikan, 

berikut adalah hasil kuesioner dari setiap jawaban 

responden terhadap pernyataan kuesioner yang peneliti 

berikan. Dapat dilihat pada gambar 5.58. 

 

No Pernyataan 
NILAI 

STS % TS % S % SS % 
1. Ease of Use 
1.1 Website ini mudah 

dioperasikan/digunakan? 
0 0 0 0 2 66,6% 1 33,3% 

1.2 Menu dalam website 
dapat mudah untuk 

dipahami? 

0 0 0 0 2 66,6% 1 33,3% 

1.3 Website ini dapat dengan 
mudah untuk dipelajari? 

0 0 0 0 1 33,3% 2 66,6% 

Total     
2. Customization 

2.1 Tampilan website ini 
mudah di kenali? 

0 0 0 0 1 33,3% 2 66,6% 

2.2 Tampilan website ini 

menarik? 
0 0 0 0 2 66,6% 1 33,3% 

2.3 Teks yang ada pada 
website dapat dibaca 
dengan mudah? 

0 0 0 0 1 33,3% 2 66,6% 

Total     
3. Content 

3.1 Informasi yang 
disediakan website ini 
sesuai dengan 

kebutuhan? 

0 0 0 0 2 66,6% 1 33,3% 

3.2 Gambar yang 
ditampilkan pada website 
ini dapat dilihat dengan 
jelas? 

0 0 0 0 1 33,3% 2 66,6% 

3.3 Proses penginputan data 
pada website ini mudah 

untuk dilakukan? 

0 0 0 0 2 66,6% 1 33,3% 

Total     
4. User Satisfaction 

4.1 Secara keseluruhan  
apakah penggunaan 
aplikasi ini memuaskan? 

0 0 0 0 1 33,3% 0 0 

Total     
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Gambar 5.58 Hasil Kuesioner 

 

Berdasarkan gambar 5.58 diketahui bahwa pada 

variabel ease of use untuk perolehan terbanyak pada 

pernyataan setuju terdapat di indikator pernyataan "website 

ini mudah dioperasikan/digunakan?" dengan jumlah 2 

orang setuju (66,6%). Pada variabel customization untuk 

perolehan terbanyak pada pernyataan setuju terdapat di 

indikator pernyataan "tampilan website ini mudah di 

kenali?" dengan jumlah 2 orang setuju (66,6%). Pada 

variabel content untuk perolehan terbanyak pada 

pernyataan sangat setuju terdapat di indikator pernyataan 

"proses penginputan data pada website ini mudah untuk 

dilakukan?" dengna jumlah 2 orang sangat setuju (66,6%). 

Pada variabel user satisfaction untuk perolehan terbanyak 

pada pernyataan setuju terdapat di indikator pernyataan 

"secara keseluruhan apakah penggunaan aplikasi ini 

memuaskan?" dengan jumlah 2 orang setuju (83,3%). 

Setelah dilakukan perhitungan distribusi jawaban 

dari responden selanjutnya akan dilakukan perhitungan 

interprestasi nilai berdasarkan item pernyataan kuesioner. 

Perhitungan dilakukan pada tiap pernyataan yang 

pilihan jawabannya menggunakan skala likert dalam 

kuesioner yang digunakan . Dapat dilihat pada tabel 5. 
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    Tabel 5.22 Skala Likert 

Sangat Setuju (STS) 4 

Setuju (S) 3 

Tidak Setuju (TS) 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

 

Kuesioner yang telah  didistribusikan kepada 14 responden 

kemudian direkaputilasi. Dari data 14 responden yaitu: 

Yang menjawab sangat setuju  (4 poin) = 3 orang 

Yang menjawab setuju   (3 poin) = 0 orang 

Yang menjawab tidak setuju   (2 poin) = 0 orang 

Yang menjawab sangat tidak setuju  (1 poin) = 0 orang 

Cara menghitung skor dalam penelitian: 

Jumlah skor untuk sangat setuju   (4 poin) = 1x4=4 

Jumlah skor untuk setuju   (3 poin) = 2x3=6 

Jumlah skor untuk stidak setuju   (2 poin) = 0x2=0 

Jumlah skor untuk sangat tidak setuju (1 poin) = 0x1=0 

Jumlah = 10 

   Skor tertinggi   =  4x3 = 12 (SS) 

      =  3x3 = 9 (S) 

      =  2x3 = 6 (TS) 

   Skor terendah  =  1x3 = 3 (STS) 

Total Keseluruhan = 10 

Secara kontinum dapat dilihat sebagai berikut: 
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Interprestasi skor (10:12)*100% = 83.3% 

 

 

Keterangan: 

0%-20% = Sangat Lemah 60%-80% = Kuat 

20%-40% = Lemah  80%-100% = Sangat Kuat 

40%-60% = Cukup 

Penilaian dan interprestasi kualitas terhadap 

masing-masing pernyataan dalam tiap konstruk kuesioner 

dapat dilihat pada gambar 5.59. 

Variabel PERNYATAAN Nilai (%) Interprestasi 

Ease of Use Website ini mudah 

dioperasikan/digunakan? 
83,3% Sangat Kuat 

Menu dalam website dapat mudah 

untuk dipahami? 
83,3% Sangat Kuat 

Website ini dapat dengan mudah 
untuk dipelajari? 

91,7% Sangat Kuat 

Customization Tampilan website ini mudah di 
kenali? 

91,7% Sangat Kuat 

Tampilan website ini menarik? 83,3% Sangat Kuat 

Teks yang ada pada website dapat 
dibaca dengan mudah? 

91,7% Sangat Kuat 

Content Informasi yang disediakan website ini 

sesuai dengan kebutuhan? 
83,3% Sangat Kuat 

Gambar yang ditampilkan pada 
website ini dapat dilihat dengan jelas? 

91,7% Sangat Kuat 

Proses penginputan data pada website 
ini mudah untuk dilakukan? 

83,3% Sangat Kuat 

User Satisfaction Secara keseluruhan  apakah 

penggunaan aplikasi ini memuaskan? 
100% Sangat Kuat 

STS    TS         S           SS 

0   3        6               9           10           12 

0%    20%      40%       60%        78%        80% 83,3%     100% 
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Gambar 5.59 Interprestasi Item Pernyataan Kuesioner 

Dari hasil gambar 5.54 maka hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa nilai tertinggi berjumlah sebersar 100% 

dinyatakan sangat kuat yang terdapat pada variabel user 

satisfaction.  

Jadi dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini secara 

keseluruhan sudah memenuhi kebutuhan perusahaan dan 

mempunyai fungsi sesuai yang diharapkan dengan saran 

inormasi yang disediakan harus lebih lengkap lagi dan 

tampilan website dibuat lebih menarik lagi serta dibuatkan 

cara penggunaan aplikasi ini. 

5.1.5. Deployment 

Tahapan menggunakan sistem, diketahui bahwa sistem telah di 

evaluasi dan sesuai dengan kebutuhan perusahaan dimana 

penggunaan sistem dapat membantu jalanannya proses proyek pada 

setiap proyek yang diterima sampai proyek itu selesai, maka sistem 

ini sudah siap digunakan pada perusahaan. 

Berikut ini adalah foto serah terima website yang digunakan 

untuk perusahaan berupa pengisian kuesioner dan dokumentasi foto 

pada saat menggunakan website yang dapat dilihat pada gambar 

5.60. 
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Sumber:  PT. Samudera Perkasa Konstruksi; Foto bersama teknikal bpk. 

Agus Amri 

Gambar 5.60. Dokumentasi Serah Terima Website 

5.2. Pembahasan 

Berdasarkan penjabaran pada subbab sebelumnya berupa hasil dari 

metode waterfall yaitu spesifikasi kebutuhan pengguna (communication) 

dan berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (planning), pemodelan 

(modeling), konstruksi (construction), serta penyerahan sistem perangkat 

lunak ke para pelanggan/pengguna (deployment), yang diakhiri dengan 

dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak yang dihasilkan. masing-

Bukti Hasil Kuesioner Melakukan Login User 

Mengisi Kuesioner Saat dihalaman Dashboard 
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masing tahapan tersebut didokumentasikan dalam bentuk persiapan 

kebutuhan Sistem informasi manajemen proyek, flowchart, data flow 

diagram, entity relationship diagram, dan membuat rancangan desain 

interface, relasi antar tabel dan interface perangkat lunak sistem.  

Berdasarkan pengujian yang dilakukan dan didokumentasikan pada 

subbab pengujian membuktikan bahwa perangkat lunak yang dibangun 

sesuai dengan tujuan awal yaitu membuat perangkat lunak Sistem 

informasi manajemen proyek pt. samudera perkasa konstruksi berbasis 

web. 

Berikut ini penjelasan secara ringkas hak akses dari setiap 

pengguna lunak Sistem informasi manajemen proyek pt. samudera perkasa 

konstruksi berbasis web yang dikembangkan mempunyai 3 hak akses yang 

terdiri dari subbag manajer proyek, admin, dan keuangan yang dibedakan 

sesuai dengan sistem yang berjalan. 


