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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat berkembang pesat 

contohnya dengan maraknya penggunaan smartphone sebagai alat untuk 

bertransaksi dan bertukar informasi. Selain melibatkan smartphone, perangkat 

lunak (software) juga berperan penting pada perkembangan teknologi 

informasi dimasa sekarang. Menurut (Utami Asnawi, 2015), “Perangkat lunak 

(software) merupakan program yang berisi kumpulan instruksi untuk 

melakukan proses pengolahan data”.  

PT Shukaku Indonesia cabang Palembang adalah salah satu perusahaan 

yang bergerak di bidang industri lampu dan peralatan listrik. PT Shukaku 

Indonesia  mengawali langkah besarnya dengan menyuplai alat kelistrikan 

terutama lampu, ke pasar dalam negeri. PT Shukaku Indonesia merupakan 

pionir yang merintis produk asli Indonesia di industri lampu dan alat 

kelistrikan. Kini, dalam hitungan satu dekade lebih PT Shukaku Indonesia telah 

menjadi pemain penting pada skala nasional dan telah mampu merambah 

pangsa pasar yang luas di seluruh Indonesia. 

PT Shukaku Indonesia cabang Palembang adalah perusahaan yang 

membutuhkan tekonologi informasi. Hal tersebut dibuktikan dengan belum 

adanya sistem aplikasi pencatatan transaksi barang, selama ini masih 

menggunakan buku fisik, pada proses ini terkadang menjadi hambatan yang 
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membuat terjadinya keterlambatan penjualan barang dan penerimaan 

pembayaran dari pelanggan dan membuat perputaran transaksi perusahaan 

menjadi terhambat, sehingga harus melakukan pengecekan transaksi satu 

persatu dikarenakan tidak adanya pemberitahuan piutang yang sudah jatuh 

tempo. 

Hal ini yang menjadi alasan penulis bahwa PT Shukaku Indonesia cabang 

Palembang membutuhkan sebuah sistem aplikasi yang dapat membantu setiap 

transaksi pencatatan dan penjualan barang dengan mudah dan dapat 

memberikan informasi yang akurat untuk perusahaan. 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis tertarik untuk  membuat  

sebuah sistem aplikasi yang berbasis web berjudul  “Aplikasi Pencatatan 

Penjualan Barang Pada  PT Shukaku Indonesia Cabang Palembang”. 

1.2. Ruang Lingkup  

Berdasarkan Latar Belakang masalah yang ada pada Website PT Shukaku 

Indonesia cabang Palembang maka ruang lingkup meliputi:  

1. Dalam pembuatan website menggunakan bahasa   pemrograman PHP 

database MySql.  

2. Halaman website terdiri dari halaman dashboard, halaman data user, 

halaman barang, halaman pesanan, halaman transaksi, dan halaman laporan 

dan hak akses terdiri dari admin, sales, gudang, dan kepala cabang. 

3. Alat perancangan system yang digunakan meliputi Flowchart, Data Flow 

Diagram dan Entity Relationship Diagram 
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1.3. Tujuan Dan Manfaat 

1.3.1.  Tujuan 

Pembuatan laporan Praktik Kerja Lapangan ini memiliki   tujuan 

yaitu membangun website pencatatan penjualan untuk memudahkan PT 

Shukaku Indonesia cabang Palembang dalam proses penjualan barang. 

1.3.2.  Manfaat  

1.3.2.1.  Manfaat Bagi Mahasiswa 

1) Mahasiswa dapat mempraktekkan keterampilan yang 

dimiliki dan ilmu yang didapat dari bangku kuliah dalam 

dunia kerja di sebuah perusahaan. 

2) Mahasiswa mendapatkan pengalaman dan pengetahuan 

dunia kerja yang sesungguhnya. 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Tempat PKL 

Mempermudah PT Shukaku Indonesia dapat melihat laporan 

Penjualan secara detail, dan mudah dimengerti sehingga dapat 

membantu dalam pengambilan keputusan kedepannya. 

  1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

Manfaat yang diperoleh bagi akademik yaitu dapat 

memperluas pengenalan jurusan S1 Sistem Informasi serta 

mempererat kerjasama antara akademik dengan perusahaan atau 

instansi yang terkait. 
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1.4. Tempat Dan Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat 

Pelaksanaan praktek kerja lapangan dilaksanakan di PT Shukaku 

Cabang Palembang, Jl. Bypass Alang-Alang Lebar, Talang Klp., Kec. 

Alang-Alang Lebar, Kota Palembang. 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL   

Kegiatan Praktek Kerja Lapangan dilakukan selama satu bulan pada 

tanggal 21 Febuari 2022 sampai 20 Maret 2022 di PT Shukaku Cabang 

Palembang 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Observasi 

Menurut Dicky dan Indah (2019:11) observasi merupakan proses 

yang dilakukan dalam penelitian dengan melakukan pengamatan 

langsung terhadap kegiatan yang berhubungan dengan masalah yang 

diambil, yaitu perancangan sistem informasi pendaftaran peserta didik 

baru berbasis web. Hasil dari pengamatan tersebut kemudian dicatat dan 

dianalisa. 

Peneliti melakukan pengamatan langsung pada PT Shukaku 

Indonesia untuk mengetahui bagaimana proses kerja dan meninjau 

langsung sesuai dengan permasalahan yang di ambil.  

1.5.2 Wawancara 

Menurut Anisa dan Asyuti.(2018:2) data dikumpulkan dengan 

menggunakan wawancara kepada narasumber secara langsung untuk 
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mengetahui proses sistem yang berjalan dan dokumen-dokumen yang 

digunakan dalam sistem yang berjalan. 

Peneliti telah melakukan wawancara dengan Ibu Indrawati yang 

merupakan koordinator lapangan di PT. Shukaku Indonesia, untuk 

mendapatkan informasi-informasi yang di butuhkan secara akurat. 

1.5.3 Studi Pustaka 

Menurut Masse dan Dewi (2018:4) studi pustaka yaitu mempelajari 

berbagai laporan hasil penelitian serta buku literatur dan artikel yang 

berhubungan dengan penelitian ini sebagai pedoman dalam pelaksanaan 

penelitian agar hasil yang optimal. 

Penulis melakukan studi pustaka dengan mengutip jurnal dan buku 

yang berkaitan dengan penelitian.
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Landasan Teori  

 2.1.1. Website 

Menurut Muhdar Abdurahman (2017:20) Website adalah salah satu 

aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, 

suara, animasi, video) didalamnya yang menggunakan protokol HTTP 

(hypertext transfer protocol) dan untuk mengaksesnya mengunakan 

perangkat lunak yang disebut browser. 

  2.1.2. MySQL 

Menurut Mertayasa dan Yambese (2017:53) Structure Query 

Language (SQL) adalah suatu bahasa standar yang telah lama 

digunakan untuk mengakses database. Setiap orang yang tertarik 

dengan bidang pemrograman database pasti tidak asing mendengar 

nama SQL. Bahasa ini bahkan disebut-sebut oleh banyak orang sebagai 

bahasa generasi keempat dalam akses data dan telah banyak digunakan 

untuk berbagai kepentingan pemrograman. 
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 2.1.3. Database 

Menurut Santoso dan Nurmalina (2017:85) Database   adalah   

susunan   record   data   operasional  lengkap  dari  suatu  organisasi  

atau  perusahaan,  yang  diorganisir  dan  disimpan  secara  terintegrasi  

dengan menggunakan    metode    tertentu sehingga mampu memenuhi  

informasi  yang  optimal  yang  dibutuhkan oleh para pengguna. 

 2.1.4. Flowchart  

Menurut Rosa A.S (2017:86), Flowchart adalah representasi secara 

simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk menyelesaikan suatu 

masalah, dengan menggunakan flowchart akan memudahkan pengguna 

melakukan pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam analisis 

masalah, disamping itu flowchart juga berguna sebagai fasilitas untuk 

berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam tim suatu proyek. 

Dapat disimpulkan bahwa flowchart merupakan gambaran proses 

yang dinyatakan dalam simbol tertentu yang dihubungkan dengan garis 

yang menunjukan urutan program. Adapun simbol-simbol flowchart 

adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

Tabel 2. 1 Simbol-Simbol Flowchart 
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No Simbol Fungsi 

1 

 

Permulaan/akhir program 

2  

 

Simbol yang menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer 

3  

 

 

Simbol pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada 

4  

 

Simbol yang menyatakan input yang 

berasal dari disk atau disimpan ke disk 

5  

 

Simbol yang menyatakan peralatan output 

yang digunakan yaitu layar, plotter, printer 

dan sebagainya 

6  

 

Proses input/output data 

7  
 

 

Arah aliran program 

8 
 

 

Simbol dokumen elektronik/kertas. 

9 
 

 

Simbol document yang digunakan lebih dari 

satu dokumen 

10  

 

Simbol database tempat penyimpanan data 

dari computer yang disimpan di database 

11  

 

Simbol manual operasi befungsi sebagai 

operasi pemrosesan yang dilakukan secara 

manual 

Sumber: Rosa A.S (2018:86) 
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2.1.5. Data Flow Diagram (DFD)  

 Menurut Rosa A.S (2018:86), Data Flow Diagram (DFD) 

merupakan suatu diagram yang menggambarkan alir data dalam suatu 

entitas ke sistem atau sistem ke entitas. DFD juga dapat diartikan 

sebagai teknik grafis yang menggambarkan alir data dari input atau 

masukan menuju keluaran atau output.  

Simbol-simbol DFD yang digunakan dapat dilihat pada                    

tabel 2.2 sebagai berikut : 

Tabel 2. 2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

 

Proses menunjukan transformasi dari 
masukan menjadi keluaran, dalam hal ini 

sejumlah masukan dapat menjadi hanya satu 
keluaran atau pun sebaliknya 

2    Terminator mewakili entitas luar dimana 

sistem berkomunikasi 

3    
   

Penyimpanan untuk memodelkan kumpulan 

data/paket data 

4  

 

 
 

 
 

Aliran menggambarkan gerakan paket data 

atau informasi dari suatu bagian lain dari 

sistem di mana sistem penyimpanan mewakili 

lokasi penyimpanan data 

Sumber : Rosa A.S (2018:86) 
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 2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD)  

Menurut Rosa A.S (2018:87), Entity Relationship Diagram (ERD) 

adalah gambar atau diagram yang menunjukkan informasi dibuat, 

disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis. 

Simbol - simbol ERD yang digunakan dapat dilihat pada                  

tabel 2.3 sebagai berikut:  

Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

 

Data entitas segala sesuatu baik yang nyata 

maupun abstrak yang datanya akan direkam 

2  

 

Relasi menunjukan adanya hubungan antar 

sejumlah entitas yang berasal dari himpunan 

entitas berbeda 

3  
 

 

Aliran data menyatakan penghubung antar 

relasi dengan data entitas dan  data entitas 

dengan atribut 

4  

 

Atribut data yang dimiliki oleh tiap entitas 

yang nantinya akan menjadi field data 

Sumber : Rosa A.S (2018:87) 
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2.2. Gambaran Umum 

 2.2.1. Sejarah PT Shukaku 

Shukaku merupakan merek lampu asli dari Indonesia yang 

berkembang secara signifikan dalam waktu yang relatif singkat. 

Diluncurkan pada Januari 2003, Shukaku mengawali langkah 

besarnya dengan menyuplai alat kelistrikan, terutama lampu, ke pasar 

dalam negeri. Shukaku merupakan pionir yang merintis produk asli 

Indonesia di industri lampu dan alat kelistrikan. Kini, dalam hitungan 

satu dekade lebih, Shukaku telah menjadi pemain penting pada skala 

nasional dan telah mampu merambah pangsa pasar yang luas di seluruh 

Indonesia. 

Sebagai produsen lampu dan alat kelistrikan yang menjunjung 

tinggi kualitas, Shukaku dikenal sebagai merek premium dengan harga 

terjangkau. Produk Shukaku memiliki kualitas berstandar internasional 

dan telah menerapkan sistem produksi yang sesuai dengan ISO 

2001:9008. Produk-produk hemat energi Shukaku juga telah 

mengantongi Sertifikat SNI dan CE yang membuatnya mampu bersaing 

tidak hanya dalam skala nasional, tapi juga internasional. 

 2.2.2. Visi Misi PT Shukaku 

 Dengan sumber daya alam yang kaya dan sumber daya manusia 

yang besar, Shukaku percaya sebuah brand kelistrikan dari Indonesia 

dapat menjadi tuan rumah di negerinya sendiri. Karena itu pula 
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Shukaku terus-menerus berkarya untuk menjadi salah satu merek 

terbaik dari Indonesia di bidang alat-alat kelistrikan. 

Sebagai produk asli Indonesia, Shukaku membuktikan kelasnya 

yang mampu bersaing dengan produk-produk asing. Dalam persaingan 

ketat yang sehat, Shukaku terus membuktikan diri untuk dapat menjadi 

produk dalam negeri terdepan yang mampu bersanding dengan produk-

produk ternama dari luar negeri. Persaingan yang dinamis ini juga telah 

mendorong Shukaku untuk menginjak tahap penting lainnya, yaitu 

tidak saja menguasai penjualan dalam negeri, tapi juga mulai merambah 

ke bisnis ekspor. 
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2.2.3. Struktur Organisasi 

STRUKTUR ORGANISASI
PT SHUKAKU INDONESIA

KEPALA CABANG

SPV SALES

SALES

ADMIN
CORDINATOR 

/ GUDANG

HELPER SUPIR

 

Sumber : PT Shukaku Indonesia 

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi 

2.2.4. Tugas Dan Wewenang 

2.2.4.1. Kepala Cabang 

1. Mengawasi serta melakukan koordinasi dari kegiatan 

operasional.  

2. Memimpin kegiatan pemasaran dalam kantor cabang. 
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3. Memonitor segala kegiatan operasional perusahaan 

(lingkup kantor cabang)  

4. Memantau prosedur operasional manajemen risiko.  

5. Melakukan pengembangan kegiatan operasional 

2.2.4.2. Supervisor Finance 

1. Memastikan laporan keuangan tersedia 

2. Memastikan kinerja para admin dan pegawai lain yang 

secara hierarki berada dibawahnya benar benar terkordinir 

dengan baik. 

3. Memastikan pendataan terkait informasi finance lainnya 

seperti, invoice, account receivable dan account payable, 

serta petty cash dan lain-lain tersedia dengan baik. 

2.2.4.3. Sales 

1. Mencari pasar. 

2. Mengenalkan produk ke masyarakat. 

3. Mencapai target penjualan. 

4. Menjaga hubungan baik dengan pelanggan dan menjaga 

nama baik perusahaan. 

5. Memastikan semua proses berjalan lancar. 

2.2.4.4. Admin 

1. Merapikan data.  
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2. Membuat penyimpanan arsip.  

3. Membuat jadwal.  

4. Melayani pelanggan.  

5. Memproses barang penjualan 

2.2.4.5. Kordinator / Gudang 

1. Mengatur aktifitas di malam hari: fungsi ini secara tidak 

langsung sebagai pengganti Head (Supervisor/ Manager) 

Gudang yang harus bertanggungjawab atas kelancaran 

semua aktifitas gudang di malam hari 

2. Berfungsi sebagai alokator yang harus memilah dan 

mengalokasi semua invoice sesuai rute pengiriman yang 

terbaik, menentukan jumlah mobil dan menghitung 

konsumsi BBM yang akan dipakai keesokan harinya 

3. Mengatur dan mengkoordinir team pada saat melakukan 

persiapan dan loading barang di malam hari 

2.2.6. Uraian Kegiatan 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Shukaku Indonesia 

cabang Palembang, penulis ditempatkan bersama dengan pembimbing 

lapangan yang bernama Ibu Indrawati, yang dilakukan penulis yaitu 

mengikuti kegiatan yang biasa dilakukan pekerja disana seperti memeriksa 

sales order, memeriksa surat jalan dan menyiapkan nota yang baru ke sales.
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan di PT Shukaku Indonesia 

Cabang Palembang, mendapati bahwa alur pencatatan penjualan produk yang 

berjalan selama ini dirasakan masih kurang optimal dikarenakan belum 

tersedianya media yang dapat mencatat setiap transaksi dan penjualan barang. 

3.1.1. Prosedur Pendataan yang Berjalan 

Berikut adalah prosedur yang berjalan pada PT Shukaku dalam 

proses pencatatan penjualan barang yang digambarkan dalam bentuk 

flowchart yang ditunjukkan pada gambar 3.1. 
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Prosedur Yang Sedang Berjalan 

Mulai

Selesai

Sales

Mengisi 
Nota 

Melakukan 
Transaksi 

pembayaran

Menerima 
Pembayaran Dan 
nota sales order

Menerima 
Barang Dari 

Gudang 
merekap 

nota sales 
order

Meminta Nota 
Sales

Memberikan 
Nota Sales

Terima Nota 
Pembelian 

Admin Gudang Kepala Cabang

Menerima Nota 
Sales Order

Mengambil 
Barang Di 
Gudang

Pencatatan 
Barang Keluar

Laporan Nota

Laporan Barang 
Keluar

 

Gambar 3. 1 Flowchart Prosedur Yang Berjalan 

Berdasarkan gambar 3.1 flowchart yang sedang berjalan di PT 

Shukaku Indonesia Cabang Palembang.  

1. Mulai. 

2. Sales meminta nota pembelian kepada admin 

3. Admin memberikan nota pembelian kepada sales 

4. Sales mengisi nota pembelian 
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5. Sales melakukan pembayaran dan menyerahkan nota 

6. Admin menerima pembayaran dan nota sales order lalu diberikan 

kepada gudang  

7. Gudang mengambil barang dan melakukan pencatatan barang 

keluar lalu barang diberikan kepada admin 

8. Admin menerima barang lalu merekap nota  

9. Sales menerima nota pembelian.  

10.  Kepala cabang menerima laporan nota dan laporan barang keluar 

11.  Selesai 

3.1.2. Prosedur Yang Diusulkan Admin 

Prosedur sistem yang diusulkan merupakan prosedur sistem yang 

diusulkan oleh penulis untuk merubah sistem yang berjalan menjadi 

sistem yang terkomputerisasi. Di dalam sistem diusulkan ini ada 

beberapa tahapan seperti menentukan aliran data dan sebagainya. 

Adapun flowchart prosedur yang diusulkan admin di PT Shukaku 

Indonesia yang dapat dilihat gambar 3.2. 
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Gambar 3. 2 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Admin 
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Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang diusulkan untuk 

pencatatan penjualan PT Shukaku:  

1. Admin melakukan login, jika berhasil login maka akan masuk pada 

dashboard dan jika gagal akan kembali pada proses login.  

2. Admin dapat mengelola menu data user, mulai dari menambahkan 

user, mengedit user maupun menghapus data user. 

3. Admin dapat melihat menu data barang. 

4. Admin dapat mengelola menu data customer, mulai dari 

menambahkan customer, mengedit customer maupun menghapus 

data customer. 

5. Admin dapat mengelola menu data pesanan, mulai dari 

menambahkan pesanan, mengedit pesanan maupun menghapus data 

pesanan. 

6. Admin dapat melihat dan mengelola menu data transaksi, mulai dari 

mencetak transaksi, melihat detail transaksi, serta melakukan validasi 

transaksi. 

7. Admin dapat mengelola menu data pembayaran, mulai dari 

melakukan validasi lunas / belum lunas. 

8. Admin dapat melihat laporan perbulan pada transaksi yang telah 

dilakukan.  

9. Admin logout. 
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3.1.3. Prosedur Yang Diusulkan Sales 

Flowchart sistem yang diusulkan pada gambar 3.3. flowchart yang 

diusulkan pada sales 

 

Gambar 3. 3 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Sales 
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Berdasarkan gambar 3.3 prosedur yang diusulkan untuk sales 

sebagai berikut:  

1. Sales melakukan login, jika berhasil login maka akan masuk pada 

dashboard dan jika gagal akan kembali pada proses login.  

2. Sales dapat melihat profil. 

3. Sales dapat mengelola menu data customer, mulai dari 

menambahkan customer, mengedit customer maupun menghapus 

data customer. 

4. Sales dapat mengelola menu data pesanan barang, mulai dari 

menambahkan pesanan, mengedit pesanan maupun menghapus data 

pesanan. 

5. Sales dapat mengelola menu data transaksi, mulai dari melihat detail 

transaksi, mencetak transaksi. 

6. Sales dapat mengelola menu laporan transaksi. 

7. Sales logout. 

3.1.4. Prosedur Yang Diusulkan Gudang 

Flowchart sistem yang diusulkan pada gambar 3.4. flowchart yang 

diusulkan pada Gudang 
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Gambar 3. 4 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Gudang 
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Berdasarkan gambar 3.4 prosedur yang diusulkan untuk gudang 

sebagai berikut:  

1. Gudang melakukan login, jika berhasil login maka akan masuk pada 

dashboard dan jika gagal akan kembali pada proses login.  

2. Gudang dapat melihat profil. 

3. Gudang dapat mengelola menu data barang, mulai dari menambahkan 

barang, mengedit barang maupun menghapus data barang. 

4. Gudang dapat mengelola menu data barang masuk, mulai dari 

menambahkan barang masuk, mengedit barang masuk maupun 

menghapus data barang masuk. 

5. Gudang dapat melihat data barang keluar dan melihat detail barang 

keluar. 

6. Gudang dapat mengelola menu laporan barang masuk dan barang 

keluar. 

7. Gudang logout. 

3.1.5. Prosedur Yang Diusulkan Kepala Cabang 

Flowchart sistem yang diusulkan pada gambar 3.5. flowchart yang 

diusulkan pada kepala cabang. 
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Gambar 3. 5 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Kepala Cabang 
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Berdasarkan gambar 3.5 prosedur yang diusulkan untuk kepala 

cabang sebagai berikut:  

1. Kepala cabang melakukan login, jika berhasil login maka akan masuk 

pada dashboard dan jika gagal akan kembali pada proses login.  

2. Kepala cabang dapat melihat data customer dan mencetak data 

customer. 

3. Kepala cabang dapat melihat data user dan mencetak data user. 

4. Kepala cabang dapat melihat data barang dan mencetak data barang. 

5. Kepala cabang dapat melihat data transaksi dan mencetak data 

transaksi. 

6. Kepala cabang dapat melihat menu data barang masuk dan data barang 

keluar serta dapat mencetak laporan barang masuk dan barang keluar 

7. Kepala cabang logout 

3.2. Evaluasi Dan Pembahasan 

3.2.1. Evaluasi  

Setelah penulis melakukan pengamatan di PT Shukaku 

Indonesia Cabang Palembang, membutuhkan sebuah sistem aplikasi 

yang dapat membantu setiap transaksi pencatatan dan penjualan 

barang dengan mudah dan dapat memberikan informasi yang akurat 

untuk perusahaan. Maka dari permasalahan tersebut penulis 

memberikan solusi yaitu dengan membuatkan Website pencatatan 

pejualan barang yang dapat membantu pihak PT Shukaku dalam 

melakukan pencatatan dan penjualan barang. 
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3.2.2. Pembahasan 

3.2.2.1. Diagram Aliran Data 

Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, maka penulis 

menggambarkan bagian besar aliran data yang berjalan pada aplikasi 

pencatatan penjualan barang di PT Shukaku. 

 

Gambar 3. 6 Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar 3.6 Diagram Konteks dapat dijelaskan 

sebagai berikut: 

1. Admin dapat mengelola data user, data customer, data pesanan, 

data transaksi dan data pembayaran. 

2. Sistem akan memberikan informasi kepada admin yaitu data   

user, data customer, data pesanan, data transaksi dan data 

pembayaran. 

3. Sales dapat mengelola data pesanan barang dan data customer. 
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4. Sistem akan memberikan informasi kepada sales yaitu data profil, 

data customer, data pesanan, data transaksi. 

5. Gudang dapat mengelola data barang, data barang masuk dan   

data transaksi. 

6. Sistem akan memberikan informasi kepada gudang yaitu data 

profil, data barang, data barang masuk, data barang keluar dan data 

transaksi. 

7. Sistem memberikan informasi kepada kepala cabang yaitu data  

user, data customer, data barang, data transaksi, data barang masuk 

dan data barang keluar. 

3.2.2.2.  Data Flow Diagram Level 0 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan semua proses 

utama yang menyusun keseluruhan sistem, diagram ini dapat dilihat 

pada gambar 3.7 dibawah ini  
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Admin
1.0 P

Kelola Data 
User

2.0 P
Kelola Data 

Barang

5.0 P
Kelola Data 

Pesanan

User

Data_barang

Cart

Transaksi

Kelola Data User Rekam

3.0 P
Kelola Data 
Transaksi

4.0 P
Kelola Data 
Customer

Informasi Data Transaksi

Kelola Data Transaksi Rekam

Rekam

Informasi Data Customer
Data_customer

Informasi Data User Rekam

Informasi Data Barang Rekam

SALES

Kelola Data Customer Rekam

Rekam

Informasi Data Pesanan
Kelola Data Pesanan

Kelola Data Pesanan

Informasi Data Pesanan

Kelola Data Customer

Informasi Data Customer

Informasi Data Transaksi

Gudang

6.0 P
Kelola Data 

Barang 
masuk

Kelola Data Barang Masuk Barang_masuk

Kelola Data Barang

Informasi Data Barang

Kepala Cabang Informasi Data User

Informasi Data Barang

Informasi Data Transaksi

Informasi Data Customer

Gambar 3. 7 Diagram Level 0 
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Berdasarkan diagram level 0 pada gambar 3.7. dijelaskan sebagai 

berikut :  

1. Proses 1.0 P 

Admin mengelola data user yang kemudian akan di simpan 

kedalam tabel user. 

2. Proses 2.0 P 

Gudang mengelola data barang yang kemudian akan disimpan 

kedalam tabel cart. Admin dan kepala cabang dapat melihat 

informasi data barang.  

3. Proses 3.0 P 

Admin mengelola data transaksi yang kemudian akan disimpan 

kedalam tabel transaksi. 

4. Proses 4.0 P 

Admin dapat mengelola data customer yang kemudian akan 

disimpan kedalam tabel data customer.  

5. Proses 5.0 P 

Sales dan admin mengelola data pesanan yang kemudian akan 

disimpan kedalam tabel cart. 

6. Proses 6.0 P 

Gudang mengelola data barang masuk yang kemudian akan 

disimpan kedalam tabel barang masuk. 
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3.2.2.3.  Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini adalah gambar ERD yang berisi komponen-

komponen himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing masing 

dilengkapi atribut-atribut. ERD dapat dilihat pada gambar 3.8. 

               

 

Gambar 3. 8 Entity Relationship Diagram 
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3.2.2.4. Struktur Tabel 

Basis data secara mudah dapat digambarkan sebagai 

kumpulan dari tabel-tabel yang saling berelasi dan 

membentuk suatu tujuan tertentu. Adapun basis data yang 

dibuat oleh penulis untuk menampung tabel-tabel yang 

berelasi 

1. Tabel Admin 

Tabel ini digunakan untuk menampung data user pada PT 

Shukaku Indonesia. 

Nama Tabel  : user 

Primary Key : id_user 

Foreign Key  : - 

 

Tabel 3. 1 Tabel User 

No Nama 

Field 

Tipe 

Data 

Ukuran Keterangan 

1. Id_user* Int 11 Primary Key 

2.  Nama Varchar 20 Nama Pengguna User 

3. Email Varchar 20 Nama Email User 

4. No_hp Varchar 12 No HP User 

5. Username Varchar 40 Nama Username User 

6. Password Varchar 40 Password User 

7. Level Enum ‘Admin’,’Sales’,’

Gudang’,’Kepala 

Cabang’ 

Level User 
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2. Tabel Data Barang 

Tabel ini digunakan untuk menampung data barang. 

Nama Tabel  : data_barang 

Primary Key : kode_barang 

Foreign Key  : - 

Tabel 3. 2 Tabel Data Barang 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tabel Cart 

Tabel ini digunakan untuk menampung data cart. 

Nama Tabel  : cart 

Primary Key : id_cart 

Foreign Key  : kode_barang, id_user & id_customer 

Tabel 3. 3 Tabel Cart 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. Id_cart* Int 11 Primary Key 

2. Id_user** Int  11 Foreign Key 

3. Id_customer** Int  11 Foreign Key 

4.  Kode_barang** Varchar 20 Foreign Key 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. Kode_barang* Varchar 20 Primary Key 

2.  Nama_barang Varchar 50 Nama Barang 

3. Tipe Varchar 20 Tipe Barang 

4. Warna Varchar 20 Warna Barang 

5. Stok Int 11 Stok Barang 

6. Harga Int 11 Harga Barang 



34 
 

 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

5. Jumlah Int 11 Jumlah Pesanan 

Barang 

 

4. Tabel Transaksi 

Tabel ini digunakan untuk menampung data transaksi.  

Nama Tabel  : transaksi 

Primary Key : id_transaksi 

Foreign Key  : id_user dan id_customer 

Tabel 3. 4 Tabel Transaksi 

No Nama Field Tipe 

Data 

Ukuran Keterangan 

1. Id_transaksi* Int 11 Primary Key 

2.  Total_barang Int 11 Jumlah barang 

3. Total_bayar Varchar 30 Jumlah bayar 

4. Tgl_transaksi Date - Tanggal 

transaksi 

5. Id_user** Int  11 Foreign Key 

6. Id_customer** Int  11 Foreign Key 

7.  Status_barang Enum ‘Belum 

Selesai’,’Selesai’ 

Status Barang 

8.  Keterangan Enum ‘Belum 

Disetujui’,’Di 

Setujui’ 

Keterangan 

Barang 

9. Status_pembayaran Enum  ‘Belum Lunas’, 

‘Lunas’ 

Status 

Pembayaran 

10. Jatuh_tempo Date  Tanggal Jatuh 

Tempo 
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5. Tabel Detail Transaksi 

Tabel ini digunakan untuk menampung data detail transaksi . 

Nama Tabel  : detail_transaksi 

Primary Key : id_detail 

Foreign Key  : id_transaksi & kode_barang 

Tabel 3. 5 Tabel Detail Transaksi 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. Id_detail* Int 11 Primary Key 

2.  Id_transaksi** Int 11 Foreign Key 

3. Kode_barang** Varchar 20 Foreign Key 

4.  Pembelian Int 11 Pembelian barang 

 

6. Tabel Barang Masuk 

Tabel ini digunakan untuk menampung data barang masuk . 

Nama Tabel  : barang_masuk 

Primary Key : id_barang_masuk 

Foreign Key : kode_barang 

Tabel 3. 6 Tabel Barang Masuk 

No Nama Field Tipe 

Data 

Ukuran Keterangan 

1. Id_barang_masuk* Int 11 Primary Key 

2. Kode_barang** Varchar 20 Foreign Key 
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3. Jumlah_masuk Int 11 Jumlah masuk 

barang 

4. Status_barang Enum  ‘Belum 

Pindah’,’Pindah’ 

Status Barang 

Masuk 

5.  Tanggal  Date  - Tanggal 

barang masuk 

 

 

7. Tabel Barang Keluar 

Tabel ini digunakan untuk menampung data barang keluar. 

Nama Tabel  : barang_keluar 

Primary Key : id_barang_keluar 

Foreign Key : kode_barang dan id_transaksi 

Tabel 3. 7 Tabel Barang Keluar 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. Id_barang_keluar* Int 11 Primary Key 

2. Id_transaksi** Int  11 Foreign Key 

3. Kode_barang** Varchar 20 Foreign Key 

4. Jumlah_keluar Int   11 Status Barang 

Keluar 

5.  Tanggal  Date  - Tanggal barang 

Keluar 
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3.2.2.4. Hasil Desain Interface 

1. Desain Input Login 

Desain  input login, admin dapat memasukan username dan 

password untuk masuk kehalaman berikutnya. Dapat dilihat pada 

gambar 3.9. 

 

Gambar 3. 9 Desain Input  Login 

 

2. Desain Tambah User 

Desain  tambah user, admin dapat memasukan nama, email, no 

hp, username, password, serta level. Dapat dilihat pada gambar 3.10.  

 

Gambar 3. 10 Desain Tambah User  
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3. Desain Edit Halaman Data User 

Desain  edit halaman data user, admin dapat megedit nama, 

email, no hp, username, password, serta level. Dapat dilihat pada 

gambar 3.11.  

 

Gambar 3. 11 Desain Edit Halaman Data User  

 

4. Desain Tambah Data Barang 

Desain  tambah  data barang, gudang dapat menginput kode 

barang, nama barang, tipe, warna, stok, serta harga. Dapat dilihat 

pada gambar 3.12.  

 

Gambar 3. 12 Desain Tambah Data Barang  
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5. Desain Edit Data Barang 

Desain  edit data barang, gudang dapat mengedit kode barang, 

nama barang, tipe, warna, stok dan harga. Dapat dilihat pada gambar 

3.13.  

 

Gambar 3. 13 Desain Edit Data Barang 

 

6. Desain Tambah Data Customer 

Desain  tambah data customer, admin dan sales dapat memasukan 

nama customer, alamat dan no hp. Dapat dilihat pada gambar 3.14.  

 

Gambar 3. 14 Desain Tambah Data Customer 

7. Desain Edit Data Customer 
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Desain  edit data customer, admin dan sales dapat mengedit nama 

customer, alamat dan no hp. Dapat dilihat pada gambar 3.15.  

 

Gambar 3. 15 Desain Edit Data Customer 

 

8. Desain Tambah Data Barang Masuk 

Desain  tambah data barang masuk, gudang dapat menginput 

nama barang, jumlah masuk, dan tanggal masuk. Dapat dilihat pada 

gambar 3.16.  

 

Gambar 3. 16 Desain Tambah Data Barang Masuk 

9. Desain Edit Data Barang Masuk 
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Desain  edit data barang masuk, gudang dapat mengedit nama 

barang, jumlah masuk, dan tanggal masuk. Dapat dilihat pada 

gambar3.17

 

Gambar 3. 17 Desain Edit Data Barang Masuk 

 

10. Desain Halaman Dashboard 

Desain halaman dashboard, admin dapat melihat data user, data 

barang, data transaksi dan laporan. Dapat dilihat pada gambar 3.18. 

 

Gambar 3. 18 Desain Halaman Dahsboard 

11. Desain Halaman Data User 
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Desain  halaman  data user, admin dapat melihat  data user.   

Dapat dilihat pada gambar 3.19. 

 

Gambar 3. 19 Desain Halaman Data User 

 

12. Desain Halaman Data Barang 

Desain halaman data barang menampilkan data barang, admin 

dapat melihat informasi data barang dan dapat menghapus data 

barang. Dapat dilihat pada gambar 3.20. 

 

Gambar 3. 20 Desain Halaman Data Barang 

13. Desain Halaman Data Customer 



43 
 

 
 

       Desain halaman menampilkan data customer. Dapat dilihat pada 

gambar 3.21. 

 

Gambar 3. 21 Desain Halaman Data Customer 

 

14. Desain Halaman Data Pesanan 

Desain halaman menampilkan data pesanan. Dapat dilihat pada 

gambar3.22

 

Gambar 3. 22 Desain Interface Halaman Data Pesanan 

 

15. Desain Halaman  Data Pembayaran 
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Desain halaman menampilkan data pembayaran. Dapat dilihat 

pada gambar 3.23. 

 

Gambar 3. 23 Desain Halaman Data Pembayaran 

 

16. Desain Halaman Dashboard Sales 

Desain halaman dashboard sales. Dapat dilihat pada gambar 

3.24. 

 

Gambar 3. 24 Desain Halaman Dashboard Sales 

 

17. Desain Halaman Data Profil Sales 
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Desain halaman data profil sales. Dapat dilihat pada gambar 

3.25. 

 

Gambar 3. 25 Desain Halaman Data Profil Sales 

 

18. Desain Halaman Data Pesanan Sales 

Desain halaman  data pesanan sales. Dapat dilihat pada 

gambar3.26.

 

Gambar 3. 26 Desain Halaman Data Pesanan Sales 

 

19. Desain Halaman Transaksi Sales 
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Desain halaman transaksi sales. Dapat dilihat pada gambar 

3.27. 

 

Gambar 3. 27 Desain Halaman Transaksi Sales 

 

20. Desain Halaman Dashboard Gudang 

Desain halaman dashboard gudang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.28. 

 

Gambar 3. 28 Desain Halaman Dashboard Gudang 

21. Desain Halaman Data Barang Gudang 
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Hasil desain  halaman data barang gudang. Dapat dilihat 

pada gambar 3.29. 

 

Gambar 3. 29 Desain Halaman Data Barang Gudang 

 

22. Desain Halaman Data Barang Masuk 

Desain halaman data barang masuk gudang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.30. 

 

Gambar 3. 30 Desain Halaman Data Barang Masuk 

23. Desain Halaman Data Barang Keluar 
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Desain halaman data barang keluar gudang. Dapat dilihat 

pada gambar 3.31 

 

Gambar 3. 31 Desain Halaman Data Barang Keluar 

 

24. Desain Halaman Data Transaksi Gudang 

Desain halaman data transaksi gudang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.32. 

 

Gambar 3. 32 Desain Halaman Data Transaksi Gudang 

25. Desain Halaman Dashboard Kepala Cabang 
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Desain halaman dashboard kepala cabang. Dapat dilihat pada 

gambar3.33.

 

Gambar 3. 33 Desain Halaman Dashboard Kepala Cabang 

 

26. Desain Halaman Data Customer Kepala Cabang 

Desain halaman data customer kepala cabang. Dapat dilihat 

pada gambar 3.34. 

 

Gambar 3.34 Desain Halaman Data Customer Kepala Cabang 

27. Desain Halaman Data User Kepala Cabang 
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Desain halaman data user kepala cabang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.35. 

 

Gambar 3.35 Desain Halaman Data User Kepala Cabang 

 

28. Desain Halaman Data Barang Kepala Cabang 

Desain halaman data barang kepala cabang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.36. 

 

Gambar 3.36 Desain Halaman Data Barang Kepala Cabang 

29. Desain Halaman Transaksi Kepala Cabang 
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Desain halaman transaksi kepala cabang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.37. 

 

Gambar 3.37 Desain Halaman Transaksi Kepala Cabang 

 

30. Desain Halaman Barang Masuk Kepala Cabang 

Desain halaman barang masuk kepala cabang. Dapat dilihat 

pada gambar 3.38. 

 

Gambar 3.38 Desain Halaman Barang Masuk Kepala Cabang 

31. Desain Halaman Barang Keluar Kepala Cabang 
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Desain halaman barang keluar kepala cabang. Dapat dilihat pada 

gambar 3.39. 

 

Gambar 3.39 Desain Halaman Barang Keluar Kepala Cabang  

 

32. Hasil Desain Input Login 

Hasil desain interfance input login, admin dapat memasukan 

username dan password untuk masuk kehalaman berikutnya. Dapat 

dilihat pada gambar 3.40. 

 

Gambar 3. 40 Hasil Desain Interface Input Data Login 

33. Hasil Desain Halaman Dashboard 
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Hasil desain interfance dashboard, admin dapat melihat data user, 

data barang, data transaksi dan laporan. Dapat dilihat pada gambar 

3.41. 

 

Gambar 3. 41  Hasil Desain Interface Dahsboard 

 

34. Hasil Desain Halaman User  

Hasil desain interfance halaman user, admin dapat melihat semua 

data user. Dapat dilihat pada gambar 3.42. 

 

Gambar 3. 42 Hasil Desain Interface Halaman User 

 

35. Hasil Desain Halaman Data Barang 
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Hasil desain interfance halaman data barang menampilkan data 

barang, admin dapat melihat informasi data barang. Dapat dilihat 

pada gambar 3.43. 

 

Gambar 3. 43 Hasil Desain Interface Halaman Data Barang 

 

36. Hasil Desain Halaman Data Customer 

Hasil desain interfance halaman menampilkan data customer. 

Dapat dilihat pada gambar 3.44. 

 

Gambar 3. 44 Hasil Desain Interface Halaman Data Customer 

37. Hasil Desain Halaman Data Pesanan 
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Hasil desain interfance halaman menampilkan data pesanan. 

Dapat dilihat pada gambar 3.45. 

 

Gambar 3. 45 Hasil Desain Interface Halaman Data Pesanan 

 

38. Hasil Desain Halaman Data Transaksi Belum Lunas 

Hasil desain interfance halaman menampilkan transaksi belum 

lunas. Dapat dilihat pada gambar 3.46. 

 

          Gambar 3. 46 Hasil Desain Interface Halaman Transaksi Belum Lunas 

 

39. Hasil Desain Halaman Transaksi Lunas 
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Hasil desain interfance halaman menampilkan data transaksi 

yang lunas. Dapat dilihat pada gambar 3.47. 

 

Gambar 3. 47 Hasil Desain Interface Transaksi Lunas 

 

40. Hasil Desain Halaman Data Pembayaran 

Hasil desain interfance halaman menampilkan data 

pembayaran. Dapat dilihat pada gambar 3.48. 

 

Gambar 3. 48 Hasil Desain Interface Halaman Data Pembayaran 

 

41. Hasil Desain Halaman Dashboard Sales 
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Hasil desain interfance halaman dashboard sales. Dapat dilihat 

pada gambar 3.49. 

 

Gambar 3. 49 Hasil Desain Interface Dashboard Sales 

 

42. Hasil Desain Halaman Data Profil Sales 

Hasil desain interfance halaman  data profil sales. Dapat 

dilihat pada gambar 3.50. 

 

Gambar 3. 50 Hasil Desain Halaman Data Profil Sales 

43. Hasil Desain Halaman Data Pesanan Sales 
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Hasil desain interfance halaman pesanan sales. Dapat dilihat 

pada gambar 3.51. 

 

Gambar 3. 51 Hasil Desain Halaman Data Pesanan Sales 

 

44. Hasil Desain Halaman Transaksi Sales 

Hasil desain interfance halaman transaksi sales. Dapat dilihat 

pada gambar 3.52. 

 

Gambar 3. 52 Hasil Desain Halaman Transaksi Sales 

 

45. Hasil Desain Halaman Laporan Sales Dan Admin 
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Hasil desain interfance halaman laporan transaksi sales dan 

admin. Dapat dilihat pada gambar 3.53. 

 

     Gambar 3. 53 Hasil Desain Halaman Laporan Sales Dan Admin 

 

46. Hasil Desain Halaman Dashboard Gudang 

Hasil desain interfance halaman dashboard gudang. Dapat 

dilihat pada gambar 3.54. 

 

Gambar 3. 54 Hasil Desain Halaman Dashboard Gudang 

47. Hasil Desain Halaman Data Barang Gudang 
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Hasil desain interfance halaman data barang gudang. Dapat 

dilihat pada gambar 3.55. 

 

Gambar 3. 55 Hasil Desain Halaman Data Barang Gudang 

 

48. Hasil Desain Halaman Data Barang Masuk 

Hasil desain interfance halaman data barang masuk gudang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.56. 

 

Gambar 3. 56 Hasil Desain Halaman Data Barang Masuk 

 

49. Hasil Desain Halaman Data Barang Keluar 
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Hasil desain interfance halaman data barang keluar gudang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.57 

 

Gambar 3. 57  Hasil Desain Halaman Data Barang Keluar 

 

50.  Hasil Desain Halaman Data Transaksi Gudang 

Hasil desain interfance halaman data transaksi gudang. Dapat 

dilihat pada gambar 3.58. 

 

Gambar 3. 58 Hasil Desain Halaman Transaksi Gudang 

 

51. Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Masuk 
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Hasil desain interfance halaman laporan data barang masuk 

gudang. Dapat dilihat pada gambar 3.59. 

 

Gambar 3. 59  Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Masuk 

 

52. Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Keluar 

Hasil desain interfance halaman laporan data barang keluar 

gudang. Dapat dilihat pada gambar 3.60. 

 

Gambar 3. 60 Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Keluar 

 

53. Hasil Desain Halaman Dashboard Kepala Cabang 
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Hasil desain interfance halaman dashboard kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.61. 

 

Gambar 3. 61 Hasil Desain Halaman Dashboard Kepala Cabang 

 

54. Hasil Desain Halaman Data Customer Kepala Cabang 

Hasil desain interfance halaman customer kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.62. 

 

Gambar 3. 62 Hasil Desain Halaman Data Customer Kepala Cabang 

 

55. Hasil Desain Halaman Data User Kepala Cabang 
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Hasil desain interfance halaman data user kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.63. 

 

Gambar 3. 63 Hasil Desain Halaman Data User Kepala Cabang 

 

56. Hasil Desain Halaman Data Barang Kepala Cabang 

Hasil desain interfance halaman data barang kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.64. 

 

Gambar 3. 64 Hasil Desain Halaman Data Barang Kepala Cabang 

 

57. Hasil Desain Halaman Transaksi Kepala Cabang 
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Hasil desain interfance halaman transaksi kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.65. 

 

Gambar 3. 65 Hasil Desain Halaman Data Transaksi Kepala Cabang 

 

58. Hasil Desain Halaman Barang Masuk Kepala Cabang 

Hasil desain interfance halaman barang masuk kepala 

cabang. Dapat dilihat pada gambar 3.66. 

 

Gambar 3. 66 Hasil Desain Halaman Barang Masuk Kepala Cabang 

 

59. Hasil Desain Halaman Barang Keluar Kepala Cabang 
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Hasil desain interfance halaman barang keluar kepala cabang. 

Dapat dilihat pada gambar 3.67. 

 

Gambar 3. 67 Hasil Desain Halaman Barang Keluar Kepala Cabang 

 

60. Hasil Desain Halaman Laporan Data Customer 

Hasil desain interfance halaman laporan data customer. 

Dapat dilihat pada gambar 3.68. 

 

Gambar 3. 68 Hasil Desain Halaman Laporan Data Customer 

 

61. Hasil Desain Halaman Laporan Data User 
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Hasil desain interfance halaman laporan data user. Dapat 

dilihat pada gambar 3.69. 

 

Gambar 3. 69 Hasil Desain Halaman Laporan Data User 

 

62. Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang 

Hasil desain interfance halaman laporan data barang. Dapat 

dilihat pada gambar 3.70. 

 

Gambar 3. 70 Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang 

 

 

63. Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Masuk 
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Hasil desain interfance halaman laporan data barang masuk. 

Dapat dilihat pada gambar 3.71. 

 

Gambar 3. 71 Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Masuk 

 

64. Hasil Desain Halaman Laporan Data Barang Keluar 

Hasil desain interfance halaman laporan data barang keluar. 

Dapat dilihat pada gambar 3.72. 

 

Gambar 3. 72 Hasil Desain Halaman Laporan Data  Barang Keluar 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil pengamatan yang telah dilaksanakan dan diuraikan 

ke dalam laporan Praktik Kerja Lapangan mengenai aplikasi pencatatan 

penjualan barang pada PT Shukaku Indonesia cabang Palembang maka penulis 

mengambil kesimpulan bahwa :  

1. Aplikasi Pencatatan Penjualan Barang menghasilkan 4 user yaitu admin, 

sales, gudang dan kepala cabang. 

2. Dengan adanya website ini maka pihak PT Shukaku Indonesia cabang 

Palembang dapat memanfaatkannya untuk mempermudah pencatatan 

penjualan bagi admin dan sales dalam melakukan pencatatan dan 

penjualan barang. 

4.2. Saran 

Saran yang diusulkan penulis dalam proses pengembangan aplikasi 

pencatatan penjualan barang pada PT Shukaku Indonesia cabang Palembang 

sebagai berikut : 

Website pencatatan penjualan barang yang penulis buat bisa dikembangkan 

pada penelitian selanjutnya yaitu penambahan fitur untuk customer order.
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