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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) adalah sebuah
lembaga pada suatu perguruan tinggi yang bertugas untuk mengelola kegiatan
penelitian dan pengabdian masyarakat (Wahid et al., 2020). Demikian halnya
dengan Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang sebagai salah
satu kampus IT di Palembang, juga memiliki Unit Pelayanan Teknis Penelitian
dan Pengabdian kepada Masyarakatdengan tugas utama adalah mengelola data
penelitian dan pengabdian masyarakat yang dilakukan oleh dosen maupun
mahasiswa, .

Unit Pelayanan Teknis Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat
(UPT PPM) Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech menaruh perhatian
khusus dalam mengelola data hasil penelitian. Pada jurnal Teknomatika
terdapat proses review jurnal, dimana satu jurnal di review oleh dua editor. Satu
terbitan jurnal minimal sepuluh jurnal, maka satu kali terbit kurang lebih 20 (E.
Hartati, 2014, 2016b, 2016a, 2017; E. F. Hartati, 2016)review jurnal.

Proses pengelolaan data hasil review penelitian dan jurnal Teknomatika
mahasiswa dan dosen di Unit Pelayanan Teknis Penelitian dan Pengabdian
kepada Masyarakat (UPT PPM) Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech
dalam bentuk format yang dapat dilihat dan diunduh oleh admin. Format yang

disajikan dengan cara, artikel atau jurnal yang masuk ke jurnal Teknomatika
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diunduh dari Open Journal System (OJS) untuk dilakukan penilaian apakah
artikel layak terbit atau tidak, (Belinda & Lusiana, 2023; Muna & Annisa,
2021; Muslimah & Annisa, 2021; R. Sari & Annisa, 2021; Vionita & Annisa,
2022).

Sistem yang berjalan sekarang, data hasil review di input dengan cara
mengisi form pada Microsoft Excel. Artikel yang diunduh akan didistribusikan
ke tim editor untuk dilakukan penilaian artikel dengan mengisi hasil penilaian
di excel, hasil penilaian dari tim editor akan dikumpulkan ke UPT PPM untuk
dilakukan perekapan. Karena waktu yang dimiliki oleh admin terbatas, dan
banyaknya file penilaian yang harus di rekap, maka hal ini menyebabkan
penumpukan file yang sama pada saat proses perekapan, (Ike Melani &
Mahmud, 2021; Meilani et al., 2023; Melani & Mahmud, 2020; Melani &
others, 2021; J. Purnama & Melani, 2022; Putri & Meilani, 2016).

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dibutuhkan sebuah aplikasi
dalam melakukan penilaian review jurnal pada UPT PPM Institut Teknologi
dan Bisnis PalComTech agar dapat membantu admin dalam proses pengolahan
data dan perekapan hasil review jurnal, sehingga tidak ada lagi penumpukan
file yang sama dalam pengolahan data hasil review jurnal. Berdasarkan latar
belakang diatas, maka penulis mengambil judul “Aplikasi Pendataan Hasil
Review Jurnal Teknomatika Berbasis Web”.

1.2 Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup dari laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini
adalah sebagai berikut:

1. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, dan DBMS yang
digunakan adalah MySQL, (Fatmariani, 2022; Febrianty et al., 2019; Holidays

& Fatmariani, n.d.; Ibrahim & Fatmariani, 2022; A. A. Pratama et al., 2020).
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2. Aplikasi yang dibangun meliputi pengolahan data hasil review jurnal yang
dilakukan oleh reviewer, pengolahan data editor, pengolahan data reviewer,
pengolahan data jurnal yang dilakukan oleh admin, dan validasi penilaian
yang dilakukan oleh editor, serta laporan data penilaian, (Febrianty &
Fatmariani, 2018).

3. Data yang diolah meliputi data editor, data jurnal, data reviewer, data
penilaian hasil review naskah jurnal, dan laporan, (Adelin, 2015; Adelin &
Effendi, 2017b, 2017a; Fareza & Adelin, 2022; N. Sari & Adelin, 2022).

4. Halaman sistem yang dibangun meliputi halaman registrasi, halaman login,
halaman inputan admin, halaman inputan reviewer, halaman validasi, dan
halaman laporan, (Alamin & Widyanto, 2022; Geraldi & Widyanto, 2022;
Sinthiya & Widyanto, 2021; Solana & Widyanto, 2022; Yulianti & Widyanto,
2022).

5. Hasil pengolahan data berupa laporan penilaian hasil review jurnal, (Orlando &
Sriyeni, 2021; Pramudita & Sriyeni, 2021; Putra & Sriyeni, 2022; Sella & Sriyeni, 2022;
Wijaya & Sriyeni, 2021).

6. Pengguna dari sistem yang dibangun adalah admin, reviewer, dan editor, (Aprizal
etal., 2019; Aprizal & Saputra, 2022; Azdy etal., 2023; M. E. Purnama & Aprizal, 2020;

Saputra & Aprizal, 2021).

1.3 Tujuan dan Manfaat

1.3.1 Tujuan
Tujuan dari PKL ini adalah untuk menghasilkan aplikasi pendataan hasil
review jurnal Teknomatika berbasis web di UPT PPM Institut Teknologi
dan Bisnis PalComTech, (Almaheri Adhi et al., n.d.; Hidayat et al., 2023; R.
A. A. Pratama, Aprizal, et al., 2023a, 2023b; R. A. A. Pratama, Mahmud, et
al., 2023).
1.3.2 Manfaat

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
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Penelitian ini diharapkan dapat mengaplikasikan ilmu pengetahuan

(Agam, 2023; Agam & Aprizal, 2023; Gammahendra et al., 2017)yang
dimiliki dan di dapat selama perkuliahan pada dunia kerja nyata.
Khususnya dibidang pemrograman dan dapat menambah ilmu
pengetahuan di bidang pemrograman, (Agustina, 2023; Akbar, 2022;

Albadri, 2023; Megawati & Setiawan, 2022).
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1.3.2.2 Manfaat Bagi Perusahaan/Institut/Divisi
Penelitian ini diharapkan dapat membantu mempermudah dalam
pendataan hasil review jurnal Teknomatika di UPT PPM Institut
Teknologi dan Bisnis PalComTech agar lebih cepat, mudah, dan efisien,
(Alhuda, 2023).
1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik
1. Hasil penelitian dapat digunakan untuk referensi penulis lebih lanjut
dan diharapkan bisa memberi bantuan secara akademik untuk
pendidikan, (Andika, 2023; Arif & Basuki, 2020).
2. Hasil penelitian ini dapat membina hubungan kerja sama, sekaligus
memperkenalkan keberadaan Institut Teknologi dan Bisnis
PalComTech, (Kurnia & Hadiwijaya, 2023).

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL

1.4.1 Tempat PKL

Tempat Praktik Kerja Lapangan dilakukan di Unit Pelayanan Teknis
Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat(UPT PPM) Institut
Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang, Jalan Basuki Rahmat No.
05, kecamatan Kemuning, Palembang, Sumatera Selatan, (Apriza &
Setiawan, 2023; Ariyansah, 2023).
1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu pelaksanaan PKL dilakukan di Unit Pelayanan Teknis
Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat(UPT PPM) Institut
Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang yang dimulai dari tanggal 23
Maret 2022 sampai 20 April 2022, (Astuti & Putra, 2023; Msy & Putri,

2019).
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1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Observasi

Observasi Menurut (Agustian et al., 2019), mengemukakan bahwa,
observasi merupakan suatu proses yang kompleks, suatu proses yang
tersusun dari proses biologis dan psikologis. Dua diantara yang terpenting
adalah proses pengamatan dan ingatan, (Fajarriansyah & Sriyeni, 2022;
Matius & Setiawan, 2023).

Penulis melakukan observasi pada divisi UPT PPM, yang didapat dari
observasi yaitu mengamati secara langsung prosedur kegiatan monitoring
yang sedang berjalan dan mendapatkan data berupa form review jurnal
Teknomatika dan data penilaian hasil review jurnal Teknomatika, (Budimin
& Setiawan, 2023).

1.5.2 Wawancara

Wawancara menurut (Pratama, 2020) yakni dengan melakukan tanya
jawab secara langsung dengan pihak-pihak terkait dengan objek penelitian.
Penulis memutuskan untuk mewawancarai Ibu Imroatul Khasanah, S.Kom.,
M.Kom. selaku staf Unit Pelayanan Teknis Penelitian dan Pengabdian
kepada Masyarakat(UPT PPM) untuk mengetahui bagaimana cara
pendataan hasil review jurnal Tenomatika di UPT PPM. Menurut Ibu
Imroatul Khasanah pendataan hasil review masih menggunakan form di

Microsoft Excel, .
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1.5.3 Studi Pustaka

Studi pustaka menurut (Pratama, 2020), merupakan metode
pengumpulan data dengan cara mempelajari literatur, paket modul dan
panduan, buku-buku pedoman, buku-buku perpustakaan dan segala
kepustakaan lainnya yang dianggap perlu dan mendukung.

Penulis melakukan studi pustaka agar dapat mempelajari penelitian-
penelitian terdahulu, dan mempelajari materi-materi terkait dengan judul
yang diambil untuk dijadikan referensi. Studi pustaka yang dilakukan
penulis yaitu dengan cara mengunjungi perpustakaan, membaca jurnal,
hasil-hasil penelitian dan sumber-sumber lainnya yang sesuai.

1.5.4 Dokumentasi

(Agustian et al., 2019) mengemukakan dokumen merupakan catatan
peristiwa yang sudah berlalu. Dokumen bisa berbentuk tulisan, gambar, atau
karya-karya monumental dari seseorang. Dokumentasi merupakan
pelengkap dari penggunaan metode observasi dan wawancara dalam
penelitian.

Setelah penulis melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka,
maka penulis mendapatkan beberapa dokumentasi dari hasil kegiatan.
Dokumentasi yang didapat meliputi, form review, dokumentasi wawancara,

dokumentasi hasil pengamatan jurnal yang sesuai.



BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori
2.1.1 Website
Menurut (Novia, 2020) website adalah kumpulan dari halaman-
halaman situs, yang biasanya terangkum dalam sebuah domain atau
subdomain, yang tempatnya berada didalam World Wide Web (WWW) di
Internet. Sebuah webpage adalah dokumen yang ditulis dalam format
HTML (Hyper Text Markup Language), yang hampir selalu bisa diakses
melalui HTTP yaitu protokol yang menyampaikan 8 informasi dari server
website untuk ditampilkan kepada para pemakai melalui web browser.
Semua publikasi dari website tersebut dapat membentuk sebuah jaringan
informasi yang sangat besar.
2.1.2 Pengolahan Data
Menurut (Novia, 2020), menyatakan Pengelolaan data terdiri dari
kegiatan-kegiatan penyimpanan data dan penanganan data. Penyimpanan
Data (Data Storage) terdiri dari kegiatan pengumpulan (filing), pencarian
(searching) danpemeliharaan (maintenance). Penangan data (data handling)
meliputi berbagai kegiatan pmeriksaan (verifying) yaitu mencakup
pengecekan data yang muncul pada berbagai daftar yang berkaitan atau yang
datang dari berbagai sumber, untukmengetahui berbagai sumber dan untuk

mengetahui perbedaan dan ketidaksesuaian
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pemerikasaan ini dilakukan dengankegiatan pemeliharaan file (file
maintenance).
2.1.3 MySQL

Menurut (Novia, 2020), MySQL adalah salah satu jenis database
server yang menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk mengakses
databasenya. Dengan menggunakan script PHP dan PERL Software
database ini dapat berfungsi atau berjalan pada semua platform sistem
operasi yang biasa digunakan (Windows, Linux, OS/2, berbagai varian
Unix).

Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa, MySQL
adalah suatu software atau program yang digunakan untuk membuat sebuah
database sebagai pengolah data yang bersifat open source.

2.1.4 PHP

Menurut (Pratama, 2020), PHP adalah akronim dari Hypertext
Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode-kode
(script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya
kembali ke web browser menjadi kode HTML.

Menurut (Wardana, 2020), PHP merupakan suatu bahasa
pemrograman yang difungsikan untuk membangun suatu website dinamis.
PHP menyatu dengan kode HTML. HTML digunakan sebagai pembangun
atau pondasi dari kerangka layout web, sedangkan PHP difungsikan sebagai
proses-prosesnya. Selain itu, PHP juga bisa digunakan sebagai bahasa

pemrograman umum.
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Dari dua pengertian di atas penulis menyimpulkan pengertian dari
PHP adalah bahasa pemrograman script yang di gunakan untuk membuat
halaman website.

2.1.5 Flowchart

Menurut (Budiman et al., 2021) ,Bagan alir sistem (flowchart system)
merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan secara keseluruhan
dari sistem. Bagan ini menjelaskan urutan-urutan dari prosedur-prosedur
yang ada di dalam sistem. Bagan alir sistem menunjukkan apa yang

dikerjakan di sistem. Notasi Bagan Alir (Flowchart) dapat dilihat pada

tabel 2.1.
Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart
Nama dan Simbol Fungsi
f ) Menyatakan permulaan atau akhir dari suatu
G,
program.
Terminal

Menyatakan proses input dan output tanpa

/ / tergantung jenis peralatanya.

Input/Output
Menyatakan suatu tindakan (proses) yang
dilakukan oleh komputer.
Proses
Menunjukkan suatu kondisi tertentu yang akan
<> menghasilkan dua kemungkinan jawaban: ya /

Decision tidak.
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Nama dan Simbol

Fungsi

O

Menyatakan sambungan dari proses ke proses

lainnya dalam halaman yang sama.

Connector
Menyatakan sambungan dari proses ke proses
G lainnya dalam halaman yang berbeda.
Offline Connector
Menyatakan penyediaan tempat penyimpanan
C> suatu pengolahan untuk memberi harga awal.
Predefined Proses
Menyatakan  input  atau  output  yang
[j:] menggunakan pita kertas berlubang.
Punch Tape
Menyatakan peralatan output yang digunakan
<:> yaitu layar, plotter, printer dan sebagainya.
Display
Mencetak keluaran dalam bentuk dokumen
|j (melalui printer).
Document
l T - Menyatakan jalannya arus suatu proses.
.
Flow

Sumber : Budiman (2021:2185)
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2.1.6 Alat Pengembangan Sistem
Menurut Feri Sulianta (2017:215) dalam (Khakim, 2018), Unified
Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa pemodelan yang telah
menjadi standar dalam industri soffware untuk visualisasi, merancang, dan
mendokumentasikan ~ sistem  perangkat lunak. Adapun proses
pengembangan sistem dengan cara sebagai berikut:
1. Pemodelan Proses
A. Use Case Diagram
Menurut Rosa dan Shalahudin (2018:155) dalam (Julianto & Setiawan,
2019), Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah
interaksi antara satu atau lebih actor dengan sistem informasi yang akan
dibuat. Adapun simbol-simbol use case diagram dapat dilihat pada tabel 2.2

Tabel 2.2 Simbol-simbol Use case Diagram

Simbol Keterangan

Use Case Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, biasanya
dinyatakan dengan menggunakan Kkata

kerja di awal nama use case.




Simbol

Keterangan

Aktor / actor

Orang, proses atau lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang. Biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda di

awal frase nama aktor.

Asosiasi/ association

Komunikasi antar aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor.

Ekstensi/ extend

<<extend>>

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case
tambahan itu, mirip dengan prinsip
inheritance pada pemograman
berorientasi objek, biasanya use case
tambahan memiliki nama depan yang
sama dengan use case yang ditambahkan,

misal
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Simbol

Keterangan

Validasi Username

Y

A
Validasi Sidik

Arah panah mengarah pada use case yang

ditambahkan, biasanya wuse case yang
menjadi extend-nya merupakan jenis yang
sama dengan use case yang menjadi

induknya.

Generalisasi/

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi

yang lebih umum dari lainnya, misalnya :

Mengelola Data

Hapus Data
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Simbol Keterangan
Include Include berarti use case yang tambahan
akan selalu melakukan pengecekan
<_<;1c_lu:1e_>>_> apakah use case yang ditambahkan telah

dijalankan sebelum use case tambahan

dijalankan, misal pada kasus berikut

Validasi User

Ubah Data

Kedua interprestasi di atas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung pada

pertimbangan dan interpretasi yang

dibutuhkan.

Sumber : Rosa dan Shalahudin (2018:156-158)

B. Activity Diagram

29

Menurut Rosa dan Shalahudin (2018:161) dalam (Julianto & Setiawan,

2019), menggambarakan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah

sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. Adapun

simbol- simbol Activity diagram dapat dilihat pada tabel 2.3



Tabel 2.3 Simbol-simbol Activity Diagram
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Simbol

Deskripsi

Status Awal

Status awal aktivitas sistem,
sebuah diagram aktivitas

memiliki sebuah status awal.

Aktivitas

Aktivitas  yang di  lakukan
sistem, aktivitas biasanya

di.awali dengan kata kerja

Percabangan / Decision

<

Asosiasi percabangan dimana
jika ada pilihan aktivitas

digabungkan menjadi satu.

Penggabungan / Join Asosiasi penggabungan dimana

[T lebih  dari  satu  aktivitas
digabungkan menjadi satu.

Status Akhir Status akhir yang dilakukan

®

sistem, sebuah diagram aktivitas

memiliki sebuah status akhir.




31

Swimlane

Nama Swimlane

Nama Swimlanel

Memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.

Sumber : Rosa dan Shalahudin (2018:162-163)

2. Pemodelan Data

A. Class Diagram

Menurut (Renaldi, 2019), menggambarkan struktur sistem dari segi

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas

memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi. Adapun simbol

class diagram dapat dilihat pada tabel 2.4

Tabel 2.4 Simbol-simbol Class Diagram

Kelas
= Classname
+ field: type

+ methoditype): type

Kelas pada struktur objek.
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Simbol Deskripsi
Antar Muka / Interface Sama dengan konsep interface
O dalam pemrograman
berorientasi
objek.
Asosiasi /Asosciation Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi

biasanya juga di sertai dengan

>

multiplicity.
Asosiasi Berarah / Directed | Relasi antar kelas dengan
Asociaton makna kelas yang satu di
gunakan oleh kelas yang lain,
> asosiasi  biasanya  disertai
dengan multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan

makna generalisasi spesialisasi

(umum khusus).
Kebergantungan/Dependency Kebergantungan antar
> kelas.
Agregasi / Agregation Relasi antar kelas dengan
makna semua bagian (whole-
< gian (

part).

Sumber : Rosa dan Shalahudin (2018:146-147)
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2.2 Gambaran Umum Objek Penelitian
2.2.1 Sejarah Singkat Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang
Yayasan Pendidikan PalComTech didirikan dengan akte Notaris Anwar
Junaidi, S.H No. 61 tanggal 18 Mei 2006, keberadaan dan
pengembangannya tidak terlepas dari tujuan dan cita-cita Lembaga
Pendidikan Komputer dan Internet Profesional yang telah dibina oleh CV
PalComTech. Sebagai organisasi induk yang pertama memulai aktivitas
Lembaga Pendidikan Komputer dan Internet PalComTech yang lahir pada
tanggal 10 Maret 2003, adalah perusahaan yang bergerak dibidang jasa dan
penjualan yang terdiri dari berbagai unit usaha yang bergerak bersama
sebagai modal perusahaan, berdasarkan keinginan untuk menciptakan
sumber daya manusia yang berkualitas yang mampu menghadapi
persaingan baik dari dalam maupun dari luar serta mampu bersaing di dalam
dunia kerja. Esensi dan eksistensi PalComTech tidak terlepas untuk
menjalankan program pendidikan 100% praktik dan 100% internet guna
menghasilkan lulusan yang mampu bersaing memenuhi kebutuhan sumber
daya manusia di dunia usaha dan dunia industri serta turut mencerdaskan
kehidupan dan kesejahteraan bangsa Indonesia.
Pada Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang terdapat
beberapa program studi, antara lain :
e Informatika (S1)

e Sistem Informasi (S1)
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¢ Desain Komunikasi Visual (D3)
e Sistem Informasi (D3)

e Akuntansi (D3)

Sistem belajar PalComTech dilaksanakan dengan pemberian belajar

praktek, diskusi, pemecahan studi kasus, praktikum di laboratorium, dan

setiap pertemuan/perorang serta didukung dengan fasilitas belajar yang full

komputer dan full internet.

2.2.2 Visi dan Misi Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang

1.

Visi
Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech menjadi Perguruan Tinggi
Unggul tingkat nasional pada tahun 2025.
Misi
1) Menyelenggarakan pendidikan tinggi di bidang teknologi informasi
dan komputer.
2) Menyelenggarakan ~ penelitian ~ yang  berkontribusi ~ pada
pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta kurikulum.
3) Menyelenggarakan  pengabdian  yang  berkontribusi  pada
masyarakat dan pengembangan kurikulum.
4) Menghasilkan lulusan yang kompeten dan unggul yang memenuhi

kebutuhan dunia usaha dan industri.
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2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

Yayasan
PalComtech

Rektor

Wakil Rektor 1

UPT PPM

Sumber : Divisi UPT PPM PalComTech (2022)
Gambar 2.1. Struktur Organisasi di Institut Teknologi dan Bisnis
PalComTech Divisi UPT PPM
1) Yayasan
Yayasan merupakan pihak penyelenggaraan pendidikan yang
menyediakan fasilitas, sarana dan prasarana.
2) Rektor
a. Memimpin penyelenggaraan pendidikan
b. Memimpin penyelenggaran penelitian dan pengabdian masyarakat
c. Membina tenaga kependidikan
d. Membina mahasiswa
e. Membina tenaga administrasi

f.  Membina hubungan baik dengan lingkungan
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3) Wakil Rektor 1
Wakil Rektor 1 bertanggung jawab kepada ketua/direktur dalam
membantu pelaksanaan pendidikan, pengajaran, penelitian, dan
pengabdian kepada masyarakat serta jalannya kegiatan dibidang
akademik.
4) UPT PPM
a. Menyusun program kerja Lembaga Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat
b. Menyusun anggaran Lembaga Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat
c. Menyusun laporan Lembaga Penelitian dan PKM.
2.2.4 Uraian Tugas
Selama Melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada
Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech Palembang, penulis berada di
Divisi UPT PPM. Penulis melaksanakan kegiatan membuat artikel,
rekapitulasi laporan PKL, inventaris laporan PKL, pengecekan jurnal
mahasiswa, digitalisasi PKL, pengumpulan bukti pendukung luaran
penelitian dan pengabdian masyarakat, pendataan publikasi riset dan

pengabdian, mempelajari proses penilaian kelayakan jurnal.



BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan pada saat Praktik Kerja
Lapangan yang telah dilakukan pada Institut Teknologi dan Bisnis
PalComTech Palembang. Penulis melihat masalah dalam pendataan hasil
review pada jurnal Teknomatika di LPPM Institut Teknologi dan Bisnis
PalComTech, prosesnya yaitu artikel/jurnal yang masuk ke Teknomatika
diunduh dari OJS untuk dilakukan penilaian apakah artikel/jurnal layak terbit
atau tidak, artikel/jurnal yang diunduh akan didistribusikan ke tim editor
untuk dilakukan penilaian artikel/jurnal dengan mengisi hasil penilaian di
form excel, hasil penilaian dari tim editor akan dikumpulkan kembali ke
LPPM untuk dilakukan perekapan.

Aplikasi Pendataan Hasil Review Jurnal Berbasis Web dirancang agar
dapat menghemat waktu penilaian, meminimalisir penumpukan file yang
sama dan meminimalisir terjadinya redudansi data.

3.1.1 Flowchart yang Berjalan
Flowchart yang berjalan pada penilaian jurnal Teknomatika dapat
dilihat pada gambar 3.1. Adapun prosedur flowchart yang berjalan pada
LPPM Institut Teknologi dan Bisni PalComTech adalah sebagai berikut:
1. Admin /ogin ke OJS
2. Kemudian admin mengunduh jurnal/artikel yang akan direview,

3. Setelah diunduh jurnal akan dikirim ke editor melalui email,

22
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4. Kemudian setelah editor menerima jurnal, maka editor langsung
menginput data jurnal yang telah direview,

5. Dan mengisi form excel penilaian hasil review jurnal,

6. Kemudian admin upload jurnal/artikel yang telah di reviewe, dan diberi

penilaian.

ADMIN EDITOR

login OJS

l

download jurnal

l

jurnal

\—T_\

kirim jurnal via
email

L Kirim jurnal via
email

h 4

input hasil review

!

end

Gambar 3.1. Flowchart yang Berjalan

3.1.2 Flowchart yang Diusulkan (Admin)
Flowchart yang diusulkan untuk admin dapat dilihat pada gambar
3.2. Adapun prosedur flowchart yang diusulkan untuk admin pada LPPM

Institut Teknologi dan Bisnis PalComtech adalah sebagai berikut:



10.

11.

12.
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Admin unduh jurnal via ojs. Setelah mengunduh jurnal, admin membuka
website penilaian,

Kemudian, sistem menampilkan halaman login,

Admin klik link registrasi, jika belum memiliki akun. Apabila sudah
memiliki akun maka admin dapat login menggunakan username,
password dan login sebagai admin.

Kemudian, sistem mengecek apakah username dan password benar atau
tidak. Jika benar maka sistem akan menampilkan halaman home, dan jika
salah maka sistem akan kembali ke halaman login,

Admin dapat memilih menu input editor. Setelah itu sistem menampilkan
halaman inputan editor, kemudian admin dapat mengolah data editor,
Inputan editor akan disimpan ke database pada tabel input editor,
Admin melanjutkan input jurnal yang akan di review dan memilih menu
input jurnal, Kemudian, sistem menampilkan halaman input jurnal,
Admin mengolah data jurnal yang akan di review,

Kemudian, inputan jurnal akan disimpan ke database pada tabel input
jurnal. Jurnal juga akan terkirim kehalaman inputan penilaian,

Admin melanjutkan mengolah data reviewer dan memilih menu input
reviewer. Kemudian, sistem menampilkan halaman input reviewer,
Admin mengolah data reviewer. Kemudian, data reviewer akan
disimpan ke database pada tabel reviewer.

Admin logout sistem.
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ADMIN aplikasi database

unduh jurnal via

jumal "

buka website
penilaian

halaman registrasi

tidak

ya
halaman
home
alaman input
editor
[~ to_editor

data editor —

alaman input
jurnal

olah data
editor

olah data 1
jurnal

tb_jurnal

data jumal e

alaman input

reviewer

UlHRY
[l %

olah data
reviewer

tb_reviewer

data reviewer
logout
end

Gambar 3.2. Flowchart yang Diusulkan admin

3.1.3 Flowchart yang Diusulkan (Reviewer)

Flowchart yang diusulkan untuk reviewer dapat dilihat pada gambar
3.3. Adapun prosedur flowchart yang diusulkan untuk admin pada LPPM

Institut Teknologi dan Bisnis PalComtech adalah sebagai berikut:

1. Reviewer membuka website penilaian,
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Kemudian, sistem menampilkan halaman login,

Reviewer klik link registrasi, jika belum memiliki akun. Apabila sudah
memiliki akun maka reviewer dapat /ogin menggunakan username,
password dan login sebagai reviewer.

Kemudian, sistem mengecek apakah username dan password cocok atau
tidak. Jika benar maka sistem akan menampilkan halaman home, dan jika
salah maka sistem akan kembali ke halaman login,

Reviewer dapat memilih menu penilaian,

Kemudian reviewer, mereview jurnal dan mengolah data hasil review
jurnal. Hasil olah data akan di simpan ke database pada tabel penilaian.

Reviewer logout sistem.

Reviewer SISTEM DATABASE

buka website
penilaian

halaman
registrasi
tidak

<>

ya

halaman
home

alaman input
penilaian

isi data diri

tb_jurnal

tb_penilaian

clah data
penilaian hasil f
review jurnal

data penilaian

logout

Gambar 3.3 Flowchart yang Diusulkan reviewer
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3.1.4 Flowchart yang Diusulkan (Editor)

Flowchart yang diusulkan untuk editor dapat dilihat pada gambar

3.4. Adapun prosedur flowchart yang diusulkan untuk admin pada LPPM

Institut Teknologi dan Bisnis PalComtech adalah sebagai berikut:

1.

Editor membuka website penilaian, kemudian, sistem menampilkan
halaman /ogin editor,

Editor klik link registrasi, jika belum memiliki akun. Apabila sudah
memiliki akun maka editor dapat login menggunakan username,
password dan login sebagai editor.

Kemudian, sistem mengecek apakah wusername dan password cocok
atau tidak. Jika benar maka sistem akan menampilkan halaman home,
dan jika salah maka sistem akan kembali ke halaman /ogin,

Editor dapat memilih menu verifikasi, kemudian editor mengecek
notifikasi masuk.

Kemudian, editor memverifikasi hasil review jurnal. Data verifikasi
didapat dari tabel penilaian,

Editor logout sistem.



EDITOR

SISTEM

DATABASE

buka website
penilaian

isi data diri

E

halaman login
halaman
registrasi

ya
halaman
home

halaman
validasi

wverifikasi data

J

penilaian hasil
review jurnal

logout

3

tb_penilaian

i
notifikasi

Gambar 3.4 Flowchart yang Diusulkan editor

3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi
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Selama melakukan pengamatan mengenai proses pendataan hasil

review jurnal Teknomatika pada LPPM Institut Teknologi dan Bisnis

PalComTech yang selama ini berjalan yaitu, artikel/jurnal yang masuk ke

jurnal teknomatika diunduh dari OJS untuk dilakukan penilaian apakah artikel

layak terbit atau tidak. Data hasil review di input dengan cara mengisi form

penilaian pada excel, maka dari itu artikel yang diunduh akan didistribusikan

ke tim editor untuk dilakukan penilaian artikel dengan mengisi hasil penilaian

di form excel, hasil penilaian dari tim editor akan dikumpulkan ke LPPM

untuk dilakukan perekapan. Karena waktu yang
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dimiliki oleh admin terbatas, dan banyaknya file penilaian yang harus di
rekap. Hal ini menyebabkan penumpukan file yang sama, dalam proses
download hasil review jurnal teknomatika, dan pada saat proses perekapan
pada LPPM Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech.

Sistem ini ditujukan untuk mempermudah dalam hal mengolah data
hasil review jurnal Teknomatika agar tidak menyulitkan admin dan editor
karena harus mengisi form input hasil review secara manual di Microsoft
Excel, dan mengunduh file satu-per-satu. Selanjutnya admin ingin merekap
hasil review jurnal Teknomatika, admin bisa melihat data hasil review yang
tersimpan di database.

Kelebihan sistem ini adalah dapat memberikan kemudahan dalam
penginputan hasil review artikel/jurnal bagi editor, dan mempermudah admin

LPPM untuk merekap hasil review artikel/jurnal tersebut.

3.2.2 Pembahasan

Berdasarkan evaluasi terhadap hasil pengamatan yang dilakukan,
penulis melakukan desain sistem. Desain sistem adalah tahap pengembangan

setelah melakukan evalusi. Desain sistem akan dijelaskan sebagai berikut.



3.2.2.1 Use Case Diagram
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Skenario Use Case penilaian review jurnal pada LPPM Institut

Teknologi dan Bisnis PalCoomTech sebagai berikut:

A. Aktor

Aktor merupakan orang yang berinteraksi dengan LPPM

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech. Adapun kegiatan yang

dilakukan oleh aktor, akan dijelaskan pada tabel 3.1.

Tabel 3.1. Aktor dan Deskripsinya

No | Aktor Deskripsi

1. | Admin Pihak yang bertugas dalam mengolah data
editor dan jurnal yang akan direview, dan
mengolah data reviewer.

2. | Editor Pihak yang bertugas dalam hal memvalidasi

hasil review penilaian jurnal.

3. | Reviewer

Pihak yang bertugas dalam hal mereview
jurnal dan mengolah data penilaian hasil
review jurnal.

B. Use Case

Use Case merupakan proses olah data yang dilakukan oleh

admin, editor, dan reviewer dalam melakukan pengolahan data hasil

review jurnal Teknomatika. Use Case mendeskripsikan apa yang

admin, editor, dan reviewer kerjakan tetapi tidak menspesifikasikan

bagaimana ia melakukannya.
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Tabel 3.2. Use Case dan Deskripsinya

No | Use Case Deskripsi

1. | Olah data | Merupakan proses yang dikelola oleh
editor admin dimana admin mengolah data

editor.

2. | Olah data | Merupakan proses pengelolaan data
jurnal jurnal yang dilakukan oleh admin,

dimana admin dapat mengolah data
jurnal yang akan direview.

3. | Melihat hasil | Merupakan proses yang dilakukan oleh
penilaian editor, dimana editor dapat melihat hasil

penilaian review jurnal.

4. | Registrasi Merupakan proses yang dilakukan oleh
admin, editor, dan reviewer sebelum
login untuk membuat akun.

5. | Login Merupakan proses yang dilakukan oleh
admin, editor, dan reviewer sebelum
melakukan olah data.

6. | Logout Merupakan proses yang dilakukan oleh
admin, editor, dan reviewer sectelah
melakukan olah data.

7. | Melihat jurnal | Merupakan proses yang dilakukan oleh
reviewer untuk melihat jurnal yang akan
diberi penilaian review jurnal.

8. Olah data | Merupakan proses yang dikelola oleh
penilaian bagian reviewer dimana reviewer
jurnal mengolah data penilaian hasil review

jurnal.

0. Laporan Merupakan proses yang dilakukan oleh
editor.
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C. Skenario Use Case

Skenario Use Case mendeskripsikan admin dan editor yang
melakukan prosedur dalam sistem, serta menjalankan respon yang
ditanggapi oleh sistem tersebut terhadap prosedur yang dilakukan

oleh admin dan editor. Berikut adalah skenario Use Case:

1. Skenario Use Case Proses Registrasi
Interaksi antar aktor dengan Use Case logout yang

dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

Tabel 3.3. Skenario Use Case Registrasi

1

Register

Untuk interaksi antara admin, editor dan
sistem dalam hal pembuatan akun.

Admin, editor, reviewer

1. Mengisi form data diri
pembuatan akun

2. Mengecek apakah data
sudah benar atau salah.

2. Skenario Use Case Proses Login
Interaksi antar aktor dengan Use Case login yang dijelaskan

dalam skenario Use Case sebagai berikut:
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Tabel 3.4. Skenario Use Case login

2

Login

Untuk interaksi antara admin, editor,
reviewer dan sistem dalam hal masuk
kedalam sistem.

Admin, editor, reviewer

1. Memasukkan wusername
dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Masuk ke website
pengolahan data hasil
review jurnal
Teknomatika.

3. Skenario Use Case Sistem Olah Data Editor

Interaksi antar aktor dengan Use Case olah data editor

yang dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

Tabel 3.5. Skenario Use Case Olah Data Editor

3

Olah Data Editor

Untuk interaksi antara admin dan sistem
dalam hal pengolahan data editor.
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1.

Admin mengolah data
editor berupa nama
editor, nidn, dan bidang
keilmuan.

2. Menyimpan data editor,
dan menampilkan data
editor pada halaman
output.

4. Skenario Use Case Sistem Olah Data Jurnal

Interaksi antar aktor dengan Use Case olah data Jurnal

yang dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

1.

Tabel 3.6. Skenario Use Case Olah Data Jurnal

4

Olah Data Jurnal

Untuk interaksi antara admin dan sistem
dalam hal pengolahan data jurnal.

Admin

Admin mengolah data
jurnal  berupa  judul
jurnal, nama penulis,
dan file jurnal.

2. Menyimpan data jurnal,
dan menampilkan data
jurnal  pada  halaman
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penilaian.

5. Skenario Use Case Sistem Olah Data Reviewer
Interaksi antar aktor dengan Use Case olah data Reviewer

yang dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

Tabel 3.7. Skenario Use Case Olah Data Jurnal

5

Olah Data Reviewer

Untuk interaksi antara admin dan sistem
dalam hal pengolahan data reviewer.

Admin

1. Admin mengolah data
reviewer.

2. Menyimpan data jurnal,
dan menampilkan data
jurnal.

6. Skenario Use Case Sistem Olah Data Penilaian Jurnal
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Interaksi antar aktor dengan Use Case olah data penilaian

jurnal yang dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai

berikut:

Tabel 3.8. Skenario Use Case Olah Data Penilaian

Jurnal

6

Olah Data Penilaian Jurnal

Untuk interaksi antara reviewer dan sistem
dalam hal olah data penilaian hasil review
jurnal.

Reviewer

1. Reviewer mengolah data
hasil review jurnal pada
halaman penilaian

2. Menyimpan data
penialaian jurnal, dan
menampilkan data

penilaian  jurnal pada
halaman hasil penilaian.

7. Skenario Use Case Sistem Verifikasi
Interaksi antar aktor dengan Use Case olah data verifikasi

yang dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

Tabel 3.9. Skenario Use Case Verifikasi
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7

Verifikasi

Untuk interaksi antara editor dan sistem
dalam hal pengolahan data jurnal.

Editor

1. Editor memilih menu
verifikasi

2. Menampilkan data yang
telah diinput oleh admin
dan reviewer

8. Skenario Use Case Sistem Logout

Interaksi antar aktor dengan Use Case logout yang

dijelaskan dalam skenario Use Case sebagai berikut:

Tabel 3.10. Skenario Use Case Logout

8

Logout

Untuk interaksi antara admin, editor,
reviewer dan sistem dalam hal keluar dari
sistem.

Admin, editor, dan reviewer

1. Logout dari sistem




38

2. Sistem  logout  dari
halaman utama.

Use case diagram pada LPPM Institut Teknologi Dan Bisnis

PalComTech dapat dilihat pada gambar 3.5 dan gambar 3.6.

A. Use Case Authentication

mengisi data diri
: -

“ainclude

Gambar 3.5. Use case Diagram Authentication

Berdasarkan gambar 3.5. adapun use case pada LPPM
Institut Teknologi dan Bisnis PalComtech dijelaskan sebagai

berikut:

1. Didalam wusecase terdapat tiga aktor yang terlibat dalam
sistem ini. User yang pertama bertindak sebagai Admin,
user yang kedua sebagai Editor, dan user ketiga bertindak
sebagai Reviewer.

2. Admin, editor, dan reviewer dapat melakukan register dan
mengisi data diri untuk pembuatan akun dan untuk data user

pada database.
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3. Admin, editor, dan reviewer dapat melakukan register,

login dan logout.

B. Use Case Operasional

olah data
editor

=zeuiends>
'

T
<=extend=>
:

olah data
reviewer

Admin

I

penilaian

editor

o

laporan

olah data . <o
jurnal B

felinat hasiy, .-+ o
penilaian

validasi hasil "

__

olah data
penilaian jurna

Qﬁ.mh

I

reviewer

Gambar 3.6. Use case Diagram operasional

Berdasarkan gambar 3.6. adapun use case pada LPPM

Institut Teknologi dan Bisnis PalComtech dijelaskan sebagai

berikut:

1. Admin dapat input editor, admin dapat menambah editor,

dapat menghapus dan mengedit. Setelah itu, admin dapat

input jurnal, admin dapat menambah jurnal, menghapus dan

mengedit inputan jurnal. Kemudian, admin dapat

reviewer,

menghapus dan mengedit inputan reviewer. Kemudian,

admin dapat

menambah d.

admin dapat melihat hasil penilaian jurnal.

ata

input

reviewer,
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2. Reviewer dapat melihat jurnal yang di upload oleh admin,
dan menginput penilaian jurnal
3. Editor mengunjungi website penilaian, kemudian editor
dapat memvalidasi penilaian jurnal yang telah diinput.
3.2.2.2 Activity Diagram
Activity Diagram dibagi menjadi empat, yaitu activity diagram
admin untuk inputan editor, activity diagram admin untuk inputan
jurnal, activity diagram admin untuk melihat hasil penilaian review
jurnal, dan activity diagram editor untuk penilaian hasil review jurnal.
Keempat activity diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.7, gambar 3.8,
gambar 3.9, gambar 3.10, gambar 3.11, dan gambar 3.12. Adapun
skenario dari activity diagram ini dapat dilihat pada tabel 3.11, tabel
3.12, tabel 3.13, tabel 3.14, tabel 3.15, dan tabel 3.16.

A. Activity Diagram Admin inputan editor

Tabel 3.11 skenario activity diagram admin inputan editor

1

Inputan Editor

Interaksi antara admin dan sistem dalam
hal olah data editor.

Admin

1. Admin login
memasukkan  username




dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Menampilkan  halaman
home

4. Menampilkan  halaman
inputan editor

5. Olah data editor
6. Berhasil diinput

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Admin login
memasukkan username
dan password
2. Mengecek valid tidaknya
data
3. Jika data salah maka
akan kembali kehalaman
login
4. Jika data benar maka
menampilkan  halaman
home
5. Memilih menu inputan
editor
6. Menampilkan  halaman
inputan editor
7. Olah data editor
8. Berhasil diinput

9. Logout
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Activity Diagram admin inputan editor dapat dilihat pada gambar 3.7.

Admin

Sistem

no.

Login

halaman home

halaman inputan
editor

olah data editor

tambah data editor
edit data editor
hapus data editor

berhasil ditambah
berhasil diedit
berhasil dinapus

Gambar 3.7. Activity Diagram Admin inputan editor

Berdasarkan gambar 3.7 dapat dijelaskan:

a) Admin login memasukkan username dan password.
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b) Pada tampilan halaman home, admin bisa memilih menu inutan

editor.

c) Pada tampilan inputan editor, admin bisa tambah data editor, edit

data editor, dan hapus data editor.

d) Data editor disimpan oleh sistem, proses selesai.



B. Activity Diagram Admin inputan jurnal

Tabel 3.12 skenario activity diagram admin inputan jurnal

2

Inputan Jurnal

Interaksi antara admin dan sistem dalam hal
olah data jurnal.

Admin

1. Admin Jlogin memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya

data

3. Menampilkan halaman
home

4. Menampilkan halaman
inputan jurnal

5. Olah data jurnal

6. Berhasil diinput

1. Admin login memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Jika data salah maka akan
kembali kehalaman /login

4. Jika data benar maka
menampilkan halaman
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home
5. Memilih  menu inputan
jurnal
6. Menampilkan halaman
inputan jurnal

7. Olah data jurnal

8. Berhasil diinput

9. Logout

Activity Diagram admin inputan jurnal dapat dilihat pada gambar 3.8.

Admin Sistem

Login

halaman home

halaman inputan
jurnal
olah data jurnal
tambah data jurnal berhasil ditambah
I edit data jurnal berhasil diedit

hapus data jurnal berhasil dihapus

Gambar 3.8. Activity Diagram Admin inputan jurnal

Berdasarkan gambar 3.8 dapat dijelaskan:

a) Admin /ogin memasukkan username dan password.

b) Pada tampilan halaman #ome, admin bisa memilih menu inputan
jurnal.

c) Pada tampilan inputan jurnal, admin bisa tambah data jurnal, edit
data jurnal, dan hapus data jurnal.

d) Data jurnal disimpan oleh sistem, proses selesai.



C. Activity Diagram Admin Input Reviewer

Tabel 3.13 skenario activity diagram admin inputan reviewer

3

Inputan Reviewer

Interaksi antara admin dan sistem dalam hal
olah data reviewer.

Admin

1. Admin login memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya

data

3. Menampilkan halaman
home

4. Menampilkan halaman

inputan reviewer

5. Olah data reviewer

6. Berhasil diinput

1. Admin login memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Jika data salah maka akan
kembali kehalaman /login

4. Jika data benar maka
menampilkan halaman
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home

5. Memilih menu inputan
reviewer

6. Menampilkan halaman
inputan reviewer

7. Olah data reviewer

8. Berhasil diinput

9. Logout

Activity Diagram admin inputan reviewer dapat dilihat pada gambar 3.9.

Admin Sistem

Login

halaman home
halaman inputan
reviewer
olah data re

tambah data reviewer)f%(berhasil ditambah
I edit data reviewer )—%{ berhasil diedit I—>@>
hapus data reviewer )—%{: berhasil dihapus

Gambar 3.9. Activity Diagram Admin inputan reviewer

Berdasarkan gambar 3.9 dapat dijelaskan:

1. Admin login memasukkan username dan password.

2. Pada tampilan halaman some, admin bisa memilih menu inputan
jurnal.

3. Pada tampilan inputan reviewer, admin bisa tambah data
reviewer, edit data reviewer, dan hapus data reviewer.

4. Data reviewer disimpan oleh sistem, proses selesai.



D. Activity Diagram Editor melihat hasil penilaian

Tabel 3.14 skenario activity diagram admin melihat hasil penilaian

4

Hasil Penilaian

Interaksi antara admin dan sistem dalam hal
melihat hasil penilaian review jurnal.

Editor

1. Admin Jlogin memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya

data
3. Menampilkan halaman
home
4. Menampilkan halaman
hasil penilaian
5. Melihat  hasil  penilaian
review jurnal
6. Logout

Activity Diagram admin melihat hasil penilaian jurnal dapat dilihat pada

gambar 3.10.
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Admin Sistem

Login

halaman home

halaman hasil

melihat hasil penilaian
review jurnal

Gambar 3.10. Activity Diagram Admin melihat hasil penilaian

Berdasarkan gambar 3.10 dapat dijelaskan:

a) Admin /ogin memasukkan username dan password.

48

b) Pada tampilan halaman home, admin bisa memilih menu hasil

penilaian.
¢) Admin dapat melihat hasil penilaian hasil review jurnal
d) Admin logout, proses selesai.

E. Activity Diagram Editor verifikasi data

Tabel 3.15 skenario activity diagram editor verifikasi

5

Verifikasi

Interaksi antara reviewer dan sistem dalam hal
melihat informasi hasil penilaian review
jurnal.

Editor




Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Reviewer mengunjungi
website penilaian

2. Menampilkan halaman
home
3. Memilih menu validasi
4. Menampilkan halaman
validasi

5. Validasi hasil penilaian
review jurnal

Activity Diagram editor melihat informasi hasil penilaian dapat dilihat

pada gambar 3.11.

editor Sistem

mengunjungi website
penilaian

halaman home

halaman validasi

i

validasi hasil penilaian
jurnal

Gambar 3.11. Activity Diagram Editor verifikasi

Berdasarkan gambar 3.11 dapat dijelaskan:
1. Editor mengunjungi website penilaian.
2. Pada tampilan halaman home, editor bisa memilih menu validasi.

3. Editor dapat validasi penilaian hasil review jurnal.



F. Activity Diagram Reviewer

Tabel 3.16 skenario activity diagram reviewer

6

Penilaian

Interaksi antara reviewer dan sistem dalam hal
olah data penilaian hasil review jurnal.

Reviewer

1. Editor /ogin memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya

data

3. Menampilkan halaman
home

4. Menampilkan halaman
penilaian

5. Olah data penilaian

6. Berhasil diinput

1. Reviwer login memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Jika data salah maka akan
kembali kehalaman /login

4. Jika data benar maka
menampilkan halaman
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home

5. Memilih menu penilaian
jurnal

Menampilkan
inputan penilaian

7. Olah data hasil penilaian
review jurnal

Berhasil diinput

9. Logout

Activity Diagram reviewer validasi dapat dilihat pada gambar 3.12.

reviewer

Sistem

melihat jurnal

halaman home

halaman penilaian
jurnal

olah data penilaian
jurnal

lambah data Demlaian)f
I eait data penilaian_——=(
hapus data penilaian ——{

%(bemasll ditambah
berhasil diedit I—@
berhasil dihapus

Gambar 3.12. Activity Diagram Reviewer

Berdasarkan gambar 3.12 dapat dijelaskan:

a)
b)

d)

penilaian.

Reviewer login memasukkan username dan password.

data penilaian hasil review jurnal.

Reviewer logout, proses selesai.
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Pada tampilan halaman home, reviewer bisa memilih menu

Pada tampilan penilaian, reviewer bisa tambah, edit, dan hapus



G. Activity Diagram Laporan

Tabel 3.17 skenario activity diagram laporan

7

Laporan

Interaksi antara editor dan sistem dalam hal
laporan data penilaian hasil review jurnal.

Editor

1. Editor /ogin memasukkan
username dan password

2. Mengecek valid tidaknya
data

3. Menampilkan halaman
home

4. Mengecek notifikasi

5. Melihat detail laporan

6. Menyimpan laporan
dalam bentuk file.
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3.2.2.3 Class Diagram
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admin

+id - int
+usermame : varchar
+ password : char

user reviewer

+id - int

+username : varchar
+ password : char

+id:int
+usemame : varchar
+ password : char

+index () +index () +index ()
+tambah () +tambah () +tamoah )
+proses () +proses () + proses ()
1 1 1 n
n n n
input_jurnal input_editor input_reviewer ditor
+id :int +id zint +id:int N
+nama penulis : varchar +nama editor : varchar + Nama reviewsr : varchar st
+ judul - varchar +nidn - int + keilmuan : varchar + usernane : varchar
+ keilmuan : varchar + password : char
+index () +index () -
+ tambah () +index ~ tambah ()
+hapus N .amb;h’ 0 +hapus () - tamba
+edit () + hapus ( +edit () proses ()
+ proses () +edit [ + proses ()
1 + proses () 1
1 n
input_penilaian
+id - int

+ nama penulis - varchar

+ judul : varchar

+ Pencantuman Nama Penulis dan Lembaga Penulis : longtext
+ Abstrak © longtext

+ Kata Kunci - longtext

+ Sistematika Penulisan : longtext

+ Pemanfaatan Instrumen Pendukung : longtext

+ Cara Pengacuan dan Pengutipan  longtext

+ Penyusunan Daftar Pustaka - longtext

+ Peristilahan dan Kebahasaan : longtext

+ Makna Sumbangan bagi Kemajuan : longte:xt

+ Dampak limiah - longtext 1

+ Nisbah Sumber Acuan Primer berbanding Sumber lainnya - longtext
+ Derajat Kemutakhiran Pustaka Acuan : longiext

+ Hasil dan Pembahasan : longtext

+ Penyimpulan : longtext

+ Unsur Plagiat - longtext

+ index ()
+ tambah ()
+hapus ()
+edit()

+ proses ()

3.2.2.4 Struktur Tabel

Gambar 3.13. Class Diagram

Berikut adalah tabel untuk desain website pada LPPM Institut

Teknologi dan Bisnis PalComTech:

1. Tabel Users
Tabel Users merupakan tabel yang memuat Field-Field yang dapat
dilihat pada tabel 3.17
Nama Tabel : Users

Primary Key : id



Tabel 3.18. tb_users

No | Field Name Type Size Field | Keterangan
1. | *ld Int 11 Primary Key
2. | Nama Varchar 50 Nama

3. | Username Varchar 20 Username

4. | Email Varchar 30 Email

5. | Password Varchar 20 Password

6. | Sebagai Varchar 10 Login sebagai

54

2. Tabel Input Editor
Tabel Input Editor merupakan tabel yang memuat Field-Field yang
dapat dilihat pada tabel 3.18
Nama Tabel : Input Editor

Primary Key : id

Tabel 3.19. tb_input_editor

Field Name Type Size Field | Keterangan
*Id Int 11 Primary Key
nama editor Varchar 50 Nama Editor
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Nidn Int 11 NIDN

Keilmuan Varchar 20 Keilmuan

3. Tabel Input Jurnal
Tabel Input Jurnal merupakan tabel yang memuat Field-Field yang
dapat dilihat pada tabel 3.19
Nama Tabel : Input Jurnal

Primary Key : id

Tabel 3.20. tb_input_jurnal

Field Name Type Size Field | Keterangan
*Id Int 11 Primary Key
nama penulis | Varchar 50 Nama Penulis
Judul longtext 100 Judul

4. Tabel Input Reviewer
Tabel Input Reviewer merupakan tabel yang memuat Field-Field
yang dapat dilihat pada tabel 3.20
Nama Tabel : Input Reviewer

Primary Key : id
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Tabel 3.21. tb_input_jurnal

Field Name Type Size Field | Keterangan

*Id Int 11 Primary Key
nama reviewer | Varchar 50 Nama Reviewer
Keilmuan Varchar 50 Keilmuan

5. Tabel Penilaian
Tabel Penilaian merupakan tabel yang memuat Field-Field yang
dapat dilihat pada tabel 3.21
Nama Tabel : Penilaian

Primary Key : id_penilaian

Tabel 3.22. tb_penilaian

Field Name Type Size Field | Keterangan
*Id_penilaian | Int 11 Primary Key
nama penulis Varchar 50 Nama Penulis
Judul jurnal Text 255 Judul Jurnal
Judul Text 255 Judul Artikel
pencantuman Text 255 Pencantuman




No | Field Name Type Size Field | Keterangan
nama penulis Nama  Penulis
dan lembaga Dan Lembaga
penulis Penulis

6. | Abstrak Text 255 Abstrak

7. | kata kunci Text 255 Kata Kunci

8. | sistematika Text 255 Sistematika
penulisan Penulisan

9. | pemanfaatan Text 255 Pemanfaatan
instrumen Instrumen
pendukung Pendukung

10. | carapengacuan | Text 255 Cara Pengacuan
dan pengutipan Dan Pengutipan

11. | penyusunan Text 255 Penyusunan
daftar pustaka Daftar Pustaka

12. | peristilahan Text 255 Peristilahan Dan
dan Kebahasaan
kebahasaan

13. | Makna Text 255 Makna
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No | Field Name Type Size Field | Keterangan
sumbangan Sumbangan
bagi kemajuan Bagi Kemajuan

14. | dampak ilmiah | Text 255 Dampak Ilmiah

15. | nisbah sumber | Text 255 Nisbah Sumber
acuan  primer Acuan  Primer
berbanding Berbanding
sumber lainnya Sumber Lainnya

16. | derajat Text 255 Derajat
kemutakhiran Kemutakhiran
pustaka acuan Pustaka Acuan

17. | hasil dan | Text 255 Hasil Dan
pembahasan Pembahasan

18. | Penyimpulan Text 255 Penyimpulan

19. | unsur plagiat Text 255 Unsur Plagiat

58



59

3.2.2.5 Design Interface
1. Design Interface Login

Design interface login dapat dilihat pada gambar 3.14

Login

Username

E—

Login Sebagai?

R

Pasword

E—

Belum punya akun? Registrasi

Gambar 3.14 Design Interface Login
2. Design Interface Registrasi

Design interface registrasi dapat dilihat pada gambar 3.15

Registrasi

[ ama — ]

Alamat Email
[ HO0OHENO0CLI0N ]

Username
[ oo 1

[ e )

Password
[ 1

Re-Password

[ )

Sudah punya akun? Login.

Gambar 3.15 Design Interface Registrasi
3. Design Interface Home Admin, Editor, dan Reviewer

Design interface home dapat dilihat pada gambar 3.16, 3.17, 3.18



LPPM Institut Teknonogi dan Bisnis PalComTect Admin Home Logout

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

LOGO

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.16 Design Interface Home Admin

LPPM Institut Teknonogi dan Bisnis PalComTect Editor Home Logout

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

LOGO

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.17 Design Interface Home Editor

LPPM Institut Teknonogi dan Bisnis PalComTect Reviewer Home Logout

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

LOGO

Lembaga Penglitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.18 Design Interface Home Reviewer

>

Design Interface Input Editor

Design interface input editor dapat dilihat pada gambar 3.19
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[ Search ][ carn ]

Tambah Daia

Input Editor
No Nama Editor NIDN Keilmuan Alksi

1 pevevy HOUK, UK Edit | Hapus
2 YYyyy ¥yyy ¥yyy Edit | Hapus

Gambar 3.19 Design Interface Input Editor

5. Design Interface Input Jurnal

Design interface input jurnal dapat dilihat pada gambar 3.20

( Search J( can ]

Tambah Data

Input Jurnal
MNo Nama Penulis Judul File Aksi
1 R R 0 Edit | Hapus
2 vy yyyy vy Edit | Hapus

Gambar 3.20 Design Interface Input Jurnal

6. Design Interface Input Reviewer

Design interface input reviewer dapat dilihat pada gambar 3.21

[ Search ][ cari ]

Tambah Data
Input Reviewer
No | Nama Reviewer Keilmuan Aksi
1. preved WK Edit | Hapus
2 YYYYy YYyy Edit | Hapus

Gambar 3.21 Design Interface Input Reviewer



7. Design Interface Verifikasi

Design interface verifikasi dapat dilihat pada gambar 3.22

[ Search ] [ cari ]
Verifikasi
No | Judul Artikel Abstrak Kata Kunci Aksi
1 AN NN W0, Detail | PRINT
2 YyWyYy Yyyy yyyy Detail | PRINT

Gambar 3.22 Design Interface Verifikasi
8. Design Interface Notifikasi

Design interface notifikasi dapat dilihat pada gambar 3.23

LPPM Institut Teknonogi dan Bisnis PalComTect  Editor ) Home Logout

Gambar 3.23 Design Interface Notifikasi
9. Design Interface Input Penilaian

Design interface input penilaian dapat dilihat pada gambar 3.24

[ Search ] [ cari ]
Tambah Data
Input Penilaian
Mo |Nama Penulis Judul Kata Kunci Aksi
1 WK WK W00( Edit | Hapus | Detail
2 YYYyY yyyy ¥yyy Edit | Hapus | Detail

Gambar 3.24 Design Interface Input Penilaian
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10. Design Interface Form Data Editor

Design interface form data editor dapat dilihat pada gambar 3.25

Form Data Editor

Nama Editor

[
NIDN ( 0000 |
[

Bidang Keilmuan

[ swmit  HEEEICY

Gambar 3.25 Design Interface Form Data Editor
11. Design Interface Form Data Jurnal

Design interface form data jurnal dapat dilihat pada gambar 3.26

Form Data Jurnal

MNama Penulis [ 00X l

Judul Jumnal ( 30001 ]

File Jurnal choose file

‘Submit Data Jurnal

Gambar 3.26 Design Interface Form Data Jurnal
12. Design Interface Form Data Reviewer
Design interface form data reviewer dapat dilihat pada gambar

3.27
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Form Data Reviewer

Nama Reviewer [ LK, l
Bidang Keilmuan [ 20000 l
m Data Reviewer

Gambar 3.27 Design Interface Form Data Reviewer
13. Design Interface Form Kelengkapan Paper
Design interface form kelengkapan paper dapat dilihat pada

gambar 3.28



Nama Penulis [

Judul

File Jurnal Review

Form Kelengkapan Paper Teknomatika

NO| UNSUR EDITING

KETERANGAN

1 |Juwdual Artikeed

Mdakesimal 12 (dua belas) kata dxlam
Judul Bahazs Indenesia dan

Bahaza Inzeriz

Pencarituman Nama
2 |Pernstis den Lembaga
Fermuhs

Unatan pencanhaman:
Bais 1: Pemvulis

Bzris 2 Lembaga
Bams 3. Jurusan
Barris 4: Emil

Abstrak

-

Tralam Bahasa Indonesia dan
Bzhesa Inggns yang baik pumlzh
150-200 kzta Tsi tesdini de latar
belakang, fizfuan metade, hasil dan
kesmpulan lst fertuang dengen
kalimat vang jelas

4 |Kata Kunci

Makzimal 5 kata kanci terpenting
dalam paper

w

Sistematika Perdizan

Terdini dan penedabuluar (berisi
latar belakang, tujuan manfant, dan
penelitian terdabuhi), metode
penetitien, bzl dan pemibahasan,
kasimpulan, ucapan terima kasih

ik ada) dan dafbar pustaks
§ |Prmanfaston Instrusen s“m“mhi‘:‘:””"”mm
ik endulomn seper gam

tabel

. |Car2 Pengacuan dan

Pengutipan menggunakan fommat
[EEE dan Malcsemal 10 Tehun

11 |Dampak lmsehy

Fenigutipan
gunp Terahu
g |Femyusunan Daftar Peryusunan daflar pustaka
Pustaka menggunakan formar [EEE
9 Pensidaham dan Jurnial harus mengunakan bakaza
[Kebahasaan baky sesuai EYD
1p [Maima Sumbangzn bazi
emaquan

Wishah Sumber Acuan
12 | Primer betbanding
Sumiber lamaya

| Drerajan B

Sumber scwen manmal 7 jumal

terdatuba setinp paper

Drerayan Eemutakiiran Pustaks

Pustaka Acuan

Acuan

14 |Hasil dan Pembahasan

Kesesuaien 151 hasil pembahasan
dengzn prdul paper

15 |Permvirpulan

15 [Unsur Plagiat

Sanpat pelas relevasitys dengan
latar belakang dan pembahasan,
dirurmskem dengan singkat dan
merawan Nyuan peneltian
Dlaksmmal Plagias vang diledma
25%

[ supmit  [PEEEEEES
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Gambar 3.28 Design Interface Form Kelengkapan Paper



14. Design Interface Laporan

Design interface laporan dapat dilihat pada gambar 3.29

Laporan Kelengkapan Paper Teknomatika

Mama Penulis: xxx
Judul Jurnal: xxx
Jurnal Review:xxx
1. Judul Artikel : ¥
2. Pencantuman Mama Penulis dan Lembaga Penulis : xxx
3. Abstrak | xxx
4. Kata Kunci © xx
5. Sistematika Penulisan : 300
6. Pemanfaatan Instrumen Pendukung - xxx
7. Cara Pengacuan dan Pengutipan ; xxx
8. Penyusunan Daftar Pustaka : »ox
9. Peristilahan dan Kebahasaan . xxx
10. Makna Sumbangan bagi Kemajuan : xx
11. Dampak [Imiah - xxx
12 Misbah Sumber Acuan Primer berbanding Sumber lainnya : xx
13. Derajat Kemutakhiran Fustaka Acuan - xxx
14. Hasil dan Pembahasan : xxx
15. Penyimpulan: lengkap : xdx

16. Unsul Plagiat ; »xx

Tanggal,
Yang Menilai, Mengetahui,
Dewan Editor kepala Dewan Editor

Gambar 3.29 Design Interface Laporan
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3.2.2.6 Hasil Aplikasi
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Hasil aplikasi yang telah dibangun dapat dilihat pada gambar 3.30

sampai 3.43, berikut ini:

1. Tampilan Login

Login
Username
Masukkan username
Login Sebagai?
Akun Sebagai
Password

Password

Belum punya akun? Silahkan, Registrasi

Gambar 3.30 Tampilan Login

Tampilan login pada aplikasi, berisikan inputan wusername, login

sebagai, dan password.

2. Tampilan Registrasi

Registrasi

Nama

Masukkan Nama
Alamat Email

Masukkan email
Username

Masukkan username
Daftar Akun Sebagai

Akun Sebagai
Password

Password
Re-Password

Re-Password

Sudah punya akun? Silahkan, Login

Gambar 3.31 Tampilan Registrasi
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Tampilan registrasi pada aplikasi, berisikan inputan data diri berupa,
nama, alamat email, username, daftar akun sebagai, password dan re-
password.

3. Tampilah Home Admin, Editor, dan Reviewer

Home Log Out

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Halo, nurul

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.32 Tampilan Home Admin

0

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Halo, alfi

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.33 Tampilan Home

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Hala, dina

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat

Gambar 3.34 Tampilan Home
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Tampilan home pada aplikasi, berisikan logo Institut Teknologi dan
Bisnis PalComTech, menu admin, menu editor, menu reviewer, dan
menu logout.

4. Halaman Input Editor pada menu admin

nputEditor | InputJumal  Input Reviewer  Back To Home

Cari: Cari
Tambzh D
# Nama NIDN Bidang Keilmuan Aksi
1 Nidia 201190136 sistem informas?
2 serfi 201190123 sistem informas?
3 Novianti 1234567 sistem informasi

Gambar 3.35 Tampilan halaman input editor
Tampilan halaman input editor pada aplikasi, berupa data hasil input
pada form editor, yang berisikan nama editor, nidn, bidang keilmuan

serta aksi.

5. Halaman Input Jurnal pada menu admin

nputEditor  Inputlumal | InputReviewer  Back To Home

Data Jumal

Nama
# Penulis Judul jurnal Nama File Alsi
1 juk manajemen laporan
oM merged pdf
2 serdi databasz Project1 pdf

3 IvanWiaya  Sistem Pendukung Keputusan Pemilivan Penerima Bantuan Menggunaken  990-1467-1-PB.pdf
Metode WP

Gambar 3.36 Tampilan halaman input jurnal
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Tampilan halaman input jurnal pada aplikasi, berupa data hasil input
pada form jurnal, yang berisikan nama penulis, judul jurnal, nama file
serta aksi.

6. Halaman Input Reviewer pada menu admin

Input Editor | Input Jumal | Input Reviewer  Back To Home

Cari Cari
Tambah Data B3
# Nama Bidang Keflmuan Al
1 Dinda informatika
2 Nowianti sistem informasi

Gambar 3.37 Tampilan halaman input reviewer
Tampilan halaman input reviewer pada aplikasi, berupa data hasil
input pada form reviewer, yang berisikan nama reviewer, bidang
keilmuan, serta aksi.

7. Halaman Input Penilaian pada menu reviewer

nput Penilaisn  Download Jumal  Back To Home

Judul
# Artikel Abstrak Kata Kund Aksl
1 sistem bahasa indo ada
informas
2 sistem indonesia dan Bahasa Inggris yang baik, jumiah 15 ta. Isi Maksimal 5 katakunci  Edit | Hapus
informas a1 belakang, tujuan metode, hasil, dan kesimpulan,isi tetuang dengan  terpenting dalem paper | Deta

Gambar 3.38 Tampilan halaman input penilaian
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Tampilan halaman input penilaian pada aplikasi, berupa data hasil input
pada form penilaian, yang berisikan judul artikel, abstrak, kata kunci
serta aksi.

8. Halaman Form Input Editor

Input Editor

Gambar 3.39 Tampilan halaman form input editor
Tampilan halaman form input editor pada aplikasi, berisikan nama,
nidn, bidang keahlian serta tombol submit.

9. Halaman Form Input Jurnal

Gambar 3.40 Tampilan halaman form input jurnal
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Tampilan halaman form input jurnal pada aplikasi, berisikan nama
penulis, judul jurnal, nama file serta tombol submit.

10. Halaman Form Input Reviewer

-

Gambar 3.41 Tampilan halaman form input reviewer
Tampilan halaman form input reviewer pada aplikasi, berisikan nama,
bidang keilmuan serta tombol submit.

11. Halaman Form Input Penillaian

Komentar

Gambar 3.42 Tampilan halaman form input penilaian
Tampilan halaman form input penilaian pada aplikasi, berisikan nama
penulis, judul jurnal, file jurnal review, form ketentuan penilaian yang
meliputi unsur editing, keterangan, dan komentar, serta tombol

submit.



12. Halaman Download Jurnal untuk Reviewer

Back To Home
Cari: | cari
Data Jumal

# Nama Penulis Judul jurnal Nama File Aksi
1 juki manajemen laporan pkl_merged,pdf Downlead
2 seri database Project paf

3 IrvanWijaya  Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Penerima Bantuan Menggunakan Metode WP 980-1467-1-PB.pdf Download

Gambar 3.43 Tampilan halaman download jurnal untuk
reviewer
Tampilan halaman download jurnal untuk reviewer pada aplikasi,
berisikan nama penulis, judul jurnal, nama file, dan aksi.

13. Halaman Verifikasi

KTo H Jumal R
Cari
Data Penilaian Jurmal
Judul
# Artikal Abstrak Kata Kunel
lengkap ada
bahasa indo ada
3 sistem Dalam Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris yang baik. jumlah 150-200 kata, Isi terdiri  Maksimal 5 kata kunci
informasi  dari latar belakang, tujuan metode, hasi, dan kesimpulan, isi tertuang dengan kalimat  terpenting dalam paper  PRINT
yang jelas.

Gambar 3.44 Tampilan halaman verifikasi
Tampilan halaman verifikasi pada aplikasi berisikan judul artikel,

abstrak, kata kunci, dan aksi detail serta print untuk cetak laporan.
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14. Halaman Download Jurnal hasil Review

Cari

Nama Penulis Nama File Aksi

#
1 Buku Panduan Penulisan PKL - STMIK PaiComTech Palembang (1).pdf wnloas
2 Download
3
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Gambar 3.45 Tampilan halaman download jurnal hasil review

Tampilan halaman download jurnal hasil review pada aplikasi

berisikan nama penulis, nama file, dan aksi.

15. Halaman Detail Verifikasi

Detail Data Penilaian

Nama Penulis dina
Judul Jurnal
Jurnal Review

kel

nulisan PKL - STMIK PalComTech Palembang (1) pdf Downlosd

Nama Penulis dan Lembaga Penulis

+ berbanding Sumber Lair

ustaka Acuan

Gambar 3.46 Tampilan halaman detail verifikasi

Tampilan halaman defail verifikasi hasil penilaian pada aplikasi

berisikan nama penulis, judul jurnal, jurnal review, judul artike,

pencantuman nama penulis dan lembaga penulis, abstrak, kata kunci,

sistematika penulisan, pemanfaatan instrumen pendukung,

cara

pengacuan dan pengutipan, penyusunan daftar pustaka, peristilahan

dan kebahasaan, makna sumbangan bagi kemajuan, dampak ilmiah,
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nisbah sumber acuan primer berbanding sumber lainnya, derajat
kemutakhiran pustaka acuan, hasil dan pembahasan, penyimpulan,
unsur plagiat.

16. Halaman Laporan

Print 1page

Destination B saveas PDF -

Pages All -

Layout Portrait -

More settings v

m P

Gambar 3.47 Tampilan halaman laporan
Tampilan halaman laporan pada aplikasi berisikan, nama penulis, judul
jurnal, jurnal review, judul artike, pencantuman nama penulis dan
lembaga penulis, abstrak, kata kunci, sistematika penulisan,
pemanfaatan instrumen pendukung, cara pengacuan dan pengutipan,
penyusunan daftar pustaka, peristilahan dan kebahasaan, makna
sumbangan bagi kemajuan, dampak ilmiah, nisbah sumber acuan
primer berbanding sumber lainnya, derajat kemutakhiran pustaka
acuan, hasil dan pembahasan, penyimpulan, unsur plagiat, tanggal,
tanda tangan dewan editor dan kepala dewan editor, serta laporan dapat

di cetak dan di simpan dalam bentuk file.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pembahasan, maka telah dihasilkan sebuah
aplikasi pendataan hasil review jurnal teknomatika berbasis web, dan pebulis

dapat mengambil kesimpulan:

1. Aplikasi pendataan hasil review jurnal teknomatika berbasis web yang
dihasilkan bisa membantu kinerja admin, editor, dan riviewer dalam
melakukan proses penilaian review jurnal teknomatika.

2. Dengan adanya aplikasi pendataan hasil review jurnal teknomatika berbasis

web, dapat membantu dalam mengolah data hasil review jurnal teknomatika.

4.2 Saran

Mengingat penelitian ini masih memiliki banyak kesalahan sehingga
masih banyak kekurangan pada aplikasi yang penulis buat, melalui website
yang telah dibangun perlu dilakukan pemeliharaan agar berjalan dengan baik.
Para peneliti selanjutnya dapat mengembangkan aplikasi pendataan hasil

review jurnal teknomatika berbasis web ini, agar menjadi lebih baik lagi.
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