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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sistem absensi merupakan salah satu hal penting untuk mendata kehadiran 

anggota pada suatu organisasi. Absensi tersebut berupa catatan kehadiran pegawai 

yang diperlukan agar untuk melihat kinerja SDM yang ada pada perusahaan 

tersebut. dengan begitu Setiap organisasi seperti halnya pada perusahaan sangat 

membutuhkan sistem yang terkomputerisasi secara akurat dan efisien. 

PT. Maulagi Indo Solusi merupakan sebuah perusahaan yang bergerak 

dibidang e-commerce dan pengiriman  barang untuk para pedagang online yang 

ingin memperluas pasar mereka. untuk perusahaan ini memiliki beberapa pegawai 

yang bekerja pada sebuah kantor dan juga bekerja di luar kantor. Dengan demikian 

untuk pendataan kehadiran pada perusahaan ini dilakukan secara manual dengan 

cara mencatat satu per satu data kehadiran pegawai kemudian dilampirkan dalam 

bentuk laporan untuk setiap harinya. Pendataan absennya juga dilakukan oleh 

pegawai itu sendiri sehingga menambah pekerjaan pegawai tersebut yang dimana 

untuk melakukan rekap absen pegawai lumayan memakan waktu yang lumayan 

lama sehingga membuat pekerjaan lain admin yang bertugas menumpuk. 

Berdasarkan permasalahan diatas oleh karena itu dibutuhkan sebuah 

aplikasi absensi pegawai berbasis web yang terhubung dengan internet dan akses 
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yang mudah dengan QR Code.  asalkan perangkat terhubung dengan jaringan 

internet. Dengan adanya aplikasi tersebut diharapkan dapat membantu PT. 

Maulagi Indo Solusi dalam prosedur absensi yang dilakukan. Berdasarkan latar 

belakang maka penulis bermaksud membuat laporan Praktek Kerja Lapangan 

yang berjudul “Penerapan Teknologi QR-Code berbasis Website untuk 

Absensi Pegawai PT. Maulagi Indo Solusi” 

1.2 Ruang Lingkup PKL 

Adapun ruang lingkup yang ada dalam penelitian ini sebagai berikut : 

1. Penelitian ini membuat aplikasi absensi pegawai berbasis web yang 

diperuntukan untuk semua pegawai di PT. Maulagi Indo Solusi; 

2. Aplikasi absensi pegawai ini dapat melakukan pendataan pegawai, Absensi 

pegawai dan menghasilkan laporan data absensi; 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan disini adalah PHP dan database 

MySQL; 

4. Username dan password pegawai akan di berikan secara langsung oleh 

admin yang bertugas;  

5. Pegawai harus melakukan scan QR-Code untuk melakukan Absensi 

6. Pegawai bisa melakukan absensi dengan device apapun 
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1.3 Tujuan dan Manfaat PKL 

 Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan laporan PKL ini adalah 

membantu kegiatan yang berhubungan dengan absensi pegawai dengan 

membangun aplikasi pegawai berbasis web pada PT. Maulagi Indo Solusi.  

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat Pelaksanaan PKL 

 Pelaksanaan Kegiatan PKL ini dilaksanakan di PT. Maulagi 

Indo Solusi yang beralamatkan di Jl. Kenten Permai 1 No. Blok L2, Kota 

Palembang 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL 

 Waktu pelaksanaan PKL dimulai dari tanggal 20 Februari 

sampai dengan 20 Maret 2022. Jadwal operasional PKL ini dimulai dari 

hari Senin sampai Hari Kamis, dari jam 08.30 WIB sampai dengan 16:30 

WIB 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik yang di gunakan penulis dalam melakukan pengumpulan data 

sebagai bahan penulisan laporan ini dengan menggunakan metode pemngumpulan 

data berupa: 
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1.5.1. Observasi (Pengamatan)  

Sugiyono (2017,203) Observasi sebagai teknik pengumpulan data 

yang mempunyai ciri spesifik bila dibangingkan dengan teknik yang 

lainnya. Observasi dilakukan dengan melihat langsung di lapangan 

misalnya kondisi ruang kerja dan lingkungan kerja yang dapat digunakan 

untuk menentukan faktor layak yang didukung dengan adanya wawancara 

dan kuesioner mengenai analisis jabatan. 

1.5.2. Interview (Wawancara)  

Sugiyono, (2016:231) wawancara merupakan pertemuan dua orang 

untuk bertukar informasi dan ide melalui tanya jawab, sehingga dapat 

dikontruksikan makna dalam suatu topik tertentu.  

Wawancara dilakukan dengan beberapa pegawai PT. Maulagi Indo 

Solusi dan admin yang bertugas merekap data absen seluruh pegawai PT. 

Maulagi Indo Solusi dan mendapatkan informasi bahwa proses pembuatan 

laporan data absensi masih dilakukan secara manual dengan cara 

pencatatan satu per satu data absen yang dilakukan pegawai kemudian 

dibuat menjadi laporan 
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1.6 Studi Pustaka 

Sugiyono (2017:291) mengungkapkan bahwa “studi kepustakaan berkaitan 

dengan kajian teoritis dan referensi lain yang terkait dengan budaya, dan norma 

yang berkembang pada situasi social yang teliti”. 

Dalam hal ini, penulis mempelajari berbagai sumber Pustaka yang 

berhubungan dengan penelitian dan mencari informasi dari beberapa jurnal, karya 

ilmiah atau data-data yang telah di gunakan oleh peneliti sebelumnya
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1. Website 

Bekti (2015:35) menyimpulkan bahwa: Website merupakan kumpulan 

halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, 

gambar diam atau gerak, animasi, suara,dan atau gabungan dari semuanya, 

baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian 

bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan 

jaringan-jaringan halaman. 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa 

website merupakan sebuah fasilitas yang diciptakan untuk 

menghubungkan semua konten yang dibuat oleh seseorang diseluruh 

dunia yang dikumpulkan menjadi 1 fasilitas yang bisa diakses oleh semua 

orang. 

2.1.2. Database 

Pamungkas di dalam penelitian (Wijianto, 2020) Basis Data ialah 

suatu kumpulan data yang saling terhubung dan disimpan secara bersama-

sama pada sebuah media, yang diorganisasikan berdasarkan suatu skema atau 
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struktur tertentu dengan software agar bias digunakan untuk manipulasi 

kegunan tertentu. Sedangkan menurut (Arifin 2017), Database merupakan 

alat untuk menyimpan, mengorganisasikan dan memperoleh kembali 

informasi. 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa 

database merupakan sebuah tempat yang berfungsi sebagai tempat 

penyimpanan jika digunakan, jika tidak digunakan maka database 

hanyalah sebuah tempat kosong. 

2.1.3. MySQL 

Dani Eko Hendrianto dalam penelitian Simargolang, (2018) 

MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured 

Query Language(SQL). MySQL dalam operasi clientserver melibatkan 

server daemon MySQL disisi server dan berbagai macam program serta 

library yang berjalan di sisi client. MySQL mampu menangani data yang 

cukup besar. 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa 

MySQL merupakan sebuah tool yang digunakan untuk mengatur isi dari 

database agar bisa tertata, terstruktur dan mempermudah manipulasi data 

di dalam database 
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2.1.4. Hypertext Preprocessor (PHP) 

(Prasetyo, 2017) PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor, 

yaitu bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan 

pembuatan dan pengembangan sebuah situs web dan bisa digunakan 

bersamaan dengan HTML. 

Supono dan Putratama (2016) mengemukakan bahwa ”PHP (PHP: 

Hypertext Preprocessor) adalah suatu bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin yang dapat 

dimengerti oleh komputer yang berbasis server-side yang dapat ditambahkan 

ke dalam HTML”. 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa PHP 

(Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa pemograman yang mudah 

untuk dipahami dan digunakan pada pemrograman pembuatan sistem 

berbasis website. 

2.1.5. Quick Response (QR) 

Várallyai (2015) QRCODE adalah jenis barcode dua dimensi yang 

dapat dibaca menggunakan qrcode reader atau kamera pada smartphone 

dengan aplikasi QR Reader. Rahaman (2016) menerangkan bahwa melalui 

QRCODE apapun bisa dirubah menjadi sebuah informasi yang dapat diakses 

dengan cepat. 
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QRCODE sekarang ini tidak hanya digunakan dalam bidang industri tapi 

juga pada media cetak dan media elektronik, selain itu QRCODE juga dapat 

diterapkan untuk penyewaan ruangan dan peminjaman buku perpustakaan 

(Ray, Sudirman & Widawaty, 2014). 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa QR 

Code merupakan sebuah teknologi terbaru yang dapat menyimpan data 

apapun di dalamnya dengan bentuk seperti barcode. 

2.1.6. Flowchart 

Anwar (2018:21) Flowchart merupakan bagan-bagan yang 

mempunyai arus yang digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol 

yang disusun secara sistematis dari suatu program dan berfungsi untuk 

menolong analis dan programmer untuk memecahkan masalah kedalam 

segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong dalam menganalisis 11 

alternatif lain dalam pengoperasian.  

Sulindawati (2010:8)[16], “Flowchart adalah penggambaran secara 

grafik dari langkah-langkah dan urutan-urutanprosedur dari suatu 

program”. Flowchart menolong analis dan programmer untuk 

memecahkan masalah kedalam segmen-segmenyang lebih kecil dan 

menolong dalam menganalisis alternatif-alternatif laindalam 

pengopersian. 

https://widuri.raharja.info/index.php?title=TA1133368671#cite_note-Sulindawati.2C_dan_Muhammad_Fathoni._2010._PengantarAnalisa_Perancangan_.E2.80.9CSistem.E2.80.9D._Medan:_STMIK_Triguna_Dharma._Vol._9.2C_No._2.-16
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Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa 

flowchart  merupakan sebuah gambaran alur proses dari sebuah sistem 

yang di gambarkan secara jelas dan merangkai kegiatan secara logis dan 

sistematis. 

2.1.6.1. Simbol Flowchart 

Di dalam flowchart terdapat simbol-simbol yang di gunakan 

untuk menjelaskan alur proses yang berjalan, untuk bentuk simbol-

simbol flowchart di jelaskan sebagai berikut: 

Tabel 2.1 Simbol Flowchart  

Simbol Keterangan 

 Flow 

 

Simbol yang digunakan untuk 

menggabungkan antara symbol yang satu 

dengna symbol yang lain 

 Terminator 

 

Simbol yang menyatakan awal atau akhir 

suatu Program 

 Process 
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Simbol yang menyatakan suatu proses yang 

dilakukan computer 

 Decision 

 

Simbol yang menunjukan kondisi tertentu 

yang akan menghasilkan dua kemungkinan 

jawaban yaitu ya atau tidak 

 Input/Output 

 

Simbol yang menyatakan proses input atau 

output tanpa tergantung peralatan 

 Manual Operation 

 

Simbol yang menyatukan suatu proses yang 

tidak dilakukan oleh Komputer 

 Display 

 

Simbol yang menyatakan peralatan ouput 

yang digunakan 
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2.1.7. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Nugraha (2017:6) Entity Relationship adalah salah satu metode 

pemodelan basis data yang digunakan untuk menghasilkan skema 

konseptual untuk jenis atau model data sematik sistem.  

Fridayanthie & Mahdiati (2016) “ERD (Entity Relationship 

Diagram) adalah model teknik pendekatan yang menyatakan atau 

menggambarkan hubungan suatu model”. 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis simpulkan bahwa 

ERD (Entity Relationship Diagram) merupakan sebuah Teknik untuk 

memodelkan sebuah database yang dibutuhkan. 

2.2 Gambaran Umum 

2.2.1. Maulagi.id 

Maulagi.id adalah Aplikasi jual beli dan belanja online terbaik dan 

terpercaya di Indonesia, kami menghubungkan penjual dengan pembeli 

dengan sistem belanja yang cepat, aman bertransaksi, nyaman dan masih 

banyak keuntungan lainnya. 

Aplikasi maulagi.id banyak digunakan para pedagang online untuk 

menjual barang dagangannya karena pada aplikasi maulagi juga terdapat 

fitur mengirim barang yang gampang dan dapat diakses dari mana saja. 
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2.2.2. Struktur Organisasi 

Pada PT. Maulagi Indo Solusi terdapat struktur yang saat ini 

berlaku dan sedang berjalan, untuk struktur tersebut di perjelas dengan 

bagan berikut: 

 

Gambar 2.1 Bagan Struktur PT. Maulagi Indo Solusi
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Berdasarkan hasil pengamatan saat melakukan praktek kerja lapangan pada 

PT. Maulagi Indo Solusi didapat sebuah sistem absensi yang dilakukan manual 

dengan menggunakan media Whatsapp sebagain pengumpulan data absennya 

yang nantinya akan direkap oleh bagian admin yang bertugas 

3.1.1. Prosedur yang Berjalan 

Sesuai dengan PKL yang penulis lakukan selama satu bulan, 

Berikut ini adalah prosedur yang berjalan pada PT. Maulagi Indo Solusi 

khususnya pada bagian absensi 

 

Gambar 3.1 prosedur absensi pegawai yang berjalan pada PT. 

Maulagi Indo Solusi 
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Berdasarkan gambar 3.1 berikut penjelesan dari flowchart yang 

berjalan sebagai berikut: 

a. Untuk absensi pegawai PT. Maulagi Indo Solusi dilakukan 

dengan menggunakan foto yang diambil sendiri oleh 

pegawai 

b. Kemudian untuk fotonya dikirim/upload ke grup chat 

absensi yang dibikin oleh PT. Maulagi Indo Solusi  

c. Kemudian seluruh foto yang ada pada grup akan direkap 

oleh admin yang bertugas kedalam bentuk excel secara 

manual 

3.1.2. Prosedur yang diusulkan 

Berikut prosedur yang penulis ajukan ke PT. Maulagi Indo Solusi 

pada bagian absensi 
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Gambar 3.2 Flowchart yang diusulkan 

Berdasarkan gambar 3.2 flowchart di atas dapat di jelaskan untuk 

alur prosesnya 
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a. Pegawai melakukan scan QR Code untuk mengkonfirmasi 

kehadiran 

b. Untuk melakukan identifikasi, pegawai harus login terlebih 

dahulu 

c. Selain konfirmasi kehadiran pegawai juga bisa melihat data 

absensi sebelumnya dalam berupa tampilan data 

d. Admin bisa melakukan download data yang sudah berbentuk 

laporan 

3.2 Evalusai dan Pembahasan 

3.2.1. Evaluasi 

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan pada PT. Maulagi 

Indo Solusi proses absensi yang dilakukan masih bersifat manual dan 

belum terstruktur secara sistematis dengan cara pegawai mengirimkan 

foto absennya ke grup chat yang tersedia, dengan begitu penulis akan 

membuat system absensi yang lebih sistematis dan praktis pada PT. 

Maulagi Indo Solusi 

3.2.2. Pembahasan 

Berdasarkan evaluasi diatas maka penulis mengusulkan sistem 

absensi yang akan mempermudah pekerjaan admin yang ditugaskan untuk 
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merekap dan tetap mempertahankan kepraktiksan dalam absensi pada PT. 

Maulagi Indo Solusi 

3.2.2.1. Diagram Konteks 

Diagram konteks adalah diagram yang menggambarkan bagian 

besar dari aliran arus data Sistem Website PT. Maulagi Indo Solusi. 

Diagram konteks PT. Maulagi Indo Solusi dapat dilihat pada gambar 

berikut: 

 

Gambar 3.3 Diagram Konteks Program Absensi 

Berdasarkan gambar 3.3 di atas berikut penjelasannya 

a. Pada system absensi yang akan dibuat penulis user bisa 

melakukan kirim data berupa foto sebagai data absen dan 

menerima informasi absensi 

b. Admin hanya dapat melihat dan menerima data absensi 

yang sudah dilakukan pegawai dengan bentuk laporan 

file excel 
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3.2.2.2. DFD Level 0 

Diagram Level 0 adalah diagram yang menunjukkan semua 

proses utama yang menyusun keseluruhan sistem, diagram ini dapat 

dilihat pada gambar di bawah ini : 

 

Gambar 3.4 DFD Level 0 

Berdasarkan gambar 3.4 berikut penjelasan DFD level 0 yang 

akan di usulkan 

a. Pegawai akan mengirimkan atau upload data absen 

berupa foto dengan menggunakan form absen yang telah 

dibuat 

b. Kemudian untuk data absennya akan di masukan ke 

dalam tabel data absen dengan mengirimkan nama dari 

proses login dan foto yang di ambil oleh pegawai sebagai 

data absensi 

c. Kemudian untuk data absensinya bisa di download oleh 

admin yang bertugas ke dalam bentuk excel  
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3.2.2.3. ERD 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship Diagram (ERD) 

yang berbasis komponen-komponen himpunan entitas dan himpunan 

relasi yang masing-masing dilengkapi dengan atribut-atribut 

 

Gambar 3.5 ERD Sistem Absensi 

3.2.2.4. Struktur Table 

Desain tabel yang digunakan untuk menentukan struktur dan tabel-

tabel yang akan di buat berisikan nama-nama field, type field dan 

ukurannya 

a. Tabel tb_absen 

Table absensi digunakan untuk menampung data absensi PT. 

Maulagi Indo Solusi 

Primary Key : id 

Foregin Key :  

Tabel 3.1 Tabel tb_absen 

Field Type Ket 

Id* Int(11) Id absen 
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Waktu Timestamp() Waktu absen 

Uid Int Id akun pegawai 

keterangan String(30) Keterangan pegawai 

telat atau tidak 

 

b. Table tb_user 

Table user digunakan untuk menampung data pegawai pada PT. 

Maulagi Indo Solusi 

Primary Key : uid 

Foregin Key :  

Tabel 3.2 Tabel tb_user 

Field Type Ket 

uid* Int(11) Id user 

Nama Varchar Nama pegawai 

Username Varchar Username pegawai 

Password Varchar Password pegawai 

Level Varchar Level user admin atau 

pegawai 

 

3.2.2.5. Design Interface 

Desain Interface adalah rancangan desain tampilan dari input 

dan output yang terdapat pada Penerapan Teknologi QR-Code 

berbasis Website untuk Absensi Pegawai PT. Maulagi Indo Solusi 
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1. Form Login 

Pada halaman form login berisikan input username dan 

password yang di lakukan guna untuk mengidentifikasi siapa 

yang hendak melakukan absen. Untuk tampilan form login 

sebagai berikut: 

Gambar 3.6 desain tampilan form login 

2. Tampilan Data Absen 

Pada halaman form absen berisikan data dan keterangan 

absen seluruh pegawai yang bisa dilihat oleh admin yang 

bertugas dan seluruh pegawai, untuk tampilan data absen 

sebagaiberikut: 
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Gambar 3.7 Tampilan Data Absen 

3.2.2.6. Desain Implementasi Interfaces 

Tampilan Implementasi Interface adalah Tampilan dari sistem 

absensi PT. Maulagi Indo Solusi yang sudah di buat oleh penulis. 

1. Form Login 

Berikut tampilan form login yang sudah dibuat oleh penulis 

 

                                          Gamabar 3.8 Tampilan Form Login 
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2. Tampilan Data Absen 

berikut tampilan data absen yang sudah dibuat oleh penulis 

untuk absensi PT. Maulagi Indo Solusi 

 

Gamabar 3.9 Tampilan Data Absen
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang penulis lakukan 

pada PT. Maulagi Indo Solusi dapat di simpulkan bahwa PT. Maulagi Indo Solusi 

untuk sistem manajemennya belum bisa dibilang maksimal hal tersebut bisa 

dilihat pada bagian absensinya yang dimana sistem yang digunakan saat ini masih 

banyak ditemukan celah-celah untuk melakukan kecurangan data. 

4.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas maka penulis menyarankan untuk 

memperbaiki sistem manajemen yang berjalan contohnya pada bagian absensi 

yang masih sangat minim kejelasan dan ketepatan datanya. 
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