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PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

 

Penyususan jadwal mata pelajaran pada lembaga penyelengara 

pendidikan yang dilakukan secara konvensional tanpa melibatkan proses 

komputerisasi akan terasa tidak efektif jika terdapat banyak parameter dan 

batasan yang digunakan, seperti jumlah jam (sesi) satu mata pelajaran yang 

dibolehkan dalam satu hari dan ketersedian tenaga pengajar. Selain 

membutuhkan konsentari tinggi, metode konvensional menyita waktu yang 

tidak sedikit untuk menyusun sebuah jadwal yang optimal. 

Sebuah jadwal yang optimal merupakan hasil yang diharapkan 

tercapai sesuai dengan parameter yang digunakan. Dalam hal ini jika di 

suatu lembaga pendidikan hanya memiliki satu ruangan laboratorium 

komputer, dan para siswa dari jurusan berbeda memiliki jadwal pelajaran di 

hari dan jam sama yang dimana dalam proses belajar mengajar akan 

mengalami kendala. Maka dalam hal ini penjadwalan yang dilakukan secara 

komputerisasi dapat membantu dalam keefektivitasan belajar mengajar. 

SMK Ethika Palembang adalah sekolah yayasan islamiyah 

Palembang beralamatkan di Jalan Sei Seputih No.3264 Kecamatan Ilir Barat 

I Kelurahan Demang Lebar Daun Palembang. Sejarah SMK Ethika 

Palembang merupakan pengembangan dari program Tri Bakti Perti yang 
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bergerak di bidang Pendidikan, dakwah dan amal sosial. SMK 

Ethika Palembang adalah sekolah dengan bidang keahlian bisnis dan 

manajemen yang didirikan tahun ajaran 1997/1998 memiliki 3 jurusan 

Akutansi Keuangan Lembaga (AKL), Otomasi Tata Kelola Perkantoran 

(OTP), dan Teknik Komputer Jaringan (TKJ) dan SMK Ethika Palembang 

sudah terakreditasi B. 

Proses penjadwalan belajar mengajar di SMK Ethika Palembang 

masih menggunakan metode manual, sehingga prosedur penjadwalan belajar 

mengajar dinilai kurang efektif, terutama di ruangan laboratorium komputer, 

dikarenakan laboratorium komputer hanya memiliki 1 ruangan sehingga 2 

jurusan yang menggunakan fasilitas laboratorium komputer yaitu Teknik 

Komputer Jaringan (TKJ) dan Akutansi Perkantoran Lembaga (AKL) 

mengalami kendala dalam pemakaian laboratorium komputer dikarenakan 

terbenturnya jadwal belajar praktikum yang dilakukan dilaboratorium 

komputer di SMK Ethika Palembang. 

Oleh karena itu, diperlukannya aplikasi penjadwalan yang dapat 

mempermudah dalam proses menentukan jadwal yang lebih efektif sehingga 

dapat memudahkan dalam proses belajar mengajar maka diperlukan sebuah 

“Aplikasi Penjadwalan Laboratorium Komputer pada SMK Ethika 

Palembang”. 
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1.2 Ruang Lingkup 

 

Adapun ruang   lingkup yang   dapat menjadi   batasan dalam 

penelitian ini sebagai berikut : 

1. Penelitian ini membuat aplikasi penjadwalan laboratorium 

komputer di SMK Ethika Palembang. 

2. Aplikasi ini hanya digunakan untuk admin atau operator, guru dan 

Waka Kurikulum di SMK Ethika Palembang. 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, dan MYSQL 

 

sebagai database (basis data). 

 

4. Aplikasi ini mencakup proses penjadwalan praktikum dan asistensi 

laboratorium serta memonitoring antara guru dan siswa dalam 

memberikan informasi yang di dalamnya terdapat keterangan 

waktu dan uraian kegiatan. 

 
 

1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

 

1.3.1. Tujuan Praktik Kerja Lapangan 

 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan laporan Praktik 

Kerja Lapangan ini adalah membuat aplikasi penjadwalan laboratorium 

kompuer berbasis web yang mempermudah pihak sekolah dalam 

melakukan proses penjadwalan yang berada di SMK Ethika Palembang 
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1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

 
1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 

 
Manfaat bagi mahasiswa adalah mendapatkan pengetahuan dan 

meningkatkan keterampilan dalam menulis laporan serta merancang dan 

membuat aplikasi berbasis web. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi SMK Ethika Palembang 

 
Manfaat yang diperoleh bagi SMK Ethika Palembang yaitu 

mempermudah guru dan operator dalam proses menggunakan fasilitas 

laboratorium komputer dan menentukan jadwal pemakaian laboratorium 

komputer. 

1.3.2.3 Manfaaat Bagi Akademik 

 

Manfaat bagi akademik adalah sebagai referensi bagi mahasiswa 

Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech sebagai penunjang penelitian 

yang berkaitan dengan aplikasi penjadwalan. 
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1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 

 

1.4.1 Tempat Praktik Kerja Lapangan 

 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan di SMK Ethika 

Palembang Jalan Sei Seputih No 3264 Kecamatan Ilir Barat I Kelurahan 

Demang Lebar Daun. 

 
 

1.4.2 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 

 

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di SMK Etika Palembang 

dilaksanakan mulai tanggal 06 September 2021 sampai dengan 07 Oktober 

2021. Hari Senin sampai hari Sabtu pukul 08:00 sampai 12:00 Wib. 

 
 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

 

1.5.1 Pengamatan (Observasi) 

 

Menurut (Oktaviani, Kindangen, dan Pondaag 2021) 

mendefinisikan observasi yaitu proses pengamatan menyelurh dan 

mencermati perilaku pada kondisi terterntu. 

Berdasarkan observasi tersebut penulis melakukan pengamatan 

langsung terhadap proses penjadwalan yang ada di SMK Ethika 

Palembang. 
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1.5.2 Wawancara (Interview) 

 

Menurut (Karawang, Karawang, dan Artikel 2021) wawancara 

merupakan suatu cara pengumpulan data penelitian dengan subjek yang 

berkontribusi dengan objek yang di teliti. 

Dalam hal ini penulis mendapatkan informasi tentang SMK Ethika 

dengan melakukan wawancara kepada bapak Oksyah Riahdin selaku 

operator atau admin sekolah. 

 
 

1.5.3 Dokumentasi 

 

Menurut (Maulin, Zuriana, dan Kuala 2019) dokumentasi adalah 

data yang diperoleh langsung dari tempat penelitian data yang diperoleh 

berupa laporan kegiatan foto, film dokumenter, dan data yang lain. 

Dalam hal ini penulis memperoleh data dari Waka kurikulum dan 

Staf tata usaha berupa bentuk data, foto yang merekam aktivitas di SMK 

Ethika Palembang. 
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1.5.4 Studi Pustaka 

 

Menurut (Yohana Elviera n.d.) mengutip dari Tersiana (2018:12) 

mengemukakan bahwa studi dokumen merupakan kajian yang di peroleh 

dari bahan dokumenter yang tertulis, berupa buku, teks, naskah, artikel, 

dan sebagainya. 

Dalam hal ini penulis juga mempelajari pustaka yang terkait dalam 

penelitian dan penulis mengali teori-teori yang berkembang dalam bidang 

ilmu yang berkepentingan, baik dalam mengumpulkan data atau 

menganalisis data, yang telah digunakan peneliti terdahulu. 



 

 

 

 

 

 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

 

2.1.1 Aplikasi 

 

Aplikasi adalah suatu program yang memiliki perintah untuk dapat 

mengolah suatu data. Aplikasi memiliki berbagai atribut yang terdiri dari 

beberapa kolom-kolom form yang dibangun dengan baik agar membentuk 

suatu tampilan yang menarik sehingga dapat membuat pengguna mudah 

dalam pengopersaiannya (Kinaswara, Rofi, and Nugrahanti 2019). 

Aplikasi merupakan suatu perangkat lunak yang ditanamkan kedalam 

komputer yang memiliki berbagai perintah untuk dapat melakukan bentuk 

pekerjaan sesuai dengan instruksi yang dilakukan oleh pengguna. Secara garis 

besar, dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi adalah suatu program yang 

dirancang agar siap digunakan oleh user (pengguna) untuk mempermudah 

tugas tertentu guna menuju sasaran yang diinginkan. 
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2.1.2 Database 

 

Menurut Raharjo (Kinaswara et al. 2019) , menyebutkan bahwa 

database adalah suatu kumpulan tabel atau data yang tersambung dan dibuat 

sesuai kebutuhan, sehingga data yang disimpan dapat dimanipulasi, diambil 

dan dicari dengan mudah. Selain itu database juga disebut dengan koleksi 

terpadu antar data yang saling berkaitan yang berguna untuk memenuhi setiap 

kebutuhan informasi dalam suatu instansi. Setiap masing-masing tabel 

didalam database memiliki fungsi sebagai penyimpan data-data yang saling 

berhubungan antar tabel. 

Tujuan database yang ada pada suatu instansi pada dasarnya adalah 

memberikan kemudahan dan kecapatan pada saat proses pengambilan dan 

penyimpanan data. Salah satu keunggulan dari database ialah dapat mengatur 

data berdasarkan fungsi dan jenisnya secara tepat dan teratur. Hal seperti itu 

akan terbentuk dari beberapa file/tabel terpisah atau terbentuk dalam 

kolom/field dalam setiap file/tabel 
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2.1.3 Flowchart 

 

Menurut (Lahan, Berbasis, and Gis 2019), flowchart adalah 

pengamabaran secara grafik dari langkah-langkah dan urutan prosedur 

suatu program. 

Indrajani (2015:38), menjelaskan 8 simbo-simbol dalam flowchart 

 

pada Tabel 2.1 

 
Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart 

 

Simbol Keterangan 

 

 

Simbol Start  atau End yang mendefiniskan 

awal atau akhir dari sebuah flowchart. 

 

 

Simbol pemerosesan yang terjadi pada sebuah 

alur kerja. 

 

 

Simbol yang menyatakan bagian dari 

program ( sub program). 

 

 

Simbol masukan atau keluaran dari suatu pita 

magnetic. 

 

 

Simbol input/output yang mendefiniskan 

masukan dan keluaran proses. 

 

 

Simbol konektor untuk menyambung proses 

pada lembar kerja yang sama. 
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Simbol Keterangan 

 

 

Simbol masukan atau keluaran dari atau 

kesebuah dokumen. 

 

 

Simbol untuk memutuskan proses lanjutan 

dari kondisi tertentu. 

 

 

Simbol database atau basis data. 

 

 

Simbol yang menyatakan piranti keluaran, 

seperti layar, monitor, printer, dan lain-lain. 

 

 

Simbol konektor untuk menyambung proses 

pada lembar kerja yang berbeda 

Sumber : Menurut Indirijani (2015:38) 

 

 
2.1.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) ERD 

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika. 

ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional. Sehingga jika 

penyimpanan basis data menggunakan OODBMS, maka perancangan basis 

data tidak perlu menggunakan ERD. ERD memiliki beberapa aliran notasi 



12 
 

 

 

seperti notasi chen (dikembangkan oleh Peter chen), barker 

(dikembangkan oleh 16 Richard Barker, Ian Palmer, Harry Ellis), notasi 

Crow’s Foot, dari beberapa notasi lain. Namun banyak yang digunakan 

adalah notasi dari chen. 

simbol-simbol yang digunakan pada ERD dengan notasi chen ada 

pada Tabel 2.2 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram 
 

 
 

Simbol Keterangan 

 

 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses oleh 

aplikasi computer; penamaan entitas. 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas. 

 

 
 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan digunakan sebagai 

kunci akses record yang diinginkan; biasanya 

berupa id; kunci orimer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari bebrapa kolom 

tersebut dapat bersifat unik (berbeda tanpa ada 

yang sama) 

 

 

Field atau kolom data yang butuh di simpan 

dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu. 
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Simbol Keterangan 

 

 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Sumber : Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) 

 
2.1.5 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) DFD Edward 

Yourdon dan Tom DeMarco popular digunakan sebagai model analisis 

sistem perangkat lunak untuk sistem yang akan diimplementasikan dengan 

pemrograman terstruktur. 

DFD dapat digunakan untuk mempresentasikan sebuah sistem atau 

perangkat lunak pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi 

beberapa level yang lebih detail untuk mempresentrasikan aliran informasi 

atau fungsi yang lebih detail. DFD menyediakan mekanisme untuk 

permodelan fungsional atupun permodelan aliran infromasi. Oleh karena 

itu, DFD lebih sesuai digunakan untuk memodelkan fungsi-fungsi 

perangkat lunak yang akan diimplementasikan menggunakan pemograman 

terstrukrur karena pemrograman terstruktur membagi-bagi bagiannya 

dengan fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur. 
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Notasi-notasi DFD ( Edward Yourdon dan Tom Demarco ) pada 

Tabel 2.3 

2.3 Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) 
 

 

Simbol Keterangan 

 

 

 

Proses atau fungsi atau prosedur; pada 

pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan pemograman 

terstruktur, maka pemodelan notasi inilah yang 

harusnya menjadi fungsi atau prosedur di dalam 

kode program. 

Biasanya nama yang diberikan untuk proses 

berupa kata kerja. 

 

 

 

 

Entitas luar (external entity) atau masukan 

(input) atau keluaran (output) atau orang yang 

memakai/berinteraksi dengan perangkat lunak 

yang dimodelkan atau sistem lain yang terikait 

dengan aliran data dari sistem yang dimodelkan. 

Biasanya nama masukan (input) dan keluaran 

(output) berupa kata benda. 

 

 

   

   

File atau basis data atau penyimpanan (storage); 

pada pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplemtasikan dengan pemograman 

terstruktur, maka permodelan notasi inilah yang 

harus dibuat menjadi tabel-tabel basis data yang 

dibutuhkan, tabel-tabel ini juga harus sesuai 

pada basis data (Entity Relationship Diagram 

(ERD), Conceptual Data Model (CDM) dan 

Physical Data Model (PDM). 
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Simbol Keterangan 

 

 

 
 

Aliran data; merupakan data yang dikirimkan 

antar proses, dari penyimpanan ke proses atau 

dari proses masukan (input) atua keluaran 

(output). 

Biasanya nama yang digunakan pada aliran data 

berupa kata benda, dapat diawali dengan kata 

data misalnya “data siswa” atau tanpa kata data 

misalnya “siswa”. 

Sumber : Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) 

 

 
2.2 Gambaran Umum 

 

2.2.1 Sejarah SMK Ethika Palembang 

 

SMK Ethika Palembang adalah sekolah yayasan islamiyah 

beralamatkan di Jalan Sei Seputih No.3264 Kecamatan Ilir Barat I 

Kelurahan Demang Lebar Daun Palembang. Sejarah SMK Ethika 

Palembang merupakan pengembangan dari program Tri Bakti Perti yang 

bergerak dibidang pendidikan, dakwah dan amal sosial. SMK Ethika 

adalah sekolah dengan bidang keahlian bisnis dan manajemen yang 

dididirkan pada tahun 1997/1998 memiliki 3 jurusan yaitu Akutansi 

Keuangan Lembaga (AKL), Otomasi Tata Kelola Perkantoran (OTP), 

Teknik Komputer Jaringan (TKJ) dan SMK Ethika Palembang telah 

terakreditasi B. 
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Status SMK Ethika Palembang memiliki tenaga pengajar dan staf 

tata usaha yang profesional guna meningkatkan mutu sekolah yang baik. 

Jumlah tenaga pengajar seluruhnya adalah 30 orang terdiri dari : 

1. Kepala Sekolah : 1 orang 

 

2. Waka bidang Kurikulum dan Humas      : 1 orang 

 

3. Waka bidang Kesiswaan dan Sapras       : 1 orang 

 

4. Ketua Jurusan : 3 orang 

 

5. Staf Tata Usaha : 6 orang 

 

6. Staf Pengajar : 18 orang 

 

2.2.2 Visi Misi SMK Ethika Palembang 

 

2.2.2.1 Visi Sekolah 

 
Menciptakan tenaga yang terampil yang berilmu, beriman, dan 

berakhlaqul karimah menuju era global. 

2.2.2.2 Misi Sekolah 

 
1. Meningkatkan kompetensi sesuai dengan program keahliannya. 

 

2. Membentuk manusia yang berilmu, beriman, dan berbudi pekerti 

 

3. Menanamkan prinsip ibadah dalam setiap kegiatan dan usaha. 

 

4. Menghasilkan lulusan yang bersaing dalam lapangan kerja. 

 

5. Meningkatkan kemandirian, kesiapan dalam era globalisasi. 
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2.2.3 Struktur Organisasi Dan Tugas Wewenang 

 
2.2.3.1 Struktur Organiasi 

 
Adapun struktur organisasi pada SMK Ethika Palembang pada gambar 2.1 

 
 

Sumber : SMK Ethika Palembang 

 

 
Gambar 2.1 Sturktur Organisasi SMK Ethika Palembang 
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2.2.3.2 Tugas Wewenang 

 

2.2.3.2.1 Kepala Sekolah 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab atas terselengarakan semua komponen dan 

sistem sekolah meliputi : manajemen, penerapan kurikulum, kesiswaan, 

ketenagaan, sarana dan prasarana. 

 

2 . Wewenang 

 

1. Menentukan dan menetapkan rencana strategis sekolah. 

 

2. Menentukan kebijakan dibidang manajemn, kesiswaan, penerapan 

kurikulum, ketenangan dan sarana perasana. 

 

3 . Tugas 

 
1. Menyusun rencana strategis sekolah 

 

2. Melakukan pembinaan dan pengemnbangan guru 

 

3. Melakukan pembinaan administrasi sekolah 

 

4. Membina pengembangan sistem dan manajemen mutu 

 

5. Menyusun laporan kegiatan 
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2.2.3.2.2 Waka Bidang Kurikulum dan Humas 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab kepada kepala sekolah atas terlaksananya 

kegiatan pembelajaran. 

2 . Wewenang 

 
1. Menentukan dan menyelengarakan proses. 

 
2. Penerimaan siswa baru. 

 
3. Pembelajaran siswa. 

 
4. Kelulusan siswa. 

 

3 . Tugas 

 

1. Menyususn program kerja waka kurikulum 

 

2. Menyusun program pembelajaran, pembagian tugas, mengajar, dan 

jadwal pelajaran. 

3. Mengkoordinasikan penyusunan bahan ajar 

 

4. Mengelola adminnistrasi pembelajaran 

 

5. Mengkoordinasikan proses kelulusan siswa 

 

6. Melaksanakan monitoring dan evaluasi kegiatan 

 

7. Mengkoordinasikan pembelajaran teori dan praktek 

 

8. Menyusun laporan kegiatan kepada kepala sekolah 
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2.2.3.2.3 Waka Bidang Kesiswaan 

 

1 . Tanggung jawab 

 

Bertanggung jawab kepada kepala sekolah atas terselenggaranya 

pendampingan dan perlindungan siswa. 

2 . Wewenang 

 

1. Menentukan sistem dan menyelenggarakan kegiatan. 

 

2. Pembinaan dan ketertiban siswa. 

 

3. Perlindungan siswa. 

 

4. Kegiatan kesiswaan. 

 

3 . Tugas 

 
1. Menyusun program kerja Waka Kesiswaan. 

 

2. Bersama Waka Kurikulum menyelenggarakan PPDB. 

 

3. Menyusun sistem pembinaan dan ketertiban siswa. 

 

4. Mengkoordinasikan pelaksanaan BK. 

 

5. Mengkoordinasikan pelaksanaan tugas wali kelas. 

 

6. Melaksanakan monitoring dan evaluasi kegiatan. 

 

7. Mengkoordinasikan mutase siswa. 

 

8. Menyusun laporan kepada kepala sekolah. 
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2.2.3.2.4 Kepala Bagian Tata Usaha 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab kepada kepala sekolah atas terselenggaranya 

kegiatan ketatausahaan. 

2 . Wewenang 

 

1. Menempatakan pegawai tata usaha. 

 

2. Menetapakan uraian tugas pegawai ketatausahaan. 

 

3 . Tugas 

 

1. Melaksanakan program kerja tata usaha. 

 

2. Memantau keterlaksaan kegiatan persuratan. 

 

3. Membina pegawai ketatausahaan. 

 

4. Melaksanakan monitoring dan evaluasi kegiatan. 

 

5. Melaksanakan laporan kegiatan kepada kepala sekolah. 
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2.2.3.2.5 Bendahara 

 

 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab atas pengelolahan dan kebijakan organisasi 

keuangan sekolah kepada kepala sekolah. 

2 . Wewenang 

 

1. Mengatur keuangan sekolah. 

 

2. Membuat keputusan dan kebijakan organisasi keuangan. 

 

3 . Tugas 

 

1. Melaksanakan pengelolaan keuangan. 

 

2. Menyusun rencana anggaran . 

 

3. Mengusulkan pengeloaan keuangan. 

 

4. Memfasilitasi kebutuhan pembiayaan program kerja. 

 

5. Membuat laporan periodik keuangan. 
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2.2.3.2.6 Koordinator BK 

 

 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab merumuskan dan melaksanakan bimbingan 

konseling kepada siswa. 

2 . Wewenang 

 

1. Menyusun dan mengembangan bimbingan dan koseling. 

 

2. Melaksanakan pembinaan siswa. 

 

3 . Tugas 

 

1. Menyusun program kegiatan. 

 

2. Memeriksa kemajuan siswa. 

 

3. Melaksanakan pembinaan siswa. 

 

4. Melakukan bimbingan terhadap siswa bermasalah. 

 

5. Menindaklanjuti pelanggaran tata tertib siswa. 
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2.2.3.2.7 Guru ( Tenaga Pengajar) 

 

 

 

1 . Tanggung Jawab 

 

Bertanggung jawab menyelesaikan tugas sebagai tenaga pengajar 

atau pembimbing sesuai dengan tujuan pendidikan. 

2 . Wewenang 

 

1. Menyusun perencanaan pembelajaran 

 

2. Menyajikan program pembelajaran. 

 

3. Menyusun evaluasi penilaian pembelajaran. 

 

3 . Tugas 

 

1. Melaksanakan kegiatan belajar mengajar di kelas. 

 

2. Membuat dan mengisi daftar nilai siswa. 

 

3. Melaksanakan analisis hasil belajar. 

 

4. Mengikuti kegiatan pengembangan kurikulum. 

 

5. Melakukan pengembangan setiap bidang studi. 

 

6. Melaksanakan kegiatan bimbingan belajar mengajar. 

 

7. Membuat catatan-catatan tentang kemajuan belajar. 

 

8. Membuat Lembaran Kerja Siswa (LKS). 
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2.2.4 Uraian Kegiatan 

 

Dalam pelaksaan Praktik Kerja Lapangan (PKL), penulis aktif 

dalam mengikutin kegiatan yang berhubungan dengan tema atau judul 

yang telah diangkat penulis. 

Penulis ditempatkan dilaboratorium komputer, adapun aktiftas 

yang dilakukan dilapangan yaitu, mengumpulkan data, melakukan 

kegiatan dokumentasi, membantu proses simulasi ANBK (Asesmen 

Nasional Berbasis Komputer) dilaboratorium. 



 

 

 

 

 

 

 

BAB III 

PEMBAHASAN 

 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 

Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan di SMK Ethika 

Palembang, penulis menentukan beberapa masalah kendala sistem yang 

berjalan di dalam SMK Ethika Palembang terutama pada proses penjadwalan 

yang ada laboratorium. 

Proses penjadwalan dilaboratorium komputer dinilai masih kurang 

efektif karena masih mengunakan metode manual yang dimana proses belajar 

mengajar sedikit mengalami kendala diakibatkan terbenturannya jadwal 

praktikum yang menggunakan laboratorium komputer. 

 

3.2. Flowchart Yang Sedang Berjalan 

 

Adapun proses yang berjalan pada penggunaan laboratorium 

komputer pada SMK Ethika Palembang yang digambarkan menggunakan 

flowchart pada gambar 3.1. 
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Gambar 3.1. Flowchart Penjadwalan Yang Sedang Berjalan Pada 

SMK Ethika Palembang 

Adapun penjelasan dari flowchart yang sedang berjalan pada 

SMK Ethika Palembang. 

1. Mulai 

 

2. Admin membuat penjadwalan materi ajar untuk guru pengajar 

dalam bentuk form di kertas 

3. Admin menyerahkan from penjadwalan kepada guru pengajar 

untuk mengisi (melengkapi) jam pelajaran yang dapat diajar oleh 

guru pengajar. 



28 
 

 

 

 

 

4. Guru pengajar menentukan jam ajar dan mengisi ke form 

penjadwalan 

5. Guru pengajar menyerahkan kembali form yang sudah dilengkpai 

kepada admin 

6. Admin membuat jadwal pelajaran untuk lab dalam bentuk print out 

 

yang akan ditempelkan di lab komputer 

 

7. Siswa/i melihat jadwal pelajaran dari print out yang ditempel di lab 

komputer. 
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Gambar 3.2. Flowchart Penjadwalan Yang Diusulkan Untuk Admin 

 

 

 

3.3. Flowchart Yang Diusulkan Untuk Admin 

 

Berikut merupakan flowchart yang diusulkan untuk admin dapat 

dilihat pada gambar 3.2. 
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Adapun penjelasan dari flowchart sistem yang diusulkan untuk admin pada 

aplikasi penjadwalan SMK Ethika Palembang: 

1. Admin masuk ke halaman login untuk menginputkan username 

 

dan password 

 

2. Jika berhasil maka akan masuk ke halaman dashboard, jika salah 

maka akan kembali ke halaman menu login. 

3. Admin masuk ke menu admin 

 

4. Admin melakukan pengolahan data guru pada menu data user. 

 

5. Admin melakukan pengolahan data kelas pada menu data kelas 

 

6. Admin melakukan pengolahan data penjadwalan pada menu data 

penjadwalan. 

7. Admin melihat data penjadwalan verifikasi 

 

8. Admin melakukan logout. 
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Gambar 3.3. Flowchart Penjadwalan Yang Diusulkan Untuk Guru 

 

 

 

3.4. Flowchart Yang Diusulkan Untuk Guru 

 

Berikut merupakan flowchart yang diusulkan untuk guru dapat dilihat 

pada gambar 3.3. 
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Adapun penjelasan dari flowchart sistem yang diusulkan untuk 

Guru pada aplikasi penjadwalan SMK Ethika Palembang 

1. Guru masuk ke halaman login untuk menginputkan username dan 

 

password 

 

2. Jika berhasil maka akan masuk ke halaman dashboard, jika salah 

maka akan kembali ke halaman menu login. 

3. Guru masuk ke menu guru 

 

4. Guru melihat informasi kelas pada menu data kelas. 

 

5. Guru melihat informasi mata pelajaran pelajaran pada menu data 

mata pelajaran 

6. Guru melihat data verifikasi 

 

7. Guru melakukan logout. 
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3.5. Flowchart yang diusulkan untuk Waka Kurikulum 

 

Berikut merupakan flowchart yang diusulkan untuk Waka Kurikulum 

dapat dilihat pada gambar 3.4. 

 

Gambar 3.4. Flowchart Penjadwalan Yang Diusulkan Untuk Waka 

 

Kurikulum 



35 
 

 

 

Adapun penjelasan dari flowchart sistem untuk Waka 

Kurikulum pada Aplikasi penjadwalan SMK Ethika Palembang 

1. Waka Kurikulum masuk ke halaman login untuk menginputkan 

 

username dan password. 

 

2. Jika berhasil maka akan masuk ke halaman dashboard, jika salah 

maka akan kembali ke halaman menu login. 

3. Waka Kurikulum melihat data verifikasi jika disetujui akan 

diverifikasi jika tidak akan dihapus 

4. Waka Kurikulum melakukan logout. 
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3.6. Diagram Konteks 

 

Berikut merupakan Diagram konteks sistem dapat dilihat pada gambar 

 

3.5. 

 

 

 

Gambar 3.5. Diagram konteks sistem 

 

Adapun penjelasan dari diagram konteks sistem penjadwalan 

pada aplikasi penjadwalan SMK Ethika Palembang: 

1. Admin menginput data guru ke sistem dan diproses sistem dan 
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menjadi informasi beupa data guru. 

 

2. Admin menginput data kelas sistem akan diproses sistem dan 

menjadi informasi data kelas. 

3. Admin menginput data pelajaran akan diproses oleh sistem dan 

menjadi informasi data mata pelajaran. 

4. Admin menginput data penjadwalan akan diproses oleh sistem dan 

menjadi informasi jadwal pelajaran. 

5. Waka Kurikulum memverifikasi data penjadwalan dan akan 

menjadi informasi untuk guru dan admin 
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3.7. Data Flow Diagram 

 

Berikut merupakan Data Flow Diagram dapat dilihat pada gambar 

 

3.6. 
 

 

Gambar 3.6. Data flow diagram sistem 

 

Adapun penjelasan dari Data Flow Diagram penjadwalan pada 

aplikasi penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

1. Proses 1.0 P login adalah aktivitas masuk ke dalam aplikasi 

Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 
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2. Proses 2.0 P Data User adalah aktivitas admin mengelola data user. 

 

3. Proses 3.0 P Data kelas adalah aktivitas admin mengelola data 

kelas. 

4. Proses 4.0 P Data Mata Pelajaran adalah aktivitas admin mengelola 

data mata pelajaran. 

5. Proses 5.0 P Data Penjadwalan adalah aktivitas guru mengelola 

data jadwal mata pelajaran. 

6. Proses 6.0 P Data verifikasi adalah aktivitas Waka Kurikulum 

memvalidasi jadwal pelajaran 
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3.8. Entity Relationship Diagram 

 

Berikut merupakan Entity Relationship Diagram dapat dilihat pada 

gambar 3.7. 

 
 

 

Gambar 3.7. Entity Relationship Diagram 
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3.9. Desain Sistem 

 

1. Tabel User 

 

Tabel user digunakan untuk menampung data pengguna aplikasi yang 

mengakses Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Berikut 

merupakan struktur tabel user yang dapat dilihat pada tabel 3.1. 

Tabel 3.1 Tabel User 
 
 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 id_user int 10 Primary Key 

2 nama varchar 10 Nama pemgguna 

3 email varchar 10 Email pengguna 

4 no_hp varchar 12 Nomor hp 

5 username varchar 10 Username 

6 password varchar 10 Password 

7 level varchar 225 Status pengguna 

8 id_kelas_ varchar 45 Foregin key 
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2. Tabel Kelas 

 

Tabel kelas digunakan untuk menampung data kelas siswa pada 

Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Berikut merupakan 

struktur tabel kelas yang dapat dilihat pada table 3.2. 

Tabel 3.2 Tabel Kelas 
 
 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 id_kelas int 11 Primary Key 

2 kode_kelas varchar 10 Kode kelas 

3 ruang kelas varchar 10 Ruang kelas 
 

 

3. Tabel Mata pelajaran 

 

Tabel mata pelajaran digunakan untuk menampung data mata 

pelajaran pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Berikut 

merupakan struktur tabel mata pelajaran yang dapat dilihat pada tabel 3.3. 

Tabel 3.3 Tabel Mata pelajaran 
 
 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 id_mapel Int 11 Primary Key 

2 kode_mapel varchar 10 Kode mapel 

3 nama_mapel varchar 10 Nama mapel 

4 tahun_ajaran int 12 Tahun ajaran 
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4. Tabel Pejadwalan 

 

Tabel penjadwalan digunakan untuk menampung data 

penjadwalan belajar siswa yang pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. Berikut merupakan struktur tabel penjadwalan yang dapat 

dilihat pada tabel 3.4. 

Tabel 3.4 Tabel Penjadwalan 
 
 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 id_penjadwalan int 11 Primary Key 

2 waktu varchar 10 Wajtu pelajaran 

3 id_user int 11 Foregin key 

4 id_kelas int 11 Foregin key 

5 id_mapel int 11 Foregin key 

6 pratikum varchar 10 Jenis praktik 

7 tanggal date - Tanggal 

8 hari varchar 11 hari 

9 status - - Konfirmasi jadwal 
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5. Tabel Verifikasi 

 

Tabel verifikasi digunakan untuk menampung data verifikasi 

penjadwalan belajar siswa yang pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. Berikut merupakan struktur tabel penjadwalan yang dapat 

dilihat pada tabel 3.4. 

Tabel 3.4 Tabel Penjadwalan 
 
 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 id_verifikasi int 11 Primary Key 

2 id_penjadwalan int 11 Foregin key 

3 id_user Int 11 Foregin key 

4 pratikum Text text Foregin key 

5 status enum 11 - 
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3.10. Desain Interface 

 

Desain interface mrupakan rancangan desain tampilan input output 

 

pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

1. Desain Login Admin 

 

Desain login admin merupakan desain dari halaman untuk 

admin melakukan login pada aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. 

 

Gambar 3.8. Desain Login Admin 
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2. Desian Dashboard Admin 

 

Desain dashboard admin lab merupakan desain dari halaman 

dashboard untuk admin pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. 

 

 

Gambar 3.9. Desain Dashboard Admin 
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3. Desain Data User 

 

Desain data user admin lab merupakan desain dari halaman data 

user admin untuk menambahkan data user pada Aplikasi Penjadwalan 

SMK Ethika Palembang. 

 

 
 

Gambar 3.10. Desain data user admin 
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4. Desain Data Kelas 

 

Desain data kelas admin merupakan desain dari halaman data 

kelas admin lab untuk menambahkan data kelas pada Aplikasi 

Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.11. Desain Data Kelas Admin 
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5. Desain Data Mata pelajaran 

 

Desain data mata pelajaran admin lab merupakan desain dari 

halaman data mata pelajaran pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. 

 

 

Gambar 3.12. Desain Data Mata Pelajaran Admin 
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6. Desain Data Penjadwalan 

 

Desain data penjadwalan admin merupakan desain dari halaman 

data penjadwalan pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.13. Desain Data Penjadwalan Admin 
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7. Desain Print Out 

 

Desain print out admin merupakan desain dari halaman desain 

 

print out pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 
 

 

Gambar 3.14. Desain Print Out 
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8. Desain Dashboard Guru 

 

Desain dashboard guru merupakan desain dari halaman 

 

dashboard guru pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 
 

 
Gambar 3.15. Desain Dashboard Guru 
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9. Desain Data Kelas guru 

 

Desain data kelas guru merupakan desain dari halaman data 

kelas guru untuk mendapatkan informasi kelas yang sudah ditambahkan 

oleh admin lab pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.16. Desain Data Kelas Guru 
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10. Desain Data Mata Pelajaran Guru 

 

Desain data mata pelajaran guru merupakan desain dari halaman 

data mata pelajaran guru untuk mendapatkan informasi mata pelajaran 

yang sudah ditambahkan oleh admin lab pada Aplikasi Penjadwalan 

SMK Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.17. Desain Data Kelas Guru 
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11. Desain Data Penjadwalan Guru 

 

Desain Data penjadwalan guru merupakan desain dari 

halaman data penjadwalan guru pada Aplikasi Penjadwalan SMK 

Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.18. Desain Data Penjadwalan Guru 
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12. Desain Denah Lokasi 

 

Desain denah lokasi merupakan desain dari denah lokasi 

sekolah pada Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

 

Gambar 3.19. Desain Denah Lokasi 
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13. Desain Dashboard Waka kurikulum 

 

Desain Dashboard waka kurikulum merupakan desain dari 

halaman dashboard waka pada aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. 

 

 
Gambar 3.20. Desain Dashboard Waka Kurikulum 
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14. Desain Data Verifikasi Waka Kurikulum 

 

Desain data verifikasi Waka Kurikulum merupakan desain 

dari halaman data verifikasi Waka Kurikulum pada aplikasi 

Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

 

 
Gambar 3.21. Desain Data Verifikasi Waka Kurikulum 
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3.11. Desain Model Tampilan Interface 

 

Desain model tampilan interface Aplikasi Penjadwalan SMK 

Ethika Palembang. 

1. Tampilan Login 

 

Tampilan login admin merupakan halaman model tampilan dari 

Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model login 

pada aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22. Tampilan Login Admin 
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2. Tampilan Dashboard Admin 

 

Tampilan dashboard admin merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

dashboard admin pada aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada 

gambar 3.23. 

 

 

Gambar 3.23. Tampilan Dashboard Admin 
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3. Tampilan Data User 

 

Tampilan data user admin merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

data user pada aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada gambar 

3.24. 

 

Gambar 3.24. Tampilan Data User Admin 
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4. Tampilan Data Kelas Admin 

 

Tampilan data kelas admin merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

data kelas pada aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada gambar 

3.25. 

 
 

Gambar 3.25. Tampilan Data Kelas Admin 
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5. Data Mata Pelajaran Admin 

 

Tampilan data mata pelajaran admin merupakan halaman model 

tampilan dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

model mata pelajaran aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada 

gambar 3.26. 

 
 

Gambar 3.26. Tampilan Data Mata Pelajaran Admin 
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6. Data Penjadwalan Admin 

 

Tampilan data penjadwalan admin merupakan halaman model 

tampilan dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

model penjadwalan pada aplikasi penjadwalan admin dapat dilihat pada 

gambar 3.27. 

 
 

Gambar 3.27. Tampilan Data Penjadwalan Admin 
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7. Data Sudah Verifikasi Admin 

 

Tampilan data sudah verifikasi admin merupakan model 

tampilan dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

data sudah verifikasi admin dapat dilihat pada gambar 3.28. 

 
 

Gambar 3.28. Data Sudah Verifikasi Admin 
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8. Data Print Out 

 

Tampilan data print out merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

data print out dapat dilihat pada gambar 3.29. 

 

 

 

 

Gambar 3.29. Tampilan Data Print Out 
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9. Tampilan Dashboard Guru 

 

Tampilan dashboard guru merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

dashboard guru dapat dilihat pada gambar 3.30. 

 

Gambar 3.30. Tampilan Dashboard Guru 
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10. Tampilan Data Kelas Guru 

 

Tampilan data kelas guru merupakan halaman model tampilan 

dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

data kelas guru dilihat pada gambar 3.31. 

 

 

Gambar 3.31. Tampilan Data Kelas Guru 
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11. Tampilan Data Mata Pelajaran Guru 

 

Tampilan data mata Pelajaran guru merupakan halaman model 

tampilan dari Aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

model data mata pelajaran guru dapat dilihat pada gambar 3.32. 

 

Gambar 3.32. Tampilan Data Mata Pelajaran Guru 
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12. Tampilan Data Sudah Verifikasi Guru 

 

Tampilan sudah verifikasi guru merupakan halaman model 

tampilan dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

model data sudah verifikasi guru dapat dilihat pada gambar 3.33. 

 

 

Gambar 3.33. Tampilan Data Sudah Verifikasi Guru 
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13. Tampilan Belum Verifikasi Guru 

 

Tampilan belum verifikasi guru merupakan halaman model 

tampilan dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan 

model data belum verifikasi guru dapat dilihat pada gambar 3.34. 

 

Gambar 3.34. Tampilan Data Belum Verifikasi Guru 
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14. Tampilan Denah Sekolah 

 

Tampilan denah sekolah merupakan halaman model tampilan 

dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. Tampilan model 

denah sekolah dapat dilihat pada gambar 3.35. 

 

 

Gambar 3.35. Tampilan Denah Sekolah 
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15. Tampilan Dashboard Waka Kurikulum 

 

Tampilan dashboard Waka Kurikulum merupakan halaman 

model tampilan dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

Tampilan model dashboard Waka Kurikulum dapat dilihat pada gambar 

3.36. 

 
 

Gambar 3.36. Tampilan Dashboard Waka Kurikulum 
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16. Tampilan Data Belum Verifikasi Waka Kurikulum 

 

Tampilan data verifikasi Waka Kurikulum merupakan halaman 

model tampilan dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika Palembang. 

Tampilan model sudah verifikasi Waka Kurikulum pada aplikasi 

penjadwalan dapat dilihat pada gambar 3.37. 

 
 

Gambar 3.37. Tampilan Belum Verifikasi Waka Kurikulum 
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17. Tampilan Data Sudah Verifikasi Waka Kurikulum 

 

Tampilan Data belum verifikasi Waka Kurikulum merupakan 

halaman model tampilan dari aplikasi Penjadwalan SMK Ethika 

Palembang. Tampilan model belum verifikasi Waka Kurikulum pada 

aplikasi penjadwalan dapat dilihat pada gambar 3.38. 

 
 

Gambar 3.38. Tampilan Data Sudah Verifikasi Waka Kurikulum 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

4.1. Kesimpulan 
 

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang ada maka 

kesimpulan dari membuat Aplikasi Penjadwalan Laboratorium Komputer 

pada SMK Ethika Palembang yang dihasilkan penulis adalah sebagai 

berikut: 

1. Dapat membantu Operator atau admin dalam memberikan 

informasi mengenai penggunaan jadwal pelajaran di Lab SMK 

Ethika Palembang 

2. Dapat membantu guru dalam menerima informasi penggunaan 

jadwal mengajar di Lab kompuer SMK Ethika Palembang 

3. Memudahkan siswa dalam melihat jadwal pelajaran di Lab 
 

 
 

4.2. Saran 

komputer SMK Ethika Palembang. 

 

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih 

lanjut Dari Aplikasi Penjadwalan Laboratorium Komputer pada SMK 

Ethika Palembang, melalui aplikasi yang telah di bangun diharapkan 

melakukan pemeliharan agar aplikasi ini dapat dipakai dengan baik dan 

bisa bermafaat untuk kedepannya. 
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