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ABSTRACT

JOS ALVIN, MUHAMMAD ILHAM. Prototype Design of Internet-Based Of
Things (10T) System for Monitoring and Control of Broiler Chicken Coops.

loT (Internet of Things) becomes a field of research in itself since the
development of Internet technology and other media communication, the more
human need about technology, the more research will be present, the Internet of
Things one of the thought of researchers who optimize several tools such as
sensor media, radio frequency identification (RFID), wireless sensor network and
other smart objects that allow human easily interact with all equipment
Connected to the Internet network. In this writing, the author describes the design
of a prototype monitoring and control system for the Internet of Things (1oT)-
based broiler chickens where Arduino and Nodemcu esp8266 as microcontrollers
utilize the 10T concept as means to monitor temperature data, humidity, feed,

drink and weight of chickens through Realtime Telegram application.

Keywords : 10T, Internet of Things, arduino, esp8266, prototype, chicken cage

clouse house.
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ABSTRAK

JOS ALVIN, MUHAMMAD ILHAM. Perancangan Prototype Sistem Monitoring
Dan Kendali Kandang Ayam Broiler Berbasis Internet Of Things (1oT)

IoT (Internet of Things) menjadi sebuah bidang penelitian tersendiri
semenjak berkembangnya teknologi internet dan media komunikasi lain, semakin
berkembang keperluan manusia tentang teknologi, maka semakin banyak
penelitian yang akan hadir, internet of things salah satu hasil pemikiran para
peneliti yang mengoptimasi beberapa alat seperti media sensor, radio frequency
identification (RFID), wireless sensor network serta smart object lain yang
memungkinkan manusia mudah berinteraksi dengan semua perlatan yang
terhubung dengan jaringan internet. Dalam tulisan ini penulis memaparkan
tentang perancangan prototype sistem monitoring dan kendali pada kandang ayam
broiler berbasis internet of things (iot) dimana arduino dan nodemcu esp8266
sebagai mikrokontroler yang memanfaatkan konsep loT sebagai sarana untuk
memantau data suhu, kelembaban, pakan, minum dan berat ayam melalui aplikasi

telegram realtime.

Kata Kunci : 10T, Internet of Things, Arduino, Esp8266, Prototype Kandang
Ayam Bertipe Cloused House.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman ini, kemajuan teknologi sudah tidak bisa dihitung lagi.
Semakin banyak perusahaan-perusahaan teknologi mengembangkan suatu
sistem yang dapat membantu pekerjaan bahkan kegiatan manusia sehari —
hari. Dalam teknologi elektronika dan komputer, salah satunya yaitu
mikrokontoler. Mikrokontroler itu sendiri adalah sebuah perangkat
elektronik yang bisa mengontrol rangkaian elektronika dan dapat
menyimpan program di dalamnya. Mikrokontroler menyebabkan suatu
rangkaian atau perangkat elektronika bekerja secara otomatis dan juga
manual sesuai dengan program yang kita buat. Kemajuan pada perangkat
mikrokontroler juga dapat dirasakan karena adanya suatu sistem yang
dimana kita dapat mengendalikan suatu sistem elektronika yang terhubung
dengan mikrokontroler pastinya. Teknologi tersebut adalah teknologi yang
berbasis Internet Of Things (loT). Internet of Things (IoT) merupakan
suatu sistem yang dapat berkomunikasi antara satu sama lain melalui
jaringan internet. Teknologi ini memungkinkan Kita dapat mengendalikan
perangkat teknologi dimanapun dan kapanpun asalkan terhubung dengan

koneksi internet.

Internet of Things (1oT) dapat di implementasikan pada bidang apa

saja, salah satunya bisa di bidang peternakan. Pada saat ini, masih banyak



para peternak yang masih menggunakan teknologi yang relative sederhana.
Salah satunya masalah pada kadar amonia yang ada disekitar kandang.
Amonia dapat menimbulkan penyakit bagi ayam dan berbahaya bagi
tumbuh kembang ayam. Selain itu, pengaruh suhu juga dapat
mempengaruhi tumbuh kembang ayam broiler. Suhu yang terlalu tinggi
akan menyebabkan berkurangnya nafsu makan ayam dan akan
menyebabkan ayam lebih sering minum ketimbang makan. Kondisi itu
akan berdampak pada berkurangnya bobot ayam yang dihasilkan.
Kurangnya ventilasi juga dapat mempengaruhi suhu kandang yang
menyebabkan kandang akan terasa panas bagi ayam. Untuk itu suhu juga
termasuk elemen penting untuk tumbuh kembangnya ayam ternak broiler.
Sebagai solusi, perlu adanya sistem yang dapat mengatur suhu kandang
agar suhu kandang tetap terjaga dan ideal sesuai kebutuhan dari ayam
ternak broiler serta monitoring dalam makanan dan minuman pada
kandang . Dengan manajemen kandang yang baik maka bobot ayam yang
dihasilkan pun akan baik pada saat ditimbang sewaktu panen. Sistem pada
penimbangan ayam juga dibutuhkan agar mempermudah pada waktu

kegiatan panen.

PT.Ciomas Adisatwa merupakan perusahaan swasta dikota
Palembang yang bersekala nasional bergerak pada bidang bisnis
commercial farm & RPA dibawah naungan PT.Japfa Comfeed Indonesia
TBK. PT.Ciomas Adisatwa yang bersifat kemitraan inti flasma, fungsi

INTI melakukan: penyediaan sarana produksi ternak, bimbingan teknis,



pembinaan dan pemasaran serta melakukan pengembangan usaha.
Sedangkan flasma berfungsi melakukan produksi sebagai penyedia

kandang, peralatan kerja dan budidaya ayamnya.

PT Ciomas Adisatwa saat ini khusnya cabang Sumatera Selatan
sedang merencanakan pembangunan kandang ayam bertipe Close House.
Pada tipe kandang ayam sebelumnya yaitu kandang ayam Open House
dimana kandang ayam tersebut bersifat terbuka dibandingkan dengan
kandang ayam bertipe closed house bersifat tertutup yang dilengkapi

dengan kipas sebagai oksigen dalam kandang.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka pada tugas akhir ini akan
dibuat prototype kandang ayam bertipe closed house dalam skala kecil
yang bertujuan untuk tetap menstabilkan suhu dan kelembaban kandang
secara otomatis, serta akan dibuat suatu alat yang dapat memberikan
informasi berupa laporan dengan sisa jumlah pakan dan minum dalam
kandang. Dikarenakan untuk pembangunan alat pada kandang ayam
bertipe closed house dalam skala besar itu membutuhkan biaya yang
sangat besar, maka penulis mengangkat judul penelitian dengan judul
“PERANCANGAN PROTOTYPE SISTEM MONITORING DAN
KENDALI PADA KANDANG AYAM BROILER BERBASIS

INTERNET OF THINGS (10T)”.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah berdasarkan latar belakang di atas adalah :

1. Bagaimana merancang prototype sistem monitoring dan kendali pada

kandang ayam broiler berbasis Internet of Things (1oT) ?

2. Bagaimana sistem kerja pada sensor jarak, sensor berat pada makanan,
sensor berat pada timbangan ayam, suhu dan kelembaban pada kandang

ayam bertipe closed house ?

1.3 Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup yang akan dibahas pada penelitian ini yaitu :

1. Penelitian dilakukan hanya sebatas perancangan  prototype sistem
monitoring dan kendali pada kandang ayam broiler bertipe closed house

berbasis Internet of Things (IoT).

2. Pengolahan data yang diambil hanya data pakan, minum, suhu, kelembaban

dan berat ayam pada kandang saat panen.

3. Masih menggunakan tenaga manusia untuk melakukan penimbangan ayam,

pengisian pakan dan minum.

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu Menciptakan sistem monitoring
dan kendali pada kandang ayam broiler yang mampu memberikan data

informasi berupa hasil monitoring yang meliputi sisa pakan dan minum,



suhu dan kelembaban serta dapat menimbang ayam saat panen melalui

web yang telah bangun.

1.5 Manfaat Penelitian

151

1.5.2

1.5.3

Manfaat penelitian ini terbagi menjadi 3 kelompok antara lain :

Bagi penulis

Adapun manfaat bagi penulis yaitu :

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan

selama menjadi mahasiswa STMIK Palcomtech.
Sebagai syarat menyelesaikan mata kuliah Laporan Skripsi.

Penulis dapat membuat dan mempelajari tentang perancangan
prototype sistem monitoring dan kendali pada kandang ayam broiler

berbasis Internet of Things (IoT).

Bagi Peternak

Mempermudah para peternak dalam monitoring suhu,
kelembaban, sisa pakan, sisa minum, bobot ayam dan sistem kendali
pada kipas dan lampu sacara otomatis sesuai suhu yang ada dalam

kandang ayam
Bagi akademik

Adapun manfaat bagi akademik yaitu :



1.  Dapat dijadikan sebagai sumber referensi bagi peneliti yang berminat

melakukan penelitian yang sama dimasa yang akan datang.

2. Terjalinnya kerjasama antara lembaga pendidikan khususnya

akademik dengan perusahaan dan peternak.

3. Dapat dijadikan sebagai refrensi dan juga bisa dikembangkan oleh

para penilis lainnya.

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam pembuatan tugas akhir dengan judul “ Perancangan
Prototype Sistem Monitoring dan Kendali pada Kandang Ayam
Broiler Berbasis Internet Of Things (10T) “ secara garis besar disusun

dalam enam bab, dengan sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini membuat tentang latar belakang, rumusan masalah, ruang

lingkup, tujuan dan mafaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il GAMBARAN UMUM ALAT

Bab ini membuat tantang penjelasan secara umum mengenai alat

yang akan dibuat.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA



Bab ini membuat tentang teori-teori yang menjelaskan tentang
fungsi dari perangkat-perangkat yang digunakan dalam pembuatan

tugas akhir ini.

BAB IV METODE PENELITIAN

Bab ini membuat tentang lokasi dan waktu penelitian, jenis data,
teknik pengumpulan data, jenis penelitian, dalat dan teknik

pengembangan sistem dan alat dan teknik pengujian.

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membuat tentang hasil pengujian dari perangkat yang

dibuat berserta pembahasannya.

BAB VI PENUTUP

Bab ini membuat tentang kesimpulan dan saran dari pembuatan

tugas akhir ini.
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