KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

PRAKTIK KERJA LAPANGAN

LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN DI
CV JAMA JAMA KREATIF DIVISI DESAIN GRAFIS
SUBLIME PRODUCTION

INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS

PalComTech

Diajukan Oleh :
MOHAMAD RIZKI PUTRA PRATAMA
061200030

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Mata Kuliah Praktik Kerja
Lapangan dan Syarat Penyusunan Laporan Tugas Akhir

PALEMBANG
2023



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

PRAKTIK KERJA LAPANGAN

LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN DI
CV JAMA JAMA KREATIF DIVISI DESAIN GRAFIS
SUBLIME PRODUCTION

INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS

PalComTech

Diajukan Oleh :
MOHAMAD RIZKI PUTRA PRATAMA
061200030

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Mata Kuliah Praktik Kerja

Lapangan dan Syarat Penyusunan Laporan Tugas Akhir

PALEMBANG
2023



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING PRAKTIK KERJA LAPANGAN

NAMA

NPM

PROGRAM STUDI
JENJANG PENDIDIKAN
JUDUL

Tanggal : 30 Januari 2023
Pembimbing

MOHAMAD RIZKI PUTRA PRATAMA
061200030

DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
DIPLOMA TIGA

LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA
LAPANGAN DI CV JAMA JAMA KREATIF
DIVISI DESAIN GRAFIS SUBLIME
PRODUCTION

Mengetahui,
Rektor

Rendy A. A. Pratama, S.Kom.. M.Kom Benedictus Effendi, S.T.. M.T.

NIDN : 0223059302

NIP : 09.PCT.13



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI PRAKTIK KERJA LAPANGAN

NAMA : MOHAMAD RIZKI PUTRA PRATAMA
NPM : 061200030

PROGRAM STUDI - DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

JENJANG PENDIDIKAN . DIPLOMATIGA

JUDUL . LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA

LAPANGAN DI CV JAMA JAMA KREATIF
DIVISI DESAIN GRAFIS SUBLIME

PRODUCTION
Tanggal : 30 Januari 2023 Tanggal : 30 Januari 2023
Penguji 1 Penguji 2
Muh. Jhonsen Syaftriandi, S.Kom., M.Kom Andika Widyanto, S.Kom., M.Kom
NIDN : 0229069301 NIDN : 0221129301
Mengetahui
Rektor

Benedictus Effendi. S.T.. M.T.
NIP : 09.PCT.13




MOTTO :

“Cara untuk menjadi di depan adalah memulai sekarang. Jika memulai
sekarang, tahun depan Anda akan tahu banyak hal yang sekarang tidak
diketahui, dan Anda tak akan mengetahui masa depan jika Anda
menunggu-nunggu. ”

(WILLIAM FEATHER)

Ku persembahkan kepada :
e Sang Pencipta Tuhan Yang Maha Esa
e Bapak dan Ibu tercinta
e Saudara — saudariku tersayang

e Dosen Pembimbingku, Bapak Rendy A. A. Pratama, S.Kom.,
M.Kom.

e Dosen — dosen yang saya hormati
e Teman — teman dan sahabat seperjuangan

e Untuk diriku sendiri




KATA PENGANTAR

Dengan rasa syukur kehadiran Allah Yang Maha Esa atas segala rahmat dan
karunia-Nya. Penulis dapat menyelesaikan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL)
dan membuat laporan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dengan tepat waktu.
Penulis membuat laporan dengan judul “LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK
KERJA LAPANGAN Di CV JAMA JAMA KREATIF DIVISI DESAIN
GRAFIS SUBLIME PRODUCTION.

Penulisan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini dilakukan dalam
rangka memenuhi salah satu syarat untuk mendapatkan nilai Praktik Kerja
Lapangan (PKL) pada Program Studi D3 Desain Komunikasi Visual di Institut
Teknologi dan Bisnis PalComTech.

Penulis menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai
pihak, sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan Laporan Praktik Kerja
Lapangan (PKL) ini. Oleh karena itu, Penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Allah Subhana Huwata’ala yang telah memberikan ilmu, akal, kesehatan
jasmani dan rohani.

2. Orang tua dan keluarga tercinta yang telah memberikan doa dan dukungan.

3. Bapak Benedictus Effendi, S.T., M.T. selaku Rektor Institut Teknologi dan
Bisnis PalComTech

4. Bapak Rendy A. A. Pratama, S.Kom., M.Kom. selaku dosen pembimbing
yang telah bersedia memberikan bimbingan dan arahan agar penulis benar-
benar memahami kajian penulisan laporan praktik kerja lapangan ini.

5. Bapak Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T,.M.Kom. Kaprodi Jurusan Desain

Komunikasi Visual yang saya hormati.

6. Teman-Teman Seperjuangan penulis yang telah memberikan dukungan dan
saran yang tidak dapat disebutkan satu per satu.

Demikian kata pengantar ini, dengan harapan semoga Laporan Praktik
Kerja Lapangan (PKL) ini dapat bermanfaat dan berguna bagi para pembaca.
Dengan penuh kesadaran Penulis mengakui bahwa Laporan Praktik Kerja

Lapangan (PKL) ini masih mempunyai banyak kekurangan dan kelemahan

Vi



sehingga membutuhkan banyak saran dan kritik yang membangun untuk

menghasilkan sesuatu yang lebih baik.

Palembang,

Mohamad Rizki Putra Pratama

vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL. ..ottt [
HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING.........ccccoiiiiiiiieieeceeeee e, iii
HALAMAN PENGESAHAN PENGUJL. ...t WY
HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN........ccccoiiiiineinese e %
KATA PENGANTAR ..ottt Vi
DAFTAR ISt ns viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sae e X
DAFTAR TABEL. ...ttt e e e e ane Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xiii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1 Latar Belakang ........ccccueieieiiiieiisiesiseeee e 1

1.2 TUJUAN PKL oot 1

1.3 MANTaAt PKL ....ooiiiiiiie et 2
1.3.1 Manfaat Bagi MahaSiSWa...........ccccoeeiiiiiiiiniccee e 2

1.3.2 Manfaat Bagi Program Studi............ccooeririnnniiiiienee e 2

1.3.3 Manfaat Bagi Perusahnaan..............cccccoeveieeiecie i 2

LA TemMPAL PKL ..o 3

1.5 WAKLU PKL .ot 3

1.6 Teknik Pengumpulan Data..........cccevieiiiiiieiiiccie e 3
BAB Il KEADAAN UMUM TEMPAT PKL....ccccooiee e 5
2.1 Sejarah/Tempat Perusanaan ..........ccccevereieninininiseeeee e 5

a. Visi CV. Jama Jama Kreatif..........cccccoveiiieiiiiiiiesi e 5

b. Misi CV. Jama Jama Kreatif ............ccccceviveiiiniiiieie e 5

2.2 Sturuktur Organisasi, Uraian Tugas, dan Wewenang ............ccocevererennns 6

a. Struktur Organisasi CV. Jama Jama Kreatif............ccccccoeervivviieninnnnnns 6

b. Uraian Tugas dan WEWENANG ........cceuerieerienie e 6

BAB Il HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL ...ccoooiiiiiiiieccec e 8
3.1 Pelaksanaan Kerfa ... ..cccuc it 8



IR I =TT - o SO SSTS 8

3.2 Kendala dan Cara Mengatasi ............cceoververereneninisieieiese e 20
3.2.1 Kendala yang Dihadapi Diri SENdiri...........ccoovvvviiieienciiiininns 20

3.2.2 Kendala yang Dihadapi Tempat PKL .........ccccoooiiiiineniininens 20

3.2.3 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri..................... 21

3.2.4 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Tempat PKL................... 21

BAB IV PENUTUP ..ottt 22
1.1 KESIMPUIAN .o 22

A2 SATAN.....oiiietie ettt r e n e 22
DAFTAR PUSTAKA ...ttt Xiii
HALAMAN LAMPIRAN ..ottt Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur organisasi CV Jama Jama Kreatif. ...........ccccocevviieiiiinennnn, 6
Gambar 3.1 Dokumentasi Proses DESAIN ..........ccceveiiiirieninieeiiene e 12
Gambar 3.2 Dokumentasi Pemotongan Bahan Jersey ..........ccccccoeeenencncninnnnns 12
Gambar 3.3 Dokumentasi Menjahit Bahan Jersey..........ccoovveveieienenincnincnnns 13
Gambar 3.4 Proses Desain Bantal Mampir aja dulu. ..........cccccoeevvveveiiececcecee, 14
Gambar 3.5 Hasil Desain Bantal Mampir aja dulu. ...........cccccoovevveieieececcecee, 14
Gambar 3.6 Proses Deain Bendera SMA PGRI 5 Palembang ...........cc.cocevviinne. 15
Gambar 3.7 Hasil Desain Bendera SMA PGRI 5 Palembang ...........cc.ccocevvnnnen. 16
Gambar 3.8 Proses Desain Jersey Badminton...........cccccevvveveiiieiicce s, 17
Gambar 3.9 Hasil Desain Jersey Badminton............ccccooveiierieiiieieeie e 18
Gambar 3.10 Proses Desain Bendera SMEA Taman SiSWa .........ccccoceverenenennnns 19
Gambar 3.11 Hasil Desain Bendera SMEA Taman SiSWa ........ccccccevenererenennns 19



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Kegiatan ..........ccccooiiiiiiiiieee e

Xi



© © N o g bk~ w0 DD

Lampiran 1:
Lampiran 2 :
Lampiran 3 :
Lampiran 4 :
Lampiran 5 :
Lampiran 6 :
Lampiran 7 :
Lampiran 8 :

Lampiran 9 :

DAFTAR LAMPIRAN

Form Permohonan PKL (Fotocopy)

Surat Pernyataan Ujian (Fotocopy)

Form Pengajuan Judul PKL (Fotocopy)

Surat Balasan Riset (Fotocopy)

Form Penilaian Kerja Mahasiswa (Fotocopy)
Form Penilaian Pembimbing PKL (Fotocopy)
Form Absensi (Fotocopy)

Form Konsultasi (Fotocopy)

Form Revisi (Asli)

xii



PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tujuan utama praktik kerja lapangan (PKL) adalah untuk meningkatkan
kompetensi mahasiswa dan melatih keterampilan sebelum masuk ke dunia kerja
yang sesungguhnya, maupun sebagai implementasi pengembangan kurikulum yang
disesuaikan dengan kebutuhan industri (Fitriana & Latief, 2019). Selain itu, tujuan
lainnya adalah wadah untuk meningkatkan kualitas mahasiswa sesuai dengan
program studi masing-masing(SONICO, 2023)(Saleh et al., 2023)(C. Saputra &
Octafian, 2023)(C. Saputra & Octafian, 2023)(Julian & Ajismanto, 2023)(Tasya,
2023)(Satori & Octafian, 2023). Sebagai mahasiswa Program Studi Desain
Komunikasi Visual, diwajibkan untuk melaksanakan kegiatan praktik kerja
lapangan dengan perusahaan yang disesuaikan dengan ilmu yang telah dipelajari
pada perkuliahan disemester-semester sebelumnya. Penulis memilih Desain Grafis
Sublime Production sebagai tempat untuk melaksanakan PKL selama satu bulan.
Tugas bagian desain grafis Sublime Production itu sendiri adalah menerima materi
dan konsep dari konsumen yang nantinya akan di aplikasikan ke dalam Jersey,
Bendera, Bantal, Mug, Lanyard, serta mendukung seluruh rangkaian kegiatan yang
ada di dalam Sablon Sublime Production. Berdasarkan uraian yang telah
dikemukakan, maka penulis tertarik untuk menyusun laporan praktik kerja
lapangan (PKL) yang berjudul Laporan Praktik Kerja Lapangan di CV JamaJama
Kreatif Divisi Desain Grafis Sublime Production.
1.2 Tujuan PKL

Tujuan PKL adalah untuk memberikan uraian atau gambaran kegiatan

yang dilakukan penulis selama melaksanakan kegiatan PKL, serta meningkatkan
daya kreatifitas, produktivitas, komunikasi, dan menumbuhkan sikap

profesional yang diperlukan mahasiswa untuk memasuki dunia kerja.



1.3 Manfaat PKL
Mahasiswa dapat mengaplikasikan apa yang didapat selama perkuliahan
khususnya ilmu yang dipelajari sesuai dengan program studi. Meningkatnya
kualitas diri dalam komunikasi karena selalu berkoordinasi antar rekan dan
konsumen. Menambah relasi dalam lingkungan kerja yang berhubungan dengan
program studi.
1.3.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
1. Mahasiswa dapat mengembangkan dan mengaplikasikan dengan baik
khusus nya ilmu yang dipelajari selama perkuliahan.
2. Mahasiswa mampu memaksimalkan potensi dalam diri berbentuk ide
dalam pembuatan desain grafis sublime production.

3. Mempersiapkan diri untuk memasuki dunia kerja yang sesungguhnya.

1.3.2 Manfaat Bagi Program Studi
1. Menjalin hubungan yang baik antara program studi dan dunia industri.
2. Meningkatkan popularitas program studi ditengah masyarakat.
3. Dapat dijadikan sebagai arsip atau dokumen yang diharapkan dapat

bermanfaaat untuk proses perkuliahan mahasiswa nantinya.

1.3.3 Manfaat Bagi Perusahaan
1. Mendapatkan tenaga kerja tambahan untuk sementara waktu secara gratis.
2. Membantu menjalin kerjasama yang baik antara perusahaan dan program

studi.



1.4 Tempat PKL

Penulis melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV JamaJama
Kreatif di JI. D.l. Panjaitan Lr Jama Jama No0.16 RT.29, Plaju Ulu, Kec. Plaju, Kota
Palembang, Sumatera Selatan, Indonesia.
1.5 Waktu PKL

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di CV JamaJama Kreatif terhitung
mulai dari tanggal 12 September 2022 sampai dengan 11 Oktober 2022. Jam
operasional pada hari Senin sampai dengan Sabtu pukul 10.00 WIB sampai dengan
pukul 18.30 WIB.
1.6 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data adalah cara yang dilakukan oleh peneliti untuk
mengumpulkan data. Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi
yang dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan penelitian, diantaranya yaitu:
1.6.1 Observasi

Menurut Sugiyono (2018:229), observasi merupakan teknik pengumpulan

data yang mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan dengan teknik yang lain.
Observasi juga tidak terbatas pada orang, tetapi juga objek-objek alam yang
lain(Septiani W E, 2023)(Septiani W E, 2023)(Septiani W E, 2023)(Septiani W E,
2023)(Dwi, 2023)(Wulandari & Effendi, 2023)(Supandi & Widyanto,
2021)(Mellynia & Purnama, 2022)(Belinda & Lusiana, 2023)(Ningsih &
Widyanto, 2022; Triana, 2022; Triana & Syaftriandi, 2022; Woro, 2022)(Ningsih
& Widyanto, 2022; Triana, 2022; Triana & Syaftriandi, 2022; Woro,
2022)(Ningsih & Widyanto, 2022; Triana, 2022; Triana & Syaftriandi, 2022,
Woro, 2022). Observasi dalam penelitian ini yaitu dengan melakukan pengamatan
langsung di lapangan untuk mengetahui kondisi dan peristiwa yang terjadi selama
proses PKL berlangsung. Berikut adalah data yang diperoleh penulis dari

observasi :
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a. Proses berdiskusi tentang ide desain, proses editing, mengamati cara

menghadapi klien yang meminta revisi desain

b. Melakukan pengamatan langsung di lapangan untuk mengetahui kondisi dan
peristiwa yang terjadi selama proses PKL berlangsung.

c. Dari pengamatan penulis, Penulis dalam metode ini mengamati serta melihat
bagaimana interaksi yang terjadi di JamaJama Kreatif, untuk memperoleh
informasi tentang perusahaan.

1.6.2 Dokumentasi

Menurut Hikmawati, F (2017:84)(Abdurrahman & lke, 2022; lke, 2016;

Meilani, 2019; Melani, n.d.; Melani & Mahmud, 2020; J. Purnama & Melani,

2023)(Adelin & Fatmariani, 2012; Fatmariani; Hartati, 2016; Fatmariani &

Alfasyah, 2022; Fatmariani & Saputro, 2019; Febrianty & Fatmariani, 2018;

E. F. Hartati, 2016)(Adelin et al., 2020; Adelin & Silviana, 2019; Adelin &

Handayani, 2020; Febrianty et al., 2022; N. A. Putri & Adelin, 2023)

Dokumentasi merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu. Dokumentasi

bisa berbentuk tulisan, gambar atau karya- karya monumental dari seseorang.

Dokumentasi merupakan metode yang digunakan untuk mengumpulkan data

kemudian ditelaah(Ajismanto & Hartati, 2019; E. Hartati et al., 2023; M. P. P.

Meidyan et al., 2022; P. Meidyan et al., 2021; Oktarina et al., 2022; G. T. R.

Saputra & Hartati, 2023a, 2023b)(Annisa & Kertarajasa, 2023; Hamzah &

Annisa, 2022; Sari & Annisa, 2021; Vionita & Lusiana, 2022; Yulian &

Annisa, 2022). Metode dokumentasi diaplikasikan penulis pada laporan

Praktik Kerja Lapangan dan memperoleh data sebagai berikut:

a. Dokumentasi karya desain yang telah dibuat selama masa PKL.

b. Dokumentasi materi dalam bentuk video.

c. Dokumentasi desain yang telah di cetak dan digunakan oleh konsumen.



BAB 11

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL

2.1 Sejarah/Tempat Perusahaan

Jamajama Project merupakan merek usaha yang bergerak dalam bidang
industri pakaian jadi yang berada di naungan CV JamaJama Kreatif. Usaha ini
mulai berjalan pada akhir tahun 2013 dengan nama Kreatif Clothing yang berlokasi
di Lrg. Jama jama, Plaju, Kota Palembang. Diawali dengan satu orang pegawai dan
hanya menggunakan satu unit mesin DTG rakitan. Kemudian usaha ini berkembang
dan sekarang telah memiliki 15 karyawan tetap serta 3 karyawan freelance dalam
beberapa divisi produksi mulai dari divisi desain, jahit, sablon manual, dan sablon
digital yang didukung oleh mesin produksi yang lengkap dan mutakhir. Kemudian
berkembang dengan perlahan menambah mesin-mesin produksi lain diantaranya
mesin cutting plotter, mesin press, peralatan sablon manual, mesin jahit kaos dan
perlengkapannya, serta yang terbaru adalah unit Mesin DTF Large Format.
a. Visi CV. JamaJama Kreatif

Memenuhi kebutuhan kaos masyarakat indonesia dengan pengelolaan
usaha yang selalu berkomitmen dalam pembedayaan masyarakat sekitar dan
menjaga kelestarian lingkungan.
b. Misi CV. JamaJama Kreatif

Memberikan pelayanan yang baik dan mutu bagi pelanggan dan mitra
usaha dengan menjalin kerja sama dan memberikan kualitas terbaik untuk

kebutuhan konsumen.



2.2 Sturuktur Organisasi, Uraian Tugas, dan Wewenang
a. Struktur Organisasi CV. JamaJama Kreatif

Menurut Robbins & Judge (dalam Susanti, 2019)(Andrian & Widyanto,
2020; Aprilianti et al., 2022; Fathona & Widyanto, 2021; Nur Syarif & Widyanto,
2021; Sinthiya & Widyanto, 2021; Widyanto, 2015; Widyanto et al., 2021, 2022)
Struktur organisasi adalah untuk menunjukkan bagaimana tugas pekerjaan secara
formal dibagi, dikelompokkan dan dikordinasikan secara formal. Sedangkan
menurut Hasibuan (dalam Abidin, 2019)(Azdy et al., 2023; A. Cahyati & Sriyeni,
2021; M. P. Putri et al., 2022; Sella & Sriyeni, 2022; Sriyeni et al., 2018; Sriyeni
& Veronica, 2019, 2020)(Aprizal et al., 2019; Azdy et al., 2023; Elhaz & Aprizal,
2022; Pratamah & Aprizal, 2021; M. E. Purnama & Aprizal, 2020)(Annisa et al.,
2022; Jatiningsih & Annisa, 2020; Jinga, 2023; Sari & Annisa, 2021; Tumanggor
& Annisa, 2023)(Almaheri Adhi et al., n.d.; D. S. Ayu & Setiawan, 2023,
Budimin & Setiawan, 2023; Rani, 2023; Wahyuni, 2023)(F. Ayu et al., 2022;
Bangun et al., 2019; F. D. Cahyati et al., 2021; Dewojati, 2015; Gunawan et al.,
2020; Habibi Rivo Nugroho et al., 2019; Hadi et al., 2022; Handoko et al., 2020;
Iswanto, 2020; Maulana et al., 2021; Muchsin Taufik SMKN, 2022; Parga Zen &
Gustalika, 2021; Prasetyo et al., 2022; Rakhmawati et al., 2020; Rohma et al.,
2022; Sanuhdi & Nasrulloh, 2021; Satiti et al.,, 2022; Sholiq et al., 2018;
Sipayung, 2021; Sitompul et al., 2022; Susanto et al., 2023; Tije et al., 2021;
Tjandra & Yuwono, 2022; Widyana & Waluyanto, 2022; Yulianti & Hermawan,
2015; Zulkarnain, 2018) bahwa struktur organisasi mencakup kedudukan, sistem
pimpinan, tipe organisasi. Berikut adalah Struktur Organisasi CV. JamaJama

Kreatif.



[ Direktur ]

Bagian Bagian Bagian
Customer Servis Desain Grafis Produksi
[ Operator ] [ Finishing ]

(Sumber: CV Jama Jama Kreatif, 2022)
Gambar 2.1 Struktur Organisasi CV. JamaJama Kreatif

b. Uraian Tugas dan Wewenang
1. Direktur

a. Memimpin dan bertanggung jawab menjalankan usaha
b. Merencanakan, mengembangkan dan mengelola berbagai sumber

pendapatan dan pembelanjaan kekayaan milik usaha.
c¢. Menyusun dan menetapkan berbagai strategi sehingga bisa mencapai visi
dan misi usaha bisnis.
2. Bagian Customer Service
a. Memberikan saran dalam pembelian produk atau jasa.
b. Menjawab pertanyaan yang diajukan oleh pelanggan atau klien mengenai
jasa atau produk yang ditawarkan perusahaan.
c. Melakukan pemesanan produk atau jasa yang diminta oleh pelanggan.
3. Bagian Desain Grafis
a. Menyiapkan segala material untuk diubah ke dalam bentuk visual.
b. Membuat rencana dan konsep dari segala informasi.

¢. Membuat desain sesuai keinginan konsumen.



d. Bertanggung jawab atas desain yang telah di buat sedemikian mungkin.
4. Bagian Bagian Produksi

1. Operator

a. Bertanggung jawab dalam menyiapkan hasil cetak sesuai waktu
pemesanan.

b. Bertanggung jawab untuk pengelolahan bahan mentah sablon.

c. Bertanggung jawab kualitas hasil cetak.

d. Bertanggung jawab pemeliharaan dan perawatan alat-alat sablon.

2. Finishing

Bertanggung jawab atas Pengemasan barang menjadi siap untuk

ditransportasikan, didistribusikan, disimpan, dijual, dan dipakai.



3.1 Pelaksanaan Kerja

BAB 111

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL

1

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV JamaJama Kreatif berlangsung

selama satu bulan (termasuk hari libur), mulai dari tanggal 12 September 2022

sampai dengan 11 Oktober 2022. Jam operasional pada hari Senin sampai dengan

Sabtu pukul 10.00 WIB sampai dengan 18.30 WIB, memakai pakaian bebas pantas.

Penulis ditempatkan di divisi Desain Grafis Sublime Production, yang

bertanggung jawab untuk membantu pembuatan desain sesuai konsep yang

diaplikasikan kedalam media kaos, jersey, bantal, lanyard, bendera.

3.1.1 Kegiatan

diinginkan oleh konsumen di CV Jamalama Kreatif yang nantinya akan

Berikut merupakan tabel rincian kegiatan yang dilakukan penulis saat menjalankan

PKL selama satu bulan di CV JamaJama Kreatif.

Tabel 3.1 Tabel Kegiatan

) Waktu
Hari dan )
No Kegiatan Jam Jam
Tanggal
Datang | Pulang
Senin, 12 ]
Pengenalan kegiatan dan 10.00 | 18.30
1 September
tempat PKL WIB wWIB
2022
Selasa, 13 Pembimbing lapangan 10.00 18.30
2 September memberikan WIB '
) WIiB
2022 pengarahan tentang jobdesk
3 Rabu, 14 Desain Bantal Mampir aja dulu 10.00 | 18.30




1!

. Waktu
Hari dan )
No Kegiatan Jam Jam
Tanggal
Datang | Pulang
September WIB wIB
\l' aJ
2022 ‘cf .
sL sbldlh
"’ﬂ A\&.
Kamis, 15
S _ | 10.00 | 18.30
4 September Materi jenis-jenis mesin produksi
WIB WIB
2022
Jum’at, 16
Membantu mengangkut barang- | 10.00 | 18.30
5 September )
barang kebutuhan produksi WIB WIB
2022
Desain Bendera SMA PGRI 5
Palembang
Sabtu, 17 SMA PGRI5 PALEMBANG 1000 | 18.30
6 September p \
WIB wWIiB
2022
Minggu, 18
7 September Libur - -
2022
Senin, 19 Revisi Pembuatan Desain
8 September Bendera SMA PGRI 5 - -
2022 Palembang
Selasa, 20 o
Membantu Finishing Pembuatan
9 September - -
Bendera
2022
10 Rabu, 21 Izin - -




. Waktu
Hari dan )
Kegiatan Jam Jam
Tanggal
Datang | Pulang
September
2022
Kamis, 22
September Izin - -
2022
Jum’at, 23 ) .
Menerima materi dan konsep 10.00 | 18.30
September ] ]
untuk Desain Jersey Badminton wWIB wWIB
2022
Desain Jersey Badminton
Sabtu, 24
10.00 | 18.30
September
wWIB wWiB
2022
Minggu, 25
September Libur - -
2022
Senin, 26 ) o
Evaluasi mengenai kinerjaselama | 10.00 | 18.30
September
PKL wWIB wWiB
2022
Selasa, 27 Materi desain grafis dan jenis-
T 10.00 | 18.30
September jenis
WIB wWiB
2022 mesin produksi
Rabu, 28 Melakukan kunjungan ke tempat
_ ) _ 10.00 | 18.30
September produksi kaos, sekaligus melihat
) WIB wWiB
2022 proses produksi kaos
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. Waktu
Hari dan )
No Kegiatan Jam Jam
Tanggal
Datang | Pulang
Kamis, 29
) 10.00 | 18.30
18 September Izin
WIB WIB
2022
Jum’at, 30 )
Melakukan kunjungan ke tempat | 10.00 | 18.30
19 September ]
Konveksi WIB wIB
2022
Sabtu, 1 _ 10.00 | 18.30
20 Membantu proses produksi
Oktober 2022 WIB wiB
Minggu, 2
21 % Libur - -
Oktober 2022
- Senin, 3 Membantu proses packing hasil 10.00 | 18.30
Oktober 2022 produksi wIB wWIB
Desain Bendera SMEA Taman
Siswa
’3 Selasa, 4 10.00 | 18.30
Oktober 2022 WIB wWiB
y Rabu, 5 Revisi Desain Bendera SMEA 10.00 | 18.30
Oktober 2022 Taman Siswa WIB wWIB
- Kamis, 6 Mencoba operasikan mesin 10.00 | 18.30
Oktober 2022 produksi WIB wWIB
Jum’at, 7 _ 10.00 | 18.30
26 Membantu proses produksi
Oktober 2022 WIB wIB
27 Sabtu, 8 Mencadangkan seluruh file yang | 10.00 | 18.30
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_ Waktu
Hari dan

No Kegiatan Jam Jam

Tanggal
Datang | Pulang

Oktober 2022 | didesain ke penyimpanan kantor | WIB WIB

Minggu, 9 ]
28 Libur - -
Oktober 2022
29 Senin, 10 Evaluasi mengenai kinerja selama | 10.00 | 18.30
Oktober 2022 PKL wiB wIB
Selasa, 11 ) 10.00 | 18.30
30 Perpisahan PKL
Oktober 2022 wiB wiB

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Adapun Hasil Dokumentasi yang telah dibuat oleh penulis di CV

JamaJama Kreatif adalah sebagai berikut :

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.1 Dokumentasi Proses Desain

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis membuat proses desain yang
diberikan customer JamalJama. Penulis membuat Desain Spanduk Pecel Lele

dengan ukuran 3x1 meter sesuai dengan konsep yang diinginkan oleh konsumen.
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(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.2 Dokumentasi Pemotongan Bahan Jersey

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis melakukan proses
pemotongan bahan jersey mengikuti pola yang sudah ada. Bahan jersey tersebut
menggunakan bahan dryfit. Jenis bahan ini bersifat ringan dan adem saat
digunakan. Biasanya, jersey dryfit kerap digunakan untuk memproduksi pakaian

olahraga seperti sepak bola, tenis, hingga badminton.

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.3 Dokumentasi Menjahit Bahan Jersey
Gambar diatas adalah tampilan saat penulis melihat proses menjahit

bahan jersey. Proses menjahit banyak tahapannya dimulai dari bagian samping,
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kerah leher, lengan. Mesin jahit yang digunakan juga ada mesin obras, mesin

jarum dua rantai, dan mesin overdeck.

Dalam pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di CV JamaJama
Kreatif penulis membuat beberapa desain untuk konsumen yang perinciannya
adalah sebagai berikut :
1. Desain Bantal Mampir aja dulu

Penulis ditugaskan untuk membuat desain Bantal Mampir aja dulu sesuai
dengan konsep yang diinginkan oleh konsumen. Di bawah ini adalah proses
pembuatan Desain Bantal Mampir aja dulu dengan menggunakan perangkat lunak

CorelDRAW.

2

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.4 Proses Desain Bantal Mampir aja dulu

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis membuat desain Bantal
Mampir aja dulu. Penulis menggunakan warna Kuning sebagai warna Bantal
dikarenakan permintaan konsumen. Kemudian penulis menambahkan tulisan

berwarna Ungu dan logo Mampir aja dulu sesuai dengan konsep yang diinginkan
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oleh konsumen. Gambar di bawah ini merupakan tampilan dari hasil Desain Bantal

Mampir aja dulu.

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.5 Hasil Desain Bantal Mampir aja dulu

Berikut adalah rincian bantal yang digunakan:

. Ukuran : 40cm x 40cm

. Bahan : Kain Yelvo Premium

. Jenis Bulu : Berbulu Pendek & Halus

. Material : Isi Darkon Grade A

. Warna : Kuning

. Ukuran Desain : Lebar 40cm x Panjang 40cm
. Full Printing 2 Sisi/Muka

~N O o1 bW DN P

2. Desain Bendera SMA PGRI 5 Palembang

Penulis ditugaskan untuk membuat desain Bendera SMA PGRI 5
Palembang sesuai dengan konsep yang diberikan konsumen. Di bawah ini adalah
proses pembuatan Desain Kaos Salamah Palembang dengan menggunakan

perangkat lunak CoreIDRAW.
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Transformations

suonmuojsues] 3y

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.6 Proses Desain Bendera SMA PGRI 5 Palembang

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis membuat desain Bendera
SMA PGRI 5 Palembang. Penulis membuat tulisan berwarna putih sesuai

permintaan konsumen. Kemudian, Penulis menambahkan gambar yang sudah

\h4dg 78

Since 1978

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)



Gambar 3.7 Hasil Desain Bendera SMA PGRI 5 Palembang

Berikut adalah rincian bendera yang digunakan:

1. Ukuran: 1,5M x 1M

2. Bahan : Kain Satin

3. Jenis Kain : Ditenun dengan teknik serat filamen
4. Karakteristik : Halus, mengkilap, licin, dan kuat
5. Warna : Hitam

6. Ukuran Desain : Lebar 1M x Panjang 1,5 M

7. Full Printing 1 Sisi/Muka

19
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3. Desain Jersey Badminton
Penulis ditugaskan untuk membuat desain Jersey Badminton sesuai
dengan konsep yang diberikan oleh konsumen. Di bawah ini adalah proses

pembuatan Desain Jersey Badminton dengan menggunakan perangkat lunak

A CorelDRAW X7 - CAMAGANG\SUBLIM\BADMINTON EKA.cdr @ -® X
Ele [dt Yiew Layout Object Effects Bitmaps Text Table Tooks Window Help
TR R = L 6- H & am 0% ks @ s Splo - W 2-
Custom g cn o Units|centimeters v & [002s i
BADMINTON EKA.cdr Transformat R
4, |Update text - To access newer features, text must be updated vpdste @ B ¥ N 4
gl 3
B
- =
¥, i
: i
)
" Copies:
7
o,
o
>
B 1 CR) 9!
»
134435, -7069) ) @ & XiNone 2 I COMOY0K100 0.176 mm

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.8 Proses Desain Jersey Badminton
Proses pembuatan desain ini, penulis menggunakan Pattern Merah Abu
sebagai konsep yang sudah ditentukan konsumen. Kemudian, penulis
menambahkan Logo Badminton yang diletakkan di bagian dada depan dan nama
beserta logo sponsor dibagian belakang. Dalam proses pemilihan warna, warna
yang dipakai merupakan hasil diskusi antara admin dan konsumen. Gambar di

bawah ini merupakan tampilan dari hasil desain Jersey Badminton.
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(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.9 Hasil Desain Jersey Badminton

Berikut adalah rincian jersey yang digunakan:

. Ukuran : (L) Lingkar Pinggang 60cm, Panjang Baju 73cm
. Bahan : Milano

. Jenis Kain : Dryfit

. Karakteristik : Tidak Terlalu Tipis

. Warna : Hitam

. Desain Full Print

. Jenis Baju : Lengan Pendek

. Model Cutting : Slimfit

o N oo o1 A W DN P

4. Desain Bendera SMEA Taman Siswa

Penulis ditugaskan untuk membuat desain Bendera SMEA Taman Siswa
sesuai dengan konsep yang diberikan oleh konsumen. Di bawah ini adalah proses
pembuatan Desain Bendera SMEA Taman Siswa dengan menggunakan perangkat

lunak Corel DRAW.
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B CorelDRAW X7 - C:AMAGANG\SUBLIM\Fen Tamsis.cdr -8 X
File Edit Yiew Layout Object Effects Btmaps Test Table Took Window Help
o g -3 - S E b6- H oap [ox S ® = Swh- B E D-
a3 Dof7m oo 2t Unts metess Sfom 5] SimBm
DoRm  waf (U %0005 m

Feri Tamsis.cdr Transformations

4, |Update text - To access newer features, text must be updated. Updste @ $0@HE S

(0300, 0017) 3] B & X None 2 I comOovK100 0.018 em

(Sumber :Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.10 Proses Desain Bendera SMEA Taman Siswa

Proses pembuatan desain ini, penulis membuat Desain Bendera SMEA
Taman Siswa berdasarkan gambar yang telah diberikan oleh konsumen. Dalam
pemilihan warna, konsumen sudah menyiapkan konsep warna yang diinginkan.
Gambar di bawah ini merupakan tampilan dari hasil desain Bendera SMEA Taman

Siswa.

(Sumber : Mohamad Rizki Putra Pratama, 2022)

Gambar 3.11 Hasil Desain Bendera SMEA Taman Siswa
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Berikut adalah rincian bendera yang digunakan:

1. Ukuran : 1M x 1M

2. Bahan : Kain Satin

3. Jenis Kain : Ditenun dengan teknik serat filamen
4. Karakteristik : Halus, mengkilap, licin, dan kuat
5. Warna : Hitam

6. Ukuran Desain : Lebar 1M x Panjang 1M

7. Full Printing 1 Sisi/Muka

3.2 Kendala dan Cara Mengatasi

Selama kegiatan praktik kerja lapangan di CV JamaJama Kreatif, penulis
mendapatkan kendala di lapangan antara lain :
3.2.1 Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri

Terdapat beberapa kendala dalam diri sendiri ketika melakukan kegiatan

praktik kerja lapangan, yaitu :

1. Kurangnya pengetahuan dan pengalaman penulis tentang desain grafis
dalam dunia kerja.

2. Kurangnya koneksi internet di JamaJama Kreatif, sehingga sulit
mengakses internet untuk mencari referensi desain

3. Kurangnya penyedaian perangkat seperti komputer atau PC.

4. Kurangnya respon dengan pihak yang bertanggung jawab, sehingga
sulit untuk mengetahui apa yang harus dilakukan dan bagaimana cara
menyelesaikannya.

3.2.2 Kendala yang Dihadapi Tempat PKL

Kurangnya promosi pada sosial media yang mana saat ini menjadi media
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terbaik untuk promosi. Kurangnya sumber daya manusia yang memadai pada divisi
desain grafis.
3.2.3 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri

1. Penulis lebih terbuka untuk berkomunikasi dengan pembimbing dan
karyawan lainnya.

2. Penulis menggunakan internet sendiri untuk mengakses internet
sehingga memudahkan mencara referensi desain.

3. Mengidentifikasi kendala yang sebenarnya sedang dihadapi, dan
mencari informasi atau bantuan dari orang lain yang lebih
berpengalaman untuk mengatasinya.

4. Penulis membawa perangkat sendiri seperti laptop karena di
JamaJama Kreatif tidak menyediakan perangkat seperti Komputer.

3.2.4 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Tempat PKL

Untuk mengatasi kurangnya promosi, tentunya harapan penulis
kedepannya CV JamaJama Kreatif mampu menambah divisi baru dalam
organisasinya yaitu divisi promosi, hal ini akan membantu CV JamaJama Kreatif
untuk lebih maju dan semakin berkembang dalam dunia industri serta menjangkau
konsumen dengan area yang lebih luas. Untuk mengatasi kurangnya sumber daya
manusia pada divisi desain grafis, harapannya CV Jamalama Kreatif dapat

menambahkan sumber daya manusiannya pada divisi desain grafis.



BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Setelah penulis melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di
JamaJama Kreatif, maka penulis dapat mengambil kesimpulan:

1. Kegiatan praktik kerja lapangan membuat penulis menjadi memiliki
rasa tanggung jawab dan percaya diri.

2. llmu yang didapat di tempat perkuliahan dapat diterapkan dengan baik
ketika melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan.

3. Penulis dapat memberikan kontribusi sesuai dengan bidangnya dan
menyalurkan ide dan ilmu yang telah dipelajari.

Adapun dokumentasi yang telah penulis buat sebagai bukti otentik dari
proses praktik kerja lapangan ini bisa di akses melalui link berikut:
s.id/m_rizki_putra_pratama_PKL
4.2 Saran

Adapun saran yang dapat penulis berikan sebegai berikut :

1. Perusahaan diharapkan mampu meningkatkan standar kreatifitas desain
yang dibuat oleh desainer JamaJama Kreatif.

2. Desainer di JamaJama Kreatif harus bisa lebih produktif dan aktif dalam
kegiatan pemasaran dan promosi.

3. Pelaksanaan praktik kerja lapangan (PKL) dan pembuatan laporan akan

lebih optimal jika dilaksanakan jauh sebelum perkuliahan dimulai.
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1. Form Permohonan PKL (Fotocopy)

FORMULIR PERMOHONAN
PRAKTIK KERJA LAPANGAN

Kode Formulir INSTITUSI INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-IPCT-BAAK-PSB-013
PROGRAM STUDI D3 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
Kepada Yth. Palembang, 24 Agustus 2022

Rektor Institut Teknologi dan
Bisnis PalComTech.

Dengan hormat,
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Mohamad Rizki Putra Pratama
Nomor Pokok Mahasiswa : 061200030
Semester 3
IPK :3.60
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual
No.HP/WhatsApp : 081271033500
Mengajukan PKL pada perusahaan/i i (nama perusah, i i dan alamat dengan lengkap) :
CV.JAMA JAMA KREATIF di JI. D.I. Panjaitan Lr Jama Jama No.16 RT.29, Plaju Ulu,
- Kec. Plaju, Kota Palembang, S Selatan, Ind i

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/Ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas
perhatian Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.

Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing Akademik Mahasiswa

(Yasermi Syahrul S.Pd. . M.Sn) (Mohamad Rizki Putra

NIDN: 0208058801 Pratama)

NPM: 061200030

Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 DKV

d;it;y

(Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T., M.Kom)
NIP. 30.PCT.I
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Lampiran 2. Surat Pernyataan Ujian (Fotocopy)

SURAT PERNYATAAN

UJIAN LAPORAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL)

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama : Mohamad Rizki Putra Pratama

Tempat/Tanggal Lahir : Palembang / 18 Maret 2001

Prodi : Desain Komunikasi Visual Program*Diploma

NPM : 061200030

Semester : 5 (Lima)

No.Telp/Hp 1081271033500

Alamat . J1. Sabar Jaya No. 44 RT. 15/03 Mariana Banyuasin 1

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :

i

Laporan PKL ini saya buat dengan sebenarnya dan berdasarkan sumber yang
benar.

Objek tempat saya melaksanakan PKL berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
Sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini

Data perusahaan dalam laporan PKL ini benar adanya dan bersifat valid.

Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmiah orang lain
Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/ dibuatkan orang
lain)

Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit

dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun

dan apabila dikemudian hari ternyata saya kedapatan telah melanggar salah satudari

pernyataan saya ini, saya bersedia untuk menerima sanksi skorsing, DO (Drop Out), hingga

Penghapusan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan Tinggi ini.

Vatepbos 1o Jarwaci 9025

........................ IR IR V AR ]

Yang menyatakan,
g
QQCF4MX1 58798148 - \rrrerrereers

Monatad R Puieo Pratorrs
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Lampiran 3. Form Pengajuan Judul PKL (Fotocopy)

FORMULIR PENGAJUAN JUDUL
PRAKTIK KERJA LAPANGAN
FM—IP(K:%‘d-‘Bﬁ:;ni‘g:IP'SB-OU INSTITUSI : INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH
PROGRAM STUDI ;D3 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Palemb 29 September 2022

-}

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama ; Mohamad Rizki Putra Pratama

Nomor Pokok Mahasiswa : 061200030

Semester 58

IPK ¢ 3.60

Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual
No.HP/WhatsApp : 081271033500

Dosen Pembimbing PKL : Rendy A. A. Pratama, S.Kom., M.Kom.

Mengajukan PKL judul Laporan Praktik Kerja Lapangan :

LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN DI CV. JAMA JAMA KREATIF
DIVISI DESAIN GRAFIS SUBLIME PRODUCTION

Revisi :

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/Ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas perhatian

Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.
Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing PKL Mahasiswa
(Rendy A. A, Pratama, S.Kom., M.Kom.) (Mohamad Rizki Putra Pratama)
NIDN : 0223059302 NPM : 061200030
Mengetahui,
Ketua?mm Studi D3 DKV

(Eka Prasetya Adhy Su;
NIP : 30.PCT.11

a, 8.T., M.Kom.)
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Lampiran 4. Surat Balasan Riset (Fotocopy)

Joma joma Hreakf

No. Surat : 2/JP/1X/2022

Kepada Yth.
Pimpinan Institut Teknologi & Bisnis PalComTech

Di Tempat

Dengan hormat,

Berdasarkan adanya Surat Permohonan Praktek Kerja Lapangan dari mahasiswa Institut Teknologi &
Bisnis Palcomtech, dengan ini kami CV. Jama Jama Kreatif bersedia menerima permohonan PKL
tersebut untuk mahasiswa berikut ini

1. Ari Anjari (061200012)
2. Mohamad Rizki Putra Pratama (061200030)
3. Galang Dwi Putra Sugiarto (061200001)

Kegiatan PKL akan dilaksanakan selama 1 bulan mulai dari tanggal 12 September 2022 - 11 Oktober
2022 di CV. Jama Jama Kreatif, JI. D.1. Panjaitan Lrg. Jama-Jama no.16 RT.29/10, Plaju, Palembang.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatiannya kami haturkan terima kasih.

Hormat kami,
CV. Jama Jama Kreatif

Frdons

Ria Kurniaty
Direktur
0819 5800 0058 . www.sablonpalembang.com & JL. D.I. Panjaitan Lr. Jama-Jama No.16
0812 7831 800 jamajamaproject@gmail.com Plaju Palembang
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Lampiran 5. Form Penilaian Kerja Mahasiswa (Fotocopy)

JAMAJAMA PROJECT

FORMULIR PENILAIAN KERJA MAHASISWA PRAKTIK KERJA LAPANGAN
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

Dengan ini kami menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama Mahasiswa : Mohamad Rizki Putra Pratama
NPM : 061200030
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual

Telah menyelesaikan kegiatan magang di instansi kami. Dengan mempertimbangkan segala
aspek, baik dari segi bobot pekerjaan maupun pelaksanaan magang, maka kami
memutuskan bahwa yang bersangkutan telah menyelesaikan kewajibannya dengan hasil

sebagai berikut:
No Unsur yang dinilai *Nilai
1 | Penggunaan teknologi informasi go
2 | Keterampilan dalam kerja }*4e)
3 | Kedisiplinan 1o
4 | Integritas (etika dan moral) yo
5 | Kemampuan menyerap hal baru 5
6 | Inovasi dan kreativitas =
7 | Kemampuan memberikan solusi 7S
8 | Kemampuan bekerja sama 8o
9 | Kemampuan komunikasi §o
10 | Keahlian berdasarkan bidang ilmu ol
Jumlah 80
Rata-Rata I
*Nilai 0 sampai 100
Palembang,. |0, J#/UA% 2022
Pembimbing Lapangan
0819 5 55 . www.sablonpalembang.com P JL D.L Panjaitan Lr. Jama-Jama No.16
g o
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Lampiran 6. Form Penilaian Pembimbing PKL (Fotocopy)

FORMULIR PENILAIAN BIMBINGAN
PRAKTIK KERJA LAPANGANAN MAHASISWA
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS
PALCOMTECH

Institusi : INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-IPCT-BAAK-PSB-025

Hasil Penilaian Bimbingan Praktik Kerja Lapangan Mahasiswa
Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Dengan ini saya menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Mohamad Rizki Putra Pratama,

Nomor Pokok Mahasiswa

Program Studi

Semester

Judul PKL : Laporan Kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV. JAMAJAMA Kreatit Divisi ...

Telah menyelesaikan bimbingan Praktik Kerja Lapangan, dengan hasil sebagai berikut:

Neo Kriteria Penilaian Skor Skor
T | Kehadiran bimbi 15 15
2 Keaktifan dalam bimbingan 25 24
3 Ki belajar dan ikuti arahan 30 28
4 Laporan 30 29
Jumlah 100 %
Aahasiswa dapat di rek fasik ikuti ujian apabilan nilai lebih besar sama dengan 60

ekomendasi Pembimbing:
Dirckomendasikan
o Tidak dirckomendasikan

Palembang, 16 Januari 2023
Dosen Pembimbing PKL

(Rendy A. A. Pratama, S.Kom., M.Kom.)
NIDN. 0223059302
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Lampiran 7. Form

Absensi (Fotocopy)

FORMULIR

DAFTAR HADIR MAHASISWA/| PKL
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

Kode Formulir

Institusi l : INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-IPCT-BAAK-PSB-007

Tahun Akademik | :2022/2023

Nama Perusahaan/Instansi : CV. JAMA JAMA KREATIF
Alamat Perusahaan/Instansi : JI. D.I. Panjaitan Lr Jama Jama No.16 RT.29, Plaju Ulu, Kec. Plaju, Kota Palembang
Nama Mahasiswa : Mohamad Rizki Putra Pratama
NPM : 061200030
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual
No Tanggal Hari Laporan Kegiatan Paraf Pembimbing Lapangan
x [Pengenalan kegiatan dan /
1 12 September 2022 Senin fornpet PR /l/
IPembimbing lapangan memberikan
2 13 September 2022 sa L ntang joboisk /fz/
3 14 September 2022 Rabu IDesain Bantal Mampir aja dulu ”1/
4 15 September 2022 Kamis IMateri jenis-jenis mesin produksi ¢ {
4 lembantu mengangkut barang -barang kebutuhan
5 16 September 2022 Jum’at i ,gf(/
6 17 September 2022 Sabtu IDesain Bendera SMA PGRI 5 Palembang IV

7 18 September 2022 Minggu  |Libur ///

8 19 September 2022 Saif IRevisi Pembuatan Desain Bendera SMA PGRI 5
|Palembang

9 20 September 2022 Selasa IMembantu Finshing Pembuatan Bendera [/

10 21 September 2022 Rabu zin ’

11 22 September 2022 Kamis zin /J(/

12 23 September 2022 ot Mener\ma materi dan konsep untuk Desain Jersey ///
[Badminton

13 24 September 2022 Sabtu [Desain Jersey Badminton [{/ d

14 | 25September 2022 Minggu  [Libur g /(/'(/

15 26 September 2022 Senin [Evaluasi mengenai kinerja selama PKL %/ :

16 27 September 2022 Selasa IMateri desain grafis dan jenis-jenis mesin produksi v M/
IMelakukan kunjungan ke tempat produksi kaos, &

2 28 SepieqbsnZun ke isekaligus melihat proses produksi kaos

18 29 September 2022

Kamis zin M/

19 30 September 2022 Jum’at kunjt ke tempat i M/
20 1 Oktober 2022 Sabtu [Membantu proses produksi /k/
21 2 Oktober 2022 Minggu ILibur
va
22 3 Oktober 2022 Senin IMembantu proses packing hasil produksi ll(/
23 4 Oktober 2022 Selasa IDesain Bendera SMEA Taman Siswa /a
7
24 5 Oktober 2022 Rabu IRevisi Desain Bendera SMEA Taman Siswa W
25 6 Oktober 2022 Kamis Mencoba operasikan mesin produksi / Q/
26 7 Oktober 2022 Jum’at IMembantu proses produksi v [ ﬁ/
27 8 Oktober 2022 Sabitu ¢ seluruh file yang didesain ke /
kantor
28 9 Oktober 2022 Minggu  |Libur ’ /{‘/
29 10 Oktober 2022 Senin [Evaluasi mengenai kinerja selama PKL / f\/
/!
T
30 11 Oktober 2022 Selasa Perpisahan PKL / V
t—F
Palembang,
KaProdi Pembimbing Lapangan
(Eka Adhy S.T., M.Kom) (Prasetyo Fajar S A. Md)
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Lampiran 8. Form Konsultasi (Fotocopy)

.l FORMULIR
KONSULTASI LAPORAN PKL
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS
Kode Formulir INSTITUSH : INSTITUT TEKNOLOG! DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-IPCT-BAAK-PSB-014 | TAHUN AKADEMIK

e MO horndd Rk pure frogenre-
ot ‘Dbt 030

DeSain \-Z;wwnikns} Vigent (D)
Copcs et pratchiic e LotPeren 0LQY Jowne B, i0ete ¥ 9'"\"0'& Sudime

MoV e

' |igoerton] 19 0 202 | Bog U A Prmbobusan & //’J
2|1 oktam| 20 okt asse. | Bah, 1 i M %
2 ‘53;5;;"" %2::""‘5‘“"‘ Do ) Lpwis Y & Bab I v Y QMJ
4 |87 10 Thaisy v Bashhech s pafiAeed| )
s P72 17%°77 gl »uao I <ein'y sbiwf At [
110093,
6. qu%' ‘\2 ’ bap. T AL Bab IV pcc me
7 [RMEE | YR NG Gjiar + e burtos 5
g | =P\ | o pues A
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Lampiran 9. Form Revisi (Fotocopy)

Kode Formulir

FORMULIR
REVISI UJIAN PKL
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-IPCT-BAAK-PSB-026 | mtitust + INSTITUT TEKNOLOG DAN BISNIS PALCOMTECH
Hasil Ujian PKL
Mabhasiswa Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech
Nama : Mohamad Rizki Putra Pratama
Nomor Pokok Mahasiswa : 061200030
Program Studi : Desain Komunikasi Visual Program Diploma Tiga
Semester : V (Lima)
Ujian ke- : [(Satu)
Tanggal Pelaksanaan : 25 Januari 2023
Judul PKL : Laporan Kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV. Jama Jama Kreatif Divisi
Desain Grafis Sublime Production

PELAKSANAAN KOREKSI

No Uraian Perbaikan Nama Penguji Paraf

1

@%kﬁaﬂkw
e VOAMU‘ YM WW{ 5‘/\,}\/@\/\ . ‘So'u

Pevbeiiles Peuulisar \/ 14
T J,C\l\k-cvl refire-\;; WL M nielika

30/ a8
g g 1
W bepeenis W ey ke /I’

Palembang, 25 Januari 2023
Pembimbing, . 30-01- 2623

/.,
v Wnaheri Y Cln M . kﬂ o



