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1.1.

BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pada saat ini teknologi informasi menjadi suatu kebutuhan bagi
hampir setiap individu manusia. Setiap individu sangat membutuhkan
informasi dalam waktu singkat karena pada zaman sekarang ini waktu
sangatlah berharga (Andita et al., 2021). Dengan adanya teknologi
informasi pengiriman informasi dapat dilakukan dengan cepat dan efisien
tanpa tergantung dengan jarak dan waktu (Muhammad Rivaldi Saleh et al.,
2023). Sehingga dapat membantu pekerjaan-pekerjaan manusia di
berbagai bidang yang sangat membutuhkan informasi yang sangat cepat
(Triwahyuni & Veronica, 2013). Salah satunya teknologi jaringan
komputer. Jaringan komputer membuat satu komputer dapat berbagi
informasi dengan komputer lain baik secara jaringan kabel maupun
nirkabel (Sriyeni & Veronica, 2020).

Dalam pembangunan jaringan internet khususnya jaringan berbasis
wireles network, ada aspek yang perlu diperhatikan yaitu aspek manajemen
hotspot (C. Saputra & Octafian, 2023). Manajemen Hotspot disebut juga
hotspot system adalah fitur—fitur yang mengatur pada jaringan hotspot
(Andita et al., 2023). Contoh beberapa fitur yang terdapat pada hotspot,
fitur authentikasi adalah fitur yang mengharuskan client memasukan user
dan password untuk login (SONICO, 2023). Fitur limitasi adalah fitur

pembatasan akses untuk client seperti berapa lama user akses jaringan

1



BAB |
(uptime), kecepatan akses (data rate), banyak data yang sudah digunakan

(quota based), bahkan kebijakan policy firewal (Handayani &

Veronica, 2021). Fitur plug n play



1.2.

connectivity adalah fitur yang mengatur ip statik atau dhcp secara otomatis
sehingga terjadilah one to one nat. Fitur Bypass adalah fitur blocking
menggunakan ip binding (Indra et al., 2023). Fitur Advertisement adalah
fitur yang bisa menampilkan popup halaman web ke user anda dan popup-
popup yang akan muncul bisa anda atur intervalnya (M. D. Saputra &
Aprizal, 2023). Fitur Trial User adalah fitur trial uji coba ke calon
client.(Sriyeni & Veronica, 2019)

Hotel Tania merupakan salah satu hotel yang terletak di kota Sekayu
dengan jumlah kamar 21 kamar dan jumlah tamu kurang lebih 42 tamu
perhari dan juga hotel tania saat ini sudah menggunakan koneksi internet
dari Telkom Speedy dengan bandwith 60 Mbps (Fajar Ariwibowo &
Mawarindani Indra, 2023). Terdapat juga jaringan hotspot yang digunakan
oleh tamu dan karyawan di Hotel Tania, jadi pihak Hotel Tania ingin
membatasi akses internet pada tamu agar username dan password tidak
dapat dibagi dengan bebas oleh tamu atau yang pernah mengakses internet
di Hotel Tania disini juga akan dibatasi jumlah kuota yang dipakai oleh
tamu (Sriyeni et al., 22 C.E.), (Julian & Ajismanto, 2023)

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis menyusun Praktik
Kerja Lapangan yang berjudul “RANCANG BANGUN MANAJEMEN
USER HOTSPOT BERBASIS VOUCHER PADA HOTEL TANIA”
Ruang Lingkup PKL

Dalam laporan Praktik Kerja Lapangan ini ruang lingkup yang akan
dibahas dengan topik yang diambil adalah melakukan perancangan voucher
internet. Pada proses perancangan voucher internet menggunakan router,

jenis router yang digunakan adalah router mikrotik. Router mikrotik di



setting menggunakan windows application (winbox). Dan generate voucher
login menggunakan aplikasi mikhmon. (Tasya, 2023)
1.3.  Tujuan dan Manfaat PKL
1.3.1. Tujuan PKL
Adapun tujuan dilakukannya praktik kerja lapangan adalah penulis
dapat sedikit membantu perusahaan dalam membatasi akses internet untuk
tamu.
1.3.2. Manfaat PKL
1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa
Adapun manfaat bagi penulis selama melakukan kegiatan PKL
yaitu :
1. Penulis dapat menerapkan ilmu komputer yang telah diperoleh
selama belajar diperkuliahan.
2. Memperoleh pengalaman dan meningkatkan kedisiplinan dan
tanggung jawab dalam dunia kerja.
3. Penulis dapat mengetahui kendala yang dihadapi dilingkungan
kerja.
1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan Tempat PKL
Adapun manfaat bagi perusahaan yaitu :
1. Menjalin hubungan antara Akademik dan Perusahaan.
2. Perusahaan memberikan kesempatan Mahasiswa untuk

memberikan suatu ide baru untuk mengembangkan perusahaan.



1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik
Adapun manfaat bagi Akademik yaitu :
1. Menambah pengetahuan bagi pihak yang berkepentingan
sebagai informasi dalam mengenerate voucher.
2. Sebagai salah satu acuan akademik untuk kelanjutan penelitian
di masa yang akan datang.
1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL
1.4.1. Tempat PKL
Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di Hotel Tania yang
bertempat di Jalan Merdeka LK. 1 Kel. Serasan Jaya Kec. Sekayu Kab.
Musi Banyuasin Prov. Sumatera Selatan.
1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL
Pelaksanaan PKL pada tanggal 5 September 2022 sampai dengan 6
Oktober 2022. Mulai dari pukul 08.00 Wib sampai dengan pukul 17.00 Wib.
1.5. Teknik Pengumpulan Data
Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penyusunan laporan ini menggunakan beberapa metode yaitu :
1.5.1. Wawancara
Wawancara menurut Sugiyono (2016:194) menyatakan bahwa
“Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpulan data jika peneliti
ingin melakukan studi pendahuluan untuk menemukan permasalahan
yang harus diteliti, serta juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal

dari responden yang lebih mendalam”. Penulis melakukan wawancara



1.5.2.

secara langsung kepada Bapak Ammar selaku Owner untuk
memperoleh data informasi yang dibutuhkan mengenai jaringan LAN
yang ada di Hotel Tania. (Satori & octafian, 2023)
Observasi

Berdasarkan dari Obeservasi tersebut peneliti melakukan
pengamatan langsung pada tempat PKL. Dalam melaksanakan metode
ini penulis melakukan observasi langsung mengenai jaringan yang ada

di Hotel Tania. (Hariny & Triwahyuni, 2022)



2.1.

BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

Landasan Teori

2.1.1. Jaringan Komputer

Menurut Utomo (2012:1), Jaringan komputer merupakan
sistem yang terdiri atas dua atau lebih komputer serta perangkat-
perangkat lainnya yang saling terhubung. Media penghubung
tersebut dapat berupa kabel atau nirkabel sehingga memungkinkan
para pengguna jaringan komputer melakukan pertukaran informasi,
seperti berbagi file, dokumen, data serta menggunakan perangkat
keras atau perangkat lunak yang terhubung ke jaringan (Mahmud,

Aprizal, 2023).

2.1.2. Router

Menurut Sofana (2013:58), mendefinisikan bahwa Router
sering digunakan untuk menghubungkan beberapa network. Baik
network yang sama maupun yang berbeda dari segi teknologinya.
Seperti menghubungkan network yang menggunakan topologi Bus,
Star, Ring. Router juga digunakan untuk membagi network besar
menjadi beberapa buah subnetwork (network-network kecil). Setiap
subnetwork seolah olah “terisolir” dari network lain. Hal ini dapat
membagi-bagi traffic yang akan berdampak positif pada performa

network (Mahmud & Aprizal, n.d.).



2.1.3. Hotspot

Hotspot adalah area akses internet menggunakan teknologi
802.11b yang dapat dinikmati oleh pengguna (Setiawan et al.,
2023). Anda dapat membawa laptop atau PDA ke area hotspot dan
melakukan akses internet memanfaatkan Wi-Fi adapter.(Mahmud
& Aprizal, 2022)

2.1.4. Mikrotik

Menurut Towidjojo (2012:5), Mikrotik Router OS
merupakan sistem operasi linux base yang diperuntukan sebagai
network router. Didesain untuk memberikan kemudahan bagi
penggunanya. Mencakup berbagai fitur yang dibuat untuk ip
network dan jaringan wireless, cocok digunakan oleh ISP (Internet
Service Provider) dan provider hotspot (Hidayat et al., n.d.).
Administrasinya bisa dilalukan melalui windows application
(winbox).(Melani & Mahmud, 2020)

Mikrotik adalah sebuah merek dari sebuah perangkat
jaringan, pada awalnnya mikrotik (Ariwibowo & Hidayat, 2023)
hanyalah sebuah perangkat lunak atau software yang di-install
dalam komputer yang digunakan untuk mengontrol jaringan, tetapi
dalam perkembangannya saat ini telah menjadi sebuah device atau
perangkat jaringan yang andal dan harga yang terjangkau, serta
banyak digunakan pada level perusahaan penyedia jasa internet

(ISP). (mahmud mahmud & Fadilah, 2016)



2.1.5. Winbox
Winbox adalah sebuah software atau untility yang digunakan
untuk remote server mikrotik ke dalam mode GUI (Graphical User
Interface) melalui operating system windows (Hidayat & Perdana,
2020). Jika untuk mengkonfigurasi mikrotik dalam textmode
melalui PC itu sendiri, maka untuk mode GUI yang menggunakan
winbox ini  mengkonfigurasi mikrotik melalui  komputer
client.(Hartati & Efendy, 2016; G. Wulandari & Effendi, 2023)
2.1.6. User Manager
User manager merupakan fitur AAA (Authentication,
Authorization, dan Accounting). Server yang dimiliki oleh mikrotik
(Hidayat & Herdiansyah, 2020), (Putri, 2017), (T. A. S. E.
Wulandari, 2023). User manager memiliki database yang bisa
digunakan untuk melakukan autentifikasi user yang login ke dalam
network Kita. Memberi kebijakan kepada user tersebut, misalnya
Kita ingin menlimit transfer rate serta pembatasan kuota yang bisa
diakses oleh user.(Pratama, 2015), (Amalia & Annisa, 2022; A.
Dwi, 2022)
2.1.7. Mikhmon
Mikhmon merupakan singkatan dari mikrotik hotspot
monitor yaitu aplikasi berbasis web yang terkoneksi dengan
mikrotik menggunakan fitur API yang ada pada aplikasi mikhmon.
(Pratama & Mahmud, 2016), (Yudhistira & Pertiwi, 2023) Aplikasi
mikhmon bisa digunakan untuk monitoring jaringan wifi dari
mikrotik. Selain bisa memonitoring, aplikasi mikhmon juga bisa

melakukan fungsi user manager pada mikrotik dan juga



aplikasi ini memiliki fitur voucher generate yang bisa mengenerate
voucher wifi. (Dana & Pratama, 2021; D. Dwi, 2023),
2.2. Gambaran Umum Hotel Tania
2.2.1. Sejarah Hotel

Hotel Tania beralamat di jalan Merdeka LKk.1 No. 487 Kota
Sekayu Kab. Musi Banyuasin Provinsi Sumatera Selatan, berasal
dari sebuah ide untuk memulai sebuah usaha dibidang jasa, maka
dari situlah di bangun sebuah hotel yang sejak awal bernama Hotel
Tania, tepatnya pada tahun 2008 mulai dibangun dalam jenjang
waktu tiga tahun selesai dibangun pada tahun 2011 mulai beroperasi
dengan menyediakan 21 kamar yang terbagi menjadi dua tipe yaitu
10 kamar VIP dan 11 kamar standar. Sejak awal beroperasi sampai
sekarang tidak ada perubahan baik kamar maupun nama hotel.

2.2.2. Visi dan Misi Hotel Tania

2.2.2.1. Visi

1. Menjadikan hotel yang berkualitas tinggi
2.2.2.2. Misi

1. Menjadi tempat yang menyenangkan bagi para

pengunjung.
2. Menjadi tempat kenyamanan bagi para tamu hotel.
3. Memberi kepuasan kepada para pengunjung hotel

dengan melakukan pelayanan yang baik.
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2.2.3. Struktur Organisasi
Struktur Organisasi merupakan kerangka susunan dan
hubungan antara tiap bagian serta posisi yang ada pada suatu
organisasi dalam menjalankan kegiatan operasional untuk mencapai

tujuan yang diharapkan dan diinginkan.

STRUKTUR ORGANISASI HOTEL TANIA

General
Manager
F&B
Housekeeping Resepsionis Department

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Hotel Tania

2.2.4. Uraian Tugas dan Wewenang
2.2.4.1. General Manager
General Manager mempunyai tugas yaitu
bertanggung jawab terhadap semua penyelenggaraan
kegiatan hotel serta melakukan pengawasan terhadap
performa kerja bawahanya.
2.2.4.2. Resepsionis
Resepsionis mempunyai tugas yaitu menyambut
tamu yang datang dan mengarahkan informasi terkait tujuan
kedatangan. Melayani keluhan pelanggan atau tamu yang

datang.
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2.2.4.3. Housekeeping
Housekeeping mempunyai tugas yaitu:
1. Menata peralatan.
2. Menjaga kebersihan.
3. Memperbarui kerusakan.
4. Memberi dekorasi dengan tujuan agar hotel tampak rapi,
bersih dan menarik.
2.2.4.4. F&B Department
F&B Department mempunyai tugas yaitu
bertanggung jawab terhadap pengolahan makanan dan
penyajian makanan kepada tamu hotel.
2.2.5. Uraian Kegiatan
Kegiatan yang dilakukan selama pelaksanaan Praktik Kerja
Lapangan dalam waktu satu bulan yang dimulai dari tanggal 05
September 2022 sampai dengan 06 Oktober 2022 di Hotel Tania,
penulis melakukan wawancara dan observasi dengan pembimbing
selaku Owner Hotel Tania yaitu Bapak Ammar. Selama masa
Praktik Kerja Lapangan penulis ditempatkan pada bagian

Resepsionis.



BAB Il1

PEMBAHASAN

3.1. Hasil Pengamatan
Setelah penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan pada Hotel
Tania, penulis mendapatkan hasil pengamatan pada internet yang sudah
baik akan tetapi untuk penetapan voucher untuk tamu belum diterapkan.
Untuk menerapkan hal tersebut penulis mencoba mengenerate voucher agar
tamu dapat mengakses internet yang lebih cepat dan stabil seperti upload,
download dan streaming.(Ayu & Pratama, 2022)
3.1.1. Topologi Jaringan
Topologi jaringan adalah susunan interkoneksi antara node
dari suatu jaringan. Perangkat tersebut dapat terhubung dengan
menggunakan kabel ataupun tanpa kabel. (Fitria & Pratama, 2022)
Topologi yang digunakan pada Hotel Tania bisa dilihat pada

gambar 3.1

nModem l
ikrotik

Reszpsionis
——r

(Sumber : Hotel Tania)

«ﬁ» S

Gambar 3.1. Topologi Jaringan
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3.1.2. Teknologi Jaringan
Teknologi jaringan yang digunakan pada Hotel Tania terdiri
dari beberapa perangkat keras yang digunakan dalam membangun
sebuah jaringan dari fungsi serta kegunaannya dan juga adapula
perangkat lunak (Hadiwijaya & Prasetya, 2023a) sebagai berikut :
3.1.2.1. Modem EchoLife HG8245H
Modem EchoLife HG8245H berfungsi sebagai
perangkat penghubung dari saluran telepon ke jaringan
internet. Pada Hotel Tania menggunakan modem Huawei

EchoLife HG8245H.(Hadiwijaya & Prasetya, 2023b)

m

(Sumber : Hotel Tania)

Gambar 3.2. Modem Huawei EchoLife HG8245H
3.1.2.2. Switch
Switch berfungsi sebagai penghubung komputer atau
router pada suatu area terbatas. Tetapi switch memiliki port
sehingga sering dinamakan multi-port birdge. Pada Hotel
Tania menggunakan switch TP-Link Wr840n.

(Patriansah & Prasetya, 2021), (Shinta, 2023)



14

(Sumber : Hotel Tania)
Gambar 3.3. Switch TP-Link Wr840

3.1.2.3. Router Board

Router board merupakan suatu alat atau program

aplikasi yang berfungsi menentukan pada titik mana suatu

paket data harus diteruskan ke jaringan yang lain. Router

akan memilih jalan terdekat untuk melewatkan paket

aplikasi data. Di Hotel Tania menggunakan router board

RB941-2ND-TC. (Syarif & Prasetya, 2022)

(Sumber : Hotel Tania)

Gambar 3.4. Router Board RB941-2ND-TC
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3.1.2.4. Sistem Operasi
Sistem operasi yang digunakan pada Hotel Tania saat
ini menggunakan sistem operasi Windows 10. (Hadiwijaya
etal., 2022)
3.2.  Pembahasan
3.2.1. Pembahasan
Berdasarkan kegiatan selama melakukan Praktik Kerja
Lapangan selama satu bulan pada Hotel Tania, penulis melakukan
pengamatan layanan internet. Berdasarkan pengamatan penulis
diperlukan sistem Voucher pada jaringan internet untuk para tamu
pada Hotel Tania, untuk memaksimalkan jaringan internet untuk
para tamu penulis melakukan generate Voucher login dengan
aplikasi Mikhmon yang dimana satu VVoucher hanya bisa di akses
oleh satu orang. (Yuniansyah & Widyanto, 2021)
3.2.1.1. Konfigurasi Mikrotik
Setting jaringan lokal di router adalah sebagai
berikut :
1. Konfigurasi DHCP Client
Konfigurasi dhcp pada mikrotik berfungsi untuk
mendapatkan ISP (internet service provider) secara
otomatis.

(Yuniansyah & Handayani, 2023)



Addd Default Routa: [yea

enabled

Status: bound

Gambar 3.5. Konfigurasi DHCP Client

2. Konfigurasi Firewall NAT
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Pada firewall terdapat NAT tab action yaitu

masqurade yang berfungsi untuk merubah IP local menjadi

IP public agar jaringan bisa terkoneksi ke internet. (Hartati

et al., 2023)

NAT Rule <> =B
General | Advanced Edra Action  Staistics 0K
Chain:[senat B Cancel
S Address - Jooly
Dst. Address -
Dischle
Protocol - .
Sic. Pot =
Dst. Pot
Remove
Any. Pott
In. nfeface o || |
Out. nteface: [ ] [ether!_ISP 5|a | | Feset AlCounters
In. nterface List -
Ot Interface List -
Packet Mark -
Connection Mark -
Routing Mark -
Rauting Table: -
Comnection Type: -
enabled

Advanced Exra Action | Stafistios 0K
Action: ¥ Cancel
Log Ppply
Log Prefix M Disable
To Parts - Comment
Copy
Remove
Reset Counters
Reset All Courters

enabled

Gambar 3.6. Konfigurasi Firewall NAT

3. Konfigurasi IP Address

Konfigurasi ip address pada router agar setiap

perangkat bisa saling terhubung dengan perangkat lainnya.

(Metode et al., n.d.) I

24
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4. Konfigurasi Wireless

Konfigurasi wireless berfungsi untuk mengatur
frekuensi internet suatu daerah agar mendapatkan layanan

internet tersebut dan untuk nama SSID diberi nama Hotel

Tania. (Putri et al., 2022)

Gambar 3.8. Konfigurasi Wireless

5. Konfigurasi Hotspot

Konfigurasi hotspot berguna untuk memberikan

akses internet pada tamu agar bisa menikmati layanan pada

suatu tempat. (Effendi, 2012)

Name
@ hotspot 1

Servers | Server Profiles  Users | User Profiles  Active
+

T | | Reset HTML || Hotspot Setup

Interfac:

wiorn T

e Address Pool | Profile

Hotspot Setup

Setup has completed successfully

Addresses

Hosts IP Bindings  Service Ports | Walled Garden

2

Gambar 3.9 Konfigurasi Hotspot
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6. Konfigurasi Hotspot pada user profile
Konfigurasi user profile berfungsi untuk mengatur
pembagian limit kecepatan internet untuk tamu dimana untuk

upload 1 mbps dan download 2 mbps. (Effendi, 2020)

Hotspot User Profile <default =

[ cance

[ Apply

brAH
o
\!i

Idle Timeout: [none =
Keepalive Timeout: |00:02:00
Status Autorsfresh: [00:01:00
Shared Users: |1
Rate Limit et [ 1720

[

| Add MAC Cookie
MAC Cookie Timeout: [3d 00:00.00
Address List
Incaming Filter
Outgoing Filter:
Incoming Packet Mark
Outgeing Packet Mark

LN B

Open Status Page: |always

Tramaparent Prosy

default

Gambar 3.10. Konfigurasi Hotspot pada user profile
3.2.1.2. Konfigurasi Mikhmon
1. Login Mikhmon
Halaman login mikhmon memberikan akses pada
admin jaringan untuk dapat mengatur pemakaian internet

pada client dan lainnya.

Please Login

il

MIKHMON

Username

Password

Gambar 3.11. Tampilan Login Mikhmon
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(Gultom & Effendi, 2023)

Gambar 3.11. Tampilan Login Mikhmon
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2. Admin Settings
Halaman Admin Settings berfungsi untuk mengatur

username dan password. (Jutawan & Effendi, 2023)

Gambar 3.12. Halaman Admin Settings

3. Session Settings
Halaman Session  Settings berfungsi  untuk
mengkoneksikan antara mikhmon server dengan router

mikrotik. (Yulianti & Effendi, 2023)

Gambar 3.13. Halaman Session Settings

4. Dashboard
Halaman Dashboard merupakan tampilan menu
setelah berhasil mengkoneksikan antara mikhmon server

dengan router mikrotik, pada tampilan ini kita akan mengisi
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data mengenai hotspot dan router yang akan dikoneksikan

dengan mikhmon.

&
L
Bou
L4
LI
o
o o
Y
O
L

Gambar 3.14. Halaman Dashboard
5. Add User Profile

Konfigurasi user profile digunakan untuk membuat
profile user yang akan digunakan untuk mengakses layanan
wifi dengan batasan kecepatan yang akan disetting.

Disini penulis melakukan shared user sebanyak satu
user yang dimana satu voucher hanya bisa digunakan untuk
satu device atau user dan untuk kecepatan upload sebesar 1

mbps untuk download sebesar 2 mbps.

[
®
0.
© vrp
L P
0.
L
Do
X coc
8
'l »
=
°

Gambar 3.15. Konfigurasi User Profile
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Pada gambar 3.16 merupakan halaman Profile List
berguna untuk menampilkan user profile yang telah

diberikan limit dan waktu akses internet.

MIKHMON

Gambar 3.16. Hasil User Profile

6. Generate VVoucher
Tampilan menu generate voucher, pada menu ini
berguna untuk melakukan generate voucher dengan
kuantitas voucher sesuai dengan yang kita inginkan, selain
itu bisa melakukan setting seberapa panjang password serta
juga bisa memiliki bentuk karakter khusus pada password

tersebut.

MIKHMON = users

MikroTik
&4 Generate User

B v e one @6 BE

@ e
P o
L

B
& -
e
€
L g
[ [
X

)

# i
o

Gambar 3.17. Tampilan Menu Generate
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MikroTik
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Gambar 3.18. Hasil Generate VVoucher

3.2.1.3. Hasil Pengujian Voucher

Merupakan login untuk memasukan username dan

password kode voucher yang telah dibuat dan dapat dilihat

kode voucher dengan kode iyeh6364 telah berhasil login.

Login ke Hotel Tania

Hotel Tania
Connected, open

Properties

Private

Asbabhidayah

BLT ya?

First.net

wonhotaltanta.co.td (@]

log off

Disconnect

Gambar 3.19 Hasil pengujian Voucher
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3.2.1.4. Tampilan User Active dan Traffic
Menampilkan tamu yang telah login menggunakan
kode voucher dan ada traffic yang menunjukkan kecepatan
pengunaan data saat voucher digunakan yang dimana pada
Rx Rate (Penerimaan data) : 512.9 kbps, Tx Rate (Mengirim
data) : 630.6 kbps dan untuk Rx Packets (Mengunggah): 69
p/s (paket per detik), Tx Packets (Mengunduh) : 80 p/s (paket

per detik).

=1(E3)
User Profiles  Active | Hosts  IP Bindings  Service Ports  Walled Garden  Walled Garden IP List  Cookies | ...
=T
Server User Domain Address LUiptime: Idle Time: Session Time . |F ¥

:ve-935-02.01.23-
@ hotspot 1 iyeh6364 1521683 254 00:10:20 00:00:01 491

* L3
1 ftem {1 selected)

Hotspot Active User <iyeh6364>

e
=

Tx Rate: [630.6 kbps
Rx Packets: [6S p/s
Tx Packets: [80 p/s

Bl Fix Rate: 512.5 kbps
Bl Tx Rate: 630.6 kbps
Wl R~ Packets: 69 pss
Bl Tx Packets: 80 pss

Gambar 3.20. Tampilan User Active dan Traffic




4.1.

4.2.

BAB IV

PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil pengujian dan pembahasan diperoleh
kesimpulan bahwa :
1. Perancangan yang dilakukan dengan aplikasi mikhmon bekerja dengan
baik pada router mikrotik.
2. Fitur-fitur untuk percancangan voucher login yang terdapat pada
aplikasi mikhmon sangat berguna untuk permasalahan diatas.
3. Hasil dari pengujian voucher login yaitu user tidak dapat login kembali
apabila batas waktu dan kuota voucher telah habis.
Saran
Berdasarkan dari pengamatan penulis dalam pembuatan voucher
menggunakan aplikasi mikhmon, diperlukan kajian khusus untuk algoritma
generate pada kode voucher agar bisa menghasilkan kode voucher sesuai
dengan kode yang akan kita buat agar kita dapat membuat kode voucher

dengan nama perusahan itu sendiri.
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