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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan kegiatan permagangan yang 

dilakukan oleh Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual (DKV) 

Institut Teknologi Dan Bisnis Palcomtech. Tujuannya adalah untuk memberi 

gambaran bagaimana situasi di dunia kerja nantinya. PKL ini juga merupakan cara 

bagaimana kita bisa mempraktikan teori apa saja yang sudah dipelajari 

diperkuliahan yang akan diterapkan di dunia kerja(Febria Sri Handayani et al., 

2021; Hartati et al., 2020; Hartati & Efendy, 2016; Mardiana & Hartati, 2020; 

Putri et al., 2021). Penulis memilih tempat yang dapat memfasilitasi kegiatan PKL. 

Penulis memilih Museum Balaputra Dewa, yang terletak di dalam kota Palembang. 

Penulis ditempatkan pada bagian Desain Grafis. Tepatnya di posisi Desain Grafis 

merupakan divisi yang bertugas untuk melakukan perkenalan dengan suatu acara 

dengan membuat Brosur, atau media lainnya, dan juga pembuatan video animasi 

maupun foto, tujuan nya agar bisa menjadi media untuk mempromosikan, dan 

juga sebagai bukti dokumentasi dari kegiatan yang berhubungan dengan 

Humas(Aprilya & Annisa, 2023; Belinda & Lusiana, 2023; Febrianty et al., 2022, 

2023; Hamzah et al., 2019)(Meilani et al., 2023; Meilani & Purnama, 2023a, 

2023b; Melani & others, 2021; Putri & Meilani, 2016)(Adelin & Fatmariani, 

2012; Fatmariani, 2022; Fatmariani et al., 2023a, 2023b; Fatmariani & Alfasyah, 

2022; A. A. Pratama et al., 2020) serta dapat berlaku sebagai media yang akan 

menyebarluaskan acara tersebut dalam bentuk pemberitahuan lewat brosur, atau 

media lainnya. Museum Balaputra Dewa atau secara resmi disebut Museum Negeri 

Sumatera Selatan, adalah Museum yang berletak di daerah etnografika di kota 

Palembang, Sumatera Selatan, Indonesia. Museum ini adalah Museum Negeri 
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Sumatera Selatan. Nama Balaputra Dewa adalah berasal dari Balaputradewa, raja 

sriwijaya yang memerintah pada abad ke-9 Masehi dan mantan kepala dinasti  

Sailendra yang berpusat di sekitar Palembang. PKL di Institut Teknologi Dan 

Bisnis Palcomtech memiliki mata kuliah yang berjumlah 4 SKS dan PKL 

merupakan mata kuliah wajib yang harus diikuti oleh mahasiswa Program Studi 

DKV. Tujuan dari PKL ini agar mahasiswa dapat mengembangkan ilmu yang telah 

di pelajari di perkuliahan dan di terapkan pada dunia kerja sesuai dengan skill dan 

kemampuan masing-masing. 

Tujuan dari ada nya Materi Kuliah Praktik Kerja Lapangan ini agar mendidik 

mahasiswa untuk menjadi Sumber Daya Manusia yang berkualitas dan memiliki 

tanggung jawab yang tinggi untuk menerapkan keahlian yang ada. Oleh karena itu 

Praktik Kerja Lapangan merupakan mata kuliah yang wajib diikuti oleh mahasiswa 

agar mahasiswa dapat melihat langsung bagaimana keadaan dunia kerja secara 

nyata. Dan dapat mengaplikasi kan materi yang telah di pelajari dan pengalaman 

yang pernah di dapat di PKL. 

 
 

1.2 Tujuan PKL 

 
Adapun tujuan dilaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) adalah sebagai 

berikut: 

1. Menambah wawasan penulis dalam dunia kerja karena dari yang belum 

tahu menjadi tahu apa saja yang harus dilakukan dan bagaimana 

menampilkan etika yang baik dan komunikasi yang baik dengan atasan 

dan karyawan di kantor. 

2. Menambah pengalaman untuk mengetahui dan menghadapi dunia kerja 

dengan cara meningkatkan produktivitas untuk menjalani tugas-tugas 
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yang diberikan dan mengumpulkan tugas dengan waktu yang telah 

ditentukan, untuk itu dapat mengajarkan disiplin untuk melakukan sesuatu. 

 
 

1.3 Manfaat PKL 

 

1.3.1 Manfaat Untuk Mahasiswa 

 
1. Membuat mahasiswa dapat memiliki tanggung jawab, etika,dan 

disiplin yang tinggi dalam menjalankan tugas yang diberikan dari 

perusahaan. 

2. Mendapatkan pengalaman dan pelajaran baru pada saat melakukan 

kegiatan baik di kantor atau pun jika sedang di lapangan. Dan juga 

dapat belajar bagaimana situasi dan kondisi dunia kerja. 

1.3.2 Manfaat Untuk Program Studi 

 
1. Dapat memperkenalkan program studi Desain Komunikasi Visual 

kepada masyarakat sehingga masyarakat bukan hanya mengenal 

Institut Teknologi Dan Bisnis Palcomtech saja tetapi program studi 

Desain Komunikas Visual juga. 

2. Dapat menjalin hubungan baik antara Institut Teknologi Dan Bisnis 

Palcomtech dan juga Museum Balaputra Dewa Palembang. 

1.3.3 Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik 

 
1. Mendapatkan tenaga kerja tanpa harus membayar nya dan juga dapat 

membantu karyawan di bagian Humas dalam melakukan pekerjaan 

baik itu di kantor maupun saat di lapangan, misalnya seperti 

Fotografi, Desain, dan videografi. 
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1.4 Tempat PKL 

 

Lokasi Praktek Kerja Lapangan (PKL) berlokasi di Jalan Srijaya I, No. 

 
288, KM 5,5, Kota Palembang. 

 

Gambar 1.1 Lokasi Museum Balaputra Dewa 

 

 

1.5 Waktu PKL 
 
 

 
Waktu pelaksanaan PKL selama satu Bulan yang dilaksanakan pada tanggal 

5 September 2022 sampai pada 5 Oktober 2022. Waktu PKL dilaksanakan selama 

satu bulan, mulai dari tanggal 5 September 2022 sampai dengan tanggal 5 Oktober 

2022. Waktu pelaksanaan kerja dimulai hari Senin sampai dengan hari Jumat (hari 

Sabtu libur), dengan jam kerja mulai dari pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 

16.00 WIB. 
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1.6 Teknik Pengumpulan Data 

 

Beberapa metode teknik pengumpulan data, terdiri dari : 

 

1. Observasi 

 

Menurut (Endang Widi Winarni, 2018) teknik pengumpulan data 

Observasi adalah pengamatan terhadap objek yang diteliti merupakan 

metode pengumpulan data. 

Observasi juga bisa disebut dengan suatu metode yang menganalisis 

dan mengadakan suatu pencatatan secara sistematis mengenai tingkah laku 

dengan melihatnya secara langsung(Putra & Widyanto, 2020; Saida & 

Widyanto, 2021; Sitinjak & Widyanto, 2021; Widyanto et al., 2021; 

Yuniansyah & Widyanto, 2021)(Fahmi Ajismanto et al., 2023; Mahendra 

& Aprizal, 2022; R. A. A. Pratama et al., 2023; Purnama & Aprizal, 

2020; Yarza Aprizal & Mahmud Mahmud, 2023). Hasil observasi yang 

berhasil didapatkan adalah nama museum diambil dari raja 

balaputradewa yang dulunya sangat mansyur dan mampu memperluas 

kerajaannya sampai di Thailand, filiphina, dan china. 

2. Dokumentasi 

 

Menurut (Sugiyono, 2018) Teknik pengumpulan data dokumentasi 

adalah melakukan data langsung dari tempat penelitian, melakukan 

kegiatan film dokumenter yang relevan. Dokumentasi dilakukan dalam 

penelitian untuk mengambil suatu kegiatan pada perusahaan(Gunawan & 

Sriyeni, 2022; Hanifah et al., 2023; Putri et al., 2022; Sriyeni et al., 22 

C.E.; Sriyeni & Veronica, 2019). 

Sedangkan menurut KBBI, definisi dokumentasi adalah proses 

pengumpulan, pemilihan, pengolahan, dan penyimpanan informasi di 
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bidang pengetahuan.(Apriza & Setiawan, 2023b, 2023a; Budimin & 

Setiawan, 2023; Megawati & Setiawan, 2022; Usamah & Setiawan, 

2022)



 

 

 

 

BAB II 

 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 

 

 
 

2.1 Sejarah Museum Balaputradewa 
 

(Sumber: Elena febiola, 2023) 

 

Gambar 2.1 PT Museum Balaputra Dewa 

 

Nama Museum diambil dari raja Balaputradewa yaitu seorang raja yang 

terkemuka dari sejarah kerajaan Sriwijaya pada abad ke 8-9 masehi. Saat 

memerintah pengaruh Balaputradewa sangat luas mencapai asia tenggara dan 

meluas sampai ke india. Di zaman pemerintahan Raja Balaputradewa inilah 

kerajaan Sriwijaya mencapai puncak kejayaan yang kekuasaannya meliputi 

Thailand, Filipina, dan China. 

Pada tahun 1976 Gubernur Sumatera Selatan membeli lokasi seluas 23. 565 

meter persegi yang pada tahun 1984 masih diproses pembangunan Museum ini. 

Pada tanggal 5 november 1984 barulah Museum Balaputradewa ini diresmikan. 

Dilokasi berdirinya Museum juga terdapat rumah limas yang pernah menjadi salah 

satu illustrasi di uang kertas pecahan 10 ribu rupiah. 

 

 

 

 

6 
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2.2 Visi dan Misi Museum Balaputradewa 

 

2.2.1 Visi Museum Balaputradewa 

 

Profesional dalam pelayanan dan penyajian, optimal dalam 

Memfungsikan Museum sebagai tempat penelitian, pendidikan, dan Rekreasi 

edukatif kultural. 

2.2.2 Misi Museum Balaputradewa 

 

1. Mengembangkan organisasi museum 

 

2. Meningkatkan keterampilan dan kemampuan tenaga fungsional 

(pamong budaya) 

3. Mengembangkan dan meningkatkan sarana dan prasarana museum 

 

4. Meningkatkan fungsionalisasi museum 

 

5. Meningkatkan bimbingan edukatif kultural 

 

6. Meningkatkan pelayanan kepada pengunjung 

 

7. Dan meningkatkan kerjasama dengan organisasi dan instansi 

terkait. 

2.2.3 Tata Nilai Museum Balaputradewa 

 

1. Visioner 

 

Mampu melihat jauh ke depan tentang apa-apa yang harus 

diacarakan, supaya masyarakat tertarik untuk berkunjung. 

2. Inovatif 

 

Selalu bekerja dengan kesungguhan untuk membuat 

masyarakat tidak melupakan sejarah, yang memang penting untuk 

pengetahuan. 



8 
 

 

 

 

 

 

 

3. Profesional 

 

Melaksanakan semua tugas, menjaga budaya dan tradisi, 

peninggalan-peninggalan dimasa lalu, sesuai kompetensi dengan 

kreativitas, penuh keberanian, komitmen penuh, dalam kerjasama. 

4. Sadar Biaya dan Lingkungan 

 

Memiliki kesadaran tinggi dalam setiap pengelolaan aktivitas 

dengan menjalankan atas asas manfaat yang maksimal dan 

kepedulian barang-barang sejarah. 

 
 

2.3 Struktur Organisasi Museum Balaputradewa 

 

2.3.1 Struktur Organisasi Museum Balaputradewa 

 

Struktur organisasi merupakan hal yang sangat penting dalam suatu 

perusahaan dalam upaya mencapai kesuksesan dan tercapainya tujuan itu 

sendiri(Ainiyah et al., 2021; Aliefiani Mulya Putri et al., 2022; Ekobalawati, 

2020; Gammahendra et al., 2017; Gie, 2021; Hanafi et al., 2018; Handoko et 

al., 2020; Harahap, 2015; Julia & Jiddal Masyruroh, 2022; Moh Afrizal 

Miradji et al., 2020; Ningrum, 2014; Pradiningtyas & Lukiastuti, 2019; 

Rachmawati, 2016; Sabri et al., 2023; Santoso & Dewi, 2022; Sari et al., 

2022; Susilo, Agus, 2022; Susilowati, 2016; Wahjono, 2022; Yunita, 2020). 

Aktivitas perusahaan akan berjalan baik apabila terdapat stuktur organisasi 

yang baik dan jelas. Stuktur organisasi merupakan kerangka yang skematis 

tentang hubungan kerja, wewenang dan tanggung jawab yang terdapat pada 

suatu badan organisasi yang berfungsi untuk mencapai tujuan 

organisasi(Fachreza, 2022)(Elita, 2021)(Arif & Basuki, 2020)(Toni & 

Aprizal, 2022)(Farhan & Syahrul, 2022)(Febriansyah I, 2022)(Firnando, 

2022)(Geraldi & Syaftriandi, 2022)(Gustiana & Purnama, 2022)(Hassanah 
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& Sriyeni, 2022)(Pradini & Aprizal, 2023)(IRWANSYAH & Setiawan, 

2022)(Joseph & Widyanto, 2022)(Karlina & Widyanto, 2022)(Kirana & 

Hartati, 2022)(Kirana & Hartati, 2022)(Penulis et al., 2021). 

  

 
 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Museum Balaputradewa 

 

 

2.3.2 Uraian tugas dan wewenang 

 

1. Kepala Museum 

 

Mempunyai tugas melaksanakan urusan Museum dengan 

pemerintah dalam bidang kebudayaan berdasarkan ketentuan 

peraturan perundang-undangan yang berlaku dan petunjuk 

pelaksanaanya. 

2. Sekretaris 

 

Mempunyai tugas melaksanakan, membantu kepala dinas 

dalam mengkoordinasikan perencanaan, keuangan dan pelaporan 

serta menyelenggarakan urusan administrasi umum, perkantoran, 

kehumasan dan kepegawaian. 

3. Subbagian Umum dan Kepegawaian 

 

Mempunyai tugas   menyusun   program   dan   kegiatan, 
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mengelola administrasi umum dan surat menyurat, mengelola 

kearsipan dan perpustakaan mengelola administrasi barang dan 

perlengkapan juga mengelola kehumasan dan keprotokalan, 

mengelola administrasi kepegawaian dan perjalanan dinas dan 

melaksankan tugas kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya 

masing-masing. 

4. Bidang SDM Kebudayaan 

 

Mempunyai tugas melaksanakan tugas dinas di bidang 

kegiatan sumber daya masyarakat kebudayaan. 

5. Seksi Cagar Budaya dan Permuseuman 

 

Mempunyai tugas menyusun rencana program dan kegiatan 

dinas, memberikan petunjuk kepada bawahan, menilai presentasi 

kerja bawahan, membagi tugas dan memberi petunjuk kepada staf 

sesuai dengan tugas pokok dan fungsinya, mempelajari dan 

menindaklanjuti petunjuk yang diberikan oleh kepala bidang, dan 

memberikan motivasi untuk melaksanakan tugas tersebut, supaya 

lebih diperbaiki lagi. 

6. Seksi SDM Sejarah dan Tradisi 

 

Mempunyai tugas menyusun rencana program dan kegiatan, 

memaraf atau menandatangani naskah dinas sesuai dengan 

kewenangannya, mengelola dan memfungsikan SDM sejarah 

sebagai budayawan pelestarian sejarah dan tradisi, melaksanakan 

tugas sistem pengendalian intern dan melaksanakan tugas 
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kedinasan lainnya yang ditugaskan oleh atasan. 

 

7. Seksi SDM Kesenian 

 

Mempunyai tugas menyusun rencana program dan 

kegiatan, memberikan dan memonitoring kegiatan pelaku seni 

dibidang kesenian, melaksanakan koordinasi dan kerjasama 

dengan lembaga atau komunitas untuk pengembangan kesenian, 

melaksanakan tugas-tugas lain yang diberikan oleh kepala bidang 

sesuai dengan tugas dan fungsinya. 

8. Seksi Pelestarian Seni Tradisional 

 

Mempunyai tugas menyusun rencana program dan kegiatan 

seksi pelestarian seni tradisional, memberikan petunjuk kepada 

bawahan, menilai prestasi kerja bawahan. Menginventarisir jenis 

dan macam kesenian palembang dan melaksankan pembinaan 

kesenian palemban, pembinaan dan pelestarian jenis, dan macam 

kesenian palembang. 

9. Seksi Pengembangan Seni 

 

Mempunyai tugas menyusun rencana program dan kegiatan 

seksi pengembangan seni, memberikan petunjuk kepada bawahan, 

menilai prestasi kerja bawahan, menyusun program pengembangan 

seni, pegawaian, pembinaan dan pengendalian di bidang 

pengembang kesenian, dan melaksanakan koordinasi dan juga 

kerjasama dengan lembaga instansi lain dibidang kesenian. 
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10. Seksi Kreatif 

 

Mempunyai tugas mendokumentasikan setiap kegiatan 

baik berupa video ataupun foto sekaligus membagikan informasi 

dalam media sosial. 



 

 

 

 

BAB III 

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL 

 

3.1 Pelaksanaan Kerja 

 
Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di Museum Balaputradewa 

Palembang, pada bulan September sampai bulan Oktober 2022 tepatnya pada hari 

Senin tanggal 05 September 2022 sampai hari Rabu tanggal 05 Oktober 2022. Hari 

pelaksanaan dimulai dari hari Senin sampai hari Jum’at dengan waktu bekerja mulai 

pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 16.00 WIB dengan mengenakan pakaian 

bebas pantas. Penulis berada dibawah bagian Humas yang bertanggung jawab 

terhadap Bagian desain. Penulis di tempatkan pada posisi desain yang bertugas 

membuat media seperti poster, brosur, dan menyebarkannya di media sosial, serta 

mendokumentasikan sebuah acara yang sedang berlangsung. 

Penulis berada di bagian desain yang bertugas untuk membantu dalam 

kegiatan dibidang videografi, fotografi, illustrasi di museum Balaputradewa 

Palembang yang nantinya dapat membantu kebutuhan memberikan dokumentasi, 

dan menyebarkannya ke masyarakat lewat media sosial. Selama 30 hari penulis 

mendapat tugas dari berbagai Pekerja Negeri Sipil yang berada di museum 

Balaputradewa untuk membantu membuat desain dengan berbagai macam 

kebutuhan, di suatu acara yang akan berlangsung, serta pengambilan gambar yang 

akan dijadikan bahan dokumentasi nantinya. 
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3.2 Tabel Kegiatan 

 

 

No 

. 

 

Hari dan 

Tanggal 

 
Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Kedatan 

gan 

Jam 

Pulang 

1 Senin, 

05-09-2022 

Apel dan pengenalan tempat Praktik Kerja 

Lapangan 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

2 Selasa, 

06-09-2022 

Mencari materi untuk bahan 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

3 Rabu, 

07-09-2022 

Membuat sertifikat untuk lomba dongeng 08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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4 Kamis, 

08-09-2022 

Membuat ID card untuk peserta lomba 

dongeng 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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5 Jumat, 

09-09-2022 

Melanjutkan pembuatan ID card 

 

 
 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

6 Sabtu, 

10-09-2022 

Libur - - 

7 Minggu, 

11-09-2022 

Libur - - 

8 Senin, 

12-09-2022 

Membuat ilustrasi museum 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

9 Selasa, 

13-09-2022 

Melanjutkan pembuatan ilustrasi museum 08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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10 Rabu, 

14-09-2022 

Menjadi fotografer pada acara sang juara 

untuk dokumentasi 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

11 Kamis, 

15-09-2022 

Menjadi fotografer pada acara sang juara 

untuk dokumentasi 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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12 Jumat, 

16-09-2022 

Membuat ilustrasi rumah limas 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

13 Sabtu, 

17-09-2022 

Libur - - 

14 Minggu, 

18-09-2022 

Libur - - 
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15 Senin, 

19-09-2022 

Melanjutkan pembuatan ilustrasi rumah 

limas 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

16 Selasa, 

20-09-2022 

Membuat video animasi untuk promosi 

museum 
 
 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

17 Rabu, 

21-09-2022 

Melanjutkan pembuatan video animasi 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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18 Kamis, 

22-09-2022 

Membuat ilustrasi prasasti 

 

 
 

 

 
 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

19 Jumat, 

23-09-2022 

Melanjutkan pembuatan ilustrasi prasasti 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

20 Sabtu, 

24-09-2022 

Libur - - 

21 Minggu, 

25-09-2022 

Libur - - 

22 Senin, 

26-09-2022 

Membuat sertifikat hibah 08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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23 Selasa, 

27-09-2022 

Melanjutkan pembuatan sertifikat hibah 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

24 Rabu, 

28-09-2022 

Mencari materi untuk bahan 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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25 Kamis, 

29-09-2022 

Membuat ilustrasi songket 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

26 Jumat, 

30-09-2022 

Melanjutkan pembuatan ilustrasi songket 

 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

27 Sabtu, 

01-10-2022 

Libur - - 

28 Minggu, 

02-10-2022 

Libur - - 

29 Senin, 

03-10-2022 

Membuat tabel ruang perpustakaan yang 

akan ditempel di pintu 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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30 Selasa, 

04-10-2022 

Melanjutkan pembuatan tabel 

 

 
 
 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 

31 Rabu, 

05-10-2022 

Mencetak tabel jadi stiker dan 

menempelkan di pintu dan perpisahan PKL 

 

 

08.00 

WIB 

16.00 

WIB 
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(Sumber: Elena Febiola, 2022) 

 

 

 
Adapun detail dari Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang saya dapat di 

Museum Balaputradewa, saya membuat beberapa hal, sebagai Berikut : 

 
 

3.2.1 Membuat Desain sertifikat yang Akan di pakai untuk lomba. 

 
Penulis ditugaskan untuk membuat sertifikat yang saat itu berdekatan 

dengan datangnya lomba dongeng yang dilaksanakan pada tanggal 28 

September 2022. Yang masih dilakukan dengan bimbingan kak Umi B, Amd. 

Sehingga lebih terarah dan meminimalisirkan kesalahan karena belum cukup 

mengetahui proses kerja yang ada. 
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(Sumber: Elena Febiola, 2022) 

 

Gambar 3.1 Tampilan Sertifikat Dongeng 

 

 
 

3.2.2 Membuat ID Card untuk peserta lomba dongeng 

 
Penulis ditugaskan oleh kak Umi B, Amd. Sebagai koordinasi Tim divisi 

desain, untuk membuat ID card yang juga untuk keperluan acara lomba dongeng 

yang Akan dilaksanakan pada bulan September tanggal 28. Penulis yang telah 

memiliki arahan tentang ukuran berapa, dan bahan, serta hal-hal yang perlu diketahui 

untuk membuat ID card tersebut, langsung bekerja untuk menyelesaikan tugas yang 

diberikan. 
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(Sumber: Elena Febiola, 2022) 

 

Gambar 3.2 Tampilan ID Card Dongeng 

 

Gambar diatas adalah proses pembuatan ID card peserta lomba 

dongeng, sebelum membuat desain penulis mencari arahan tentang ukuran, 
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dan bahan yang digunakan, supaya sesuai dengan apa yang diinginkan. 

 
 

3.2.3 Membuat illustrasi museum balaputradewa. 

 
Penulis membuat sebuah illustrasi untuk bahan yang nantinya akan 

pihak museum simpan dan bisa digunakan jika diperlukan. Untuk membuat 

sendiri, penulis menggunakan aplikasi Apocreate, yang penulis buat melalui 

ipad. 

 

(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 

Gambar 3.3 Tampilan Illustrasi Museum Balaputradewa 
 

. 
 

3.2.4 Membuat illustrasi rumah limas. 

 
Penulis membuat sebuah illustrasi untuk bahan yang nantinya akan 

pihak museum simpan dan bisa digunakan jika diperlukan. Untuk membuat 
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sendiri, penulis menggunakan aplikasi Apocreate, yang penulis buat melalui 

ipad. 

 

(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 

Gambar 3.4 Tampilan Illustrasi Rumah Limas 

 
Proses Illustrasi diatas merupakan tampilan yang sudah jadi. 

 

1. Membuat video animasi untuk promosi museum. 

 

Penulis ditugaskan untuk membuat video animasi yang nantinya akan 

diupload di youtube museum balaputradewa untuk memberitahukan 

informasi-informasi pada masyarakat Palembang terutama, tentang hal-hal 

yang perlu diketahui dari museum balaputradewa sendiri. 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 

Gambar 3.5 Proses Editing Video Animasi 

 
Proses editing video animasi di atas merupakan beberapa serangkaian 

video yang dibuat dan ditambahkan audio, dengan berbagai macam aplikasi 

dan juga software yang penulis bisa, sehingga animasi yang penulis buat bisa 

tampil lebih maksimal dimata orang-orang didalam museum itu sendiri dan 

juga dimata publik yang melihatnya. 

Berikut link youtube hasil video animasi yang penulis buat: 

https://youtu.be/DBPjaL6NzN4 

2. Membuat illustrasi prasasti. 

 

Penulis membuat sebuah illustrasi untuk bahan yang nantinya akan 

pihak museum simpan dan bisa digunakan jika diperlukan. Untuk membuat 

sendiri, penulis menggunakan aplikasi Apocreate, yang penulis buat melalui 

ipad. 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 

Gambar 3.6 Tampilan Illustrasi Prasasti 

 
Illustrasi diatas merupakan proses dimana penulis membuat illustrasinya. 

 

3. Membuat sertifikat hibah 

 

Penulis membuat sertifikat hibah yang ditugaskan oleh pihak 

perpustakaan, saat penulis sedang melakukan piket disana, setelah bertanya 

tentang apa saja kata-kata yang perlu dicantumkan, penulis mulai 

membuatnya. 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

Gambar 3.7 Tampilan Sertifikat Hibah 

4. Membuat illustrasi songket 
 

Penulis membuat sebuah illustrasi untuk bahan yang nantinya akan 

pihak museum simpan dan bisa digunakan jika diperlukan. Untuk membuat 

sendiri, penulis menggunakan aplikasi Apocreate, yang penulis buat melalui 

ipad. 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

Gambar 3.8 Tampilan Illustrasi Songket 

Illustrasi diatas merupakan proses dimana penulis membuat illustrasinya. 

 

 

5. Membuat desain tabel dan mencetaknya 

 

Penulis membuat sebuah illustrasi untuk bahan yang nantinya akan 

pihak museum simpan dan bisa digunakan jika diperlukan. Untuk membuat 

sendiri, penulis menggunakan aplikasi Apocreate, yang penulis buat melalui 

ipad. 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 
Gambar 3.9 Proses Pembuatan Tabel 
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(Sumber: Elena febiola, 2022) 

 
Gambar 3.10 Tabel Yang Sudah Di Cetak Dan Akan Ditempelkan 

Sedangkan Illustrasi diatas dimana table telah selesai dicetak dan 

akan ditempelkan di pintu ruang perpustakaan museum balaputradewa. 
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3.2 Kendala yang Dihadapi 

 

Dalam Hasil pengamatan yang dilakukan selama proses, Museum 

balaputradewa sangat kekurangan orang-orang dalam bidang desain grafis, 

sehingga terhambatnya proses hubungan masyarakat yang dilakukan oleh museum 

balaputradewa. Di dalam museum balaputradewa kekurangan orang yang bisa 

mendokumentasikan acara yang dilakukan humas (Hubungan Masyarakat) karena 

kurangnya untuk mengoperasikan kamera dan software editing, serta desain. 

Kendala yang di hadapi adalah laptop yang kurang memadai dalam hal 

penyimpanan yang cukup, dan deadline waktu yang mepet membuat penulis agak 

kesulitan di bagian ini. 

 

 
3.3 Cara Mengatasi Kendala 

 

Adapun cara yang dilakukan agar proses desain berjalan lancar dengan batas 

waktu yang ditentukan dengan cara menggunakan computer yang ada di museum 

balaputradewa. Cara mengatasi kendala lain nya se perti kurang nya pegawai disana 

menguasai pembuatan desain yang ada dan penggunaan kamera juga bisa diajarkan 

langsung dengan cara apa yang kita ketahui dan dipelajari di perkuliahan agar ilmu 

yang diberikan bisa bermanfaat untuk orang lain. 



 

 

 

 

 

BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1. Simpulan 

 

Dengan adanya mata kuliah Praktek Kerja Lapangan (PKL) tentunya 

membuat mahasiswa mendapatkan pengetahuan akan pengalaman kerja secara 

nyata akan bagaimana suasananya, sehingga kedepannya ketika sudah terjun ke 

dunia kerja Mata kuliah PKL ini menjadikan sebagai sarana bagi mahasiswa untuk 

mengenal dunia kerja nyata sekaligus mengenal lingkungan dan kondisi kerja yang 

nantinya akan dihadapi mahasiswa setelah lulus kuliah. Dalam dunia kerja 

diperlukan tanggung jawab, ketelitian, kesabaran yang tinggi atas semua pekerjaan 

yang dikerjakan dan disiplin dalam mengikuti peraturan bekerja dan disiplin waktu 

menjadi tanggung jawab kita agar tugas - tugas yang diberikan dapat diselesaikan 

dengan baik dan tepat waktu. Berdasarkan hasil pembahasan yang sesuai dengan 

judul yang penulis ajukan, maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa : 

1. Museum Balaputradewa merupakan salah satu Museum yang memiliki begitu 

banyak barang peninggalan yang dilestarikan, dan juga dijaga dengan baik, 

yang selalu bergerak dalam pengelolaan, pelestarian, dengan barang dan 

sejarah. Juga melakukan event-event yang kerap kali di hubungkan dengan 

pendidikan, sehingga sangat berperan penting dalam penyebaran, dan 

penguatan generasi ke generasi dengan sejarah Sumatera Selatan, Palembang, 

itu sendiri. 
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2. Setelah mengadakan dan melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) 

mahasiswa lebih mengetahui suasana ketika bekerja seperti apa dan nantinya 

yang akan dihadapi mahasiswa setelah lulus kuliah. Berikut ini link video 

dokumentasi PKL: https://youtu.be/T3-TS_b_6dA 

 
4.2 Saran 

 
1. Saran agar Museum menambah karyawan yang ahli di bidang desain, 

fotografi dan juga videografi agar dapat membantu humas untuk 

membuat dokumentasi agar dapat di informasikan kepada masyarakat. 

2. Saran agar desainer lebih kreatif untuk membuat ide-ide baru agar 

informasi yang akan disampaikan kepada masyarakat dapat diterima 

dengan baik. 

3. Saran agar kampus dapat memberikan jangka waktu yang lumayan 

panjang untuk mahasiswa mencari tempat PKL dengan jarak waktu PKL 

dimulai 
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