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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu terus mengalami kemajuan
yang pesat termasuk di dalam dunia pendidikan. untuk mendukung kegiatan
belajar mengajar yang baik, perpustakaan tentunya merupakan fasilitas yang
penting karena siswa/siswi bisa membaca dan meminjam buku untuk
menambah wawasan mereka, (Effendy & Handayani, 2016; Hadiwijaya &
Prasetya, 2023; Mahmud; Aprizal, 2023; Sriyeni & Veronica, 2020;
Suswitasari & Pratama, 2022; Triwahyuni & Veronica, 2013).

SMA Pratama Putra Karang Agung Ulu adalah salah satu SMA swasta yang
terletak di Desa Sukaraja-KAU, Kec. Tungkal ilir Kab. Banyuasin yang berdiri
pada tahun 2003 Dan memiliki dua jurusan yaitu MIPA dan IPS. Untuk
mendukung kegiatan belajar mengajar SMA pratama putra memiliki fasilitas
seperti perpustakaan yang memiliki buku cukup lengkap dan dalam satu hari
bisa ada 5 peminjaman buku dari perpustakaan, (Hartati et al., 2023; Metode
et al., n.d.; Yuniansyah & Handayani, 2023),.

Sistem perpustakaan yang digunakan SMA Pratama Putra selama ini
maYuniansyahsih menggunakan sistem manual sehingga memiliki cukup
banyak permasalahan seperti, siswa tidak mengetahuai stok buku dan letak
buku yang ingin di pinjam mengakibatkan saat siswa mencari buku ternyata
stok buku kosong, Mir(Andita et al., 2021; Indra et al., 2023; Setiawan et al.,
2019)., (Andita et al., 2023; Fajar Ariwibowo & Mawarindani Indra, 2023;

Setiawan et al., 2023)






Dari permasalahan di atas, penulis memberi solusi kepada admin
perpustakaan SMA Pratama Putra Karang Agung Ulu untuk membangun
aplikasi perpustakaan, dan penulis mengangkat judul “pembuatan dan
perancangan aplikasi perpustakaan berbasis web pada SMA Pratama

Putra Karang Agung Ulu”.

1.2 Ruang Lingkup

Berikut ini ruang lingkup dalam aplikasi perpustakaan SMA Pratama Putra
Karang Agung Ulu berbasis Web :

1. Aplikasi berbasis Web, (Ricant, 2023).

2. Aplikasi bisa diakses oleh admin perpustakaan dan siswa, (Fadilah, 2023).

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP 8.0.3, (Ade, 2023).

4. Database yang digunakan adalah MYSQL, (Fainnaka & Ajismanto, 2023).

5. Data yang diolah data buku, data siswa, data transaksi pemimjaman dan

pengembalian buku, (Gultom, 2023; Gultom & Effendi, 2023).

1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.1 Tujuan
Tujuan Praktek Kerja Lapangan adalah untuk membuat aplikasi
perpustakaan Perpustakaan SMA Pratama Putra Karang Agung Ulu
sehingga dapat Mempermudah pekerjaan admin perustakaan dalam
mengelola data perpustkaan SMA Pratama Putra, (Ade, 2023; Nabela,

2023).



1.3.2 Manfaat
a. Manfaat bagi Mahasiswa
Manfaat bagi mahasiswa adalah mendapatkan ilmu dan
pengalaman baru serta dapat mengasah kemampuan dalam
membuat aplikasi,(Syahrul KMS M, 2023).
b. Manfaat bagi SMA Pratama Putra
Manfaat yang di dapatkan SMA Pratama Putra Karang
Agung Ulu adalah dapat mengatasi masalah khususnya dalam
sistem perpustakaan, (JR & Octafian, 2023; Pangestu, 2022)
¢. Manfaat bagi akadermik
Manfaat bagi akademik diharapkan laporan ini bisa menjadi
referensi bagi mahasiswa PalComTech yang melakukan penelitian
berkaitan dengan perpustakaan, (M. M. Jinga, 2023; M. M. S. E.
Jinga, 2023).
1.4 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
1.4.1 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di SMA
Pratama Putra Karang Agung Ulu di mulai pada tangga 03
september 2022 sampai dengan 03 oktober 2022. Hari senin sampai

dengan hari sabtu pukul 14:00 sampai dengan 17:00 WIB.

1.4.2 Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Pratek kerja Lapangan dilaksanakan di SMA Pratama Putra
yang beralamat di jin.Primer 1 Desa Sukaraja-KAU, Kec. Tungkal

ilir Kab. Banyuasin, (Kurnia & Hadiwijaya, 2023).



1.5 Teknik Pengumpulan Data
1.5.1 Observasi

Menurut  Sugiyo (2017), Observasi sebagai teknik
pengumpulan data yang mempunyai ciri spesifik bila dibandingkan
dengan teknik yang lainnya, (Kurniawan & Farhan, 2023).

Dalam melakukan kegiatan observasi penulis mengamati
langsung proses siswa melakukan pengisian buku tamu sampai
dengan kegiatan peminjaman dan pengembalian buku, (Dwi &

Octafian, 2023).

1.5.2 Wawancara
Menurut Sugiyo (2017), Wawancara digunakan sebagai teknik
pengumpulan data apabila peneliti ingin melaksanakan studi
pendahuluan untuk menemukan permasalahan yang akan diteliti,
(Lestari, 2023).
Dalam melakukan wawancara penulis melakukan wawancara
langsung dengan ibu Purnama Sari selaku pembimbing lapangan dan

admin perpustakaan, (Ayu, 2022).



BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Aplikasi

Menurut Hakim (2018), Aplikasi adalah Perangkat lunak
yang digunakan untuk tujuan tertentu, seperti mengolah dokumen,
mengatur windows, permainan (game) dan sebagainya.

Menurut Setyawan dkk (2020), aplikasi merupakan suatu
subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan
kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang
diinginkan pengguna. Aplikasi dibuat untuk memudahkan pekerjaan
atau tugas-tugas tertentu seperti penerapan, penggunaan, dan
penambahan data yang dibutuhkan.

Berdasarkan penjelasan dari para ahli dapat disimpulkan
bahwa aplikasi merupakan serangkaian perintah computer yang
digunkana untuk menyelesaika suatu pekerjaan tertentu, (Junoko et

al., 2020).

2.1.2 Website

Website menurut Sebok dkk (2018) adalah nkumpulan
halaman yang saling terhubung yang di dalamnya terdapat beberapa
item seperti dokumen dan gambar yang tersimpan di dalam web
server. Web app adalah sebuah aplikasi yang berada dalam web

server yang bisa user akses melalui browser, (Marsolino, 2022).



Menurut Elgamar (2020), website adalah suatu media yang
terdiri dari beberapa halaman yang saling berkaitan satu sama lain,
dan berfungsi sebagai media untuk menampilkan suatu informasi,
baik suara ataupun gabungan dari berbentuk gambar, vidio, teks,
suara, ataupun gabungan dari semuanya.

Berdasarkan penjelasan dari para ahli dapat di simpulkan
bahwa website merupakan sebuah program untuk menampilkan
sebuah informasi di internet berupa teks, gambar, video dan suara

yang dapat di akses menggunakan internet.

2.1.3 Basis Data

Menurut Abdulloh (2018), Database atau basis data adalah
kumpulan informasi yang disimpan dalam komputer secara
sistematis sehingga dapar diperiksa menggunakan suatu program
komputer untuk memperoleh informasi.

Menurut Shalahudin dkk (2018), “sistem basis data adalah
sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara
data yang sudah diolah atau informasi tersedia saat dibutuhkan. Pada
intinya basis data adalah media untuk. penyimpanan data agar dapat
diakses dengan mudah dan cepat”.

Berdasarkan penjelasan dari para ahli dapat disimpulkan
basis data merupakan tempat menyimpan data dan informasi yang
diorganisasikan secara khusus sehingga dapat di akses dengan

mudabh.



2.1.4 Alat Perancang Sistem

2.1.4.1 Flowchart

Menurut Sukamto (2018), Flowchart dapat dimengerti dari

asal katanya adalah sebuah flow atau aliran dan chart atau bagan,

sehingga didapat jika dari asal katanya flowchart adalah sebuah alur

sesuatu proses simbol flowchart dapat dilihat pada tabel 2. 1

Tabel 2. 1 Simbol Flowchart

No SIMBOL NAMA KETERANGAN
Proses yang dilakukam
Proses secara internal di dalam

computer atau memori

|

Simbol  Input  Output,
Simbol yang menyatakan

Inisialisasi
(preparation)

Data proses input dan output
tanpatergantung dengan
jenis peralatannya.

Keputusan Digunakan untuk pemilihan
dalam bentuk dua jawaban

(decision) seperti (ves/No, true/false).
Digunakan untuk

] menuliskan komentar pada
- Komentar .
diagram
flowchart.
Digunakan untuk
menggambarkan proses

inisialisasi untuk blok
pengulangan (for).




No SIMBOL NAMA KETERANGAN
6. Mengijinkan flowchart,
Konektor/
penghubung 4ernama4 tanpa irisan garis
(connector) atau tanpa aliran balik, atau
bisa juga digunakan dua buah
7. Dugunakan untuk
Proses yang telah| memanggil sebuah  rutin
di definisikan| Program atau bagian dari
rutin program (subroutines)
sebelumnya (fungsi  atau  prosedur
(predefined dirancang), proses atau
program yang
process). menginterupsi (program lain
dari yang dirancang).
8. Digunakan untuk memulai
© Pemberhentia 1 atau mengakhiri sebuah
program, proses, atau
(terminal). program yang
menginterupsi.
9. Digunakan untuk
' Garis aliran. menunjukan
4__
arah aliran.
10 Menampilkan
<:) Sesuatu ke| Digunakan jika ada yang
sistem(display) | ditampilkan ke layer.
11.
Masukan manual Digunakan :]lka ada masukan
manual dari user.
12. Biasanya digunakan jika ada

Operasi manual
(manual operasi)

blok  pengulangan  yang
diberhentikan secara manual
dari masukan user.




2.1.4.2 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Saputra (2018), Data Flow Diagram

merupakan suatu diagram yang menggambarkan alir data

dalam suatu entitas ke sistem atau ke entitas. Data Flow

Diagram juga dapat diartika sebagai teknik grafis yang

menggambarkan alir data dan tranformasi yang digunakan

sebagai perjalanan data input atau masukan menuju keluaran

atau output. Simbol Data Flow Diagram dapat dilihat di

tabel 2. 2 .

Tabel 2. 1 Simbol Data Flow Diagram (DFD)

No

SIMBOL

KETERANGAN

Kesatuan luar (Eksternal Entity) merupakan
kesatuan luar sistem yang dapat beberapa orang,

organisasi atau sistem lainnya yang berada diluar
lingkungan luarnya yang akan memberikan input

atau memeriksa output sistem.

simbol ini digunakan untuk melakukan proses
pengolahan data yang menunjukan suatu kegiatan
yang mengubah aliran data yang masuk menjadi

keluaran.

Alir data menunjukan arus data dalam proses.




10

4. Penyimpanan Data/Data sfore merupakan tempat

penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file

yang dibutuhkan.

Sumber: Kristanto, 2020

2.1.4.3 Entity Relationship Diagram (ERD)
Menurut Sukamto dkk (2018) menyatakan bawah
“ERD digunakan untuk permodelan basis data relasional”.
Simbol-simbol Entity Relationship Diagram dapat dilihat
pada tabel 2.3.

Tabel 2. 2 Simbol Entity Relationship Diagram(ERD)
No | NAMA SIMBOL KETERANGAN

Persegi Panjang menyatakan himpunan

_ entitas adalah orang, kejadian, atau
1. |Entitas
berada

dimana data akan dikumpulkan.

Belah ketupat menyatakan

2. |Relasi Q himpunan relasi merupakan hubungan
antar entitas.

Atribut merupakan

3. |Atribut O informasi yang di ambil tentang sebuah|
entitas.
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4. | Link

Garis sebagai penghubung antar

himpunan, relasi dan himpunan entitas

dengan atributnya.

Sumber: Rosa & Shalahuddin, 2019

2.1.5 Gambaran Umum Sekolah

2.1.5.1 Sejarah SMA Pratama Putra

SMA Pratama Putra adalah satu lembaga pendidikan
formal yang berada di naungan Yayasan Peduli
Kesejahteraan Masyarakat (YPKM) yang dipimpin oleh
Bapak Kamsuri Hadi, BA selain SMA ada lembaga lain yaitu
SMP Pratama Putra, SMA Pratama Putra merupakan
lembaga swasta dijalur pendidikan umum yang berada di
Kecamatan Tungkal Ilir.

Dari berdirinya lembaga ini dilatarbelakangi oleh
beberapa pemikiran dan pertimbangan, diantaranya adalah :
1) Pentingnya Pendidikan khususnya tingkat SMA.

2) Kurang optimalnya sekolah SMA swasta di
Kecamatan Tungkal Ilir. Karena dari beberapa
sekolah yang ada jika dilihat manajemen dan
administrasinya tahun demi tahun merosot dan
bahkan ada SMA yang bubar.

3) Memanfaatkan potensi SDM yang dimiliki oleh

Kecamatan Tungkal Ilir.
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4) Menampung dan mengorganisir agar kader-kader
muda tidak sekolah keluar wilayah.
5) Ingin melestarikan pendidikan SMA swasta di

Kecamatan Tungkal ilir.

2.1.5.2 Visi dan Misi SMA Pratama Putra

2.1.5.2.1 Visi SMA Pratama Putra
Mewujudkan sekolah bermutu berprestasi bermoral
dan berbudaya yang bercirikan keunggulan lokal.
2.1.5.2.2 MISI SMA Pratama Putra
Misi SMA Pratama Putra, yaitu :
1. Melalui kegiatan pembelajaran membentuk
generasi yang bertaqwa dan berakhlakul karimah.
2. Melalui kegiatan pembelajaran yang optimal
meningkatkan mutu kelulusan.
3. Meningkatkan keterampilan siswa dibidang
komputer dalam menghadapi era globalisasi.
4. Melalui kegiatan ekstrakurikuler meningkatkan
prestasi dibidang olahraga dan seni.
5. Melalui  program  pembelajaran =~ PBKL

terintegrasi.
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6. menumbuhkembangkan kecintaan anak pada
potensi sumber daya alam yang berciri khas

keunggulan lokal.

2.1.5.3 Struktur Organisasi
Struktur organisasi merupakan suatu bentuk yang
berupa urutan atau daftar yang berfungsi sebagai suatu upaya
dalam menjelaskan tugas dan fungsi dari setiap komponen
penyelenggara pendidikan yang bersangkutan dengan
sekolah. Struktur organisasi Sekolah Menengah Atas

Pratama Putra dapat dilihat pada gambar 2. 1 di bawabh ini.

s TUR
SMIA PRATAMA PUTRA |
TAHUN PEILAJARAN 2022/2023

|
----------
Ka Ur. Tata Usaha
Rohmat Herivanto S.1.Kom
+ +
Pendidik dan
==
[PenceLoLaPemena |
{ ! 7 1 ‘
[ eriek | [ Lab Komputer | [ bira | [ Koperasisiwwa |
| 2ouna Rivaci s »a sctitea Rk B D | icanavs spn | | Exavuliana spa |
{ 1 1 1
[ UKS | [ Perpustakaan | | Kerohamian | [  Pramwka ]
| siavan amarer | | Pumamasan | | oii sarcii | [ owisuvans |
S 2ot

Gambar 2. 1 struktur organisasi
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2.1.5.4 Tugas dan Wewenang Organisasi

Adapun tugas dan wewenang dari struktur organisasi

pada SMA Pratama Putra, yaitu :

1. Kepala Sekolah

a.

Mengelola atau mengkoordinir berbagai kegiatan
atau program kerja yang harus dilaksanakan oleh
berbagai bagian yang ada di bawahnya.

Menyusun pedoman mutu dan kebijakan mutu
organisasi sekolah.

Memimpin kegiatan pembinaan seluruh personil
sekolah, yakni seluruh guru dan pegawai sekolah.
Menyusun penilaian atau DP3 guru dan pegawai.
Menyusun RAPBS (Rencana Anggaran Pendapatan
dan Belanja Sekolah).

Menetapkan dan mengontrol agar kebijakan mutu
sekolah bisa dilaksanakan dengan baik dan lancar.
Mengadakan kerja sama dengan berbagai pihak
eksternal, seperti orang tua, alumni, jajaran
pemerintahan, dan lain sebagainya.

Melakukan pengawasan serta supervisi tugas para
guru dan karyawan sekolah.

Menyelenggarakan rapat koordinasi dan tinjauan

manajemen.
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J. Mengesahkan berbagai perubahan dokumen yang
dibutuhkan.

k. Mengendalikan dan mengontrol sistem manajemen
mutu.

l. Mengangkat dan memberhentikan jabatan dalam
kepengurusan sekolah atau wunit kerja yang
dipimpinnya.

m. Memberikan teguran kepada guru dan pegawai yang
terbukti telah melanggar disiplin dan tata tertib yang
telah ditetapkan dan disepakati bersama.

n. Mendelegasikan tugas kepada para wakil kepala
sekolah apabila berhalangan untuk hadir dalam suatu
acara atau kegiatan.

0. Mengesahkan adanya perubahan tentang kebijakan
mutu organisasi.

p. Menerima, memindahkan, serta mengeluarkan siswa.

g. Menandatangani berbagai surat yang dibutuhkan
dalam urusan eksternal maupun internal sekolahan.

2. Kepala Urusan Tata Usaha

a. Penanggungjawab adminitrasi sekolah.

b. Menyusun program tata usaha sekolah.

c. Urusan cuti guru dan pegawai.

d. Membina dan pengembangan staf tata usaha.
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e. Menyusun adminitrasi perlengkapan.

f. Menyusun dan menyajikan data sistematis.

g. Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan
ketatausahaan secara berkala.

h. Membagi habis tugas.

i.  Mengelola data sekolah berbasis TIK.

j. Koordinator leger.

k. Legalisir.

. Wakasek Urusan Kurikulum

a. Menyusun program pengajaran.

b. Menyusun pembagian tugas guru.

c. Menyusun jadwal pelajaran.

d. Memeriksa atau meneliti buku kemajuan kelas.

e. Menyusun evaluasi belajar.

f. Menyusun kriteria dan persyaratan naik dan tidak
naik kelas.

g. Menyusun jadwal penerimaan buku laporan,
Pendidikan.

h. Mengkoordinasikan dan mengarahkan penyusunan
program satuan pelajaran.

1. Menyusun laporan pelaksanaan pengajaran secara
berkala.

j.  Menyusun program kegiatan sarana prasarana.
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k. Membuat usulan dan pengadaan sarana prasarana.

l.  Mengkoordinasikan dan mengawasi pemeliharaan,
perbaikan, pengembangan dan penghapusan sarana.

m. Melaksanakan pengelolaan system adminitrasi

Sarana prasarana.

. Wakasek Urusan Kesiswaan

a. Menyusun program pembinaan kesiswaan / OSIS.

b. Melaksanakan bimbingan pengarah dan
mengendalikan kegiatan siswa atau OSIS dalam
menegakkan disiplin dan tata tertib sekolah.

c. Membina dalam pelaksanaan 9 K.

d. Memberi pengarahan dalam pemilihan pengurus
OSIS.

e. Menyusun program dan jadwal pembinaan siswa
secara berkala dan isedentil.

f.  Menyusun program ektrakurikuler.

g. Mengadakan pemilihan siswa untuk mewakili
sekolah dalam kegiatan diluar sekolah.

h. Menyusun program pelaksanaan kegiatan kesiswaan
secara berkala.

1. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan sekolah

dan orang tua atau wali siswa.
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j. Membina hubungan antara sekolah dengan komite
sekolah.

k. Menyusun laporan pelaksanaan Humas secara
berkala.

5. Bimbingan Konseling

a. Memahami karakteristik pribadi siswa.

b. Merumuskan perencanaan program layanan dan
konseling.

c. Melaksanakan program layanan bimbingan, yaitu :
layanan dasar bimbingan, layanan responsive,
layanan perencanaan individual, dan layanan
dukungan sistem.

d. Mengevaluasi program hasil.

e. Menindaklajutin hasil evaluasi.

f. Menjadi konsultan bagi guru dan orang tua siswa.

6. Kepala Laboratorium Komputer

a. Mengatur jadwal kegiatan praktek komputer.

b. Perawatan dan perbaikan komputer.

c. Bertanggungjawab terhadap pengolahan
Laboratorium.

d. Membuat laporan setiap akhir bulan kepada Kepala

Sekolah.
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7. Kepala Laboratorium IPA
a. Mengatur jadwal kegiatan praktek IPA.
b. Perawatan alat-alat laboratorium.
c. Bertanggungjawab terhadap pengolahan
laboratorium.
d. Membuat laporan setiap akhir bulan kepada Kepala
Sekolah.
8. Kepala UKS
a. Mengatur kegiatan PMR.
b. Membuat program kerja.
c. Bertanggungjawab terhadap PMR sekolah.
d. Membuat laporan setiap akhir bulan kepada Kepala
Sekolah.
9. Kepala Perpustakaan
a. Bertanggungjawab terhadap pengelolaan
perpustakaan.
b. Menyusun program pengelolaan perpustakaan.
c. Membuat jadwal peminjam buku.
d. Membuat kartu katalog.
e. Mengelola administrasi perpustakaan.
f. Memproses buku yang masuk.
g. Membuat laporan setiap akhir bulan kepada Kepala

Sekolah.
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10. Pembina Rohis / Kerohanian

a. Menyusun program Rohis.

b. Membuat jadwal pembinaan Rohis.

c. Membimbing, membina mengarahkan peserta
melaksanakan Robhis.

d. Membuat, melaksanakan program yang bersifat
keagamaan.

e. Membina anggota supaya dapat membaca Al-
Qur’an.

f. Mengevaluasi kegiatan.

g. Melaporkan kegiatan kepada Kepala Sekolah secara

berkala.

2.1.5.5 Uraian Kegiatan

Selama melaksanakan kegiatan Pratik Kerja
Lapangan (PKL) di Sekolah Menengah Atas Pratama Putra
Karang Agung Ulu dalam proses pelaksanaan Praktik Kerja
Lapangan (PKL) mahasiswa di bimbing dan di arahkan oleh
pembimbing lapangan yang ada di Sekolah Menengah Atas
Pratama Putra Karang Agung Ulu dan di tempatkan di ruang
perpustakaan. Mahasiswa melakukan kegiatan wawancara
dan meminta projek untuk di kerjakan selama Praktik Kerja
Lapangan (PKL) yang berguna untuk Sekolah Menengah

Atas Pratama Putra Karangan Agung Ulu.



BAB 1l

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan
Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada
sekolahmenengah atas Pratama Putra Tungkal ilir Masalah yang penulis
temukan adalah proses aktivitas peminjaman dan pengembalian buku di
perpustakaan masih menggunakan sistem manual, yaitu dicatat dalam buku
peminjaman. Pencatatan dinilai kurang efektif karena sering terjadi

kesalahan dalam penulisan disetiap transaksi.

Dari masalah diatas penulis menyimpulkan bahwa perlunya sebuah
aplikasi yang dapat membantu aktivitas di perpustakaan agar lebih tertara
dan efisiensi untuk membantu admin perpustakaan. Maka dari itu penulis
membuat aplikasi perpustakaan berbasis web pada Sekolah Menengah Atas

Pratama Putra Karang Agung Ulu.

3.1.1 Prosedur Peminjaman Buku yang Berjalan di Perpustakaan
Berikut adalah prosedur peminjaman buku yang berjalan
pada sekolah Menengah Atas Pratama Putra. Pada proses
penyampaian informasi yang digambarkan dalam bentuk flowchart

yang di tunjukan pada gambar berikut 3. 1 di bawah ini:

21
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Siswa Admin

! Can bulou !
y

h

/ & Mencatat
Menyerahkan buku
Buku o yang

dipinjam

Gambar 3. 1 Flowchart peminjaman buku

Adapun penjelasan dari flowchart yang berjalan pada
peminjaman buku diatasa :
1. Mulai.
2. Siswa mencari buku yang ingin dipinjam.
3. Siswa menyerahkan buku kepada admin untuk dicatat.
4. Admin mencatat buku yang ingin di pinjam.
5. Selesai.
3.1.2 Prosedur Pengembalian yang Berjalan di Perpustakaan
Berikut adalah prosedur yang berjalan pada Sekolah
Menengah Atas Pratama Putra pada proses penyampaian informasi
yang digambarkan dalam bentuk flowchart yang ditunjukan pada

gambar 3.2 dibawabh ini.



Siswa

Admin

Menyerahkan
buku wvang
dipinjam

#

Mengecek buku yang
dipinjam siswa

A

v

Membayar
Denda

Cek Keterlambatan

Mencatat
bulku wvang
dikembalikan

Gambar 3. 2 Flowchart Pengembalian Buku

Adapun penjelasann dari flowchart yang berjalan pada

peminjaman buku di atas :

1. Mulai.

2. Siswa menyerahkan buku yang di pinjam.

3. Admin mengecek buku yang di pinjam siswa.

4. Admin mengecek apakah siswa terlambat mengembalikan

23

buku atau tidak, jika terlambat maka siswa/i harus membayar

denda yang telah di tentukan oleh perpustakaan.

5. Admin mencatat buku yang telah dikembalikan.

6. Selesai.



24

3.1.3 Prosedur yang Diusulkan
Flowchart yang diusulkan untuk Sekolah Menengah Atas
Pratama Putra dirancang oleh penulis untuk mempermudah admin
dalam mencatat data peminjaman buku sehingga pencatatan menjadi
lebih cepat dan efisien. Adapun flowchart dapat dilihat pada

gambar 3. 3 di bawah ini :

Siswa Admin System

dan

MMengecek
pass

wrord

¥

=

Mencar: buku

yangz dipinj Simpan data bubn

Gambar 3. 3 Flowchart Peminjaman Buku

Berdasarkan gambar 3.3 diatas, prosedur peminjaman yanng
diusulkan untuk perpustakaan Sekolah Menengah Atas Pratama

Putra sebabagai berikut :

1. Mulai.
2. Siswa login ke halaman web untuk mengcari buku yang ingin
dipinjam.

3. Siswa mengambil buku yang ingin di pinjam.
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4. Siswa menyerahkan buku yang ingin dipinjam ke admin.
5. Admin menginputkan buku ke sistem peminjaman.
6. Admin menyerahkan buku yang ingin di pinjam ke siswa.

7. Selesai.

Siswwa Aadami =istesin

selesai

Gambar 3. 4 Flowchart Pengembalian Buku

Berdasarkan gambar 3.4 diatas, prosedur pengembalian yang
diusulkan untuk perpustakaan Sekolah Menengah Atas Pratama Putra

Karang Agung Ulu sebagai berikut :

1. Mulai.

2. Siswa menyerahkan buku yang ingin dikembalikan.

3. Admin login ke halaman web admin untuk mengecek buku yang
Kembalikan.

4. Admin mennerima buku yang dikembalikan.

5. Selesai.
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3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi

Berdasarkan hasil pengeamatan, penulis menemukan
beberapa masalah yang terjadi pada perpustakaan Sekolah
Menengah Atas Pratama Putra Karang Agung Ulu, Selama ini
Aktivitas peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan
masih menggunakan sistem manual sehingga memiliki cukup
banyak permasalahan seperti, siswa tidak mengetahuai stok buku
dan letak buku yang ingin di pinjam mengakibatkan saat siswa

mencari buku ternyata stok buku sudah habis.

3.2.2 Pembahasan
Dengan adanya masalah tersebut maka penulis
menganjurkan pembuatan “Website Perpustakaan Sekolah
Menengah Atas Bina Warga 1 Palembang” dimana aplikasi web ini
diharapkan dapat mempermudah peminjaman dan pengembalian
buku di perpustakaan. Adapun aliran data yang diusulkan oleh

penulis yaitu :

3.2.2.1 Diagram Aliran Data
3.2.2.1.1 Diagram Konteks
Diagram Konteks adalah gambaran umum
tentang suatu sistem yang terdapat didalam suatu
organisasi yang memperlihatkan batasan (boundary)

sistem,adanya interaksi antara eksternal entity dengan
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suatu sistem dan informasi secara umum mengalir
diantara entity dan sistem Sukrianto( 2017), Diagram
Konteks merupakan alat bantu yang digunakan dalam
menganalisa sistem yang akan dikembangkan.

Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, maka penulis
memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang bisa

dilihat pada gambar 3.5 berikut :

Sizwa

- can buku

-login

3

- dlata buku

- data anggofa

- lata peminjaman
WEBSITEPERFUSTAKAAN | - dafa pengembalian
SEEOLAH MENENGAH ATAS | % .
DRATAMA PUTRA KARANG Admin

AGUNGULU
- peminjaman buku - peminjaman buku
- pengambalian buku - pengambalian buku

-denda

Gambar 3. 5 Diagram Konteks

Berdasarkan gambar diagram konteks 3.5 di
atas dapat dijelaskan yaitu Website Perpustakaan
Sekolah Menengah Atas Pratama Putra Karang Agung
Ulu terdapat 2 user yaitu :Siswa dan admin. Data
bersumber dari admin berupa data siswa, data buku,
data peminjaman, data pengembalian. Sedangkan data
yang diterima oleh siswa berupa data peminjaman, data

pengembalian, mencari buku.
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3.2.2.1.2 Diagram level 0

Admin

rekam

input data admin R 0P N

"\ data user > thi_login —‘

rekam
input data buku 20P

O

> data > tbl_buku E—
buku <

C

output data buku

40P rekam

input data transaksi - data > tbl_pinjam

transaksi / o
-«

(¥

output data fransaksi

Siswa

Gambar 3. 6 Data Flow Digram (DFD) level 0

Berdasarkan gambar 3.6 Data flow
Diagram(DFD) level 0 dapat dijelaskan sebagai

berikut :

1. Admin menginputkan data admin. Hasil proses
ini akan disimpan di tbl_login.

2. Admin menginputkan data buku. Hasil proses
ini akan disimpan di tbl_buku

3. Admin menginputkan data transaksi. Hasil

proses ini akan disimpan di tbl_pinjam.
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3.2.2.1.3 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD digunakan untuk menyatakan jenis data
dari hubungan yang ada diantara data yang terdapat
dalam sistem. Tujuan pemodelan ERD adalah
menunjukkan hubungan antara simpanan data
menghilangkan kerangkapan data serta membuat
model yang dapat dimengerti dengan baik oleh

pemakai maupun personal computer (PC).

username
- o

id_siswa

(.00

kategori

id_rak

Siswa

melayani

petugas

id_petugas

M
o \.

Gambar 3. 7 Entity Relationship Diagram (ERD)



3.2.2.1.4 Struktur Tabel
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Desain merupakan tempat untuk menampung

data server, data tersebut nantinya akan diproses oleh

program yang kita gunakan dalam pembuatan

website. Database terdiri dari tabel-tabel yang dibuat

dengan menggunakan program MySQL. Adapun

database yang dibuat oleh penulis dengan tabel-tabel

sebagai berikut:

Nama database : projek perpus

I.

tbl biaya denda

Tabel biaya denda

digunakan

untuk

menghitung denda. Struktur tbl biaya denda

dapat dilihat pada tabel 3.1 berikut :

Tabel 3. 1 tbl _biaya denda

No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. |id biaya denda int Primary key
2. | harga denda varchar 255
3. | start varchar 255
4. | tgl tetap varchar 255

2. tbl buku

Tabel buku digunakan untuk menampung

data buku struktur tabel tbl buku dapat dilihat

pada tabel 3.2 berikut :



Tabel 3. 2 tbl buku
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No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_buku int 11 Primary
2. | buku id varchar 255
3. | id_kategori int 11
4. | id rak int 11
5. | sampul varchar 255
6. | isbn varchar 255
7. | lampiran varchar 255
8. | title varchar 255
9. | penerbit varchar 255
10. | pengarang varchar 255
11. | thn_buku varchar 255
12. | isi text
13. | jml int 11
14. | tgl masuk int 11

3. tbl denda
Tabel tbl denda digunakan untuk

menampung data denda struktur tabel tbl denda

dapat dilihat pada tabel 3.3 berikut :

Tabel 3. 3 tbl denda

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
id_denda int 11 Primary key
2. | pinjam _id varchar 255
3. | denda varchar 255
4. | lama waktu | int 11
5. | tgl denda varchar 255




tbl kategori

Tabel

menampung  data

tbl kategori

kategori.

struktur
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digunakan untuk

tabel

tbl kategori dapat dilihat pada tabel 3.4 berikut :

Tabel 3. 4 tbl_kategori

No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_kategori int 11 Primary key
2. | nama_kategori varchar 255

5. tbl login
Tabel tbl_login digunakan untuk menampung
data login. Struktur tabel tbl login dapat dilihat
pada tabel 3.5 berikut :
Tabel 3. 5 tbl_login

No.| Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id login int 11 Primary
2. | anggota id varchar 255
3. | user varchar 255
4. | pass varchar 255
5. | level varchar 255
6. | nama varchar 255
7. | Tempat_lahir varchar 255
8. | Tgl lahir varchar 255
9. | jenkel varchar 255
10. | Alamat text 255
11. | Telepon varchar 255
12. | Email varchar 255
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13. | Tgl bergabung | varchar 255
14. | foto varchar 255
6. tbl pinjam
Tabel  tbl pinjam  digunakan  untuk
menyimpan data peminjam. Struktur tabel
tbl pinjam dapat dilihat pada tabel 3.6 berikut :
Tabel 3. 6 tbl_pinjam
No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_pinjam int 11 Primary
2. | pinjam _id varchar 255
3. | anggota_id varchar 255
4. | buku id varchar 255
5. | status varchar 255
6. | tgl pinjam varchar 255
7. | lama_pinjam int 11
8. | tgl balik varchar 255
9. | tgl kembali varchar 255
7. tbl rak
Tabel tbl rak digunakan untuk menampung
data rak. Struktur tabel tbl rak dapat dilihat pada
tabel 3.7 berikut :
Tabel 3. 7 tbl_rak
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. |id rak int 11 Primary key
2. | nama rak varchar 255
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3.3 Desain Antarmuka
3.3.1 Desain Admin
3.3.1.1 Halaman Login User
User  perpustakaan  masuk dengan login

Menggunakan username dan password yang dapat di lihat

pada gambar 3.8 di bawah ini :

Web Perpustakaan
SMA Pratama Putra \

Gambar 3. 8 Halaman Login
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3.3.1.2 Halaman Dashboard

Admin dapat mengelola data perpustakaan dengan

menekan ikon yang ada di halaman dashboard yang dapat

dilihat pada gambar 3.9 dibawah ini.

purnama sar Dashboard e
0 p—

: 12

Anpgoea
A Osrboard at O
& Gsta rengguns
a o
= Tramaks
) Dends
SMA PRATAMA PUTRA 3033

Gambar 3. 9 Halaman Dashboard
3.3.1.3 Halaman Data User
Admin dapat mengelola data user seperti mengedit,
menghapus dan mencetak kartu user dengan menekan ikon

yang ada di halaman dashboard yang dapat dilihat pada

gambar 3.10 dibawabh ini.

Purmama san (& Daftar Data User - n
0 Petugin
M Cerrboss Whaw - oy
& Ootapengguns we b W roto ey User Jonk - po— Akl
a o 1 ALOLD 0 Durnama s DUMaTa bar Iherempuan 1o et Gesa karang sgung bl n
AGOOLY 0 sl - s pusiv vy BA4s L) ety T nnm
) ADOOL4 dew g deal puotr| Perempuan  OEISTETESOA) Anggats hawang sgung ul m
G ':] nn
= (o 1ol . |

Gambar 3. 10 Halaman Data User
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3.3.1.4 Halaman Data Buku
Admin dapat menginputkan data buku seperti
kategori buku, Rak/Lokasi buku, ISBN, judul buku, nama
pengarang, penerbit, tahun buku, jumlah buku, sampul buku,
lampiran buku dan keterangan lainnya dengan menekan ikon

yang ada di halaman Data Buku yang dapat dilihat gambar

3.11 dibawah ini.

Gambar 3. 11 Halaman Data Buku
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3.3.1.5 Halaman Kategori
Admin dapat menambahkan kategori buku dengan

menekan ikon yang ada di halaman data kategori yang dapat

dilihat pada gambar 3.12 dibawah ini.

Gambar 3. 12 Halaman Kategori

3.3.1.6 Halaman Rak

Admin dapat menambahkan data rak dengan
menekan ikon yang ada di halaman Data Rak Buku yang

dapat dilihat pada gambar 3. 13

PRATAMAPERPUS

[T pe———yT——"—————

—  Data Rak Buku e
0 fa—

-
@@ Coasrboard e L L ek e -
i Qo
é L Qo
- @o
L £ % n
@o

o

Gambar 3. 13 Halaman Rak

Xi



3.3.1.7 Halaman Pinjam
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Admin dapat mengelola data peminjaman seperti

peminjam buku, pengembalian buku, detail peminjam,

menghapus data peminjam ke siswa dengan menekan ikon

yang ada di halaman Data Pinjam Buku yang dapat dilihat

pada gamabr 3. 14 di bawah ini

G T hans b [ Data Pinjam Buku

= a P @ angpees

Arpll 0 = p

Gambar 3. 14 Halaman Pinjam

3.3.1.8 Halaman Pengembalian

Admin dapat mengelola data pengembalian seperti

melihat riwayat pinjam dan hapus riwayat pinjam yang dapat

dilihat pada gambar 3. 15 dibawah ini

ATAMAPE HPU

G prnama sar (# Data Pengembalian Buku

A Casrecad s Aggocs

Gambar 3. 15 Halaman Pengembalian
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3.3.1.9 Halaman Denda

Admin dapat mengelola data denda seperti mengubah

harga denda dengan menekan ikon yang ada di halaman

denda dapat dilihat pada gambar 3. 16

PRATAMAPERPUS Weicome (f purrara sani | Fetugas)  Sgnoot
purmama sar [# Denda & Ttbad B
0 et
@ Crime
# Dashboard
No 15 Marga Denda Status I-t-'fﬂw Aksi
& Do pengguna ¢ AT
8 o
= Tamsaksi
® Denda

Gambar 3. 16 Halaman Denda



BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil Pratik Kerja Lapangan yang penulis lakukan di
Sekolah Menengah Atas Pratama Putra Karang Agung Ulu, penulis
membuat aplikasi perpustakaan berbasis web yang bisa digunakan untuk

mempermudah petugas perpustakaan dan siswa untuk meminjam buku.

Selama proses Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang penulis lakukan
tidak ada hambatan dan kendala baik dari sekolah maupun penulis. Dengan
dimudahkannya dalam mendapat data, wawancara dan observasi secara
langsung menjadi pendukung yang baik dalam menghasilkan aplikasi

perpustakaan Sekolah Menengah Atas Pratama Putra Karang Agung.

4.2 Saran
Saran yang diusulkan penulis untuk selanjutnya pihak sekolah bisa
mengembangkan aplikasi WEBSITE Perpustakaan ini lebih baik lagi
seperti menambah layanan peminjaman e-book, dan membuat aplikasi
mobile. Dan semoga kedepannya aplikasi ini dapat dikembangkan lagi
menjadi lebih kompleks dan juga bisa memperbaiki kekurangan dari

aplikasi ini karna masih banyak kekurangannya.
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