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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
 

PT Solusi Media Group merupakan Perusahaan yang bergerak di bidang 

Advertisting, Event Organizer, Interior Exterior Design & Contractor, Creative 

Design & Multimedia, General Contractor, Telecommunication, yang saat ini 

sedang berkembang. Perusahaan yang bergerak dalam media informasi bisnis, 

promosi, komunitas, untuk industri konstruksi. Sebagai mahasiswa Program Studi 

Desain Komunikasi Visual, Pemilihan tempat pelaksanaan PKL selama satu bulan 

ini dilakukan untuk meningkatkan dengan ilmu yang telah dipelajari pada 

perkuliahan disemester-semester sebelumnya(Mutia, 2022)(Nawawi & 

Handayani, 2023)(Ningsih & Widyanto, 2022)(Afifah & Novianti, 

2023)(Nurjulia & Khasanah, 2022)(Octafian et al., 2021)(Ramadhanti, 2023). Di 

PT Solusi Media Group ini sendiri memerlukan divisi yang bekerja didalam 

bidang desain grafis. 

Tugas dari Desain Grafis sendiri (Handayani, Pertiwi, et al., 

2021)(Handayani, 2014; Handayani et al., 2018; Handayani, Putri, et al., 2021; 

Handayani & Putri, 2018; Meidyan et al., 2023)adalah menerima materi dan 

konsep dari konsumen yang nantinya akan diaplikasikan ke dalam media visual, 

serta mendukung sebuah rangkaian kegiatan yang ada dalam PT Solusi Media 

Group. Divisi Desain Grafis sendiri sangat berperan penting dalam sebuah 

perusahaan dibidang Media Advertisting, Event Organizer, Interior Exterior 

Design & Contractor, Creative Design & Multimedia, General Contractor, 

Telecommunication. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk menyusun laporan 

praktik kerja lapangan PKL yang berjudul “Laporan Praktik Kerja Lapangan pada 

Pt Solusi Media Divisi Desain Grafis”. 
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1.2 Tujuan PKL 

Tujuan PKL adalah untuk membantu penulis meningkatkan wawasan 

pengetahuan, pengalamaan, beradaptasi dalam lingkungan kerja, meningkatkan 

kreativitas dan produktivitas, serta mampu mengembangkan sikap profesional 

dalam bidang keahliannya di dunia kerja. Serta untuk membantu penulis 

memenuhi salah satu syarat penyusunan Laporan Tugas Akhir Progam Studi 

Desain Komunikasi Visual Institut Teknologi Dan Bisnis Palcomtech 

Palembang. 

1.3 Manfaat PKL 

 

1.1.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

Manfaaat yang didapatkan mahasiswa saat melaksanakan PKL 

adalah mahasiswa dapat mengetahui sistem kerja yang sesungguhnya 

dalam bidang desain grafis sehingga mahasiswa dapat mengaplikasikan 

dan meningkatkan ilmu yang diperoleh saat perkuliahan, menambah 

wawasan tentang cara kerja dan sikap yang sesuai saat bekerja pada 

desain grafis, mahasiswa mampu memaksimalkan potensi dalam diri 

berbentuk ide dalam pembuataan desain grafis. 

1.1.2 Manfaat Bagi Program Studi 

Menjalani hubungan yang baik antara program studi dan dunia 

industri, meningkatkan popularitas program studi di tengah masyarakat, 

dapat dijadikan sebagai arsip atau dokumentasi yang diharapkan dapat 

bermanfaat untuk proses perkuliahan mahasiswa nantinya, serta untuk 

mengevaluasi hasil pembelajaran penulis oleh tempat PKL. 

 

1.1.3 Manfaat Bagi Perusahaan 

Pihak perusahaan merasa terbantu oleh ada peserta PKL pada 

divisi Desain Grafis, membantu menjalani kerjasama yang baik antara 

perusahaan dan program studi, meningkatkan citra perusahaan, 

meningkatkan produktivitas, membantu dalam menyelesaikan pekerjaan. 
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1.4 Tempat PKL 

Penulis melakukan kegiataan Praktik Kerja Lapangan di PT Solusi Media 
 

Group di JL. Mr Ganda Subrata Lrg Gotong Royong 1 RT 18 RW 09 Kel Sukamaju 

Kec Sako, Kota Palembang. 

(Sumber: JL. Mr Ganda Subrata Lrg Gotong Royong 1) 

 
Gamabr 1.1 Lokasi PT Solusi Media Group 

 

 

1.5 Waktu PKL 

Pelaksanaa Praktik Kerja Lapangan di PT Solusi Media Group yang 

dilakukan penulis terhitung mulai Tanggal 05 September 2022 sampai dengan 

tanggal 05 Oktober 2022 pada hari senin sampai dengan sabtu dimulai pukul 

08.00 WIB sampai dengan 17.00 WIB. Praktik Kerja Lapangan selama satu 

bulan. 

1.6 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah suatu cara yang digunakan pihak 

peneliti untuk dapat mendapatkan mengumpulkan data yang terkait dengan 

permasalahaan penelitian yang mereka ambil. Beberapa metode teknik 

pengumpulan data, terdiri dari : 
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1.6.1 Observasi 

Menurut (Widoyoko, 2014)(Handayani, Putri, et al., 2021; Msy & Putri, 

2019; Nursintia & Putri, 2021; Putri et al., 2022; Putri & Hartati, 2020) 

(Anggraini & Hadiwijaya, 2022; Hadiwijaya et al., 2021, 2022; Hardina & 

Hadiwijaya, 2021; Maida & Hadiwijaya, 2021) Observasi merupakan 

pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang 

nampak dalam suatu gejala pada objek penelitian(Erliansyah & Octafian, 2022; 

Handayani, Putri, et al., 2021; Ibrahim & Octafian, 2022; Indriana & Octafian, 

2022; Penulis et al., 2021; Ramadhan & Octafian, 2022; A. Sari & Octafian, 

2022)(Febria Sri Handayani et al., 2021; Handayani, Putri, et al., 2021; Levia & 

Triwahyuni, 2021; Saputra et al., 2022; Triwahyuni, 2015). Jadi berdasarkan 

pernyataan diatas Observasi dijalankan untuk mengamati dan mencatat aktivitas 

yang ada di PT Solusi Media Group. 

1.6.2 Dokumentasi 

Menurut (Fenti Hikmawati, 2017)(Destiana & Purnama, 2022; Fitrianti & 

Purnama, 2021; Meilani et al., 2023; Nurfatriana & Purnama, 2020; Purnama, 

Antoni, & Akbar, 2019; Purnama, Antoni, Akbar, et al., 2019; Purnama & Melani, 

2022) Dokumentasi merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu(Patullah, 

2022)(Pernanda, 2023)(Wahya, 2022)(Linda & Hadiwijaya, 2023)(Pratamah & 

Aprizal, 2021). Dokumentasi bisa berbentuk tulisan, gambar atau karya-karya 

monumental dari seseorang(Adelin & Effendi, 2017b, 2017a; Afriani & Effendi, 

2021; Fajery & Effendi, 2023; Kara et al., 2021; Widyanto et al., 2022). 

Dokumentasi juga dapat menjadi bukti nyata tulis mengikuti Praktik Kerja 

Lapangan di PT Solusi Median Group(PKL_AK_2023_DEVI ASSYIVA, n.d.)(M 

Ferdiansyah, 2023)(Malik L M, 2022)(Dwi, 2022)(Marsolino, 2022)(Astuti, 

2021)(Mellynia & Purnama, 2022)(Muhaimin & Effendi, 2022). 



 

 

 

BAB II 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 

 

 

 
2.1 Sejarah/Tentang Perusahaan 

 

 

(Sumber: Perusahan PT Solusi Media Group) 

 

Gambar 2.1 Logo Perusahan PT Solusi Media Group 

 
PT. Solusi Media Group berawal dari sebuah perusahaan yang fokus dan 

konsisten di bidang Jasa Produksi Event dengan coverage Area Palembang, 

Bengkulu, Jambi, Lampung, Bangka Belitung, Pekanbaru, Padang, dan berbagai 

area di Sumatera Selatan, PT. Solusi Media Group yang dirintis sejak tahun 2005 

kini menjadi salah satu perusahaan nasional swasta yang berkembang pesat dan 

berkantor pusat di Jl. Mr. Ganda Subrata Lrg.Gotong Royong 1 Sukamaju Sako 

Palembang PT. Solusi Media Group saat ini memiliki beberapa anak perusahaan 

yaitu : Raff Entertainment, Rafli Production, Rafli Tenda. 

 

2.2 Visi dan Misi Perusahaan 

 
2.2.1 Visi Perusahaan 

 
Menjadi perusahaan yang berskala Nasional PT Solusi Media Group 

mampu berdaya saing secara professional dan terdepan dalam kualitas 

produk dan mampu menata diri menyesuaikan dengan dinamika pasar 
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lokal dan global dan menjadi market leader bagi perusahaan sejenis 

kami. 

2.2.2 Misi PT Solusi Media Group 

 
PT Solusi Media Group berupaya menciptakan inovasi dan ide kreatif 

di setiap segmen bisnis perusahaan One Stop Media Solusi. 

 

2.3.1 Struktur Organisasi Perusahaan 
 

Struktur organisasi merupakan gambaran dari pembagian wewenang 

dan tanggung jawab serta hubungan vertical dan horizontal suatu 

organisasi dalam melaksanakan aktivitasnya. Dengan adanya struktur 

organisasi maka dapat dilihat dengan jelas pembagian tugas dan 

tanggung jawab dari tiap-tiap bagian yang ada didalamnya. Struktur 

ini juga dikembangkan untuk menetapkan bagaimana bisnis beroprasi 

dan membantu usaha dalam mencapai tujuanya dengan 

mengilustrasikan menggunakan bagan organisasi, Struktur organisasi 

juga dapat diartikan sebagai susunan pekerjaan dari masing-masing 

pekerjaan yang terdapat dalam suatu perusahaan(Annisa et al., 2023; 

Annisa & Kertarajasa, 2023; Aprilya & Annisa, 2023; Kertarajasa & 

Annisa, 2022; Ramadha & Annisa, 2023; Ramadhanti & Annisa, 

2023; Tumanggor & Annisa, 2023)(Dini Hari Pertiwi, 2018; Dini Hari 

Pertiwi & Risma Effayanni, 2017; Halimah Evia Agustini & Dini Hari 

Pertiwi, 2021; Irwan Renaldi & Dini Hari Pertiwi, 2021; Muhammad 

Iqbal Fajri & Dini Hari Pertiwi, 2021; Rafi Mahardika Tama & Dini 

Hari Pertiwi, 2021)(Irawan & Saputra, 2023; Octafian & Saputra, n.d.; 

Putri et al., 2022; Saputra, n.d.; Saputra et al., n.d.). 

Menurut Robbins & Judge (2014 :231) (Adi Wijaya, n.d.; Aliefiani Mulya 

Putri et al., 2022; Asbari et al., 2020; Ekobalawati, 2020; Gammahendra et al., 

2017; Ganis Aliefiani Mulya Putri1, 2022; Gie, 2021; Hanafi et al., 2018; 

Handoko et al., 2020; Julia & Jiddal Masyruroh, 2022; Ningrum, 2014; 

Norlena, 2015; Rachmawati, 2016; Ratnasari et al., 2020; Sabri et al., 2023; T. 

P. Sari et al., 2022; Sumitro, 2019; Susilowati, 2016; Wahjono, 2022; Yulianti 

& Hermawan, 2015)Struktur organisasi adalah untuk menunjukkan 

bagaimana tugas pekerjaan secara formal dibagi, dikelompokkan dan 
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dikoordinasikan secara formal. 

Berikut Gamabr 2.3 adalah struktur organisasi PT Solusi Media Group 
 
 

 
 

Gambar 2.3 Struktur Organisasi PT Solusi Media Group 

 
2.3 Uraian Tugas 

1. Owner 
 

Tugas dan wewenangnya menciptakan, mengomunikasikan dan 

mengimplementasikan visi misi dan gambaran umum tujuan organisasi 

atau perusahaan kepada seluruh karyawan. Memimpin perkembangan 

dan pengimplementasian strategi perusahaan. 
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2. Manager 
 

Mengendalikan dan mengatur divisi yang dipimpinnya, membangun 

kepercayaan antar staf, mengembangkan kualitas Perusahaan, 

mengevaluasi pekerjaan divisi, menjadi penengah dan pemecahan 

masalah perusahaan. 

3. Event Organizer 
 

Merencanakan fasilitas, bekerja bersama klien, memastikan 

kelancaran berlangsungnya suatu acara, melakukan review. 

4. Admin Officer 
 

Mengkoordinasi pembayaran dan pencatatan pengeluaran yang 

berkaitan dengan pelaksanaan proyek. 

5. Venue Coordinator 
 

Mengatur segala sesuatu hal yang berkaitan dengan venue/lokasi 

event. 

6. Publication And Documention 
 

Menyediakan, memproses dan memproduksi dokumentasi kegiatan 

dalam bentuk foto ataupun video, melaporkan hasil-hasil kegiatan 

kepada ketua panitia. 

7. Administrasi Keuangan 
 

Membuat rencana keuangan perusahaan, mengatur arus uang 

perusahaan, mengetahui dan membayarkan utang dan beban 

perusahaan, menyusun kebijakan anggaran keuangan 

perusahaan,mengurus surat-surat berharga perusahaan, membuat 

laporan keuangan, melakukan pengarsipan, mencatat penerimaan 

pembayaran dari pelanggan, melakukan analisis keuangan. 
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8. Admin Media Sosial 
 

Membuat konten di sosial media, membuat laporan analisa dari 

sosial media harian dan bulanan, menghendel akun sosial media. 

9. Manager Produksi 
 

Manager produksi adalah orang yang bertanggung jawab memimpin 

kegiatan produksi di perusahaan. 

10. Administrasi Produksi 
 

Menghitung bahan-bahan produksi, mengumpulkan data produksi, 

menyusun jadwal bekerja. 

11. Desain Grafis 
 

Berkolaborasi dengan anggota tim kreatif untuk menghasilkan 

konten visual, menyajikan konsep desain kepada klien atau 

perusahaan, meninjau kesalahan dan melakukan revisi terhadap 

konten visual yang telah selesai dikerjakan, melakukan meeting 

dengan klien dan direktur seni untuk menentukan lingkup projek 

yang akan dikerjakan. 

12. Editor 
 

Bertanggung jawab terhadap keseluruhn fungsi penyuntingan 

(editing) pada suatu naskah di perusahaan penerbitan maupun 

media. 

13. Sound Engineer 
 

Melakukan penelitian, perancang, dan perawatan terhadap produk 

sound. 



 

 

 

BAB III 

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL 

 

3.1 Pelaksanaan Kerja 

 
 

Kegiatan praktik kerja lapangan di PT Solusi Media Group berlangsung 

selama satu bulan (termasuk hari libur), terhitung mulai dari tanggal 05 

September 2022 sampai dengan 05 Oktober 2022. Jam Kerja pada hari senin 

sampai dengan sabtu pukul 08.00 WIB sampai dengan 17.00 WIB, memakai 

pakaian bebas pantas. 

Penulis berada di divisi desain grafis, yang bertanggung jawab untuk 

membantu menerima materi dan konsep dari konsumen yang mengadakan event 

yang nantinya akan diaplikasikan kedalam media cetak maupun digital. 

Berikut pembahasan mengenai desain yang dilakukan penulis saat 

menjalankan PKL selama satu bulan di PT Solusi Media Group. 

 

3.1.1 Kegiatan  
 

Tabel 3.1 Tabel Kegiatan 

 

 

 

No 

 

 
Hari dan 

Tanggal 

 

 

Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Datang 

Jam 

Pulang 

 

 
1 

 
Senin, 05 

September 

2022 

 

Menghubungi Daftar No telpon 

mitra yang ikut serta dalam 

Program Tv RSUD Siti Fatimah 

Palembang 

 

08.00 

WIB 

 

17.00 

WIB 

 

 

 

 

 

 
 

10 



11 
 

 
 
 
 

 

 
No 

 
 

Hari dan 

Tanggal 

 

 
Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Datang 

Jam 

Pulang 

 
2 

 

Selasa, 06 

September 

2022 

 
Membuat Konsep Desain Untuk 

Event Program Tv 

RSUD Siti Fatimah Palembang 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
3 

 
Rabu, 07 

September 

2022 

 
Mendesain Poster Untuk Event 

Program Tv RSUD Siti Fatimah 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
4 

 

Kamis, 08 

September 

2022 

 

Meeting Pelantikan 

Pengurus IKPPI DPW 

Sumatra Selatan 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

 

 
5 

 
Jumat, 09 

September 

2022 

 
Membantu mempersiapkan 

barang apa saja yang akan 

dibawa ke tempat pelantikan 

IKPPI DPW 

Sumatra Selatan 

 

08.00 

WIB 

 

17.00 

WIB 

 
6 

 

Sabtu, 10 

September 

2022 

 
Membuat CD Box dan Cover 

CD RSUD Siti Fatimah 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

 
7 

 

Senin, 12 

September 

2022 

 
Membuat desain feed instagram 

Raff Entertainment 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

 
 

8 

 

Selasa, 13 

September 

2022 

 
Membantu menghitung pada saat 

even IKPPI DPW Sumatra 

Selatan 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

9 Rabu, 14 

Sepember 

2022 

Membuat desain loker Raff 

Entertainment 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 
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No 

 

 
Hari dan 

Tanggal 

 

 
Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Datang 

Jam 

Pulang 

10 Kamis, 15 

September 

2022 

Desain Undangan Tahlilan 08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

11 Jumat, 16 

September 

2022 

Desain Backdrop Unsri untuk 

RSUD Siti Fatimah 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

12 Sabtu, 17 

Sepember 

2022 

Membantu pembimbing 

lapangan burning CD RSUD Siti 

Fatimah 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

13 Senin, 19 

September 

2022 

Memasukan poster cover CD 

RSUD Siti Fatimah ke kotax box 

CD 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

14 Selasa, 20 

September 

2022 

Mencatat perusahaan mana saja 

yang akan dikasih CD RSUD Siti 

Fatimah 

08.00 

WIB 

17.00 

WIB 

 
15 

Rabu, 21 

September 

2022 

Meeting cara kerja pembuataan 

Conten Planner 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
16 

Kamis, 22 

September 

2022 

 
Membuat Conten Planner 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
17 

Jumat, 23 

September 

2022 

Membuat Konsep desain buat 

video musik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 
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No 

 
 

Hari dan 

Tanggal 

 

 
Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Datang 

Jam 

Pulang 

 
18 

Sabtu, 24 

September 

2022 

 

Membuat Ilustration lirik video 

musik 

 

08.00 

WIB 

 

17.00 

WIB 

 

19 

 

Senin, 26 

September 

2022 

 
Membantu Upload hasil 

ilustration lirik video musik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 

20 

Selasa, 27 

September 

2022 

 
Membuat konsep desain video 

lirik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 

21 

 

Rabu, 28 

September 

2022 

 
Membuat ilustration desain cover 

video musik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 

22 

 

Kamis, 29 

September 

2022 

 
Membuat ilustration desain cover 

video musik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
 

23 

 

Jumat, 30 

September 

2022 

 
Revisi membuat ilustration 

desain video musik 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 

24 

 

Sabtu, 01 

Oktober 

2022 

 
Membantu syuting sebagai crew 

Raff Entertainment 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 
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No 

 
 

Hari dan 

Tanggal 

 

 
Kegiatan 

Waktu 

Jam 

Datang 

Jam 

Pulang 

 

25 

Senin, 03 

Oktober 

2022 

 
Membantu desain loker PT 

Solusi Media Group 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 

26 

Selasa, 04 

Oktober 

2022 

 
Membantu syuting crew Raff 

Entertainment 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

 
 

27 

 
Rabu, 05 

Oktober 

2022 

 
 
Ikut Even acara ulang tahun TNI 

 
08.00 

WIB 

 
17.00 

WIB 

(Sumber: Trie Utami Dewi, 2022) 

 
3.1.2 Uraian Kegiatan PKL 

 
Dalam pelakanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Solusi Media 

Group penulis membuat beberapa desain untuk konsumen yang akan 

memberikan perinciannya desain Event Program Tv Reality Show RSUD Siti 

Fatimah Palembang sebagai berikut: 

1. Desain Poster Event Program Tv Reality Show RSUD Siti Fatimah 

Palembang 

Penulis ditugaskan untuk membuat poster dan Cd Cover acara Program Tv 

Reality Show RSUD Siti Fatimah Palembang untuk mempromosikan acara 

tersebut kepada konsumen yang akan ikut serta dalam Program Tv Reality 

Show RSUD Siti Fatimah Palembang. 
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Gambar 3.1 dan 3.2 adalah proses pembuataan poster dan Cd Cover dengan 

menggunakan perangkat lunak Adobe Photoshop CC 2021 

 
 

Gambar 3.1 Proses Desain Poster Event RSUD Siti Fatimah 
 

Gambar 3.2 Proses CD Cover Event RSUD Siti Fatimah 

 

 

Gambar 3.1 dan 3.2 adalah tampilan proses pembuatan Desain Poster dan CD 

Cover RSUD Siti Fatimah. Sebelum membuat konsep penulis berdiskusi dengan 

pembimbing di tempat pkl divisi desain grafis, mengenai materi apa saja yang akan 
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dimasukkan kedalam desain Poster dan CD Cover RSUD Siti Fatimah. Untuk 

pemilihan warna, hijau dan putih karena diasosiasikan suasana rumah sakit. Hijau 

memberikan efek menyegarkan sedangkan putih efek tenang sehingga membantu 

pasien dalam masa pemulihan. Serta menggunakan batik karena memberikaan 

suasana etnik bagi RSUD Siti Fatimah. Penulis menggunakan Desain Poster 

 
Ukuran : Costom 

 
Width : 1207 Pixel 

 
Heigh : 1600 Pixel 

 
Resolution : 72 Pixel 

 

 

Pada desain poster Program TV RSUD Siti Fatimah disini penulis menggunakan 

dua karakter Font Lucky Lady dan Poppin, pada karakter huruf Lucky Lady ini 

sangat kuat dan tebal (bold) tipe font modern klasik sehingga akan mudah dibaca 

meski dalam jarak jauh. 

 

 

(Sumber: dafont.com) 

 

Gambar 3.3 Font Lucky Lady 
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Sedangkan desain poster yang bertulisan AZ-ZAHRA menggunakan font Poppin 

light italic, salah satu gaya Sans-Serif. Tipografi yang terutama dicirikan oleh 

bentuk geometrisnya meskipun dari jarak jauh masih bisa terbaca. 

 

 

 
(Sumber: Ffonts.net) 

 

Gambar 3.4 Font Poppin Light Italic 

Pada CD Cover RSUD Siti Fatimah penulis menggunakan 

Ukuran : Costom 

 

Width : 12,5 cm 

 

Height : 12,5 cm 

 

Resolution : 300 Pixels 
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Gambar 3.5 Hasil Desain Poster dan CD Cover RSUD Siti Fatimah 

 

 

2. Penulis diberikan tugas membuat desain feed instagram di Raff Entertainment. 

Gambar 3.6 adalah proses pembuatan feed instagram dengan menggunakan 

software Aplikasi Adobe Photosohop CS6 

 

Gambar 3.6 Proses Feed Instagram Raff Entertainment 
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Membuat Feed Instagram Raff Entertainment memberikan sebuah informasi 

tentang pengetahuaan Musik Label. Untuk pemilihan warna hitam dan orange 

karena hitam keseriusan sedangkan orange memberikan dorongan pengetahuan. 

Dari desain ini memberikan sebuah informasi tentang pengetahuan Apa itu music 

label? Desain feed instagram Raff Entertainment penulis juga memberikan tekstur 

karena lebih berkesan berkarakter desain tersebut. Pada feed instagram Raff 

Entertainment penulis menggunakan 1:1 untuk publish di social media. 

 
Ukuran : Costom 

 

Width : 1000 Pixel 

 

Height : 1000 Pixel 

Resolution : 72 Pixel 

Pada feed instagram ini penulis menggunakan font Cooper Std memiliki huruf serif 

ultra tebal serta cocok penggunaan dalam font budaya pop musik. 

 
 

(Sumber: Fontsgeek.com) 

 
Gambar 3.7 Font Cooper Std 



20 
 

 

 

 

Gambar 3.8 merupakan hasil desain feed instagram Raff Entertainment. 
 

Gambar 3.8 Hasil Desain Feed Instagram Raff Entertainment 

 

 
3. Penulis diberikan tugas membuat desain Recruitement Raff Entertainment. 

Gambar 3.9 adalah tampilan pembuatan desain Recruitement Raff 

Entertainment dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop 

CS6. 

 

Gambar 3.9 Proses Desain Recruitement Raff Entertainment 
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Gambar 3.9 merupakan proses desain Recruitement Raff Entertainment desain 

tersebut berdasarkan pemilihan warna hitam dan gold karena mendominasikan 

baju Raff Entertainment. Pemilihan font disini penulis menggunakan Times New 

Romant bold dan reguler. Pada Recruitement Raff Entertainment penulis 

menggunakan 1:1 untuk di publish Social Media Recruitement Raff Entertainment 

 
Ukuran : Costom 

 

Width : 1000 Pixel 

 

Height : 1000 Pixel 

Resolution : 72 Pixel 

Gambar 3.10 merupakan hasil desain Recruitement Raff Entertainment. 
 

Gambar 3.10 Desain Recruitement Raff Entertainment 

 

 

4. Penulis diberikan tugas membuat desain Undangan Tahlilan. Berikut ini proses 

pembuatan desain Undangan Tahlilan dengan menggunakan software Aplikasi 

Adobe Photosohop CS6. 
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Gambar 3.11 Proses Desain Undangan Tahlilan 

 

 

Gambar 3.11 merupakan proses mendesain Undangan Tahlilan Almrhum Mertua 

kak Eko Manager Pt Solusi Media Group. Pada undangan tahlilan ini akan 

dibagikan kepada tetangga kak Eko untuk tiga hari Almarhum mertua kak Eko. 

Disini penuls menggunakan font Times New Romant serta menggunakan warna 

hitam putih, berbingkai motif bunga dan 

Ukuran : F4 

 
Width : 21,50 Cm 

 
Height : 33 Cm 

Resolution : 300 Pixel 
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Gambar 3.12 adalah hasil desain Undangan Tahlilan. 
 

 
 

 
Gambar 3.12 Hasil Desain Undangan Tahlilan 

 
5. Penulis diberikan tugas membuat desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti 

Fatimah. Berikut ini proses pembuatan desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti 

Fatimah dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop CS6 

 

Gambar 3.13 Proses Desain Backdrop Unsri Untuk RSUD Siti Fatimah 
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Gambar 3.13 merupakan proses desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti Fatimah. 

Yang akan ikut dalam acara Program TV RSUD Siti Fatimah sebuah event iklan 

promosi yang akan di tanyangkan di televisi PLTV. Penulis desain backdrop 

menggunakan font Myriad Pro dengan menggunakan backdrop 

 

Ukuran : Costom 

 
Width : 300 Cm 

 
Height : 130 Cm 

Resolution : 72 Pixel 

 
Gambar 3.14 adalah hasil desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti Fatimah 

 

Gambar 3.14 Hasil Desain Backdrop Unsri Untuk RSUD Siti Fatimah 

 

 
6. Penulis diberikan tugas membuat Connten planer. Menggunakan software 

aplikasi Microsoft Excel. Gambar 3.15 proses pembuatan Connten planer. 
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Gambar 3.15 Proses Connten planer 

 

 

 
7. Penulis ditugaskan membuat konsep desain buat lirik video musik Kak Vace 

judul lagu Lagu Untukmu. Menggunakan software aplikasi Microsoft Word. 

Gambar 3.16 adalah pembuataan konsep desain lirik video musik. 

 

 

Gambar 3.16 Proses Konsep Desain Lirik Video Musik 
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8. Penulis diberikan tugas membuat desain illustration lirik video musik kak 

Vace yang berjudul Lagu Untukmu dengan menggunakan software Aplikasi 

Adobe Illustration CS6. 

 

Gambar 3.17 Proses Pembuataan Ilustration Lirik Video Musik Vace 

 

 

Gambar 3.17 merupakan proses desain illustration lirik video musik. Yang 

menceritakan lagu seorang pria ditinggal wanita pujaannya yang ytelah meninggal 

dunia. Berikut link Illustration Video musik yang telah di uploud di youtube 

https://youtu.be/ZuIaI6AhXFg 

 

 

9. Penulis diberikan tugas membuat konsep desain illustration lirik video musik 

Garis lurus judul lagu Belum Cukup Umur. Gambar 3.18 adalah proses 

pembuatan konsep desain illustration lirik video musik dengan menggunakan 

software Aplikasi Microsoft Word. 

https://youtu.be/ZuIaI6AhXFg
https://youtu.be/ZuIaI6AhXFg
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Gambar 3.18 Konsep Illustration Lirik Video Musik Garis Lurus 

 

10. Penulis diberikan tugas membuat illustration lirik video musik Garis Lurus. 

Berikut ini adalah proses pembuatan illustration lirik video musik Garis lurus 

dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Illustration CS6 

 

 
Gambar 3.19 Proses Illustration Lirik Video Musik Garis Lurus 

 
 

Gambar 3.19 merupakan proses desain illustration lirik video musik garis lurus. 

yang menceritakan tentang anak remaja yang jatuh cinta belum cukup umur. 

Illustration disini ada wanita dan pria berseragam sekolah putih biru. Gambar 3.20 

adalah hasil desain illustration lirik video musik garis lurus. 
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Gambar 3.20 Hasil Illustration Lirik Video Musik Garis Lurus 

 

 

 
11. Penulis diberikan tugas membuat desain Recruitement PT Solusi Media Group 

Berikut ini proses pembuatan desain Recruitement PT Solusi Media Group 

dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop CS6. 

 

Gambar 3.21 Proses Desain Recruitement PT Solusi Media Group 

 
 

Gambar 3.21 merupakan proses desain Recruitement PT Solusi Media Group 

desain tersebut berdasarkan pemilihan warna merah dan putih karena 

mendominasikan logo PT Solusi Media Group. Serta font yang digunakan oleh 

penulis adalah font Times New Roman bold. 
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Pada Recruitement PT Solusi Media Group penulis menggunakan 1:1 untuk di 

publish Social Media Recruitement PT Solusi Media Group 

 
Ukuran : Costom 

 

Width : 1000 Pixel 

 

Height : 1000 Pixel 

Resolution : 72 Pixel 

Gambar 3.22 merupakan hasil desain Recruitement PT Solusi Media Group. 

 

 
Gambar 3.22 Hasil Desain Recruitement PT Solusi Media Group 

 
Adapun dokumentasi yang telah penulis buat sebagai bukti dari proses praktik 

kerja lapangan ini bisa dia akses melalui link berikut : 

Video Dokumentasi PKL https://s.id/trieutamidewiPKL 

https://s.id/trieutamidewiPKL
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3.2 Kendala dan Cara Mengatasi 

 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di PT.Solusi Media Group tentunya tidak 

lepas dari kendala-kendala yang terjadi di lapangan, antara lain: 

 

3.2.1 Kendala Yang Dihadapi 

Kendala yang dihadapai selama proses Praktik Kerja Lapangan di 

PT Solusi Media Group Palembang Ini 

a. Dapat mencakup kendala waktu karena deadline tugas dalam 

pengerjaan desain yang terlalu singkat sehingga membuat penulis 

tidak maksimal dalam membuat desain tersebut karena harus 

terburu-buru. 

b. Selain itu, Kendala yang di hadapi adalah laptop yang sering 

macet dan kurang memadai apabila harus membuka aplikasi desain 

dan membuka browser secara bersamaan dalam mencari referensi 

desain dengan deadline waktu yang mepet. 

 
 

3.2.2 Cara Mengatasi 

 
Cara mengatasi kendala selama proses Praktik Kerja Lapangan di 

PT. Solusi Media Group 

a. Agar proses desain berjalan lancar dengan batas waktu yang 

ditentukan dengan cara browsing bahan referensi yang akan di butuh 

kan sebanyak-banyaknya untuk pengerjaan desain dari rumah 

sebelum ke tempat PKL 

b. Sehingga kendala laptop macet dapat di minimalisir agar proses 

pengerjaan desain dapat berjalan lancar sesuai dengan deadline yang 

diberikan. 



 

 

 

BAB IV 

PENUTUP 

 

 
4.1 Kesimpulan 

 

Setelah penulis melakukan kegitaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di 

PT Solusi Media Group, Penulis mendapatkan banyak pengetahuan baru, dan 

dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang penulis dapatkan di perkuliahaan. 

Seorang desainer yang bekerja dengan memiliki deadline untuk setiap pekerjaan 

yang dilakukan tidak dapat menaruh seluruh idealisme terhadap karya yang 

dikerjakan sehingga mengabaikan teori dan prinsip desain yang ada dan lebih 

mementingkan apa yang diinginkan konsumen dalam karya tersebut walau tidak 

sesuai dengan prinsip desain. Penulis paham dalam dunia kerja diperlukan 

tanggung jawab, ketelitian, kesabaran yang tinggi atas semua pekerjaan yang 

dikerjakan dan disiplin dalam mengikuti praturan bekerja serta disiplin waktu 

menjadi tanggung jawab kita agar tugaas-tugas yang diberikan dapat 

diselesaikan dengan baik dan tepat waktu. 

 
 

4.2 Saran 
 

Setelah melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Solusi Media 

Group, dapat diberikan saran sebagai berikut: 

1. PT Solusi Media sebaiknya memberikan aturan larangan diruangan Raff 

Entertainment desain grafis dan editor kepada karyawan dilarang 

merokok di dalam ruangan berAC. 

2. Untuk para karyawan lebih ditingkatkan lagi motivasi dan 

kedisiplinannya dalam bekerja. 
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