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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT Solusi Media Group merupakan Perusahaan yang bergerak di bidang
Advertisting, Event Organizer, Interior Exterior Design & Contractor, Creative
Design & Multimedia, General Contractor, Telecommunication, yang saat ini
sedang berkembang. Perusahaan yang bergerak dalam media informasi bisnis,
promosi, komunitas, untuk industri konstruksi. Sebagai mahasiswa Program Studi
Desain Komunikasi Visual, Pemilihan tempat pelaksanaan PKL selama satu bulan
ini dilakukan untuk meningkatkan dengan ilmu yang telah dipelajari pada
perkuliahan  disemester-semester  sebelumnya(Mutia, 2022)(Nawawi &
Handayani, 2023)(Ningsih & Widyanto, 2022)(Afifah & Novianti,
2023)(Nurjulia & Khasanah, 2022)(Octafian et al., 2021)(Ramadhanti, 2023). Di
PT Solusi Media Group ini sendiri memerlukan divisi yang bekerja didalam
bidang desain grafis.

Tugas dari Desain Grafis sendiri (Handayani, Pertiwi, et al.,
2021)(Handayani, 2014; Handayani et al., 2018; Handayani, Putri, et al., 2021;
Handayani & Putri, 2018; Meidyan et al., 2023)adalah menerima materi dan
konsep dari konsumen yang nantinya akan diaplikasikan ke dalam media visual,
serta mendukung sebuah rangkaian kegiatan yang ada dalam PT Solusi Media
Group. Divisi Desain Grafis sendiri sangat berperan penting dalam sebuah
perusahaan dibidang Media Advertisting, Event Organizer, Interior Exterior
Design & Contractor, Creative Design & Multimedia, General Contractor,
Telecommunication.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk menyusun laporan
praktik kerja lapangan PKL yang berjudul “Laporan Praktik Kerja Lapangan pada

Pt Solusi Media Divisi Desain Grafis”.
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1.2 Tujuan PKL

Tujuan PKL adalah untuk membantu penulis meningkatkan wawasan
pengetahuan, pengalamaan, beradaptasi dalam lingkungan kerja, meningkatkan
kreativitas dan produktivitas, serta mampu mengembangkan sikap profesional
dalam bidang keahliannya di dunia kerja. Serta untuk membantu penulis
memenuhi salah satu syarat penyusunan Laporan Tugas Akhir Progam Studi
Desain Komunikasi Visual Institut Teknologi Dan Bisnis Palcomtech
Palembang.

1.3 Manfaat PKL

1.1.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

Manfaaat yang didapatkan mahasiswa saat melaksanakan PKL
adalah mahasiswa dapat mengetahui sistem kerja yang sesungguhnya
dalam bidang desain grafis sehingga mahasiswa dapat mengaplikasikan
dan meningkatkan ilmu yang diperoleh saat perkuliahan, menambah
wawasan tentang cara kerja dan sikap yang sesuai saat bekerja pada
desain grafis, mahasiswa mampu memaksimalkan potensi dalam diri

berbentuk ide dalam pembuataan desain grafis.
1.1.2 Manfaat Bagi Program Studi

Menjalani hubungan yang baik antara program studi dan dunia
industri, meningkatkan popularitas program studi di tengah masyarakat,
dapat dijadikan sebagai arsip atau dokumentasi yang diharapkan dapat
bermanfaat untuk proses perkuliahan mahasiswa nantinya, serta untuk

mengevaluasi hasil pembelajaran penulis oleh tempat PKL.

1.1.3 Manfaat Bagi Perusahaan

Pihak perusahaan merasa terbantu oleh ada peserta PKL pada
divisi Desain Grafis, membantu menjalani kerjasama yang baik antara
perusahaan dan program studi, meningkatkan citra perusahaan,

meningkatkan produktivitas, membantu dalam menyelesaikan pekerjaan.



14 Tempat PKL

Penulis melakukan kegiataan Praktik Kerja Lapangan di PT Solusi Media
Group di JL. Mr Ganda Subrata Lrg Gotong Royong 1 RT 18 RW 09 Kel Sukamaju
Kec Sako, Kota Palembang.
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(Sumber: JL. Mr Ganda Subrata Lrg Gotong Royong 1)

Gamabr 1.1 Lokasi PT Solusi Media Group

1.5  Waktu PKL

Pelaksanaa Praktik Kerja Lapangan di PT Solusi Media Group yang
dilakukan penulis terhitung mulai Tanggal 05 September 2022 sampai dengan
tanggal 05 Oktober 2022 pada hari senin sampai dengan sabtu dimulai pukul
08.00 WIB sampai dengan 17.00 WIB. Praktik Kerja Lapangan selama satu

bulan.

1.6 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data adalah suatu cara yang digunakan pihak
peneliti untuk dapat mendapatkan mengumpulkan data yang terkait dengan
permasalahaan penelitian yang mereka ambil. Beberapa metode teknik

pengumpulan data, terdiri dari :



1.6.1 Observasi

Menurut (Widoyoko, 2014)(Handayani, Putri, et al., 2021; Msy & Putri,
2019; Nursintia & Putri, 2021; Putri et al.,, 2022; Putri & Hartati, 2020)
(Anggraini & Hadiwijaya, 2022; Hadiwijaya et al., 2021, 2022; Hardina &
Hadiwijaya, 2021; Maida & Hadiwijaya, 2021) Observasi merupakan
pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang
nampak dalam suatu gejala pada objek penelitian(Erliansyah & Octafian, 2022;
Handayani, Putri, et al., 2021; Ibrahim & Octafian, 2022; Indriana & Octafian,
2022; Penulis et al., 2021; Ramadhan & Octafian, 2022; A. Sari & Octafian,
2022)(Febria Sri Handayani et al., 2021; Handayani, Putri, et al., 2021; Levia &
Triwahyuni, 2021; Saputra et al., 2022; Triwahyuni, 2015). Jadi berdasarkan
pernyataan diatas Observasi dijalankan untuk mengamati dan mencatat aktivitas
yang ada di PT Solusi MediaGroup.
1.6.2 Dokumentasi

Menurut (Fenti Hikmawati, 2017)(Destiana & Purnama, 2022; Fitrianti &
Purnama, 2021; Meilani et al., 2023; Nurfatriana & Purnama, 2020; Purnama,
Antoni, & Akbar, 2019; Purnama, Antoni, Akbar, et al., 2019; Purnama & Melani,
2022) Dokumentasi merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu(Patullah,
2022)(Pernanda, 2023)(Wahya, 2022)(Linda & Hadiwijaya, 2023)(Pratamah &
Aprizal, 2021). Dokumentasi bisa berbentuk tulisan, gambar atau karya-karya
monumental dari seseorang(Adelin & Effendi, 2017b, 2017a; Afriani & Effendi,
2021; Fajery & Effendi, 2023; Kara et al., 2021; Widyanto et al., 2022).
Dokumentasi juga dapat menjadi bukti nyata tulis mengikuti Praktik Kerja
Lapangan di PT Solusi Median Group(PKL_AK 2023 DEVI ASSYIVA, n.d.)(M
Ferdiansyah, 2023)(Malik L M, 2022)(Dwi, 2022)(Marsolino, 2022)(Astuti,
2021)(Mellynia & Purnama, 2022)(Muhaimin & Effendi, 2022).



BAB Il
KEADAAN UMUM TEMPAT PKL

2.1 Sejarah/Tentang Perusahaan

Mrc
kPT. SOLUSI MEDIA GROUP y
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7 )

(Sumber: Perusahan PT Solusi Media Group)
Gambar 2.1 Logo Perusahan PT Solusi Media Group

PT. Solusi Media Group berawal dari sebuah perusahaan yang fokus dan
konsisten di bidang Jasa Produksi Event dengan coverage Area Palembang,
Bengkulu, Jambi, Lampung, Bangka Belitung, Pekanbaru, Padang, dan berbagai
area di Sumatera Selatan, PT. Solusi Media Group yang dirintis sejak tahun 2005
kini menjadi salah satu perusahaan nasional swasta yang berkembang pesat dan
berkantor pusat di JI. Mr. Ganda Subrata Lrg.Gotong Royong 1 Sukamaju Sako
Palembang PT. Solusi Media Group saat ini memiliki beberapa anak perusahaan

yaitu : Raff Entertainment, Rafli Production, Rafli Tenda.
2.2  Visi dan Misi Perusahaan
2.2.1 Visi Perusahaan

Menjadi perusahaan yang berskala Nasional PT Solusi Media Group
mampu berdaya saing secara professional dan terdepan dalam kualitas

produk dan mampu menata diri menyesuaikan dengan dinamika pasar

5



2.2.2

lokal dan global dan menjadi market leader bagi perusahaan sejenis
kami.
Misi PT Solusi Media Group

PT Solusi Media Group berupaya menciptakan inovasi dan ide kreatif

di setiap segmen bisnis perusahaan One Stop Media Solusi.

2.3.1 Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi merupakan gambaran dari pembagian wewenang
dan tanggung jawab serta hubungan vertical dan horizontal suatu
organisasi dalam melaksanakan aktivitasnya. Dengan adanya struktur
organisasi maka dapat dilihat dengan jelas pembagian tugas dan
tanggung jawab dari tiap-tiap bagian yang ada didalamnya. Struktur
ini juga dikembangkan untuk menetapkan bagaimana bisnis beroprasi
dan membantu usaha dalam mencapai tujuanya dengan
mengilustrasikan menggunakan bagan organisasi, Struktur organisasi
juga dapat diartikan sebagai susunan pekerjaan dari masing-masing
pekerjaan yang terdapat dalam suatu perusahaan(Annisa et al., 2023;
Annisa & Kertarajasa, 2023; Aprilya & Annisa, 2023; Kertarajasa &
Annisa, 2022; Ramadha & Annisa, 2023; Ramadhanti & Annisa,
2023; Tumanggor & Annisa, 2023)(Dini Hari Pertiwi, 2018; Dini Hari
Pertiwi & Risma Effayanni, 2017; Halimah Evia Agustini & Dini Hari
Pertiwi, 2021; Irwan Renaldi & Dini Hari Pertiwi, 2021; Muhammad
Igbal Fajri & Dini Hari Pertiwi, 2021; Rafi Mahardika Tama & Dini
Hari Pertiwi, 2021)(lrawan & Saputra, 2023; Octafian & Saputra, n.d.;
Putri et al., 2022; Saputra, n.d.; Saputra et al., n.d.).

Menurut Robbins & Judge (2014 :231) (Adi Wijaya, n.d.; Aliefiani Mulya
Putri et al., 2022; Asbari et al., 2020; Ekobalawati, 2020; Gammahendra et al.,
2017; Ganis Aliefiani Mulya Putril, 2022; Gie, 2021; Hanafi et al., 2018;
Handoko et al., 2020; Julia & Jiddal Masyruroh, 2022; Ningrum, 2014;
Norlena, 2015; Rachmawati, 2016; Ratnasari et al., 2020; Sabri et al., 2023; T.
P. Sari et al., 2022; Sumitro, 2019; Susilowati, 2016; Wahjono, 2022; Yulianti
& Hermawan, 2015)Struktur organisasi adalah untuk menunjukkan

bagaimana tugas pekerjaan secara formal dibagi, dikelompokkan dan



dikoordinasikan secara formal.

Berikut Gamabr 2.3 adalah struktur organisasi PT Solusi Media Group

Owner
I
Manager
1 |
Even Oreanizer Administarsi Produktion
g Keuangan Entertaimen
Administrasi Admin Media Adminstrasi
Officer Sosial Produksi
Venue .
Coordinator Desain Grafis
Publlcatlon.and Editor
Documention
Audio

(sumber: Perusahaan PT Solusi Media Group)
Gambar 2.3 Struktur Organisasi PT Solusi Media Group

2.3  Uraian Tugas

1. Owner

Tugas dan wewenangnya menciptakan, mengomunikasikan dan
mengimplementasikan visi misi dan gambaran umum tujuan organisasi
atau perusahaan kepada seluruh karyawan. Memimpin perkembangan

dan pengimplementasian strategi perusahaan.



Manager

Mengendalikan dan mengatur divisi yang dipimpinnya, membangun
kepercayaan antar staf, mengembangkan kualitas Perusahaan,
mengevaluasi pekerjaan divisi, menjadi penengah dan pemecahan

masalah perusahaan.

Event Organizer

Merencanakan fasilitas, bekerja bersama klien, memastikan

kelancaran berlangsungnya suatu acara, melakukan review.

Admin Officer

Mengkoordinasi pembayaran dan pencatatan pengeluaran yang
berkaitan dengan pelaksanaan proyek.

Venue Coordinator

Mengatur segala sesuatu hal yang berkaitan dengan venue/lokasi

event.
Publication And Documention

Menyediakan, memproses dan memproduksi dokumentasi kegiatan
dalam bentuk foto ataupun video, melaporkan hasil-hasil kegiatan

kepada ketua panitia.

Administrasi Keuangan

Membuat rencana keuangan perusahaan, mengatur arus uang
perusahaan, mengetahui dan membayarkan utang dan beban
perusahaan, menyusun kebijakan  anggaran  keuangan
perusahaan,mengurus surat-surat berharga perusahaan, membuat
laporan keuangan, melakukan pengarsipan, mencatat penerimaan

pembayaran dari pelanggan, melakukan analisis keuangan.



10.

11.

12.

13.

Admin Media Sosial

Membuat konten di sosial media, membuat laporan analisa dari

sosial media harian dan bulanan, menghendel akun sosial media.

Manager Produksi

Manager produksi adalah orang yang bertanggung jawab memimpin

kegiatan produksi di perusahaan.

Administrasi Produksi

Menghitung bahan-bahan produksi, mengumpulkan data produksi,

menyusun jadwal bekerja.

Desain Grafis

Berkolaborasi dengan anggota tim kreatif untuk menghasilkan
konten visual, menyajikan konsep desain kepada klien atau
perusahaan, meninjau kesalahan dan melakukan revisi terhadap
konten visual yang telah selesai dikerjakan, melakukan meeting
dengan klien dan direktur seni untuk menentukan lingkup projek

yang akan dikerjakan.

Editor

Bertanggung jawab terhadap keseluruhn fungsi penyuntingan
(editing) pada suatu naskah di perusahaan penerbitan maupun

media.
Sound Engineer

Melakukan penelitian, perancang, dan perawatan terhadap produk

sound.



BAB Il1
HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL

3.1 Pelaksanaan Kerja

Kegiatan praktik kerja lapangan di PT Solusi Media Group berlangsung
selama satu bulan (termasuk hari libur), terhitung mulai dari tanggal 05
September 2022 sampai dengan 05 Oktober 2022. Jam Kerja pada hari senin
sampai dengan sabtu pukul 08.00 WIB sampai dengan 17.00 WIB, memakai
pakaian bebas pantas.

Penulis berada di divisi desain grafis, yang bertanggung jawab untuk
membantu menerima materi dan konsep dari konsumen yang mengadakan event
yang nantinya akan diaplikasikan kedalam media cetak maupun digital.

Berikut pembahasan mengenai desain yang dilakukan penulis saat

menjalankan PKL selama satu bulan di PT Solusi Media Group.

3.1.1 Kegiatan
Tabel 3.1 Tabel Kegiatan

Senin. 05 Menghubungi Daftar No telpon
’ mitra yang ikut serta dalam 08.00 17.00
Program Tv RSUD Siti Fatimah | WIB WIiB
Palembang

1 September
2022

10
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Waktu
No Hari dan Kegiatan
Tanggal Jam Jam
Datang [Pulang
5 Selasa, 06 | Membuat Konsep Desain Untuk | 08.00 17.00
September Event Program Tv WIB WIB
2022 RSUD Siti Fatimah Palembang
3 Rabu, 07 Mendesain Poster Untuk Event | 08.00 17.00
September | Program Tv RSUD Siti Fatimah| WIB wWIB
2022
08.00 17.00
4 Kamis, 08 Meeting Pelantikan WIB WIB
September Pengurus IKPPI DPW
2022 Sumatra Selatan
Jumat, 09 Membantu me_mper3|apkan 08.00 17,00
barang apa saja yang akan . :
5 September . .
2022 dibawa ke tempat pelantikan WIB WIB
IKPPI DPW
Sumatra Selatan
5 Sabtu, 10 Membuat CD Box dan Cover 08.00 17.00
September CD RSUD Siti Fatimah wWIB WIB
2022
7 Senin, 12 Membuat desain feed instagram 08.00 17.00
September Raff Entertainment WIB WIB
2022
Selasa, 13 | Membantu menghitung pada saat| 08.00 | 17.00
8 September even IKPPI DPW Sumatra WIB WIB
2022 Selatan
9 Rabu, 14 Membuat desain loker Raff 08.00 17.00
Sepember Entertainment WIB wIB
2022
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10 Kamis, 15 Desain Undangan Tahlilan 08.00 17.00
September WIB WIB

2022
11 Jumat, 16 Desain Backdrop Unsri untuk | 08.00 17.00
September RSUD Siti Fatimah WIB WIB

2022
12 Sabtu, 17 Membantu pembimbing 08.00 17.00
Sepember lapangan burnlr!g CDRSUDSIti| v WIB

Fatimah

2022
13 Senin, 19 Memasukan poster cover CD 08.00 17.00
September RSUD Siti Fatimah ke kotax box wiB wiB

2022

CD
14 Selasa, 20 | Mencatat perusahaan mana saja | 08.00 17.00
Segtggnzber yang akan dikasih CD RSUD Siti wiB wiB
Fatimah
Rabu, 21 ; ;
’ Meeting cara kerja pembuataan
5 | September g Jap 08.00 | 17.00
2022 Conten Planner WIB WIB
Kamis, 22

16 September Membuat Conten Planner 08.00 17.00
wiB wiB

2022
. é]:n::rtt’]ti;r Membuat Konsep desain buat | 599 | 1700
P video musik WIB | WIB

2022
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Sabtu, 24 Membuat lustration lirik video | 08.00 17.00
18 | September musik WIB | WIB

2022
19 SSe erl:;hsgr Membantu Upload hasil 08.00 17.00
P ilustration lirik video musik WIB WIB

2022
Selasa, 27 Membuat konsep desain video | 08.00 17.00
20| September lirik WIB | wiB

2022
Rabu, 28 Membuat ilustration desain cover| 08.00 17.00

21 September . )

video musik WIB WIB

2022
Kamis, 29 Membuat ilustration desain cover| 08.00 17.00

22 September . .

video musik WIB WIB

2022
93 é]:nt]:rtﬁsgr Revisi membuat ilustration 08.00 17.00
P desain video musik WIB WIB

2022
24 Sgltz:giagrl Membantu syuting sebagai crew | 08.00 17.00
Raff Entertainment WIB WIB

2022




o5 SSE;QE)S? Membantu desain loker PT 08.00 17.00
2022 Solusi Media Group WIB wiB
Selasa, 04 ]
Membantu syuting crew Raff | 08.00 17.00
26 Oktober .
Entertainment WIiB WIB
2022
Rabu, 05
27 Oktober  |lkut Even acara ulang tahun TNI 08.00 } 17.00
2022 WIB WIB

(Sumber: Trie Utami Dewi, 2022)

3.1.2 Uraian Kegiatan PKL

Dalam pelakanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Solusi Media

Group penulis membuat beberapa desain untuk konsumen yang akan

memberikan perinciannya desain Event Program Tv Reality Show RSUD Siti

Fatimah Palembang sebagai berikut:

1. Desain Poster Event Program Tv Reality Show RSUD Siti Fatimah

Palembang

Penulis ditugaskan untuk membuat poster dan Cd Cover acara Program Tv

Reality Show RSUD Siti Fatimah Palembang untuk mempromosikan acara

tersebut kepada konsumen yang akan ikut serta dalam Program Tv Reality
Show RSUD Siti Fatimah Palembang.
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Gambar 3.1 dan 3.2 adalah proses pembuataan poster dan Cd Cover dengan
menggunakan perangkat lunak Adobe Photoshop CC 2021

PROGRAM TV
RSUD SITI FATIMAH Az-z41z4

Cd Cover RSUD Program tvjpg @ 66.7% (RGE/RH)

d »\4:‘.

PROGRAM TV
RSUDWQ®
SITI FATIMAH 12204

PROVINS! SUMATERA SELATAN

SN

FErmE

puraemest. ‘Hrrr‘ﬂ‘r

< RSUD SIT! FATIMAH

SR A UNNEN

Gambar 3.2 Proses CD Cover Event RSUD Siti Fatimah

Gambar 3.1 dan 3.2 adalah tampilan proses pembuatan Desain Poster dan CD
Cover RSUD Siti Fatimah. Sebelum membuat konsep penulis berdiskusi dengan

pembimbing di tempat pkl divisi desain grafis, mengenai materi apa saja yang akan
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dimasukkan kedalam desain Poster dan CD Cover RSUD Siti Fatimah. Untuk
pemilihan warna, hijau dan putih karena diasosiasikan suasana rumah sakit. Hijau
memberikan efek menyegarkan sedangkan putih efek tenang sehingga membantu
pasien dalam masa pemulihan. Serta menggunakan batik karena memberikaan

suasana etnik bagi RSUD Siti Fatimah. Penulis menggunakan Desain Poster

Ukuran : Costom
Width : 1207 Pixel
Heigh : 1600 Pixel
Resolution : 72 Pixel

Pada desain poster Program TV RSUD Siti Fatimah disini penulis menggunakan
dua karakter Font Lucky Lady dan Poppin, pada karakter huruf Lucky Lady ini
sangat kuat dan tebal (bold) tipe font modern klasik sehingga akan mudah dibaca

meski dalam jarak jauh.

ABCDEFGHIJKLMNDO

PQRSTUVWXY1Z

(Sumber: dafont.com)

Gambar 3.3 Font Lucky Lady
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Sedangkan desain poster yang bertulisan AZ-ZAHRA menggunakan font Poppin
light italic, salah satu gaya Sans-Serif. Tipografi yang terutama dicirikan oleh
bentuk geometrisnya meskipun dari jarak jauh masih bisa terbaca.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

(Sumber: Ffonts.net)
Gambar 3.4 Font Poppin Light Italic

Pada CD Cover RSUD Siti Fatimah penulis menggunakan

Ukuran : Costom
Width :125cm
Height :12,5¢cm

Resolution : 300 Pixels
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RSUD @ 0 &
SITI FATIMAH sz

PROVINS| SUMATERA SELATAN

PROGRAM TV
RSUDWQ®E
SITI FATIMAH jz zasiea

e e SRS b PROVINS| SUMATERA SELATAN
N | =

euD SIT! EATIMAH

2 Eee

asuD SITI FATIMAH

PROGRAM TV
RSUD SITI FATIMAH z-2411¢4

Gambar 3.5 Hasil Desain Poster dan CD Cover RSUD Siti Fatimah

2. Penulis diberikan tugas membuat desain feed instagram di Raff Entertainment.
Gambar 3.6 adalah proses pembuatan feed instagram dengan menggunakan
software Aplikasi Adobe Photosohop CS6

- X

Pantng

Gambar 3.6 Proses Feed Instagram Raff Entertainment
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Membuat Feed Instagram Raff Entertainment memberikan sebuah informasi
tentang pengetahuaan Musik Label. Untuk pemilihan warna hitam dan orange
karena hitam keseriusan sedangkan orange memberikan dorongan pengetahuan.
Dari desain ini memberikan sebuah informasi tentang pengetahuan Apa itu music
label? Desain feed instagram Raff Entertainment penulis juga memberikan tekstur
karena lebih berkesan berkarakter desain tersebut. Pada feed instagram Raff
Entertainment penulis menggunakan 1:1 untuk publish di social media.

Ukuran : Costom
Width : 1000 Pixel
Height : 1000 Pixel
Resolution  : 72 Pixel

Pada feed instagram ini penulis menggunakan font Cooper Std memiliki huruf serif

ultra tebal serta cocok penggunaan dalam font budaya pop musik.

A B C D E F G H I J KL M

N O P Q R §$ T UV WX Y 7
(Sumber: Fontsgeek.com)

Gambar 3.7 Font Cooper Std
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Gambar 3.8 merupakan hasil desain feed instagram Raff Entertainment.

Gambar 3.8 Hasil Desain Feed Instagram Raff Entertainment

3. Penulis diberikan tugas membuat desain Recruitement Raff Entertainment.
Gambar 3.9 adalah tampilan pembuatan desain Recruitement Raff
Entertainment dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop
CS6.

We’re
Hiring

0 -SAENNNNT

s P

CgEe o EES 0]

Desain Grafis

2]
@

Gambar 3.9 Proses Desain Recruitement Raff Entertainment
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Gambar 3.9 merupakan proses desain Recruitement Raff Entertainment desain
tersebut berdasarkan pemilihan warna hitam dan gold karena mendominasikan
baju Raff Entertainment. Pemilihan font disini penulis menggunakan Times New
Romant bold dan reguler. Pada Recruitement Raff Entertainment penulis

menggunakan 1:1 untuk di publish Social Media Recruitement Raff Entertainment

Ukuran : Costom
Width : 1000 Pixel
Height : 1000 Pixel

Resolution 1 72 Pixel

Gambar 3.10 merupakan hasil desain Recruitement Raff Entertainment.

We’re \N
Hiring  yp
- "'y

- Pria max umur 30th

Kirim CV Partfolio

Email : solusimediagroup@gmail.com
Subjek Email : Posisi_Nama

................................................

Gambar 3.10 Desain Recruitement Raff Entertainment

4. Penulis diberikan tugas membuat desain Undangan Tahlilan. Berikut ini proses
pembuatan desain Undangan Tahlilan dengan menggunakan software Aplikasi
Adobe Photosohop CS6.
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Gambar 3.11 Proses Desain Undangan Tahlilan

Gambar 3.11 merupakan proses mendesain Undangan Tahlilan Almrhum Mertua
kak Eko Manager Pt Solusi Media Group. Pada undangan tahlilan ini akan
dibagikan kepada tetangga kak Eko untuk tiga hari Almarhum mertua kak Eko.

Disini penuls menggunakan font Times New Romant serta menggunakan warna

hitam putih, berbingkai motif bunga dan

Ukuran ' F4
Width : 21,50 Cm
Height :33Cm

Resolution : 300 Pixel
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Gambar 3.12 adalah hasil desain Undangan Tahlilan.

e

Gambar 3.12 Hasil Desain Undangan Tahlilan

5. Penulis diberikan tugas membuat desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti
Fatimah. Berikut ini proses pembuatan desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti

Fatimah dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop CS6

)S  File Edit Imag e Sedect Filter 3D View w  Help —

RSUDW 0 i
) o sz WA
smeamin... Q) xer G20 WWEPROTECT - il

PENINJAUAN PEMBANGUNAN
FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS SRIWIJAYA
DI LINGKUNGAN RSUD SITI FATIMAH AZZAHRA PROVINS| SUMATERA SELATAN
OLEH

GUBERNUR SUMATERA SELATAN

Gambar 3.13 Proses Desain Backdrop Unsri Untuk RSUD Siti Fatimah



24

Gambar 3.13 merupakan proses desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti Fatimah.
Yang akan ikut dalam acara Program TV RSUD Siti Fatimah sebuah event iklan
promosi yang akan di tanyangkan di televisi PLTV. Penulis desain backdrop
menggunakan font Myriad Pro dengan menggunakan backdrop

Ukuran : Costom
Width : 300 Cm
Height :130Cm

Resolution 1 72 Pixel

Gambar 3.14 adalah hasil desain Backdrop Unsri untuk RSUD Siti Fatimah

&

NUY
EEil  RSUDWIGE N -‘ﬂ &
@ SITI FATIMAH ... ﬁ& ¥+ Goo ®WEPROTECT . UMY
S PROVINSI SUNATERASELATAN  age et BLE

PENINJAUAN PEMBANGUNAN
FAKULTAS KEDOKTERAN UNIVERSITAS SRIWIJAYA
DI LINGKUNGAN RSUD SITI FATIMAH AZZAHRA PROVINSI SUMATERA SELATAN &
OLEH
GUBERNUR SUMATERA SELATAN

Gambar 3.14 Hasil Desain Backdrop Unsri Untuk RSUD Siti Fatimah

6. Penulis diberikan tugas membuat Connten planer. Menggunakan software

aplikasi Microsoft Excel. Gambar 3.15 proses pembuatan Connten planer.
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13 Goal M tentang cara setting kamera yang benar

14 7 Produk Content [Dekorasi

15 [Goal Pembua( Foto atau video yang menarik

16 8 [Konten Content |Cara bergabung dengan raffli picture sebagai crew

17 [Goal |Memberikan informasi cara bergabung di raffli picture di social media

18 9 Edukasi Content [Tentang Raffli picture
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Gambar 3.15 Proses Connten planer

Penulis ditugaskan membuat konsep desain buat lirik video musik Kak Vace
judul lagu Lagu Untukmu. Menggunakan software aplikasi Microsoft Word.

Gambar 3.16 adalah pembuataan konsep desain lirik video musik.

[ R
R e o

— % & Find -

Calibri(Body) ~ /11 - A" A" | Aa~ | %)

T | aaBoceoc| asocede AaBbCi AaBbce AAB aasbee

% 2 - 25 Replace
Paste = 3 . A i . i i i r ubti ubtie Em... _ Change
Ste 3 Format Painter 7 U - x, X » - A &y - i Normal | No Spaci... Headingl Heading 2 Title Subtitle  Subtle Em... |~ SMEKQ‘ N select >
Clipboard 5 Font 3 Styles 3| Editing
£ A A KR DN N D
[ s e J
B MEMBUAT KONSEP DESAIN VIDEO MUSI BANG VACE “LAGU UNTUKMU” OFIFICIAL LYRIC VIDEO
B INTRO
o SEPASANG KEKASIH BERPEGANGAN TANGA DARI BELAKANG (SILUET)
B DAN PASANGAN CEWEK MENGHILANG HANYA COWOK SAJA BERDIRI SENDIRI

LAGI DUDUK DI PANTAI SEPASANG KEKASIH
SEIRING MALAM TIBA-TIBA CEWEK MENGHILANG HANYAADA COWOK DUDUK DIPANTAI SENDIRIAN
g COWOK DUDUK DITAMAN SENDIRIAN SEDANG MENDENGARKAN MUSIK DAN MERASA KESEPIAN

MOTION ; BUNGA

DIPANTAI SUNSET COWOK MELAMUN DALAM KEADAAN BERDIRI MENGINGAT PASANGANNYA
YANG TELAH MENINGGALKANNYA

= COWOK BERDIRI MENDENGARKAN MUSIK SUASANA MUSIM GUGUR
£ DAN SEKETIKA COWOK ITU DUDUK BERSEDIH MENUNDUK DAN HUJAN PUN TURUN
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Gambar 3.16 Proses Konsep Desain Lirik Video Musik
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8. Penulis diberikan tugas membuat desain illustration lirik video musik kak
Vace yang berjudul Lagu Untukmu dengan menggunakan software Aplikasi
Adobe Illustration CS6.

#  File Edit Object Type Select Effect View Window Help HE v

JHNOSSY vV g

?.
@
o,
v
%

" i
& ;@‘.["ft‘u g

P B

Gambar 3.17 Proses Pembuataan llustration Lirik Video Musik Vace

Gambar 3.17 merupakan proses desain illustration lirik video musik. Yang
menceritakan lagu seorang pria ditinggal wanita pujaannya yang ytelah meninggal
dunia. Berikut link Illustration Video musik yang telah di uploud di youtube
https://youtu.be/Zulal6AhXFg

9. Penulis diberikan tugas membuat konsep desain illustration lirik video musik
Garis lurus judul lagu Belum Cukup Umur. Gambar 3.18 adalah proses
pembuatan konsep desain illustration lirik video musik dengan menggunakan
software Aplikasi Microsoft Word.


https://youtu.be/ZuIaI6AhXFg
https://youtu.be/ZuIaI6AhXFg

27

BaAB- -

S inset Draw  Design  layout  References  Mailings

PFind ~

38 Replace

asBbcede AaBbC( Aagbcel AQB assoce:

TNoSpac.. Headingl Heading2  Title Subtitle <1 | N cere

Clipboard 5 Font 51 Paragraph 51 Styles 5| Editing ~
RN RNRE PRI ENEE PR SR I NN (ORI A AR CAT A e e )

Konsep desain lirik video musik “Belum cukup umur” Garis
lurus

Engkay Bunga,

‘Yang Belum Mekas Masih techanyut suasaaa

Belum Begity Meagepal Cita Telaly Gepat,

Engkay putuskan Untuk Ungkapkan semwanya Kepadanya yang belua, Jauh kau tau
JIangan Sampai kav alami Hitam Alur Cerita Cinta Yang buat kau megangis

Karena terhanyus bujvk sayusya

Belum Cukup Usiass Untuk meageti Cinta

Pagelof1 63words LIX Enalish (United States) (& Accessibility: Good to ao B EE R -——+ %

Gambar 3.18 Konsep lllustration Lirik Video Musik Garis Lurus

10. Penulis diberikan tugas membuat illustration lirik video musik Garis Lurus.
Berikut ini adalah proses pembuatan illustration lirik video musik Garis lurus

dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Illustration CS6
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Gambar 3.19 Proses lllustration Lirik Video Musik Garis Lurus

Gambar 3.19 merupakan proses desain illustration lirik video musik garis lurus.
yang menceritakan tentang anak remaja yang jatuh cinta belum cukup umur.
Illustration disini ada wanita dan pria berseragam sekolah putih biru. Gambar 3.20
adalah hasil desain illustration lirik video musik garis lurus.
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Gambar 3.20 Hasil Hlustration Lirik Video Musik Garis Lurus

11. Penulis diberikan tugas membuat desain Recruitement PT Solusi Media Group
Berikut ini proses pembuatan desain Recruitement PT Solusi Media Group
dengan menggunakan software Aplikasi Adobe Photosohop CS6.

le Edit Image Lay Select Fiter 3D View Window Help

4.4
k HIRING §

JOIN OUR TEAM -

ADMIN EO

. Wanita

Gambar 3.21 Proses Desain Recruitement PT Solusi Media Group

Gambar 3.21 merupakan proses desain Recruitement PT Solusi Media Group
desain tersebut berdasarkan pemilihan warna merah dan putih karena
mendominasikan logo PT Solusi Media Group. Serta font yang digunakan oleh

penulis adalah font Times New Roman bold.
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Pada Recruitement PT Solusi Media Group penulis menggunakan 1:1 untuk di

publish Social Media Recruitement PT Solusi Media Group

Ukuran : Costom
Width : 1000 Pixel
Height : 1000 Pixel
Resolution  : 72 Pixel

Gambar 3.22 merupakan hasil desain Recruitement PT Solusi Media Group.

3 HIRING B

JOIN OUR TEAM L]

ADMIN EO

. Wanita
. Usia max 30 tahun

1

2

3. Lulusan min D3

4. Rajin & Bertanggung jawab

Gambar 3.22 Hasil Desain Recruitement PT Solusi Media Group

Adapun dokumentasi yang telah penulis buat sebagai bukti dari proses praktik
kerja lapangan ini bisa dia akses melalui link berikut :
Video Dokumentasi PKL https://s.id/trieutamidewiPKL



https://s.id/trieutamidewiPKL
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3.2 Kendala dan Cara Mengatasi

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di PT.Solusi Media Group tentunya tidak

lepas dari kendala-kendala yang terjadi di lapangan, antara lain:

3.2.1 Kendala Yang Dihadapi

Kendala yang dihadapai selama proses Praktik Kerja Lapangan di
PT Solusi Media Group Palembang Ini

a. Dapat mencakup kendala waktu karena deadline tugas dalam
pengerjaan desain yang terlalu singkat sehingga membuat penulis
tidak maksimal dalam membuat desain tersebut karena harus
terburu-buru.
b. Selain itu, Kendala yang di hadapi adalah laptop yang sering
macet dan kurang memadai apabila harus membuka aplikasi desain
dan membuka browser secara bersamaan dalam mencari referensi

desain dengan deadline waktu yang mepet.

3.2.2 Cara Mengatasi

Cara mengatasi kendala selama proses Praktik Kerja Lapangan di
PT. Solusi Media Group

a. Agar proses desain berjalan lancar dengan batas waktu yang
ditentukan dengan cara browsing bahan referensi yang akan di butuh
kan sebanyak-banyaknya untuk pengerjaan desain dari rumah
sebelum ke tempat PKL

b. Sehingga kendala laptop macet dapat di minimalisir agar proses
pengerjaan desain dapat berjalan lancar sesuai dengan deadline yang
diberikan.



BAB IV
PENUTUP

4.1  Kesimpulan

Setelah penulis melakukan kegitaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di
PT Solusi Media Group, Penulis mendapatkan banyak pengetahuan baru, dan
dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang penulis dapatkan di perkuliahaan.
Seorang desainer yang bekerja dengan memiliki deadline untuk setiap pekerjaan
yang dilakukan tidak dapat menaruh seluruh idealisme terhadap karya yang
dikerjakan sehingga mengabaikan teori dan prinsip desain yang ada dan lebih
mementingkan apa yang diinginkan konsumen dalam karya tersebut walau tidak
sesuai dengan prinsip desain. Penulis paham dalam dunia kerja diperlukan
tanggung jawab, ketelitian, kesabaran yang tinggi atas semua pekerjaan yang
dikerjakan dan disiplin dalam mengikuti praturan bekerja serta disiplin waktu
menjadi tanggung jawab Kkita agar tugaas-tugas yang diberikan dapat
diselesaikan dengan baik dan tepat waktu.

4.2 Saran

Setelah melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Solusi Media
Group, dapat diberikan saran sebagai berikut:

1. PT Solusi Media sebaiknya memberikan aturan larangan diruangan Raff
Entertainment desain grafis dan editor kepada karyawan dilarang
merokok di dalam ruangan berAC.

2. Untuk para karyawan lebih ditingkatkan lagi motivasi dan

kedisiplinannya dalam bekerja.
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FORMULIR PERMCHONAN
PRAKTIK KERJA LAPANGAN

INSTAIS! INSTITUT TEKNOLOG! DAN BISNIE PALCOMIECT |

Kudsmuulir:
FM-1PCT-BAAK-PSBOI3  frm e e STV

Yih

Palembang 19 Agustus 2022

Rektor Institut Teknologi dan
Bisnis PalComTech,
Dengan hormat,

Saya vang bertanda tangan di bawah ini !

Nama : Trie Ulami Dewi

Nomor Pokok Mahasiswa : 6200025

Semesier 15 (lima)

IPK t 343

Program Studi : Desain Komonikasi Visual

No.HPF(WhatsApp} L ORI 2IIR4IHG8S

Mengnjukan PKL pada perusatuz/isistansi tnana penobaanvinstamsi dan atamal dengan lengkap)
PT Solusi Media Gruop

N Mr Ganda Submia Lrg Gotong
Royong 1 Rt 1% Rw 09 Sulkamaju
Sako,Palembang.

Tesar haragan Saya, kiranya Bapak/ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas
perhatian Bapak/bu disampaikan terima kasih,

Menyemjui, Pemohon,
Daosen Pembimbing Akademik
/ | 0.
(pioEE PRASETXA ) { TRIE UTAMI DEWI )
NIDN :022602620) NPM ; 061200025
Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 SVAK/DKY

-

L T
NP, s PO, U

T



SURAT PERNYATAAN
UJIAN LAPORAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL)

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama :

Tempat/Tanggal Lahir s Pﬂlm[;an@ ........... 1.0% -Marek 1999

Prodi ] D}DM"W"'&"WU“[

NPM : Dofpwoss

Semester ] E(UW)

No.Telp/Hp : 03,{1?8!{1%@5 .........................

Alamat : [ompiek ok permni Boic A5 1o B2 Ketlen ...

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :

1. Laporan PKL ini saya buat dengan sebenamya dan berdasarkan sumber yang
benar,

2. Objek tempat saya melaksanakan PKL berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
Sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini

3. Data perusahaan dalam laporan PKL ini benar adanya dan bersifat valid.

4. Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmiah orang lain

5. Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/ dibuatkan orang
lain)

6. Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit
dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun
dan apabila dikemudian hari temnyata saya kedapatan telah melanggar salah satudari
pemyataan saya ini, saya bersedia untuk menerima sanksi skorsing, DO (Drop Ou), hingga
Penghapusan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan Tinggi ini.

hembang 6 januar.’ 2023




FORMULIR PENGAJUAN JUDUL

PRAKTIK KERJA LAPANGAN
INSTITUSL TINSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH
BAAI\-PSB-OB PROGRAM STUDI TDESAIN KOMUNIK AST VISUAL

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Trie Utami Dewi

Nomor Pokok Mahasiswa : 061200025

Semester 1V (Lima)

IPK 1339

Program Studi : Desain Komunikasi Visual D3
No.HP/WhatsApp : 081278428685

Dosen Pembimbing PKL : Andika Widyanto, S.Kom., M.Kom

Mengajukan PKL judul Laporan Praktik Kerja Lapangan :

DESAIN GRAFIS POSTER EVENT REALITY SHOW RSUD SITI FATIMAH PALEMBANG
PADA PT MEDIA SOLUSION DI KOTA PALEMBANG

O umw e id AN RAYA BT MERA OLUTION DV
PG, DES A 1 A

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/Ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas perhatian

Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.

Menyetujui, Pemohon,

Dosen Pembimbing PKL Mahasiswa

 Pndita kl:o\d an{o!Mh)M CTiie Ui Do )

NIDN: g2t (2930

NPM ; 0bl2.0002&

Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 SYAKIDKY

> i

(E\ca "ru:d!a AJH ugere 5.7, M.kow
NIP. 0. PCT. ((




( 5 = ﬁ PT SOLUSI MEDIA GROUP

ADVER'I'ISING, EVENT O?Am ﬂnﬁ;;fslnl PRIN:NG. INTERIOR & EXSTERIOR
I e, e
P\‘.SBLUSIPSEEL; CROUP | ' - g i

Kepada Yth,

Bapak/lbu Pimpinan

Institut Teknologi dan Bisnis Palcomtech
Di Tempat

Dengan Hormat,

Dengan Ini kami menyampaikan berkaitan dengan surat permohonan praktek kerja
Lapangan kepada Mahasiswali Institut Teknologi dan Bisnis Palcomtech Palembag :

No Nama NPM Kelas
i Trie Utami Dewi 061200025 Design Komunikasi
( Semester V) Visual Program
Diploma

Bersama ini kami sampaikan bahwa siswa tersebut diatas dapat kami terima untuk
melaksanakan kerja praktik di perusahaan kami selama 1 (satu) Bulan

Atas Perhatian dan kerja samanya kami ucapkan terima kasih

PT SOLUSI MEDIA GROUP

Najian Danny Agus Bangsawan



BR-1ich

i PT. SOLUSI MEDIA GROUP

PT SOLUSI MEDIA GROUP

ADVERTISING,EVENT ORGANIZER,DIGITAL PRINTING,INTERIOR & EKSTERIOR
lshannuuuwmﬁ::d—&

s

FORMULIR PENILAIAN KERJA MAHASISWA PRAKTIK KERJA
LAPANGAN INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

Dengan ini kami menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama Mahasiswa : Trie Utami Dewi
NPM : 061200025
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual

Telah menyelesaikan kegiatan magang di instansi kami. Dengan mempertimbangkan segala
aspek, baik dari segi bobot pekerjaan maupun pelaksanaan magang, maka kami
memutuskan bahwa yang bersangkutan telah menyelesaikan kewajibannya dengan hasil
sebagai berikut:

Unsur yang dinilai
Penggunaan teknologi informasi
Keterampilan dalam kerja
Kedisiplinan

Integritas (etika dan moral)
Kemampuan menyerap hal baru

Inovasi dan kreativitas
Kemampuan memberikan solusi
Kemampuan bekerja sama

Kemampuan komunikasi

S| 0| @ S| o w| | wf ] —|Z

Keahlian berdasarkan bidang ilmu

Jumlah
Rata-Rata 8b.6
*Nilai 0 sampai 100

Z
2lzg|S e|RF B EIRISE

5

Palembang, 05 Oktober 2022
Pembimbing Lapangan

e,

P

Catatan: dicetak diatas kop Surat perusahaan/instansi PKL



FORMULIR PENILAIAN BIMBINGAN
PRAKTIK KERJA LAPANGANAN MAHASISWA
. INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS
BaicomTech PALCOMTECH

Kodo Formulir
— i K " PALC g
TFM- IPCT-BAAK.PSB.025 Tnatitusi INSTITUT TEKNOLOO! DAN BISNIS PALCOMTECH

Hasil Penilaian Bimbingan Praktik Kerja Lapangan Muhasiswa
Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Dengan ini saya menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama
Nomior Pokok Mahasiswa
Program Studi SAe;
Semester E ﬁg'm
Judul PKL 5
Kerja.
Telah menyelesaikan bimbingan Praktik Kerja Lapangan, dengan hasil sebagai berikut:
No Kriteria Penilalan Skor Skor
1 Kehadiran bimbi 15 10
2 | Keaktifan dalan bimbingan 23 20
3 | K belajar dan ikuli araban 30 25
4 | Laporan 30 23
Jumlah 100 g0
*Mahasiswa dapal di rel Jasik ikuti ujian apabilan nilai lebih besar sama dengan 60
Rekomendasi Pembimbing:
o Direkomendasikan
0 Tidak dirckomendasikan

Palombang, ...} & gonvart 1923
Dosen Pembimbing PKL

( Audica Widyanto )
NIDN. 022112920 (



FORMULIN

OAFTAR HADIR MAHASISWAL PKL

INSTITUT TEKNOLOGE DAN GISMIS PALCOMILCH

[P p—
PaIC L Techt
Kode fotovulie M INCT-04RK- | lasthusl INSTITUT TCR4GLOGH OAH 015615 PALCOMELCH
rss.cor
Tahun Akademit 200 / 207%

Nama Perusahaan/Instansi  : PT Solusi Media Group

Alamat Perusahaan/Instansi < )l Mr Ganda Subrata Lrg Gotong Royong 1 At 18 fiw 09
Nama Mahasiswa < Trie Utami Dewl

NPM 1061200025

Program Studi : Desain Komwunikasi Visual

'10

41,
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M FORMULIR
KONSULTASI LAPORAN PKL
PacomToch INSTITUT TEXNOLOGI DAN BISNIS
Kode Formullr Institust + INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FIPCT-AAK-PSBOTA | Tahun Akademi : 2072 [ 202%

Nama Maha iswa ’F\'g Ueand Dewsi

NP bl20b02S

Prmmrsmdl 003 Dem” Kkomutiias? Visual a‘dn &.F;

Judul Laporan PKL ‘,) g‘)luHm A kota Pﬂuulvma Ditsi

No HP/ Telp

""K'."j"" Tanggal Koraultesl|  Batas Wakeu Perbaiian Materl yang Dibahas / Catatan Perbaikan m:n:;vu

- .l‘ y
\ B le-22f 15/ 1e-122 Verbodlc: Lakar l’;eko.lno.nq ‘(‘A‘L
2 |20 -0 "'—"/l., . Per\‘; as ks Fe'\“l\.SM H
2 'Z?‘,m-?f. 3 /\o Loy i ¥ Y”\"‘:k‘. Y“’Forlnl: &P
1" e Yo | e gy 3 A
S la/l\—'l-'l' 10{" v T \‘wl-‘.;l.’; P:(’LD :E Avt
& | Blhiowm] Mg w5 | Bowber dibust: Burdte Al
RIS 1’[-1 - 11 Perbat i Takel /5\4-
Q 3/ia -1 2 (g cqn Torak Tulisen %< fokgi A:t'
5 |§{n -1 ¥ 1\1 e S kel CPqC\u-'S:.S.' A/_f_
T
lo W e-tn ‘U“'."r YT A ¢ BahTL ”&i
1 29/, 10 1"/” -2 \-’ar‘u.\\“;:'Has.‘ M
e 4[‘, % | Blyons Terboilir  Panul N M
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=
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' 1671'13 - A e ui';m' M
A~

Palembang.
Dosen Pembimbing
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" FORMULIR

Al PP D D |

PaiComTech

| REVIS| UJIAN PKL
| INSTITUT TEKNOLOGI DAN BJSNIS PALCOMTECH

¢ Kode Formudir

FM-IPCT-BAAK-PSB-026 | ™"

* INSTITUT TEKNOLGGE DAN BISNIS PALCOMTECH

Hasil Ujian PKI.
Mabhasiswa Institut Teknologi dan Bisnis PalCom Tech

Nama

Nomor Pokok Mahasiswa
Program Studi

Semesier

Ujian ke-

Tanggal Pelaksanaan

CTrie Ul Dewi
C061200025

sV (Limay
1 {Satu}
: 26 Januan 2023

: Desinn Komunikasi Visaal Program Diploma Tiga

PT Media Solution di Kota Paiembang Divisi

Jugui PKL : Laporan Kegiatan Pada
Desain Grafis
PELAKSANAAN KOREKSI
No . Uraian Perbaikan |

‘ Jt,k.n'kf‘btjg..fplr.. Dok
-.S. l f’-ﬂéﬂlaz‘. 05‘-’ B G
4 | Tevet K%E'Jm-“
¢ | Fore Keyrebe, .

LT fertis o {zporon sesialeg, E&qu-ﬂgmm _

 Nama Pcnguj:’_-]- i Paaf-
He.dre th;«g_, | (.‘f oY -

i'/ra B

Yamot Qeadizon - Uneren boor
Ubetran Tenl -

e ||

Palembang, 26 Januan 2023
Pembimbing,
.

Aodiel L eyni
(Tanda tangan & nama relas)
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