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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
 

 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan kegiatan permagangan bagi 

mahasiswa Program Studi Diploma (Tiga) Sistem Informasi dan untuk 

memperoleh suatu gambaran yang lebih komprehensif mengenai dunia kerja 

dan biasanya dilakukan minimal satu bulan. Setiap mahasiswa diwajibkan 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan dikarenakan kegiatan ini adalah salah 

satu syarat untuk penyusunan Laporan Tugas Akhir. Praktik Kerja Lapangan 

ini dilaksanakan untuk pembelajaran dan pendidikan mahasiswa, agar 

mendapatkan pengalaman serta ilmu baru yang tidak didapatkan dari kampus, 

selain itu kita juga bisa menerapkan ilmu serta teori yang di dapat dari kampus 

 

CV Ui3 Media yaitu usaha yang bergerak didalam bidang percetakan 

dengan proses industri untuk memproduksi secara massal dan gambar, 

terutama dengan tinta di atas kertas mengunakan sebuah mesin cetak. 

 

Penulis memilih tempat Praktik Kerja Lapangan di CV Ui3 Media 

Advertising dan Interior karena ingin belajar mengenai dunia kerja serta ingin 

mengetahui kinerja untuk menciptakan sikap dan mental yang sudah siap jika 

berada di suatu ruangan lingkup kerja. 

 
Dengan ini penulis telah selesai dalam melaksanakan Praktik Kerja Lapangan 

maka penulis Menyusun laporan yang berjudul “Laporan kegiatan Praktik 

Kerja Lapangan di Ui3 Media Adertising & Interior bagian Digital 

Printing” 
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1.2 Tujuan Praktik Kerja Lapangan 
 

 

Tujuan Praktik Kerja Lapangan yaitu untuk membantu penulis 

beradaptasi, serta berkompetisi dengan berkerja secara maksimal, dan 

membantu penulis memahami etika, tata tertib, dan siap mental dalam 

menghadapi lingkungan kerja. 

 

1.3 Manfaat Praktik Kerja Laporan 
 

 

1.3.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 
 

 

1. Menambah wawasan tentang cara kerja dan sikap yang sesuai saat 

berkerja, dan mendapatkan pengetahuan di dalam dunia kerja 

 
2. Mencerdaskan pola berfikir dalam menyelesaikan berbagai masalah 

yang dihadapi di lapangan. 

 

1.3.2. Manfaat Bagi Program Studi 
 

 

1. Mengembangkan dan menyesuaikan ilmu pengetahuan 

mahasiswasesuai dengan bidangnya. 

 
2. Sebagai pertimbangan dalam kurikulum yang telah ditetapkan. 

 

1.3.3. Manfaat bagi CV Ui3 Media Advertising dan Interior 
 

 

Dapat tenaga bantuan sementara, serta dapat meringankan tugas-

tugas, meningkatkan citra perusahaan, membantu perusahaan 

dalam menyelesaikan perkerjaan. 

 
1.4 Tempat Prakti Kerja Lapangan 

 

 

Dilaksanakan di CV Ui3 Media Advertising dan Interior, Kec. Alang-

Alang Lebar, Kota Palembang, Sumatera Selatan 3012. 
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1.5 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 
 

 

Kegiatan PKL (Praktik Kerja Lapangan) di CV Ui3 Media 

Advertising & Interior di laksanakan selama 30 hari terhitung sejak 01 

Oktober 2022 Sampai dengan 31 Oktober 2022. Jadwal Praktik Kerja 

Lapangan dapat di lihat pada tabel 1.1. 

 

Tabel 1.1 Jadwal Kerja Praktik Kerja Lapangan 
 

Hari  Jam Kerja  Keterangan 
     

  08:00 – 17:00   

Senin – jum’at    

  12:00 -13:00  Istirahat 
     

Sabtu  08:00 – 15:00   
     

 Sumber CV Ui3 Media Advertising dan Interior  

 

Tabel berikut merupakan jadwal Penulis dalam melakukan Praktik Kerja 

Lapangan di CV Ui3 Media Advertising dan Interior. Dalam memberikan 

kebijakan kepada penulis untuk melaksankan Praktik Kerja Lapangan setiap 

hari kecuali hari minggu. 

 

 

1.6 Tenik Pengumpulan Data 
 

 

Teknik pengumpulan data merupakan teknik mengumpulkan 

informasi atau fakta-fakta yang ada dilapangan(Febrianty et al., 2022; 

Handayani et al., 2021; Hartati et al., 2020; Kertarajasa, 2023; Meilani et 

al., 2023; Octafian et al., 2021; Pertiwi et al., 2022; Purnama & others, 

2022; Puteri & Effendi, 2018; Saputra, 2022). Adapun teknik 

pengumpulan data yang penulis gunakan dalam membuat Laporan Praktik 

Kerja Lapangan. 
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1.6.1 Metode Wawancara 
 

 

Menurut Sugiyono (2016:317) wawancara digunakan sebagai 

teknik pengumpulan data untuk menetukan permasalahan yang harus 

diteliti dan juga apabila ingin mengetahui hal-hal dari responden yang 

lebih mendalam. 

 

1.6.2 Metode Observasi 
 

 

Menurut Widoyoko (2014:46) obsevasi merupakan “pengamatan 

dan pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang nampak 

dalam suatu gejala pada objek penelitian. Observasi yang dilakukan 

pada saat Praktik Kerja Lapangan berupa kegiatan yang dikerjakan di 

CV Ui3 Media Advertising dan Interior bagian Digital Printing. 

 
1.6.3  Dokumentasi 

 

 

Dokumentasi. Menurut Sugiyono (2018:476) dokumentasi adalah 

suatu cara yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi 

dalam bentuk buku, arsip, dokumen, tulisan angka dan gambar yang 

berupa laporan serta keterangan yang dapat mendukung penelitian. 

 

1.6.4 Studi Pustaka 
 

 

Studi pustaka, menurut Nazir (2013, h. 93) teknik pengumpulan data 

dengan mengadakan studi penelaah terhadap buku-buku, literatur-

literatur, catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada hubungannya 

dengan masalah yang dipecahkan. Teknik ini digunakan untuk 
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memperoleh dasar-dasar dan pendapat secara tertulis yang dilakukan 
 

dengan cara mempelajari berbagai literatur yang berhubungan dengan 
 

masalah yang diteliti. 



 
 
 
 

BAB II 

 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 
 
 
 

 

2.1 Sejarah CV Ui3 Media 
 

 

CV Ui3 Media yaitu sebuah perusahaan yang didirikan oleh bapak Ali dan 

ibu Betti Gustiana pada tanggal 27 November 2013, Nomor 19. Perusahaan 

ini yang terletak di Jl.Kelapa Sawit, RT.15/RW.5, Srijaya,Kec. Alang-Alang 

Lebar Kota Palembang. CV Ui3 Media didukung oleh staf yang profesional 

dan berpengalaman di bidangnya juga ilmu pengetahuan yang tinggi serta 

komitmen dalam menjalankan perkerjaan. Perusahaan ini bergerak disuatu 

bidang digital printing, Advertising dan Interior. Untuk digital printing 

bergerak disuatu bidang percetakan sepeeti cetak spanduk, stiker, dan masih 

baanyak lagi. Advertising dibidang pembuatan seprti backdrop, shop board, 

papan nama toko, baliho. Interior membuat seperti lemari pakaian, lemari tv, 

meja kontor, mini bar dan lain-lainya. 

 

 

2.2 Visi dan Misi CV Ui3 Media 
 

 

2.2.1 Visi 
 

 

Menjadi Perusahaan jasa Advertising dan Interior yang handal, Aman, 

tepat waktu, dan Amanah yang berorientasi kepada kepuasan 

pelanggan. 
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2.2.2 Misi 
 

 

1. Membangun SDM yang bertaqwa loyal, profesional, dan 

berkomitmen pada kepuasan pelangan agar perusahan mempunyai 

daya saing yang optimal 

 
2. Menbangun hubungan yang saling mendukung dengan mitra 

yang terpecaya dengan prinsip mutual benefit. 

 

 

2.3 Stuktur Organisasi CV Ui3 Media 
 

 

Berikut merupakan suatu sistem yang menggambarkan garis 

perkerjaan, tujuan struktur organisasi agar mempermuda mejalankan tugas. 

Adapun stuktur organisasi CV Ui3 Media Advertising dan Interior dapat 

dilihat pada Gambar 2.1. 

 
 

STUKTUR ORGANISASI Ui3 MEDIA  
 
 

DIREKTUR 
 
 
 
 

 

BAGIAN BAGIAN 
BAGIAN 

KEUANGAN DAN PRODUKSI  

ADMINISTRASI 
 
 

 

BAGIAN 
BAGIAN CETAK BAGIAN FINISING PRACETAK   

   

 

 

Sumber CV Ui3 Media Advertising dan Interior 

 

Gambar 2.1 Sruktur Organisasi CV Ui3 Media 
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2.4 Tugas dan Wewenang 
 

 

1. Direktur 

 

Deskripsi perkerjan Direktur antara lain: 
 

1) Bertanggung jawab atas tercapainya tujuan perusahaan 
 

2) Bertanggung jawab menjalani kelancaran perusahaan 

 

3) Bertanggung jawab dalam bidang perencanaan, pelaksanaan dan 

pengembangan. 

 

 

2. Bagian Keuangan dan Administrasi 

 

Deskripsi perkerjaan Keuangan dan Administrasi yaitu : 
 

1) Melancarkan arus kas perusahaan 
 

2) Mencatat penerimaan dan pengeluaran sehari-hari 

 

3) Membuat laporan keuangan harian,mingguan, bulanan, dan 

tahunan. 

 
4) Menjalankan fungsi addministrasi perudsahaan 

 

5) Mengkalkulasi orderan 
 
 
 
 

3. Bagian Produksi 

 

Deskripsi perkerjaan Produksi yaitu : 

 

1) Bertanggung jawab terhadap kualitas, ketepatan waktu dan 

kelancaran seluruh kegiatan produksi. 
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2) Mengkordinasi dan mengawasi antara bagian pracetak, cetak dan 

finising 

 
4. Bagian Pemasaran 

 

Deskripsi bagian Pemasaran yaitu : 
 

1) Merencanakan dan melaksankan strategis pemasaran 
 

2) Bertanggung jawab atas tercapainya target pemasaran 
 
 
 
 

5. Bagian Pracetak 

 

Deskripsi bagian pracetak  yaitu : 

 

1) Bertanggung jawab atas kualitas dan ketepatan waktu dalam 

menyiapkan setting. 

 

 

6. Bagian Cetak 

 

Deskripsi bagian cetak yaitu : 
 

1) Bertanggung jawab atas kualitas dan ketepatan waktu hasil cetakan 

 

2) Bertanggung jawab atas kebersihan dan kelancaran pelaratan cetak 

yang dipegangnya. 

 

 

7. Bagian Finising 

 

Deskripsi bagian finising yaitu : 

 

1) Bertanggung jawab atas penyelesaian akhir setiap oder cetakan. Baik 

pemotongan maupun pengepakan. 



 
 
 
 

BAB III 

 

PELAKSANAAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN 

 

3.1 Kegiatan yang dilaksanakan 
 

 

Selama Melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di CV 

Ui3 Media penulis diberikan tugas Membantu mencetak spanduk dan 

membuat sebuah aplikasi stok barang CV Ui3 Media. 

 

 

Tabel 3.1 Laporan harian Praktik Kerja Lapangan 
 

No Tanggal Hari Keterangan 

    

1 01 Oktober 2022 Sabtu Perkenalan lingkungan Ui3 media 

    

2 03 Oktober 2022 Senin Mengamati cara kerja 

    

3 04 Oktober 2022 Selasa Mempelajari cara mencetak spanduk 

    

4 05 Oktober 2022 Rabu Mendata stok barang yg ada di Gudang 

    

5 06 Oktober 2022 Kamis Mencatat stok  ATK kantor 

    

6 07 Oktober 2022 Jumat Melanjutkan mendata barang ATK 

    

7 08 Oktober 2022 Sabtu Libur 

    

8 10 Oktober 2022 Senin Membantu cara cetak spanduk 

    

9 11 Oktober 2022 Selasa Membantu cetak spanduk 

    

10 12 Oktober 2022 Rabu Membuat database di phpmyadmin 

    

11 
  Membuat aplikasi stok barang mengunakan 

13 Oktober 2022 Kamis  

   phpmyadmin 
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No Tanggal Hari Keterangan 

    

12 14 Oktober 2022 Jumat kuliah 

    

13 15 Oktober 2022 Sabtu Membuat perbaikan aplikasi 

    

15 17 Oktober 2022 Senin Membuat aplikasi stok barang 

    

16 18 Oktober 2022 Selasa Melanjutkan membuat apk stok barang 

    

17 19 Oktober 2022 Rabu Membantu mencetak spanduk 

    

18 20 Oktober 2022 Kamis Memperbaiki terjadinya eror di aplikasi 

    

19 21 Oktober 2022 Jumat kuliah 

    

20 22 Oktober 2022 Sabtu Membantu Cara Finising spanduk 

    

21 24 Oktober 2022 Senin Memperbaik aplikasi stok barang 

    

22 25 Oktober 2022 Selasa Melanjutkan membuat aplikasi 

    

23 26 Oktober 2022 Rabu Membantu cara finising stiker 

    

24 27 Oktober 2022 Kamis Uji coba aplikasi stok barang 

    

25 28 Oktober 2022 Jumat Kuliah 

    

26 29 Oktober 2022 Sabtu Membantu cetak spanduk 

    

27 31 Oktober 2022 Senin Menjalankan Aplikasi Stok Barang 

    
 (Sumber CV Ui3 Media Advertising dan Interior) 

 
 

 

Berikut adalah beberapa penjelasan penulis selama menjalankan masa Praktik Kerja 

 

lapangan (PKL) di CV Ui3 Media. 
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3.1.1 Mendata Stok Barang 
 

 

Stok barang adalah salah satu dokumen yang sangat penting 

untuk keperluan dan kegiatan persedian barang di sebuah gudang 

atau perusahaan, di perusahan ini mendata stok barang masih 

secara manual dengan proses dicatat terlebih dahulu stok-stok 

yang ada digudang lalu selanjutnya 

 

dipindahkan kedalam Microsoft Excel dengan mendata barang 

tersebut dapat mempermudah karyawan melihat stok barang yang 

masih tersedia. Pada gambar 3.1 merupakan mendata stok barang 

untuk pembukuan barang secara akurat. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.1 Mendata Stok Barang 
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3.1.2 Mencetak Spanduk Iklan HP Redmi 
 

 

Iklan adalah sebuah promosi yang memberi pesan melalui 

media cetak, iklan ini bertujuan memasarkan sebuah produk barang 

yang kita jual membangun citra perusahaan dan agar meyakinkan 

pelanggan untuk berkunjung ke toko tersebut. pada gambar 3.2 dan 

gambar 3.3 proses pencetakan spanduk iklan. 

   

Gambar 3.2 Mencetak Spanduk Gambar 3.3 hasil percetakan 

3.1.3   Proses Pemotongan Stiker   
 
 

Stiker adalah suatu media informasi visual yang berupa 

Lembaga kertas kecil atau plastik yang dapat ditempelkan, dengan 

adanya stiker ini penggunjung dapat melihat penggumuman atau 
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pemberitahuan yang diterapkan. Dokumentasi gambar 3.4 

merupakan proses pemotongan stiker yang telah selesai di cetak. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.4 proses pemotongan stiker 

 

3.1.4 Memasukan Stok Barang Alat Tulis Kantor (ATK) 
 

 

Alat tulis kantor suatu yang mencangkup baik kertas, buku-

buku, tinta, pensil,karet penghapus, jepitan kertas,kartu dan 

sebagianya. Dengan mendata stok alat tulis ini agar dapat 

mempermudah kita untuk mengecek stok yang masih tersedia. 

Dokumentasi gambar 3.5 merupakan memasukan stok alat tulis 

kantor. 

 

Gambar 3.5 Memasukan stok Alat Tulis Kantor (ATK) 
 
 

 

3.1.5 Mendata Kontrol Ambil Barang 
 
 

Dengan  mendata  kontrol  barang  agar  dapat  mempermuda 
 

melihat barang yang sudah diambil dan digunakan buat apa proses 
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perkerjaan ini mengunkan Microsoft Excel. Dapat dilihat di gambar 

 

3.6.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.6 Mendata Form kontrol Stok Barang 
 
 
 
 

3.1.6 Menambahkan Barang Masuk ke Aplikasi Stok Barang 
 

 

Dengan adanya aplikasi stok barang ini dapat mempermudah 

karyawan memasukan barang dan tidak mengunakan cara manual 

lagi, proses perkerjaannya dengan memindahkan data yang sudah di 
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catat kedalam aplikasi  stok barang ini.  yang dapat dilihat pada 
 

gambar 3.7 dan gambar 3.8 merupakan menambahkan stok barang.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.7 Menambahkan Barang Masuk ke Aplikasi Stok Sarang 
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Gambar 3.8 Barang yang Sudah di tambah didalam Aplikasi Stok Barang 

 

3.1.7 Menambahkan Stok Gudang 
 

 

Gudang merupakan suatu fasilitas yang berfungsi sebagai 

lokasi penyaluran barang dari supplier (pemasok), Dalam praktek 

operasional setiap perusahaan cenderung memiliki suatu 

ketidakpastian akan permintaan. Hal ini mendorong timbulnya 

kebijakan dari perusahaan untuk melakukan sistem persediaan 

(inventory) agar permintaan dapat diantisipasi dengan cermat. 

Dengan adanya kebijakan mengenai inventory ini mendorong 

perusahaan untuk menyediakan fasilitas gudang sebagai tempat 

untuk menyimpan barang inventory. Dengan adanya aplikasi stok 
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barang  ini  dapat  mempermudah  karyawan  melihat  stok  barang 
 

tersebut. ang Dapat di lihat pada gambar 3.9 dan gambar 3.10 ).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.9 Menambahkan Stok Gudang 



19  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.10 Hasil Stok Gudang yang ditambahkam 
 
 
 
 

3.2 Kendala yang dihadapi 
 
 

Dalam pelaksanaan Prakik Lapangan CV Ui3 Media Advertising & 
 

Interior penulis mengadapi beberapa kendala yaitu : 
 

 

3.2.1 Kendala pada saat mendata Stok Barang 
 

 

Kendala yang dihadapi pada saat mendata stok barang yaitu 

data yang ditulis kurang jelas sehingga mengakibatkan data yang 

dicatat tidak sama. 
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3.2.2 Kendala pada saat Mencetak Spanduk Iklan HP Redmi 
 

 

Kendala yang dihadapi pada saat mencetak spanduk iklan HP 

Redmi yaitu ukuran file terlalu besar sehingga mengakibatkan 

kerja mesin sedikit melambat. 

 

3.2.3 Kendala pada saat proses Pemotongan Stiker 
 

 

Kendala pada saat proses pemotongan stiker yaitu mengunakan 

gunting/karter, gunting yang digunakan tidak tajam karena 

menyebabkan pekerjaan sedikit melambat dan kurang rapi. 

 

3.2.4 Kendala pada saat Memasukan Stok Barang Alat Tulis Kantor 
 

 

Kendala yang dihadapi pada saat memasukan stok barang alat 

tulis kantor (ATK) yaitu penulis sedikirt kesulitan karena data stok 

yang diberikan kurang jelas. 

 
 
 

 

3.3 Cara Mengatasi Kendala 
 

 

Adapun cara penulis lakukan untuk mengatasi kendala yang telah 

dihadapi selama kegiatan Praktik Kerja Lapangan yaitu : 

 

3.3.1 Cara Mengatasi kendala pada saat Mendata Stok Barang 
 

 

Kendala yang dihadapi mendata stok barang yaitu data yang 

ditulis kurang jelas sehingga mengakibatkan data yang dicatat tidak 
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sama.  Penulis  mengatasi  kendala  yang  ada  yaitu  dengan  cara 
 

mendata ulang dan menulis dengan benar agar mudah dibaca. 
 

 

3.3.2 Cara Mengatasi Kendala pada saat Mencetak Spanduk Iklan 

HP Redmi 

 

Kendala yang dihadapi pada saat mencetak spanduk iklan 

HP Redmi yaitu ukuran file terlalu besar sehingga menakibatkan 

kerja mesih sedikit melambat. Penulis cara mengatasi kendala 

mintak kecilkan ukuran file kepada bagian desain agar mesin dapat 

berkerja normal. 

 

3.3.3 Cara mengatasi Kendala pada saat Pemotongan Stiker 
 

 

Kendala yang dihadapi pada saat pemotongan sttiker 

mengunakan guting / karter, gunting yang digunakan tidak tajam 

karena menyebabkan perkerjaan sedikit melambat dan kurang rapi. 

Penulis mengatasi kendala yang ada yaitu dengan mencari gunting 

lebih tajam agar berkerjar bisa lebih cepat dan hasinya maksimal. 

 

3.3.4 Cara mengatasi Kendala pada saat Memasukan Stok Barang 

Alat Tulis Kantor (ATK) 

 

Kendala yang dihadapi pada saat memasukan stok barang alat tulis 

(ATK) yaitu penulis sedikirt kesulitan karena data stok yang 

diberikan kurang jelas, penulis mengatasi kendala yang ada yaitu 

dengan menanyakan kepada karyawan yang bersangkutan stok alat 

tulis tersebut. 



 
 
 
 

BAB IV 

 

PENUTUP 

 

4.1 Simpulan 
 

 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang dilaksanakan di Ui3 media 

advertising &interor selama kurang lebih satu bulan. Dalam Praktik Kerja 

Lapangan (PK) yang dilaksanakan selama satu bulan ini berbagai kegiatan yang 

dilakukan seperti uraian pada penjelasan diatas. Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini 

tentunya memiliki manfaat yang beragam terutama pada dunia kerja bagian 

percetakan, dan juga manfaat lainya memberikan kesempatan dan 

mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang didapatkan selama perkulihan serta 

menambah pengetahuan baru pada bidang percetakan, yang nantinya dapat 

diaplikasikan pada dunia kerja sesungguhnya. 

 

Berdasarkan hasil laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang 

dilaksanakan di Ui3 media advertising dan interior. Pada bagian Digital printing 

dapat diperoleh kesimpulan yaitu 

 

1. CV Ui3 Media yaitu sebuah perusahaan yang didirikan oleh bapak 
 

Ali dan ibu Betti Gustiana pada tanggal 27 November 2013, Nomor 

 

19. Perusahaan ini yang terletak di jl.Kelapa Sawit, RT.15/RW.5, 

Srijaya,Kec. Alang-Alang Lebar Kota Palembang. CV Ui3 Media 

didukung oleh staf yang profesional dan berpengalaman di bidangnya 

juga ilmu pengetahuan yang tinggi serta komitmen dalam 

menjalankan perkerjaan. 
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2. Penulis banyak mendapatkan pengetahuan serta pengalaman teentang 

karyawan berkenaan dengan keprofisional dan tanggun jawab dalam 

berkerja. 

 
3. Penulis juga mendapatkan ilmu baru teentang digital printing dengan 

mesin flora digital system, dimana mesin ini membantu dalam digital 

printing yang dilakukan. 

 
4. Penulis mendapatkan ilmu baru mengenai cara yang dilakukan dalam 

digital printing di Ui3 media Advertising & interior. 

 
 
 

 

4.2 Saran 
 

 

Setelah melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) selama 

kurang lebih satu bulan, penulis memiliki beberapa saran yang ingin 

disampaikan bagi Ui3 media advertising & interior dan juga bagi 

mahasiswa itu sendiri adapun sarannya sebagai berikut 

 

4.2.1 Bagi Mahasiswa 
 

 

1. Memiliki jiwa sosialisasi yang baik agar tidak kesulitan dalam 

melakukan perkerjaan yang nantinya akan dilakukan, jika 

sosialisasi baik maka terciptalah perkerjaan yang nyaman dan 

juga tidak takut-takut bertanya. 

 
2. Memahami bidang perkerjaan yang diberikan baik itu sesuai 

dengan jurusan atau tidak. Jika memang tidak mengerti sebainya 
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ditanyakan kepada karyawan yang lebih mengerti sehingga 

lebih memahami cara berkerjanya perusahaan. 

 

3. Berdasarkan dengan lingkungan sekitar, dengan menjalin 

komunikasi yang baik antar lingkungan kerja. 

 
4. Dalam suatu keberhasilan dimana harus ditanamkan sifat 

kedispilinan dalam diri kita. Jika kita tepat waktu dalam 

melakukan perkerjaan atau dari segi datang ke perusahaan 

tempat berkerja tidak sesuai jadwal maka tentunya kita sendiri 

tidak maju-maju dalam bidang perkerjaan yang dilakukan. 

 
 
 

 

4.2.2 Bagi CV Ui3 Media Advertising & Interior 
 

 

Setelah kurang lebih satu bulan, melaksanakan Praktek Kerja 

Lapangan di Ui3 advertising & Interior. Banyak sekali ilmu 

pengetahuan dan pemahaman yang penulis dapatkan. Namun, di sini 

penulis memberikan sedikit saran kepada Ui3 Advertising & Interior, 

dengan harapan perusahaan menjadi lebih baik lagi di masa yang akan 

datang, dan juga dari segi percetakan, pengeditan dan dalam 

pembuatan spanduk-spanduk bisa ditingkatkan lebih baik lagi, dan 

juga pada bagian pemotongan spanduk masih manual saran penulis 

kedepannya bisa menggunakan mesin sehingga pemotongan spanduk 

lebih rapi lagi. Dan dari segi kedisiplinan para karyawan dan staf 

lainnya semoga dapat ditingkatkan lagi. Sehingga Ui3 
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Advertising  dan  Interior  kedepannya  menjadi  perusahaan  yang 
 

terbaik. 
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HALAMAN LAMPIRAN 

 

Lampiran video dokumentasi penulis selama melakukan Praktik Kerja Lapangan 

di CV.Ui3 Media Advartising dan Interior. 

 

Link youtube https://youtu.be/IRfB5LMOJkw  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Video PKL Oktober 2022 
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