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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 
 
 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Tujuan utama Praktik Kerja Lapangan (PKL) adalah untuk meningkatkan 

kompetensi mahasiswa dan melatih keterampilan sebelum masuk ke dunia industri 

yang sesungguhnya. Sebagai mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi 

Visual, di wajibkan melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan di perusahaan 

dengan ilmu yang telah di bekali semasa kuliah. 

 

Penulis memilih CV. Jama Jama Kreatif sebagai tempat untuk melaksanakan 

PKL selama satu bulan CV. Jama Jama Kreatif merupakan bisnis Industri pakaian 

jadi dari tekstil, melayani produksi street wear dan sablon. Penulis memilih 

bagian sablon desain grafis screen printing untuk melakukan Praktek Kerja 

Lapangan. Tugas dari seorang desainer grafis bagian screen printing ada dua 

jenis. Satu konsumen sudah memiliki desain sendiri dan tugas saya memecah 

warna tergantung berapa warna dari desain tersebut, warna tersebut di pisah satu 

warna satu kertas HVS lalu di cetak untuk di berikan kepada bagian operasional. 

Kedua saya menerima konsep dari konsumen yang nantinya saya desain seperti 

yang diinginkan konsumen lalu sama seperti tugas saya yang pertama memecah 

atau memilah warna yang nantinya akan di aplikasikan ke pakaian kaos atau jaket. 
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Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan, maka penulis tertarik untuk 

menyusun laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang berjudul “Laporan Praktik 

Kerja Lapangan di CV. Jama Jama Kreatif divisi Desain Grafis Screen Printing” 

Sebagai mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual diwajibkan untuk 

melaksanakan kegiatan PKL sebagaimana mestinya. 

 

1.2 Tujuan PKL 

 

Tujuan PKL adalah untuk menambah pengalaman mahasiswa dalam dunia 

industri, meningkatkan daya kreatifitas mahasiswa terutama mahasiswa Desain 

Komunikasi Visual, serta meningkatkan daya saing dalam dunia industri yang 

diperlukan mahasiswa untuk memasuki dunia kerja terutama dalam bisnis pakaian. 

1.3 Manfaat PKL 

 

Mahasiswa dapat mengaplikasikan apa yang didapat selama perkuliahan. 

Meningkatnya kualitas diri dalam industri dan komunikasi. Menambah 

pengalaman dalam lingkungan kerja yang berhubungan dengan program studi. 

 

1.3.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

 

1. Mahasiswa dapat menerapkan ilmu yang telah di pelajari selama 

perkuliahan 

 
2. Mahasiswa mampu memaksimalkan potensi dalam diri untuk 

bersaing dalam industri desain grafis. 

 
3. Mempersiapkan diri untuk memasuki dunia kerja. 

 

 

1.3.2 Manfaat Bagi Program Studi 

 

1. Meningkatkan popularitas program studi ditengah masyarakat. 
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2. Menjalin hubungan yang baik antara program studi dan dunia 

industri. 

 

1.3.3 Manfaat Bagi Perusahaan 

 

1. Mendapatkan tenaga kerja tambahan sementara waktu secara gratis. 

 

2. Membantu menjalin kerjasama yang baik antara perusahaan dan 

program studi. 

 

1.4 Tempat PKL 

 

Penulis melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV. Jama Jama 

Kreatif di Jl. D.I. Panjaitan Lr Jama Jama No.16 RT.29, Plaju Ulu, Kec. Plaju, 

Kota Palembang, Sumatera Selatan, Indonesia 

 

1.5 Waktu PKL 

 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di CV. Jama Jama Kreatif terhitung 

mulai dari tanggal 12 September 2022 sampai dengan 11 Oktober 2022. Jam 

operasional pada hari Senin sampai dengan Sabtu pukul 10.00 WIB sampai 

dengan pukul 18.00 WIB. 

 

1.6 Teknik Pengumpulan Data 

 

Teknik pengumpulan data adalah cara yang dilakukan oleh peneliti untuk 

mengumpulkan data(Annisa & Hamzah, 2020; Fatmariani et al., 2023; Febrianty 

et al., 2022; Handayani & Veronica, 2021; Mahmud & Aprizal, 2022; Nurussama, 

n.d.; Pratama et al., 2023; Sriyeni, 2022; Widyanto, 2020; Yunifa et al., 2022). 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan 

dalam rangka mencapai tujuan penelitian, Pengumpulan data dapat dilakukan 

dalam berbagai setting, berbagai sumber, dan berbagai cara, diantaranya yaitu; 
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1. Observasi 

 

Menurut Sugiyono (2018:229) observasi merupakan teknik 

pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan 

dengan teknik yang lain. Observasi juga tidak terbatas pada orang, tetapi 

juga objek-objek alam yang lain. Berikut adalah data yang diperoleh dari 

observasi; 

 

a. Mengetahui lokasi tempat PKL yaitu di Jl. D.I. Panjaitan Lr Jama 

Jama No.16 RT.29, Plaju Ulu, Kec. Plaju, Kota Palembang. 

 
b. Mengamati alat-alat atau mesin yang di gunakan yaitu mesin cutting 

plotter, mesin press, peralatan sablon manual, mesin jahit kaos dan 

perlengkapannya, serta yang terbaru adalah unit Mesin DTF Large 

Format. 

 
c. Memahami dan mempelajari interaksi karyawan dengan kostumer 

sebagai pembelajaran komunikasi. 

 

2. Dokumentasi 

 

Menurut Sugiyono (2018:476) dokumentasi adalah suatu cara yang 

digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku, arsip, 

dokumen, tulisan angka dan gambar yang berupa laporan serta keterangan 

yang dapat mendukung penelitian. Studi dokumen merupakan pelengkap 

dari penggunaan metode observasi atau wawancara akan lebih dapat 

dipercaya atau mempunyai kredibilitas yang tinggi jika didukung oleh foto-

foto atau karya tulis. Berikut data-data yang diperoleh dengan menggunakan 

metode dokumentasi; 
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a. Dokumentasi kegiatan berupa foto dan video selama PKL 
 

b. Dokumentasi dari hasil desain dan foto desain yang telah di cetak. 
 

 

3. Wawancara 

 

Menurut Fadhallah (2021;2) “wawancara adalah komunikasi antara dua 

pihak atau lebih dengan tatap muka dimana salah satu pihak berperan sebagai 

interviewer dan pihak lainnya berperan sebagai interviewe dengan tujuan 

tertentu misalnya untuk mendapatkan informasi atau mengumpulkan data. 

 
a. Wawancara dengan pemilik usaha sejarah dan visi misi dalam usaha 

yang mereka jalani. 

 
b. Wawancara dengan tim operasional screen printing cara penggunaan 

alat-alat cetak yang digunakan. 



 
 
 
 
 

BAB II 
 

 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 
 
 
 

 

2.1 Sejarah / Tempat Perusahaan 

 

Jamajama Project merupakan merek usaha yang bergerak dalam bidang industri 

pakaian jadi yang berada di naungan CV. Jamajama Kreatif. Usaha ini mulai berjalan 

pada akhir tahun 2013 dengan nama Kreatif Clothing yang berlokasi di Lrg. Jama 

jama, Plaju, Kota Palembang. Diawali dengan satu orang pegawai dan hanya 

menggunakan satu unit mesin DTG rakitan. Kemudian usaha ini berkembang dan 

sekarang telah memiliki 15 karyawan tetap serta 3 karyawan freelance dalam 

beberapa divisi produksi mulai dari divisi desain, jahit, sablon manual, dan sablon 

digital yang didukung oleh mesin produksi yang lengkap dan mutakhir. Kemudian 

berkembang dengan perlahan menambah mesin-mesin produksi lain diantaranya 

mesin cutting plotter, mesin press, peralatan sablon manual, mesin jahit kaos dan 

perlengkapannya, serta yang terbaru adalah unit Mesin DTF Large Format. 

 

a. Visi CV. Jama Jama Kreatif 

 

Memenuhi kebutuhan kaos masyarakat indonesia dengan pengelolaan 

usaha yang selalu berkomitmen dalam pembedayaan masyarakat sekitar dan 

menjaga kelestarian lingkungan. 
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b. Misi CV. Jama Jama Kreatif 

 

Memberikan pelayanan yang baik dan mutu bagi pelanggan dan mitra 

usaha dengan menjalin kerja sama dan memberikan kualitas terbaik untuk 

kebutuhan konsumen. 

 

 

2.2 Struktur Organisasi, Uraian Tugas dan Wewenang 

 

a. Struktur Organisasi CV. Jama Jama Kreatif 

 

Robbins dan Coulter (2016 : 322) mendefinisikan bahwa Struktur organisasi 

adalah pengaturan formal pekerjaan dalam suatu organisasi. Struktur ini, yang 

dapat ditampilkan secara visual dalam bagan organisasi, juga melayani banyak 

tujuan. Berikut adalah Struktur Organisasi CV. Jama Jama Kreatif. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

(Sumber: CV. Jama Jama Kreatif, 2022) 

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi CV. Jama Jama Kreatif 
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b. Uraian Tugas dan Wewenang 

 

1. Direktur 

 

c. Memimpin dan bertanggung jawab menjalankan usaha 

 

d. Merencanakan, mengembangkan dan mengelola berbagai sumber 

pendapatan dan pembelanjaan kekayaan milik usaha. 

 
e. Menyusun dan menetapkan berbagai strategi strategis sehingga bisa 

mencapai visi dan misi usaha bisnis. 

 
2. Bagian Customer Servis 

 
a. Memberikan saran dalam pembelian produk atau jasa. 

 

b. Menjawab pertanyaan yang diajukan oleh pelanggan atau klien 

mengenai jasa atau produk yang ditawarkan perusahaan. 

 
c. Melakukan pemesanan produk atau jasa yang diminta oleh pelanggan. 

 
 

3. Bagian Desain Grafis 
 

a. Menyiapkan segala material untuk diubah ke dalam bentuk visual. 
 

b. Membuat rencana dan konsep dari segala informasi. 
 

c. Membuat desain sesuai keingginan konsumen. 

 

d. Bertanggung jawab atas desain yang telah di buat 

sedemikian mungkin. 

 
4. Bagian Produksi 

 
 

1. Operator 
 
 

a. Bertanggung jawab dalam menyiapkan hasil cetak sesuai 

waktu pemesanan. 
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b. Bertanggung jawab untuk pengelolahan bahan mentah sablon. 
 

c. Bertanggung jawab kualitas hasil cetak. 
 

d. Bertanggung jawab pemeliharaan dan perawatan alat-alat sablon. 
 

 

2. Finishing 
 

 

Bertanggung jawab atas Pengemasan barang menjadi siap untuk 

ditransportasikan, didistribusikan, disimpan, dijual, dan dipakai. 



 
 
 
 

 

BAB III 
 

 

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL 
 
 

 

3.1 Pelaksanaan Kerja 

 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan di CV. Jama Jama Kreatif berlangsung 

selama satu bulan (termasuk hari libur), terhitung mulai dari tanggal 12 

September 2022 sampai dengan 11 Oktober 2022. Jam operasional pada hari 

Senin sampai dengan Sabtu pukul 10.00 WIB sampai dengan pukul 18.00 WIB, 

memakai pakaian bebas pantas. 

 

Penulis berada di desain grafis bagian screen printing, yang bertanggung 

jawab untuk membantu menerima materi dan konsep dari konsumen di 

Percetakan CV. Jama Jama Kreatif yang nantinya akan diaplikasikan kedalam 

media Pakaian tekstil. Berikut merupakan tabel rincian kegiatan yang dilakukan 

penulis saat menjalankan PKL selama satu bulan di CV. Jama Jama Kreatif. 

 

3.1.1 Kegiatan 

 

Tabel 3.1 Tabel Kegiatan 
 

    Waktu 
No. Hari dan Kegiatan   

 Tanggal   Jam Jam 
    Datang Pulang 

1 Senin, 12 Pengenalan kegiatan dan 10.00 18.00 

 September  tempat PKL. WIB WIB 

 2022     
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2 Selasa, 13 Membaca materi sejarah dan visi 10.00 18.00 

 September  misi CV. Jama Jama Kreatif. WIB WIB 

 2022     

3 Rabu, 14 Pembimbing lapangan 10.00 18.00 

 September  memberikan pengarahan tentang WIB WIB 

 2022  tugas.   

      

4 Kamis, 15 Proses desain baju logo batik 10.00 18.00 

 September  batak. WIB WIB 

 2022     

      

5 Jum’at, 16 Pengenalan proses screen 10.00 18.00 

 September  printing WIB WIB 

 2022     

      

6 Sabtu, 17 Membantu tim operasional 10.00 18.00 

 September  sablon manual. WIB WIB 

 2022     

7 Minggu, 18 Libur - - 

 September     

 2022      
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8 Senin, 19 Desain baju hari santri. 10.00 18.00 

 September   WIB WIB 

 2022     

9 Selasa, 20 Membantu tim operasional 10.00 18.00 

 September  sablon manual. WIB WIB 

 2022     

10 Rabu, 21 Membantu tim operasional 10.00 18.00 

 September  sablon manual. WIB WIB 

 2022     

      

11 Kamis, 22 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 September  konsumen. WIB WIB 

 2022     

12 Jum’at, 23 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 September  konsumen. WIB WIB 

 2022     

13 Sabtu, 24 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 September  konsumen WIB WIB 

 2022     

      

14 Minggu, 25 Libur - - 

 September     

 2022     

15 Senin, 26 Menerima Konsep baju dari 10.00 18.00 

 September  komsumen. WIB WIB 

 2022      
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16 Selasa, 27 Desain baju konsep Palembang. 10.00 18.00 

 September   WIB WIB 

 2022     

17 Rabu, 28 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 September  konsumen. WIB WIB 

 2022     

18 Kamis, 29 Izin - - 

 September     

 2022     

19 Jum’at, 30 Menerima konsep desain baju 10.00 18.00 

 September  dari konsumen WIB WIB 

 2022     
      

20 Sabtu, 1 Desain Baju Konsep Rock dan 10.00 18.00 

 Oktober  Metal WIB WIB 

 2022     

21 Minggu, 2 Libur - - 

 Oktober     

 2022     

22 Senin, 3 Membantu tim operasional 10.00 18.00 

 Oktober  sablon manual. WIB WIB 

 2022     

      

23 Selasa, 4 Membantu tim operasional 10.00 18.00 

 Oktober  sablon manual. WIB WIB 

 2022     

24 Rabu, 5 Izin - - 

 Oktober     

 2022     

25 Kamis, 6 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 Oktober  konsumen. WIB WIB 

 2022      
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26 Jum’at, 7 Membantu pengemasan pesanan 10.00 18.00 

 Oktober  konsumen. WIB WIB 

 2022     

27 Sabtu, 8 Libur - - 

 Oktober     

 2022     

28 Minggu, 9 Libur - - 

 Oktober     

 2022     

29 Senin, 10 Evaluasi kinerja selama PKL 10.00 18.00 

 Oktober   WIB WIB 

 2022     

30 Selasa, 11 Perpisahan PKL 10.00 18.00 

 Oktober   WIB WIB 

 2022     
 
 

 

3.2 Deskripsi Baju Kaos 

 

Baju kaos adalah jenis pakaian yang terbuat dari kain katun yang memiliki 

model lengan panjang atau pendek, serta memiliki potongan yang sederhana dan 

nyaman digunakan. Baju kaos sering dijadikan pakaian sehari-hari karena mudah 

dipadu-padankan dengan berbagai macam celana dan sepatu. 

 

Baju kaos juga dapat dibuat dengan menggunakan berbagai macam jenis 

kain, seperti katun, poliester, spandek, dan lainnya. Kain yang digunakan 

tergantung pada kebutuhan dan tujuan penggunaan baju kaos. 

 

Baju kaos juga dapat dibuat dengan berbagai macam model dan bentuk. Ada 

baju kaos yang memiliki potongan yang lebar dan longgar, ada juga yang 

memiliki potongan yang lebih ketat dan pas. Berikut adalah deskripsi baju kaos 

yang biasanya dipertimbangkan: 
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1. Ukuran: Baju kaos biasanya tersedia dalam berbagai ukuran, mulai dari 

ukuran S hingga XXXL. Ukuran baju kaos bisa diukur dengan mengukur 

lingkar dada, lingkar pinggang, dan panjang baju. 

 
2. Bahan: Bahan adalah jenis kain yang digunakan untuk membuat pakaian. 

Contoh bahan yang sering digunakan adalah katun, poliester, spandek, dan 

lain-lain. 

 
3. Model dan bentuk: Baju kaos dapat dibuat dengan berbagai macam model 

dan bentuk, seperti baju kaos yang memiliki potongan yang lebar dan 

longgar, atau yang memiliki potongan yang lebih ketat dan pas. 

 
4. Ketebalan: Ketebalan pakaian dapat ditentukan dengan mencantumkan 

ukuran dalam gram per meter persegi (gsm). Contohnya Cotton Combet 

20s ketebalan kain 190-200gsm, Cotton Combet 24s ketebalan 175-

185gsm, Cotton Combet 30s ketebalan 140-150gsm, Cotton Combet 40s 

ketebalan 110-120 gsm. 

 
5. Merek: Merek baju kaos biasanya dicantumkan pada produk. 

 
 

6. Warna: Warna baju kaos juga bisa disesuaikan dengan kebutuhan 

pengguna, seperti warna yang sesuai dengan gaya pribadi, warna yang 

sesuai dengan acara tertentu. 

 
7. Desain Gambar: Desain baju kaos bisa disesuaikan dengan kebutuhan 

pengguna, seperti desain yang sesuai dengan gaya pribadi, desain yang 

sesuai dengan acara tertentu. 
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8. Tinta Sablon: Tinta Sablon baju kaos biasanya dibuat dari plastisol atau 

rubber, yaitu jenis tinta yang tahan lama dan tidak mudah luntur. 

 

3.3 Rincian Baju Kaos Yang Telah Dibuat 

 

1. Desain Baju Logo Batik Batak 

 

Pembuatan logo yang akan di cetak di baju dengan ukuran Lebar 25cm x 

Panjang 23cm. Dengan menggunakan warna yang menjadi ciri khas dari batik 

batak yaitu warna merah yang memiliki arti kekuatan dan keberanian dan 

warna hitam yang memiliki makna kewibawaan dan kepemimpinan. Di tengah 

gambar ada rumah adat dari batak yaitu rumah simalungun dan di atas dan 

bawah dari gambar rumah ada motif batik batak yang di sebut gorga. Tulisan 

perkebsu dan plakat tinggi menggunakan tipografi “bebas neue bold”. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

(Sumber; Ari Anjari, 2022) 

 

Gambar 3.1 Hasil Desain Logo Batik Batak 
 
 

Berikut adalah rincian baju kaos yang digunakan: 
 

 

1. Ukuran : ( L) lingkar pinggang 53cm, dan panjang baju 72cm. 
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2. Bahan : Cotton Combet 30s. 
 

3. Model/Cutting : Reguler, 
 

4. Jenis Baju : Lengan Pendek. 
 

5. Ketebalan : 140-150gsm. 
 

6. Merek : New State Apparel. 
 

7. Warna : Putih. 
 

8. Ukuran Desain : Lebar 25cm x Panjang 23cm. 
 

9. Tinta Sablon : Plastisol. 

 

2. Desain Baju Hari Santri 

 

Menag me-launching tema dan logo peringatan Hari Santri 2022. 

Peringatan Hari Santri mengangkat tema “Berdaya Menjaga Martabat 

Kemanusiaan”. Ada enam filosofi dari logo peringantan hari santri 2022, yaitu; 

Merangkul, Jabat tangan, Daun, Infinity, Matahari dan mata. Yang 

Menggunakan warna Biru mengartikan cerdas dan bijaksana, Hijau bermakna 

religius dan harmonis dan orange yang artinya semangat dan energik. Yang 

akan di cetak di baju berwarna hitam. 
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(Sumber; Ari Anjari, 2022) 

 

Gambar 3.2 Hasil Desain Baju Hari Santri 
 
 

Berikut adalah rincian baju kaos yang digunakan: 
 

 

1. Ukuran : ( L) lingkar pinggang 53cm, panjang baju 72cm. dan (XL) 

lingkar pinggang 56cm, Panjang baju 74cm. 

 
2. Bahan : Cotton Combet 30s. 

 

3. Model/Cutting : Reguler. 
 

4. Jenis Baju : Lengan Pendek. 
 

5. Ketebalan : 140-150gsm. 
 

6. Merek : New State Apparel. 
 

7. Warna : Hitam. 
 

8. Ukuran Desain : Lebar 18cm x Panjang 27cm. 
 

9. Tinta Sablon : Plastisol. 

 

3. Desain Baju Konsep Palembang 

 

Desain yang bertemakan palembang dengan warna tosca yang 

mengartikan ketenangan dan kesabaran menggunakan tipografi “rantera” 

bertuliskan palembang dan tengah gambar jembatan ampera yang menjadi ikon 

palembang dikelilingi tipografi yang bertuliskan wong kito galo yang menjadi 

ciri khas slogan orang palembang. Desain tersebut akan di cetak di baju warna 

putih dengan ukuran desain Lebar 27cm x Panjang 20cm. 
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(Sumber; Ari Anjari, 2022) 

 

Gambar 3.3 Hasil Desain Baju Konsep Palembang 
 
 

Berikut adalah rincian baju kaos yang digunakan: 
 

 

1. Ukuran : ( L) lingkar pinggang 53cm, dan panjang baju 72cm. 
 

2. Bahan : Cotton Combet 30s. 
 

3. Model/Cutting : Reguler. 
 

4. Jenis Baju : Lengan Pendek. 
 

5. Ketebalan : 140-150gsm. 
 

6. Merek : New State Apparel. 
 

7. Warna : Putih. 
 

8. Ukuran Desain : Lebar 27cm x Panjang 20cm. 
 

9. Tinta Sablon : Plastisol. 

 

4. Desain Baju Konsep Rock and Metal 

 

Desain kali ini saya di berikan projek dengan permintaan desain baju rock 

dan metal karena keingginan konsumen, penggunaan tengkorak dan tanduk 
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seperti kambing memiliki arti kegelapan dan konspirasi dan pada desain 

tersebut ditambahin dengan tipografi metal yang menambah kesan kebebasan 

dan hanya menggunakan satu warna yaitu warna hitam yang memiliki arti 

misterius, kegelapan dan kebebasan yang akan di cetak di baju putih. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(Sumber; Ari Anjari, 2022) 

 

Gambar 3.4 Hasil Desain Baju Rock and Metal 
 
 

Berikut adalah rincian baju kaos yang digunakan: 
 

 

1. Ukuran : ( L) lingkar pinggang 60cm, dan panjang baju 73cm. 
 

2. Bahan : Cotton Combet 24s. 
 

3. Model/Cutting : Oversize. 
 

4. Jenis Baju : Lengan Pendek. 
 

5. Ketebalan : 175-185gsm. 
 

6. Merek : New State Apparel. 
 

7. Warna : Putih. 
 

8. Ukuran Desain : Lebar 25cm x Panjang 26cm. 
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9. Tinta Sablon : Plastisol. 

 

3.4 Kendala dan Cara Mengatasinya 

 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di CV. Jama Jama Kreatif pastinya 

tidaklah terlepas dari kendala-kendalanya yang terjadi, antara lain: 

 

3.4.1 Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri 

 

Terdapat beberapa kendala yang di hadapi penulis dalam melakukan 

Praktik Kerja Lapangan, yaitu: 

 

1. Kurangnya pengalaman dan pengetahuan tentang bidang yang sedang 

diajarkan, sehingga sulit untuk mengikuti proses magang dengan baik. 

 
2. Kurangnya respon dengan pihak yang bertanggung jawab, sehingga sulit 

untuk mengetahui apa yang harus dilakukan dan bagaimana cara 

menyelesaikannya. 

 
3. Kurangnya menguasai software yang digunakan yaitu Corel Draw X7 di 

tempat magang sehingga sulitnya menyelesaikan tugas-tugas yang di berikan. 

 

3.4.2 Kendala yang Dihadapi Perusahaan 

 

1. Kurangnya ruang kerja yang memadai, sehingga menyebabkan kepadatan 

dan mengurangi kualitas kerja karyawan. 

 
2. Kurangnya fasilitas yang memadai kurangnya alat untuk mendesain yaitu 

komputer dan hanya memliki dua printer saja. 
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3. Kendala komputer, seperti sistem komputer model lama dengan spesifikasi 

RAM 4GB, sistem penyimpanan Hardisk dan grapik komputer yang masih 

mengandalkan CPU (Central processing unit). 

 

3.4.3 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri 

 

1. Mengidentifikasi kendala yang sebenarnya sedang dihadapi, dan mencari 

informasi atau bantuan dari orang lain yang lebih berpengalaman untuk 

mengatasinya. 

 
2. Meminta bantuan dari kolega yang bertanggung jawab dalam 

menyelesaikan tugas-tugas magang. 

 
3. Berusaha mempelajari software yang di gunakan yaitu Corel Draw X7 

atau mengkonversi file Dari CDR ke AI. 

 

3.4.4 Cara Mengatasi Kendala Yang Dihadapi Perusahaan 

 

1. Menambah ruang kerja yang memadai, baik dengan memperluas gedung 

atau menyewa ruang kerja tambahan di lokasi lain 

 
2. Menambah fasilitas yang memadai menambah alat seperti komputer dan 

printer. 

 
3. Mengupgrade sistem komputer yang digunakan, dengan spesifikasi 

komputer RAM 8GB, penyimpanan SSD, dan menggunakan GPU 

(graphics processing unit). 



 
 
 
 
 

BAB IV 
 

 

PENUTUP 
 
 

 

4.1 Simpulan 

 

Dalam Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan penulis mendapatkan banyak 

pengetahuan yang sudah diperoleh di bangku kuliah, sehingga dapat di praktikan 

secara optimal ketika melaksanakan Praktik Kerja Lapangan. Selain itu magang 

merupakan sarana bagi mahasiswa untuk mengenal dunia kerja sesungguhnya 

yang akan di hadapi ketika mahasiswa lulus kuliah. 

 

Adapun  dokumentasi  yang  telah  dibuat  sebagai  bukti  otentik  dari  proses 
 

Praktik Kerja Lapangan ini bisa di akses melalui link berikut: 
 

 

https://bit.ly/dokumentasi_arianjari 
 
 

 

4.2 Saran 
 

Adapun saran yang dapat penulis berikan sebegai berikut; 
 

 

1. Memberikan pelatihan kepada mahasiswa magang tentang teknik-teknik 

penggunaan screen printing, pelatihan juga dapat membantu meningkatkan 

kemampuan mahasiswa magang dalam menangani masalah yang terjadi 

selama proses produksi. 
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2. Mengembangkan produk baru contohnya membangun merek fashion sendiri 

dengan fasilitas dan sumber daya manusia (SDM) yang dimiliki dari pakaian 

jadi. 

 
3. Memperluas jangkauan usaha, dengan cara mengiklankan produk di media 

sosial atau dengan memperluas distribusi produk ke wilayah baru. 

 
4. Mengevaluasi dan meningkatkan komunikasi internal di perusahaan, 

misalnya dengan menyediakan kegiatan rapat internal. 
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