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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, 

sistem informasi dimanfaatkan sebagai sarana peningkatan informasi. 

Pemanfaatantersebut akan mempermudah suatu pekerjaan seperti hal 

nya pengolahan data lebih cepat, keputusan yang akan diambil lebih 

tepat, menghemat waktu dan biaya(Abdulah & Putri, 2022; Agustini & 

Putri, 2021; Fatmariani et al., 2023a, 2023a; Handayani & Putri, 2017a, 

2018a, 2018c; M. P. P. Meidyan et al., 2023; Penulis et al., 2021, 2023; 

Permata, 2016; Permata Putri et al., 2022; Puteri & Effendi, 2018; Putri 

et al., 2019, 2020; Putri, Herawati, et al., 2021; Putri, Barovih, et al., 

2022; Putri, Hartati, et al., 2022a; Putri & Bobby, 2020a; Putri & 

Hartati, 2020b). 

 

Instansi sebagai sebuah organisasi yang besar memerlukan 

dukungan sistem informasi untuk semua pemrosesan data khususnya 

padabagian perpustakaan, memerlukan pengolahan data yang 

berhubungan dengan pengolahan data tamu berkunjung, salah satu 

contohnya adalahBuku Tamu, untuk mencatat kehadiran para tamu 

yang sedang berkunjung. Permasalahan yang dihadapi SMK Pertanian 

Pembangunan Negeri Sembawa saat ini adalah proses pendataan data 

diri dari para tamu maupundalam pembuatan laporan setiap tahunnya 

masih menggunakan metodeManual, atau masih dalam format kertas, 

sehingga sering kali menghadapi permasalahan pada kegiatan 

operasionalnya, karena masih berupa kertas, dokumen dapat salah letak, 

bahkan hilang(Gerbino & Putri, 2021; Handayani & Putri, 2017b, 



2017b, 2018c; Lutfiah & Putri, 2022, 2022; M. P. P. Meidyan et al., 

2023; Octafian et al., 2021; Putri et al., 2019; Putri, Susanti, et al., 2021; 

Putri, Herawati, et al., 2021; Putri, Hartati, et al., 2022b; Putri & Bobby, 

2020a, 2020b; Putri & Effendi, 2019; Putri & Hartati, 2020a; Putri & 

Meilani, 2016, 2016; Sapitry & Putri, 2023, 2023). 

 

Untuk dapat mempermudah Perpustakaan melakukan proses 

pendataan para tamu serta mendapatkan informasi – informasi secara 

lengkap dan terperinci, Perpustakaan tidak harus mendata daftar tamu 
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dengan manual tulis tangan di buku, cukup dengan mengakses 

Aplikasi buku tamu, tidak memerlukan waktu yang lama. Sehingga 

Perpustakaan dapat mendata informasi dari para tamu di Aplikasi 

tersebut dengan mudah. 

 

Untuk itu penulis memberikan kontribusi pada perusahaan 

dengan membuat “APLIKASI BUKU TAMU PERPUSTAKAAN 

 

DI SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa” 

 

1.2 Ruang Lingkup 

 

Ruang lingkup praktik kerja lapangan ini adalah : 

 

1. Sistem yang akan dibuat meliputi pengolahan dokumen data buku 

tamu. 

 
2. Aplikasi ini dibangun berbasis website 

 

3. Pengguna ini terdiri dari Admin 
 

4. Menggunakan bahasa pemrograman PHP  dan MySQL 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL 

 

1.3.1 Tujuan PKL 

 

Dengan melaksanakan kegiatan Kerja Praktik terdapat 

beberapa tujuan antara lain: 

 

1 Kerja Praktik dilakukan agar ilmu yang didapatkan dari 

bangku kuliah dapat diterapkan di dunia nyata di dunia 

kerja. 

 
2 Dengan melaksanakan Kerja Praktik diharapkan mahasiswa 

bisa melihat secara langsung permasalahan yang timbul di 
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lapangan dan mencari solusi dari permasalahan yang ada. 

 

3 Dengan melaksanakan Kerja Praktik mahasiswa bisa 

mengetahui situasi dan kondisi di dunia kerja yang 

sesungguhnya sehingga mahasiswa memiliki pengalaman 

dan kita sebagai tenaga kerja, mahasiswa dapat 

mempersiapkan diri secara mental untuk bersaing dalam 

memasuki dunia kerja. 

 
4 Menambah wawasan, memperluas pengetahuan, mengasah 

keterampilan dan bakat, serta melatih untuk menjadi tenaga 

kerja yang professional dan ahli dalam bidangnya masing-

masing 

 
5 Meningkatkan hubungan mahasiswa mengenai hubungan 

antara teori dan penerapannya sehingga dapat memberikan 

bekal bagi mahasiswa untuk terju ke masyarakat. 

 

1.3.2 Manfaat PKL 

 

1.3.2.1  Bagi Mahasiswa 
 
 

1. Dapat mengaplikasikan ilmu dan keterampilan yang 

telah diperoleh pada masa kuliah dan sekalian 

menambah wawasan dan pengalaman 

 
2. Meningkatkan kedisiplinan dan tanggung jawab dalam 

kerja 

 

1.3.2.2  Bagi Instansi/Perusahaan 
 

2. Tugas mahasiswa yang  merupakan  inti  dari  Kerja 
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Praktik dapat dimanfaatkan sebagai mitra tukar 

pikiran dalam menghadapi berbagai masalah 

 

3. Dapat meningkatkan kerjasama antara Akademik 

denganInstansi/Lembaga. 

 
4. Membantu Instansi/Lembaga dalam menyelesaikan 

tugas sehari-hari selama Praktik Kerja Lapangan 

 

1.3.2.3  Bagi Akademik 

 

1. Dapat meningkatkan kerjasama antara Lembaga 

Pendidikan khususnya Akademik dengan Instansi 

 
2. Dapat mempromosikan keberadaan Akademik di 

tengah- tengah dunia kerja khususnya Instansi 

Pemerintah sehingga dapat mengantisipasi kebutuhan 

dunia kerja akan tenaga kerja yang Professional dan 

Kompeten di bidang masing- masing 

 
3 Dapat dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi untuk 

mengukur tingkat keberhasilan lembaga dalam 

mendidik mahasiswanya 

 

1.4 Tempat dan waktu PKL 

 

1.4.1 Tempat PKL 

 

Kegiatan pelaksanaan PKL di SMK Pertanian 

Pembangunan Negeri Sembawa, Jl. Palembang-Pangkalan 

Balai KM 29, Sembawa Banyuasin, Sumatra Selatan. 
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1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

 

Pelaksanan PKL dilakukan selama satu bulan dimulai 

tanggal 5 September 2022 – 6 Oktober 2022 dilaksanakan 

dari hari Senin sampai Jumat dari jam 08:00 sampai dengan 

jam16:00. 

 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

 

Dalam hal ini teknik pengumpulan data diperoleh dengan 

menggunakan metode: 

 

1.5.1 Observasi (Pengamatan) 

 

Menurut Nawawi dan Martini (Edra, 2017) Observasi ialah 

kegiatan mengamati, yang diikuti dengan pencatatan yang berurut, 

terdiri dari beberapa unsur yang muncul dalam beberapa fenomena 

yang terjadi didalam objek yang sedang diteliti. Hasil dari proses 

tersebut kemudian dilaporkan didalam laporan yang sistematis sesuai 

dengan kaidah yang berlaku(Agustin & Putri, 2023, 2023; Febria Sri 

Handayani et al., 2021; Handayani & Putri, 2018b, 2018a; Keputusan 

Dirjen Penguatan Riset dan Pengembangan Ristek Dikti et al., 2018; P. 

Meidyan et al., 2021; Meidyan Permata, 2016; Meidyan Permata Putri, 

2017; Meidyan Permata Putri Meidyan, 2023; Msy & Putri, 2019; 

Mulia & Permata Meidyan, 2023; Octafian et al., 2021; Permata Putri 

Jl Basuki, 2017; Permata Putri et al., 2019; Putri, n.d., 2013, 2017; 

Putri et al., n.d., 2023; Putri, Susanti, et al., 2021). Dalam teknik ini 

penulis terlibat secara langsung dalam kegiatan sehari-hari untuk 

mengamati kegiatan yang ada pada SMK Pertanian Pembangunan 

Negeri. 

 



1.5.2 Wawancara (Interview) 

 

Wawancara merupakan pertemuan dua orang untuk 

bertukarinformasi dan ide melalui tanya jawab, sehingga 

dapat dikontruksikan makna dalam suatu topik tertentu. 

Esterberg dalam Sugiyono (Sugiyono, 2014). 
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1.5.3 Studi pustaka 

 

Menurut (Nazir 2013) teknik pengumpulan data 

dengan mengadakan studi penelaah terhadap buku-buku, 

literaturliteratur, catatan- catatan, dan laporan-laporan yang 

ada hubungannya dengan masalah yang dipecahkan. Teknik 

ini digunakan untuk memperoleh dasar-dasar dan pendapat 

secara tertulis yang dilakukan dengan cara mempelajari 

berbagai literatur yang berhubungan dengan masalah yang 

diteliti(Abdi et al., n.d.; Abdulah & Putri, 2022; Ardatha Y S, 

2023; Ayu et al., 2023; Deani N P, 2023; Fatmariani et al., 

2023b; Febria Sri Handayani & Meidyan Permata Putri, 

2018b, 2018a; Gerbino & Putri, 2021; Handayani et al., 2021, 

2021; Handayani & Putri, 2018c; Lutfiah & Putri, 2022; M. 

P. P. Meidyan, Hartati, et al., 2022; M. P. P. Meidyan, 

Wardani, et al., 2022; Nursintia & Putri, 2021; Oleh, n.d.; 

Permata Putri & Meilani, n.d.; Putri, 2017; Putri et al., 2022, 

2022, 2023; Putri & Hartati, 2020a; Sella M K, 2022; Sri 

Handayani & Permata Putri, n.d.). 



 
 
 
 

BAB II 

 

TINJAUAN PUSTAKA 
 
 
 

 

2.1  Landasan Teori 

 

2.1.1 Website 

 

Menurut Hariyanto dalam penelitian (Mara Destiningrum dan 

Qadhli Jafar Adrian, 2017), Web dapat diartikan sebagai kumpulan 

halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar, data 

animasi, suara, video dan gabungan dari semuanya, baik yang 

bersifatstatis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan 

yang saling terkait, dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman (hyperlink)(Adrian, 2022; Afriani & Effendi, 2021; 

Aszhari, 2023; Aulia Putri M & Dini Hari Pertiwi, 2021; Azdy et al., 

2023; Dini Hari Pertiwi & Risma Effayanni, 2017; Ependi & Yunifa, 

2022; Febrianty et al., 2022; Hadiwijaya, 2016; Hadiwijaya & Febrianty, 

2019; Hariny & Triwahyuni, 2022; Irwan Renaldi & Dini Hari Pertiwi, 

2021; M Ferdiansyah, 2023; Matius & Setiawan, 2023; Melani, n.d.; 

Oktarina, 2021; Prasetya Adhy Sugara, 2016; Putri et al., 2020; 

Triwahyuni et al., 2017; Yasermi Syahrul, 2021; Yudhistira & Pertiwi, 

2023). 

 

Menurut Abdulloh dalam penelitian (Destiningrum dan Qadhli, 

2017) web adalah Sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa 

halaman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, 

gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur 

koneksi internet”. Berdasarkan uraian, penulis menyimpulkan bahwa web 



adalah Sebuah halaman yang berfungsi untuk memberikan informasi baik 

berupa teks, gambar dan video kepada pengguna yang diakses dengan 

menggunakan internet melalui web browser. 

 

2.1.2  Pengertian Informasi 

 

Menurut (Gordon B Daris, 2015) Informasi adalah data yang telah 

diolah menjadi suatu bentuk yang penting bagi si penerima dan mempunyai 
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nilai nyata yang dapat dirasakan dalam keputusan- keputusan yang 

sekarang atau keputusan-keputusan yang akan datang. 

 

2.1.3  Basis Data 

 

Menurut Andri Andaru (2018:1) Basis Data adalah kumpulan 

informadi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik hingga 

dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk 

perolehinformasi dari basis data tersebut. 

 

2.1.4 Flowchart 
 

Menurut Wibawanto (2017:8) Flowchart adalah suatu bagan 

dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses secara 

mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan proses 

lainnya dalam suatu program. Diagram alur dapat menunjukansecara 

jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni bagaimana melaksanakan 

suatu rangkaian kegiatan secara logis dan sistematis. Flowchart adalah 

bentuk gambar/diagram yang mempunyai aliran satu atau dua arah secara 

sekuensial. Flowchart digunakan untuk merepresentasikan maupun 

mendesain program. flowchart dapat membantu untuk memberikan solusi 

terhadap masalah yang bisa saja terjadi dalam membangun sistem. Pada 

dasarnya, flowchart digambarkan dengan menggunakan simbol - simbol. 

Setiap simbol mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk 

menghubungkan satu proses ke proses selanjutnya, selanjutnya 

digambarkan dengan menggunakan garis penghubung. 



 
9 

 

 

Tabel 2.1 Simbol pada Flowchart beserta penjelasan  
 

No 

 

1 
 
 
 
 

 

2 
 
 
 

 

3 
 
 
 

 

4 
 
 
 

 

5 
 
 
 

 

6 
 
 

 

7 

 
 

Simbol Keterngan 

 

Menunjukan dokumen input dan  
 

output baik untuk proses manual, 
 

mekanik atau computer. 
 

Menunjukan kegiatan proses dari  
 

operasi program kompuuter. 
 

 

Menunjukan kegiatan input dan   

Output menggunakan hardisk. 
 
 
 

Menunjukan tahapan pembuatan  
keputusan. 

 
 

 

Menunjukan awal dan akkhirdari  
bagian alir dokumen. 

 
 

 

Mewakili data input output.  
 
 

 

Data melalui channel data.  
 
 
 
 
 

Sumber: Wibawanto (2017:20) 
 

2.1.5 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Menurut Muliadi (2020:3) Data flow diagram (DFD) adalah suatu 

bagan yang menggambarkan arus data dalam suatu perusahaan, yang 

digambarkan dengan sejumlah simbol tertentu untuk menunjukkan 

perpindahan data yang terjadi dalam proses suatu sistembisnis. 
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Tabel 2.2 Simbol pada data flow diagram beserta penjelasan 
 

No  Simbol   Ketenangan 

       
1      Proses menunjukan 

      transformasi 

      darimasukan menjadi keluaran. 

       

2      Entitas Eksternal dimana entitas 
      

tersebut berkomunikasi dengan       

      system. 

       
3      Penyimpanan 

      menunjukan 

      penyimpanandalam 

      sebuahdatabase. 
       

4      Aliran menggambarkan 

      aliran data yangmasuk ke 

      proses ataukeluar dari 

      suatu proses. 
       

5      Simbol ini digunakan untuk 

      mewakili proses pengambilan 

      data dan produksi selama 

      interaksi manusia dan komputer. 
        
Sumber : (Rosa, 2013:69) 

 

2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut Susi Melayanti (2020:14) ERD (Entity Relationalship 

Diagram) adalah perancangan berupa tabel-tabel yang yang 

terintegrasidan menggambarkan secara detail masukan dan keluaran 

data. Dalampembuatan program dibutuhkan struktur basis 

data yang dimaksud untuk dapat melakukan kegiatan pengaturan 
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pencarian data dan pembuatan laporan agar dapatmemudahkan kerja 
 

sistem. 

 

Tabel 2.3 Simbol pada Entity Relationship Diagram beserta penjelasan  
 

No Notasi Keterangan 

   

1  Entitas adalah objek yang Dapat 
  

didentifikasi dalam lingkunganpemakai  
Entitas   

   

 

2 Relasi menunjukkan adanya hubungan 

Relasi diantara sejumlah entitas yang 

 berbeda.   

3 Atribut berfungsimendeskripsika 

 karakter entitas (atribut  yang berfung 
Atribut 

sebagai key diberi garis bawah).  

4 Garis sebagai penghubung antara 

 relasidan entitas atau relasi dan entitas 

Garis dengan atribut.  

5. Relasi  yang  menunjukkan bahwa 

Relasi 
hubungan antara  entitas pertama 

   

 dengan  entitas  kedua  adalah  satu 

 banding banyak atau sebaliknya. 

Sumber : Puspitasari (2016:229)     
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2.1.7  Hypertext Markup Language ( HTML ) 

 

Menurut Agung Sasongko (2017:147) HTML kependekan dari 

Hyper Text Markup Language. Dokumen HTML adalah “file text murni 

yang dapat dibuat dengan editor text sembarang. Dokumen ini dikenal 

sebagai web page. File-file HTML ini berisi instruksi- instruksi yang 

kemudian diterjemahkan oleh browser yang ada dikomputer client (user) 

sehingga isi formasinya dapat ditampilkan secara visual dikomputer 

pengguna. 

 
2.1.8 Visual Studio Code 

 

Menurut Yudi Permana (2019:3) Visual Studio Code (VS Code) 

ini adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang dibuat olehMicrosoft 

untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga untuk versi 

Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung mendukung 

bahasa pemrograman JavaScript, Typescript, dan Node.js,serta bahasa 

pemrograman lainnya dengan bantuan plugin yang dapat dipasang via 

marke tplace Visual Studio Code (seperti C++, C#,Python, Go, Java, dst). 

 

2.1.9 XAMPP 

 

Menurut Mawaddah dan Fauzi (2018) menyatakan bahwa XAMPP 

ialah software yang di dalamnya tertdapat server MySQL dandidukung 

oleh PHP sebagai bahasa pemrograman untuk membuat website dinamis 

serta terdapat web server apache yang dapat dijalankandi beberapa 

platform seperti OS X, Windows, Linux, Mac, dan Solar. 
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2.2  Gambaran Umum DI SMK PP NEGERI SEMBAWA 

 

Menggambarkan tentang sejarah,visi dan misi, dan struktur 

organisasi SMK PP NEGERI SEMBAWA. 

 

2.2.1  Sejarah SMK PP NEGERI SEMBAWA 

 

Sekolah Menengah Kejuruan Pertanian Pembangunan (SMK PP) 

Negeri Sembawa Palembang adalah Unit Pelaksana Teknis Kementerian 

Pertanian di bawah koordinasi Pusat Pendidikan, Standardisasi dan 

Sertifikasi Profesi (Pusdikdarkasi) Pertanian, Badan Penyuluhan dan 

Pengembangan Sumberdaya Manusia Pertanian. 

 

SMK PP Negeri Sembawa didirikan sesuai dengan Peraturan 

Menteri Pertanian No.4/55 tanggal 25 April 1955 tentang Peraturan Bagi 

Sekolah-Sekolah Pertanian Menengah Atas Negeri dengan namaSekolah 

Pertanian Menengah Atas (SPMA) yang berlokasi di Desa Sembawa 

Kabupaten Banyuasin Provinsi Sumatera Selatan. Padatahun 1975 sampai 

dengan 1983/1984 nama SPMA diubah menjadi Sekolah Pertanian 

Pembangunan. Sekolah Pertanian Menengah Atas (SPP-SPMA) Polivalen. 

 

2.2.2 Visi SMK PERTANIAN PEMBANGUNAN NEGERI 

 

SEMBAWA 

 

Terwujudnya lulusan yang berakhlak mulia, cerdas terampil, 
 

berjiwa wirausaha dan peduli lingkungan. 
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2.2.3  Misi SMK PERTANIAN PEMBANGUNAN NEGERI 

 

SEMBAWA 

 

1. Melaksanakan pembinaan IMTAQ dan pendidikan karakter 
 
 

2. Mengembangkan profesionalisme pendidik dan tenaga 

kependidikan 

 
3. Mengembangkan program pembelajaran untuk menghasilkan 

lulusan yang kompeten, berdaya saing dan berkarakter 

 
4. Meningkatkan sarana dan prasarana pendidikan 

 

5. Mengembangkan kerjasama dengan instansi terkait, 

masyarakat dan dunia usaha/dunia industri baik di dalam 

maupun luar negeri 

 
6. Mengembangkan unit-unit usaha pertanian yang berwawasan 

lingkungan sebagai teaching farm 

 
7. Menjadikan sekolah sebagai pusat sumber belajar 

 

2.2.4  Struktur Organisasi SMK Pertanian Pembangunan Negeri 

 

Sembawa 

 

Struktur Organisasi menjelaskan urutan, tugas dan 

wewenang setiap jabatan. 

 

2.2.5 Struktur Organisasi 

 

Berikut adalah gambar struktur organisasi SMK 

Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa. Struktur organisasi 

di SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa dapat 

dilihat pada gambar 2.1. 
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Sumber: SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa (2022). 
 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi 
 
 

2.2.5 Uraian Tugas Dan Wewenang 
 

1. Komite sekolah 
 
 

a. Pemberi pertimbangan dalam penentuan dan 

pelaksanaan kebijakan pendidikan di satu pendidikan. 

 
b. Pendukung baik yang berwujud finansial, pemikiran, 

maupun tenaga dalam penyelenggaraan pendidikan di 

satuan pendidikan. 

 
c. Pengontrol dalam rangka transparansi dan 

akuntabilitas penyelanggaraan pendidikan disatuan 

pendidikan. 

 
d. Mediator antara pemerintah dengan masyarakat di 

satu pendidikan. 
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2. Kepala sekolah 
 

a. Menyusun program kerja sekolah. 

 

b. Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan dan 

penilaian terhadap proses dan hasil belajar serta 

bimbingan dan konseling (BK). 

 
c. Sebagai pembina kesiswaan. 

 

d. Pelaksanaan bimbingan dan penilaian bagi para guru 

serta tenaga kependidikannya. 

 
e. Penyelenggaraan administrasi sekolah yaitu meliputi 

administrasi sekolah yaitu meliputi administrasi 

ketenangan, keuangan, kesiswaan, perlengkapan dan 

kurikulum. 

 
f. Pelaksanaan hubungan sekolah dengan lingkungan 

sekitar dan atau masyarakat. 

 
3. Kepala Tata Usaha 

 
 

a. Menyusun program kerja tata usaha. 
 

b. Mencatat segala perlengkapan yang ada. 
 

4. Waka Kurikulum 
 

a. Menyusun program kerja tahunan (action plan) 
 

b. Mengkoondinr sosialisasi pengembangan kurikulum. 
 

c. Menyusun program pengajaran. 

 

d. Mengkoordinir kegiatan belajar mengajar termasuk 

pembagian tugas guru, jadwal pengajaran, evaluasi 
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belajar,dan sebgainya: 

 

e. Menganalisis ketercapaian target kurikulum dan 

daya serap. 

 
f. Mengkoordinir penyusunan KTSP, Kalender 

Pendidikan, Prota ketercapaian target kurikulum dan 

daya serap, Promes, Silabus, RPP/Modul. 

 
g. Mengejar sesuai dengan beban kerja yang telah 

ditetapkan. 

 
h. Mengkoordinasikan persiapan pelaksanaan US/UN 

dan sebagainya. 

 
i. Menyusun krieria kenaikan kelas dan persyaratan 

kelulusanbersama guru kelas, kepala program 

studi, dan Kepala Sekolah. 

 
j. Menysun laporan berkala dan insidentil tentang 

kegiatan kurikuler dan ekstrakurikuler. 

 
k. Mengkoordinir penerimaan siswa baru (PSB) 

 
 

l. Mengkoordinir wali kelas dan bimbingan siswa 

Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan pokja 

Kurikulum Sekolah. 

 
m. Mendokumentasikan penulisan dan Pengembangan 

bahan ajar. 

 
n. Mendokumentasikan kurikulum, penyesuaian 

kurikulum dan bahan ajar yang telah berlaku. 
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o. Mewakili sekolah dalam kegiatan-kegiatan yang 

berhubungan dengan pengembangan kurikulum. 

 

5. Waka Kesiswaan 
 
 

a. Menyusun program pembinaan kesiswaan. 
 
 

b. Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan 

pengendalian kegiatan siswa/ OSIS dalam rangka 

menegakkan disiplin dan tata tertib sekolah / siswa 

serta pemilihan pengurus OSIS. 

 
c. Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi. 

 

d. Menyusun program dan jadwal pembinaan secara 

berkala dan insidental. 

 
e. Membina dan melaksanakan koordinasi pelaksanaan 

keamanan, kebersihan, ketertiban, keindahan, 

kerindangan,kekeluargaan dan ketaqwaan. 

 
f. Melaksanakan penelitian calon siswa teladan dan 

calonsiswa penerima beasiswa. 

 
g. Mengadakan pemilihan siswa untuk mewakilin 

sekolah dalam kegiatan di luar sekolah. 

 
h. Mengatur mutasi siswa. 

 

i. Menyusun program kegiatan ekstrakurikuler 

 

j. Menyusu laporan pelaksanaan kesiswaan secara 

berkala. 
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6. Waka Sapras 

 

a. Membuat dan menyusun program kerja tahunan 

kegiatan sekolah di bidang sarana dan prasarana dan 

mengkoordinirserta mengawasi pelaksanannya. 

 
b. Melakukan inventarisasi dan menganalisis 

kebutuhan sarana dan prasarana baik yang 

berhubungan langsung deengan kelancaran KBM 

atau yang bersifat mendukung KBM. 

 
c. Melakukan pengendalian APBS dalam bidang 

sarana dan prasarana. 

 
d. Melakukan koordinasi dengan para wakil kepala 

sekolah, unit organisasi/ kerja dan atau pihak lain 

dalam rangka pelaksanaan kegiatan sekolah 

dibidang sarana dan prasarana. 

 
e. Bekerja sama dengan wakil kepala sekolah dibidang 

kesiswaan mengkoordinir pelaksanaan K7. 

 
f. Merencanakan dan mengatur pelksanaan rehabilitas 

atau pemeliharaan rehabilitasi atau pemeliharan 

gedung,ruangan, halaman, meubeler, dll. 

 
g. Membuat laporan mengenai pelaksanaan tugasnya 

kepada kepala sekolah secara berkala. 

 
h. Melaksanakan koordinasi dan kerjasama dengan 

komite sekolah dalam rangka pelaksanaan tugas- 
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tugas bidnag sarana. 
 

7. Waka Humas 
 
 

a. Merencanakan program kerja. 
 
 

b. Mengadakan kerjasama dengan komite sekolah atau 

orangtua/wali siswa. 

 
c. Membantu wilayah lingkungan sekolah dalam 

kegiatansocial dan kegiatan-kegiatan lainya. 

 
d. Menjalin kerjasama dengan instansi terkait dalam 

rangka pelaksanaan kegiatan intra dan ekstra 

kurikuler. 

 
e. Menginformasikan prestasi yang diraih keluarga 

besarsekolah melalui media masa. 

 
f. Menampilkan profil sekolah melalui media internet. 

 
 

g. Mengkoordinasikan kegiatan koprasi sekolah, 

dharmawanita serta kelompok usaha lain yang ada 

disekolah. 

 
h. Mengkoordinasikan penyelenggaraan kegiatan HUT 

sekolah. 

 
i. Melaksanakan tugas lainya yang bersifat positif 

yangditugasin oleh kepala sekolah. 
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8. Wali Kelas 
 
 

a. Pengolahan kelas. 
 
 

b. Penyelenggaraan administrasi kelas meliputi: daftar 

pelajaran kelas, papan absen siswa/i , buku absensi 

siswa/i buku kegiatan pembelajaran / buku kelas, 

tata tertib siswa/i. 

 
c. Mengisi daftar kumpulan nilai. 

 
 

d. Membuat catatan khusus tentang siswa/i 
 
 

e. Pencatatan mutasi siswa/i 
 
 

f. Mengisi buku laporan penelitian hasil belajar. 
 

9. Guru 
 

a. Menyiapkan administrasi pengajaran. 
 

b. Melaksanakan proses pengajaran. 
 

c. Melaksanakan evaluasi baik sendiri/terkoordinir. 
 

d. Melaksanakan remedial/perbaikan. 
 

e. Melaksanakan pengayaan. 

 

f. Melaporakan hasil evaluasi kepada siswa, waka 

kurikulum,kepala sekolah. 

 

2.3 Uraian Kegiatan 
 

Dalam pelaksanakaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang 

dilaksanakan dalam waktu satu bulan dari tanggal 05 september 

2022 sampai dengan tanggal 06 Oktober 2022 di SMK Pertanian 
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Pembangunan Negeri Sembawa, aktifitas yang dilakukan oleh 

peneliti disana membantu para staff dan pustakawan di SMK 

Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa yang berkerja disana, 

mengecek data buku tamu yang ada diperpustakaan sekolah SMK 

Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa. 



 
 
 

 

BAB III 

 

PEMBAHASAN 
 
 
 

 

3.1 Hasil pengamatan 

 

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan selama 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMK Peranian 

Pembangunan Negeri Sembawa pada awalnya melakukan pendataan data 

diri dari para tamu masih dikerjakan dengan penulisan tangan sehingga 

dapat menghambat kinerja. Permasalahan yang ada di SMK Peranian 

Pembangunan Negeri Sembawa saat ini belum memiliki aplikasi yang 

terkomputerisasi untuk pendataan para tamu, sehingga dalam laporan 

setiap tahunnya sering terjadi kehilangan data. Sehingga dapat menambah 

permasalahan pencarian informasi data dari para tamu. 

 
Setelah mengetahui permasalahan pada cara yang lama, disini penulis 

menjelaskan cara penyelesaian masalah yang dihadapi yaitudengan 

merancang sistem baru berbasis web. Untuk mempermudah dalam pendataan 

para tamu dan mempermudah dalam pembuatan laporan setiap tahun dan data 

laporan yang sudah diinputkan akan masuk ke sistem database, dimana 

database sendiri disini memiliki fitur backupdata yang dapat mempermudah 

dalam membackup data. Sehingga dapatmengurangi permasalahan 

kehilangan data. Setelah permasalahan dianalisa barulah diketahui masalah 

yang dihadapi saat ini adalah sebagaiberikut, Sistem yang digunakan dalam 

pendaataan data diri para tamu masih tidak efektif. 
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3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

 

Prosedur yang berjalan pada SMK Pertanian Pembangunan 

Sembawa digambarkan pada flowchart yang menjelaskan bagan 

alur sistem yangsedang berjalan dapat dilihat pada gambar 3.1. 
 

1. Mulai. 
 

2. Siswa masuk halaman utama web. 
 

3. Pustakawan mencatat data di buku tamu. 
 

4. Mengisi data buku. 
 

5. Selesai.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.1 Flowchart sistem buku tamu yang sedang 

berjalan 3.1.2 Prosedur yang di usulkan 

 
Prosedur yang diusulkan proses sistem pandaftaran menjadi 

anggota pada perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri 

Sembawa telah digambarkan dengan flowchart seperti pada gambar 

3.2. 
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Gambar 3.2 Flowchart sistem buku tamu yang diusulkan 

 

1. Mulai. 
 

2. Perpustakawan membuka aplikasi buku tamu. 

 

3. Perpustakawan masuk ke Form login, memasukan 

Username dan Password, jika berhasil masuk ke dashboard 

jika gagal kembali ke Username dan Password. 

 
4. Siswa/guru  mengisi  From  buku  tamu,  perpustakawan 
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menginput data siswa/guru yang mendaftar anggota 
 

perpustakaan. 

 

5. Siswa/guru mengunjungi perpustakaan untuk membaca 

buku, perpustakawan menginput data siswa/guru yang 

mengunjungi perpustakaan. 

 
6. Laporan data anggota, perpustakaan akan dicetak. 

 

3.2  Evalusi Dan Pembahasan 

 

3.2.1 Evalusi 

 

Berdasarkan pengamatan yang telah penulis lakukan 

didapatkan bahwa sistem peminjaman buku di perpustakaan 

masih manual atau mencatan data peminjaman dengan buku dan 

di tulis secara manual oleh admin. Dari hasil analisis sistem yang 

berjalan, dapat diambil beberapa alternatif pemecahan masalah 

yakni sebagai berikut : 

 

1. Website dibuat agar dapat memudahkan peminjaman buku di 

perpustakaan. 

 
2. Membuat Website Buku Tamu sekolah dengan tampilan yang 

sederhana, 

 

3.2.2  Pembahasan 
 

Prosedur yang diusulkan oleh penulis diharapkan akan 

menunjang sistem website buku tamu perpustakaan untuk 

mempermudahkan mendata pengunjung perpustakaan yang ada 

disekolah SMK Pertanian Pembanguan Negeri Sembawa. 
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3.2.2.1 Data flow Diagram (DFD) 
 

Data Flow Diagram merupakan gambaran grafis 

yang menggambarkan dan memperlihatkan aliran data yang 

berasal dari sumbernya dari suatu objek. Berdasarkan hasil 

analisa penelitian, peniliti memberikan gambaran arus data 

terhadap sistem yang akan direncanakan sebagai berikut : 

 
1. Diagram Konteks  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.3 Diagram Konteks 

 

Berdasrkan gambar 3.3 diagram konteks sistembuku 

tamu sekolah SMK Pertanian Pembanguan Negeri Sembawa 

mempunyai struktur alur yaitu: 

 

1) Admin mengelola data anggota, data admin, 

bukutamu, laporan dan backup data. 

 
2) Admin mendapatkan data anggota, data admin, buku 

tamu, laporan dan backup data. 

 
3) Semua data anggota, data admin, buku tamu, laporan 

dan backup data. 
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2. Diagram konteks level 0 

 

Diagram konteks level 0 dapat dilihat pada gambar 
 

3.4 dibawah ini:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.4 Diagram konteks level 0 

 

Berdasarkan gambar 3.4 Diagram konteks level 0 sisstem 

buku tamu sekolah SMK PP Negeri Sembawa mempunyai stuktur 

alur yaitu : 

 

1) Proses 1.1 adalah proses data dashbord pada satu sistem 

alur buku tamu perpustakaan SMK Pertanian Pembanguan 

Negeri Sembawa. 

 
2) Proses 1.2 adalah proses kelola data anggota pada 

 

satu sistem alur buku tamu perpustakaan SMK Pertanian 
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Pembanguan Negeri Sembawa. 

 

3) Proses 1.3 adalah proses kelola buku penggunjung pada 

sistem buku tamu perpstakaanSMK Pertanian Pembanguan 

Negeri Sembawa. 

 
4) Proses 1.4 adalah proses kelola data transaksi dan data 

pengunjung akan dilaporkan pada kepala sekolah SMK 

Pertanian Pembanguan Negeri Sembawa. 

 

3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship 

Diagram (ERD) yang berisi komponen – komponen 

himpunan entitas dan relasi yang masing- masing 

dilengkapi atribut- atribut Entity Relationship Diagram 

(ERD) dikembangkan untuk memudahkan desain data base 

dengan memungkinkan spesifikasi. 

 

Pada penelitian ini perancangan basis data 

menggunakan Entity Reltionship Diagram (ERD) pada 

gambar 3.6 
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Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 
 
 

Berdasarkan gambar 3.6 Entity Relationship 

Diagram (ERD) sistem profil sekolah SMK Pertanian 

Pembangunan NegeriSembawa antara lainsebagai berikut: 

 
1) Admin mengelola data anggota, data pengunjung. 

 

2) Tabel admin meiliki relasi terhadap tabel data. 
 
 

3) Tabel data anggota memiliki relasi terhadap tabel data 

pengunjung. 

 

3.2.3 Strukur Tabel 

 

1. Tabel login 

 

Berikut merupakan struktur table login yang dapat 

dilihat pada table 3.1: 
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  Table 3.1 Table Login  

     

No Field Name Type Width Keterangan 
     

1 User_id Int 2 Primary Key 
     

2 Username Varchar 15 Username Login 
     

3 Password Varchar 15 Password Login 
     

4 Fullname Varchar 30 Fullname Login 
     

5 Level Enum ‘Admin’’ Level pengguna 

    login 
     

6 Gambar Varchar 30 Gambar Login 
     

 

2. Tabel Anggota 

 

Berikut merupakan struktur table anggota yang dapat 
 

dilihatpada table 3.2 

 

Tabel 3.2 Table Anggota 
 

No Field Name Type Width Keterangan 
     

1 Id Anggota Int 4 Primary Key 
     

2 No_Induk Varchar 5  
     

3 Nama Varchar 150  
     

4 Jenis Kelamin Varchar 2  
     

5 Kelas Varchar 5  
     

6 TTL Varchar 100  
     

7 Alamat Varchar 250  
     

8 foto Varchar 75  
     

 

 

3. Tabel Buku Tamu 

 

Berikut Merupakan struktur table buku tamu 

yang dapat dilihatpada table 3.3 
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Tabel 3.3 Buku Tamu 
 

No Field Name Type Width Keterangan 
     

1 Id Buku Tamu Int 6 Primary Key 
     

2 Nama Varchar 255  
     

3 Jenis Kelamin Varchar 2  
     

4 Kelas Varchar 17  
     

5 Tgl_Kunjungan Date   
     

6 Jam_Kunjungan Time   
     

 

 

3.3 Desain interface 

 

Desain interface merupakan proses perancangan desain 

interkasi antara komputer dan pengguna. Tujuan dari desain 

interface adalah agar pengguna dapat menggunakan suatu 

program atau sistem secara sederhana dan seefisien mungkin. 

Proses desain haruslah seimbang antara fungsi teknis dan elemen 

visual (misalnya, model mental) untuk menciptakan sebuah 

sistem yang tidak hanya bisa beroprasi tetapi juga dapat 

digunakan dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

3.3.1  Implementasi 

 

Implementasi sistem adalah langkah atau prosedur 

yang dilakukan dalam menyesuaikan desain sistem yang 

telah disetujui untu menginstal dan menguji dan memulai 

sistem baruatau sistem yang diperbaiki. Sistem informasi 

profil sekolah diimplementasikan menggunakan bahasa 

program PHP javascript dengan library, Boostrep, JQueri, 
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dan CSS. 

 

1. Hasil Desain Login 

 

Hasil desain login admin pustakawan dapat 

memasukan username dan password untuk masuk 

kehalaman selanutnya. Dapat dilihat pada gambar 3.7 

berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.7 Hasil Desain Login 
 
 

2. Hasil Desain Dashbord 

 

Hasil desain dashbord menampilkan grafik total 

anggota dan total pengunjung dan terdiri dari menu data 

admin, data anggota, buku tamu dan laporan. Dapat 

dilihat pada gambar 3.8 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.8 Hasil Desain Dashbord 
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3. Hasil Desain Data Admin 
 
 

Hasil desain data admin menampilkan tampilan 

yang berupa user id, username, password, fullname, 

foto, tolls,refres admin, menambahkan admin. Dapat 

dilihat padagambar 3.9 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.9 Hasil Desain Data Admin 
 

 

4. Hasil Desain Input Admin 

 

Hasil desain input admin menampilkan 

tampilan yang berupa user id, username, password, 

fullname, gambar, simpan dan batal. Dapat dilihat 

pada gambar. Dapat dilihat pada gambar 3.10 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.10 Hasil Desain Input Admin 
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5. Hasil Desain Data Anggota 

 

Hasil desain data anggota merupakan tampilan 

yang berupa NIS/NIP, nama, jenis kelamin, status 

tempat lahir, alamat, tolls. Dapat dilihat pada gambar 

3.11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.11 Hasil Desain Data Anggota 
 
 

6. Hasil Desain Input Anggota 

 

Hasil desain input anggota merupakan tampilan 

yang berupa Id anggota, NIS/NIP, nama, jenis kelamin, 

status, tempat tanggal lahir, alamat, foto, simpan dan 

batal. Dapat dilihat pada gambar 3.12 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.12 Hasil Desain Input Anggota 
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7. Hasil Desain Buku Tamu 
 

Hasil desain buku tamu merupakan tampilan yang 

berupa data pengunjung hari ini yg berupa nama, tanggal, 

jam berkunjung, keperluan dan buku pengunjung yg 

berupa from data anggota dan data akumulasi pengunjung 

berisi, nama, jenis kelamin, kelas, tanggal, jam 

berkunjung, keperluan, buku yang dicari. Dapat diliahat 

pada gambar 3.13berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.13 Hasil Desain Buku tamu 

 

8. Hasil Desian Laporan Anggota 

 

Hasil desain laporan anggota merupakan tampilan 

yang berupa No induk, nama, jankel, kelas, tempat tanggal 

lahir, alamt. Dapat dilihat pada gambar 3.14 berikut. 
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Gambar 3.14 Hasil Desain Laporan Anggota 

 

3.4 Hasil Rancangan 

 

Hasil rancangan adalah output dari semua proses dalam bab 

sebelumnya yang telah dijelaskan, sebuah hasil yang menjawab 

permasalahan dalam perancangan melalui pendekatan tema dan 

fungsi yang telah dijabarkan dengan hasil akhir berupa gambar 

perancangan dan gambar kontruksi (Design development dan 

Construction Document). Hasil Rancangan merupakan 

gambaran desain yang akan dibuat dan dijadikan sebagai hasil 

model desain website. 

 

Hasil penulisan laporan yang dilakukan, maka didapatlah 

sebuah sistem yang dirancang untuk sistem buku tamu sekolah 

SMK PeranianPembanunan Negeri Sembawa yaitu: 
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1. Halaman Login 

 

Berikut merupakan tampilan Halaman login pada Wibsite 

buku tamu sekolahan SMK Peranian Pembanguan Negeri 

Sembawa dapat dilihat pada gambar 3.15 sebagai berikut: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.15 Tampilan Halaman Login Admin 

 

2. Halaman Dashbord 

 

Berikut merupakan tampilan halaman Admin, 

Dimana dimana halaman ini merupakan dashboard pada 

website perpustakaan sekolah SMK PP Negeri Sembawa. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.16 Tampilan Halaman Dashboard 
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3. Halaman Data Admin 

 

Berikut merupakan tampilan tampilan halaman admin, 

dimanahalaman inimempunyai menu yaitu, data admin User 

id, username, password, fullname, foto dan tools yang dapat 

dilihat pada gambar 3.17 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.17 Tampilan Halaman Data 

Admin 4. Halaman Data Input Admin 

 

Berikut merupakan tampilan halaman input anggota, 

dimanahalaman ini mempunyai tampilan userid, username, 

password, fullname, gambar, simpan dan batal. Dapat 

dilihat pada gambar 3.18 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gamabar 3.18 Tampilan Halaman Input Admin 
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5. Halaman Data Anggota 

 

Berikut merupakan tampilan halaman data anggota, 

dimanahalaman ini mempunyai menu yaitu NIS/NIP nama, 

jenis kelamin,satatus, tempat lahir, alamt, tools data anggota 

yang dapat di lihat pada gambar 3.19 sebagai berikut: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.19 Tampilan Halaman Data 

Anggota 6. Halaman Tambah Anggota 

 

Berikut merupakan tampilan desain tampilan halaman 

tambah anggota yang berisi Id anggota, NIS/NIP, nama, 

jenis kelamin, status, tempat tanggal lahir, alamat dan 

foto.Dapat dilihat pada gambar 3.20 berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.20 Tampilan Halaman TambahAnggota 
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7. Halaman Buku Tamu 

 

Berikut merupakan tampilan halaman buku 

pengunjung, dimana halaman ini tempat pengisian form 

peminjaman buku di perpustakaan sekolah SMK Pertanian 

Pembangunan Negeri Sembawa dapat di lihat pada gambar 

3.21 sebagai berikut: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.21 Tampilan Halaman Buku Tamu 
 

 

8. Halaman Laporan 
 
 

Berikut merupakan tampilan halaman data laporan, 

dimana halaman ini yaitu, laporan anggota yang dapat 

dilihat pada gambar 3.22 sebagai berikut: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.22 Tampilan Halaman Laporan Anggota 



 
 
 
 

BAB IV 
 
 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 

4.1 Kesimpulan 

 

Setelah penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan Di 

SMK PPNegeri Sembawa maka kesimpulannya yaitu dengan 

aplikasi Buku Tamu perpustakaan yang saya buat di SMK PP 

Negeri Sembawa maka dapat membantu kegiatan pendaftaran 

anggota dan transaksi peminjaman buku menjadi lebih cepat serta 

dapat meminimalisir kemungkinan kehilangan data atau kerusakan 

dokumen karena data transaksi disimpan dalam database. 

 

Penyajian berbagai bentuk laporan dari bagian 

perpustakaan yangsudah dilakukan secara otomatis tentu akan 

memudahkan dalam menyampaikan laporan, dan projek yang 

saya buat dapat di gunakan untuk penyajian data laporan Praktik 

Kerja Lapangan (PKL) dan sebagai syarat menyelesaikan mata 

kuliah Praktik Kerja Lapangan dan syarat penyusunan skripsi. 

 

4.2 Saran 

 

Dengan adanya pembuatan Dengan adanya pembuatan 

laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini diharapkan dapat 

memberikan suatu referensi baik dalam penelitian maupun 

pembuatan programwebsite buku tamu perpustakaan. Adapun 

saran yang peniliti sarankan, yaitu sebagai berikut: 
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1. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya yang mengambil 

judul tentang perpustakaan agar dapat lebih berkembang. 

 
2. Diharapkan rancangan sistemnya lebih dilengkapi dengan 

menu-menuyang terkait dengan penelitian. 
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