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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan era digital pada zaman ini sangatlah berpengaruh pada
perkembangan suatu instansi terutama di bidang teknologi informasi(E. F.
Hartati, 2016). Dengan pemanfaatan(E. Hartati, 2014) teknologi informasi
keuntungan yang akan didapat seperti ketepatan data dan kecepatan proses
yang fleksibel, efektif, dan lebih efisien(E. Hartati, 2016a). Dari perkembangan
teknologi informasi yang begitu cepat, seperti teknologi informasi dibidang
pendidikan, namun perkembangan(E. Hartati, 2016b) tersebut belum semua
instansi yang bergerak dibidang penjualan (E. Hartati, 2017)menggunakan

teknologi informasi.

Penerapan(Annisa, 2017) teknologi informasi sendiri biasanya
digunakan untuk pengolahan data di bidang pendidikan, pemerintahan,
ekonomi, sosial dan budaya(Annisa, 2020b). Pada bidang pendidikan
penerapan sistem informasi digunakan untuk penyampaian media(Annisa,
2020a) informasi seperti profil sekolah, media diskusi,(Munandar & Annisa,
2021) media pembelajaran, sistem informasi pendaftaran, sistem manajemen
pengolahan data kehadiran, materi pembelajaran, arsip dan lainnya, serta
banyak lagi pemanfaatan (Angelina & Annisa, 2021)sistem informasi pada

bidang Pendidikan.

Jenjang (lke, 2016)pendidikan di Indonesia dimulai dari tingkatan

Prasekolah, Sekolah Dasar, Sekolah Menengah Pertama, Sekolah Menengah
1



Atas, dan Pendidikan Tinggi. Pada dasarnya tingkatan Prasekolah adalah
tingkatan pendidikan(Melani, n.d.) yang fokus untuk memberi rangsangan

pertumbuhan dan



perkembangan agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan

lebih



lanjut(Melani, 2020). Pendidikan lebih lanjut dimulai dari Sekolah dasar, pada
jenjang pendidikan sekolah dasar tentunya instansi pendidikan akan dibantu
oleh sistem informasi yang baik guna untuk memaksimalkan pembelajaran

serta kelangsungan kegiatan.(Meilani, 2019)

Namun demikian masih banyak Instansi yang belum menerapkan
sistem informasi, yang mana pengolahan data masih dilakukan secara manual.
Salah satunya pada pendataan kehadiran guru di MI Hijriyah 1
Palembang.(Melani, 2019) Pada saat kegiatan magang di MI Hijriyah 1
Palembang, masih dilakukan secara manual yakni dengan cara mendata atau
menulis di sebuah buku kehadiran(Febrianty & Fatmariani, 2018). Aktivitas ini
dilakukan saat guru datang ke lokasi dan pulang dari sekolah menuliskan data

untuk melakukan kehadiran(Fatmariani; Hartati, 2016).

Setiap data yang ditulis akan terkumpul dan menumpuk semakin
banyak data yang disimpan dalam bentuk buku kehadiran hal ini juga sangat
berisiko terjadinya kerusakan data seperti risiko buku rusak, hingga risiko
kehilangan data dikarenakan data masih tersimpan dalam bentuk
kertas(Fatmariani, 2022). Selain itu juga proses ini sangatlah tidak efektif dan
efisien dari segi waktu ketika saat pencarian data yang diharuskan untuk
membaca semua data dari setiap baris secara manual untuk keperluan rekap

data akhir bulan(Fatmariani & Alfasyah, 2022).

Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan terbentuklah sebuah
sistem informasi yang dapat menyelesaikan permasalahan maka perlu
dilakukan PERANCANGAN APLIKASI KEHADIRAN GURU

BERBASIS WEBSITE PADA MI HIJRIYAH 1 PALEMBANG.



1.2. Ruang Lingkup

1. Perancangan aplikasi kehadiran guru berbasis website yang dapat
digunakan untuk mempermudah dalam pendataan kehadiran

guru(Fatmariani et al., 2023).
2. Dalam pembuatan aplikasi ini digunakan Framework Laravel(Adelin, 2016a)

3. Pengunaan Perangkat Pemodelan UML (Unified Modeling Language).
UML yang digunakan meliputi Use Case, Class Diagram, dan Activity

Diagram(Adelin, 2015)

1.3. Tujuan dan Manfaat

1.3.1 Tujuan

Adapun Tujuan Praktek Kerja Lapangan ialah menghasilkan
sebuah aplikasi kehadiran MI Hijriyah 1 Palembang, agar dapat
membantu pengolahan data kehadiran dengan lebih mudah untuk

digunakan sebagai data rekap(Adelin, 2016b).

1.3.2 Manfaat

Adapun Manfaat yang dapat diambil dalam proses Praktek Kerja

Lapangan ini.
1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

Manfaat bagi mahasiswa ialah untuk

mengimplementasikan ilmu yang telah dipelajari di semester



sebelumnya dan dituangkan pada kegiatan ini untuk mengasah
dan menambah wawasan dalam dunia kerja(Adelin & Effendi,

2017).
1.3.2.2 Manfaat Bagi M1 Hijriyah 1 Palembang

Manfaat bagi MI Hijriyah 1 Palembang ialah membantu
dalam pendataan kehadiran guru yang berlangsung(Widyanto,

2015).
1.3.2.3 Manfaat Bagi Guru

Adanya sistem yang dapat membantu proses kehadiran
guru yang lebih efektif dalam melakukan pendataan

absen(Widyanto, 2020).
1.4. Tempat dan Waktu Kegiatan
1.4.1 Tempat PKL

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan ini dilakukan di MI Hijriyah 1
Palembang di JI. Slamet Riyadi Lorong Tapakning No. 342, RT 12, RW
05, 10 Hlir No. 521, Kuto Batu, Kecamatan Ilir Timur 11, Kota Palembang,

Sumatera Selatan(Joseph & Widyanto, 2022).
1.4.2 Waktu Pelaksanaan

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan ini dilakukan mulai dari tanggal
6 Maret 2023 sampai dengan 8 April 2023 mulai dari pukul
07.30 WIB sampai pukul 12.00 WIB. Mengikuti hari pembelajaran di
Ml Hijriyah 1

Palembang(Wulandari & Widyanto, 2022).






1.5. Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Wawancara

Menurut (Pribadi et al., 2023), Wawancara merupakan tehnik
pengumpulan data melalui kegiatan tanya jawab secara lisan yang
dilakukan oleh peneliti kepada subyek penelitian. Selain itu, wawancara
juga dapat diartikan sebagai komunikasi yang dilakukan dua pihak
dimana salah satu pihak berperan sebagai penanya dan pihak yang
lainnya berperan sebagai penjawab yang bertujuan untuk mengumpulkan

informasi atau data.(Perkasa & Widyanto, 2022)

Untuk mendapatkan data yang akan digunakan dalam laporan ini
penulis melakukan tanya jawab Kepala Sekolah MI Hijriyah 1
Palembang(Sriyeni, 2022). Untuk memperoleh ketepatan informasi dan

data yang akura(Natalia & Sriyeni, 2021)t.

1.5.2 Observasi

Menurut (Pribadi et al., 2023), Observasi diartikan sebagai suatu
proses pengamatan dengan melihat serta mencermati perilaku dengan

sistematis untuk memperoleh tujuan tertentu.

Pengumpulan data yang sifatnya lebih spesifik dibanding teknik
lainnya(Hassanah & Sriyeni, 2022). Melakukan observasi pada proses

kehadiran Guru MI Hijriyah 1 Palembang



1.5.3 Studi Pustaka

Studi pustaka adalah kajian yang berjenis teoritis dan beberapa
referensi yang tidak jauh dari literatur-literatur ilmiah (Hermawan et al.,
2019). Penulis melihat panduan berupa jurnal ilmiah, jurnal penelitian,
hasil karya tulis dan hasil laporan-laporan penelitian yang telah

digunakan oleh peneliti terdahulu(Hilman & Sriyeni, 2019).



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori
2.1.1 Website

Menurut (Kansha, 2023), Website adalah sebuah halaman web
yang terhubung dimana data online berada di server yang sama
dan berisi berbagai kumpulan data yang dapat disediakan untuk
individu, kelompok, dan organisasi dikutip dari Referensi(Prasetya

Adhy Sugara, 2016).
2.1.2 Kehadiran

Kehadiran merupakan bagian dari aktifitas pelaporan yang ada
pada suatu instansi. Aplikasi kehadiran disusun dan diatur sehingga
mudah untuk dicari dan dipergunakan ketika diperlukan oleh pihak yang

berkepentingan(Pratami & Sriyeni, 2019).

2.1.3 Alat Pengembang Website

2.1.3.1  Visual Studio Code

Menurut (Ponsen Sindu Prawito, 2020), Visual
Studio Code(VS Code) ini adalah sebuah teks editor
ringan dan handal yang dibuat oleh Microsoft untuk
sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga untuk
versi Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara

langsung mendukung bahasa pemrograman






2.1.3.2

2.1.3.3
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JavaScript, Typescript, dan Node.js, serta bahasa
pemrograman lainnya dengan bantuan plugin yang dapat
dipasang via marketplace Visual Studio Code (seperti

C++, C#, Python, Go, Java, dan lain-lain)(Aprizal, 2019).

Framework Laravel

Menurut (Simanjuntak et al., 2023), Laravel
merupakan sebuah kerangka-kerja web berbasis PHP
untuk membangun aplikasi web yang aman dan kuat
menggunakan sintaks yang signifikan dan elegan. Laravel
menyediakan fitur terbaik dan paket yang terintegrasi
untuk digunakan dalam aplikasi(Yasermi Syahrul, 2021).
Hal tersebut membantu pengembang untuk menghemat
banyak waktu dalam mengembangkan sebuah situs

web(Yasermi Syahrul, 2021)

XAMPP

Menurut (Irawan, 2022), XAMPP adalah Apache,
RDBMS MySQL, dan dukungan untuk menjalankan

bahasa pemrograman PHP.

2.1.3.4 Composer

Menurut (Kansha, 2023), Composer adalah
sebuah tools dependency manager khusus PHP yang

mempunyai fungsionalitas seperti Gem (Ruby) atau



2.1.35

2.1.3.6
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Maven (Java). Suatu library dapat diinstall di Composer
dan Composer akan secara otomatis bisa menginstall
ataupun meng-update library yang dibutuhkan(Yasermi

Syahrul, 2021).

Menurut Nafies Luthfi(2019) yang dimaksud
dependency manager dalam composer adalah bahwa
composer akan mengelola ‘“ketergantungan” antara
library-library PHP (yang disebut package), yang dibuat
oleh seseorang untuk digunakan orang lain(Ramadhan &

Aprizal, 2023).

Bootstrap

Menurut (lrawan, 2022), Bootstrap merupakan
salah satu framework CSS yang digunakan untuk
membuat website yang responsif(Mahmud; Aprizal,

2023; Pradini & Aprizal, 2023).

QR Code

Menurut (Rizki Damanik & Grata, 2021), Code
QR adalah jenis kode matriks atau kode batang dua
dimensi yang memiliki kemampuan untuk menyimpan
data yang lebih besar dan dapat dibaca dengan cepat oleh
pemindai QR(Asyura & Aprizal, 2022; Farhan & Aprizal,

2022).

Simple-QR Code adalah sebuah metode Generator

QR Code yang mudah dan sederhana digunakan dalam



12
framework Laravel vyang  dikembangkan oleh

Bacon/BaconQRCode(Mahendra & Aprizal, 2022; Toni

& Aprizal, 2022).



2.1.4 Flowchart

13

Menurut (TATI, 2020), Flowchart merupakan sebuah aliran

proses. Flowchart

digunakan untuk menggambarkan atau

menuangkan ide proses solusi dari algoritma.(Apriza & Setiawan,

2023b, 2023a; Budimin & Setiawan, 2023; Matius & Setiawan,

2023; Megawati & Setiawan, 2022) Simbol-simbol Flowchart

ditunjukkan pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart

SIMBOL

KETERANGAN

Simbol Start atau End yang
mendefinisikan awal atau akhir dari

sebuah flowchart.

Simbol pemerosesan yang terjadi

pada sebuah alur kerja.

Simbol yang menyatakan bagian

dari program (sub program).

Simbol masukan atau keluaran dari

atau ke sebuah pita magnetic.

Simbol konektor untuk
menyambung proses pada lembar

kerja yang sama.

Simbol masukan atau keluaran dari

atau ke sebuah dokumen.

2
@
|
O

Simbol untuk memutuskan proses

lanjutan dari kondisi tertentu.
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SIMBOL

KETERANGAN

Simbol untuk menyatakan input
berasal dari disk atau output

disimpan ke disk.

Simbol konektor untuk
menyambung proses pada lembar

kerja yang berbeda.

Simbol database atau basis data.

Simbol yang menyatakan piranti
keluaran, seperti layar monitor,

printer, dll.

Simbol yang mendefinisikan proses

yang dilakukan secara manual

Simbol untuk menunjukkan bahwa
data dalam simbol ini akan disimpan

ke suatu media tertentu.

C C
o
—
-
-/
\/
[T

Simbol untuk menyatakan proses
input dan output tanpa tergantung

dengan jenis peralatannya.

S ——

—

|

Simbol untuk menghubungkan antar

proses atau antar simbol.

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2018:844)



2.1.5 UML (Unified Modeling Language)

Menurut (TATI, 2020), Unified Modeling Language (UML)

adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia

industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis &

desain,

berorientasi objek.(Indriana, 2022)

serta menggambarkan arsitektur dalam pemograman

2.1.5.1 Use Case Diagram

Menurut (TATI, 2020), Use case atau diagram use

case merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior)

sistem informasi yang akan dibuat.(P. Aulia, 2023; R. N.

Aulia, 2022) Simbol-simbol use case ditunjukkan pada

Tabel 2.2.

Tabel 2.2 Simbol-simbol Use Case

Nama
Simbol Keterangan
Komponen

Use Case Fungsionalitas yang
© disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata  kerja

diawal frase nama use case
Actor Orang, proses, atau sistem
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Nama

Komponen

Simbol

Keterangan

lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri,
jadi  walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu
merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata
benda diawal frase nama

aktor.

Association

Komunikasi antara aktor dan
use case yang berpartisipasi
pada use case atau use case

memiliki interaksi pada aktor.

Ekstensi/

extend

<<extend>>

S
7

Relasi use case tambahan
kesebuah use case dimana use
case yang ditambahkan dapat
berdiri  sendiri  walaupun
tanpa use case tambahan itu

mirip dengan prinsip
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Nama

Komponen

Simbol

Keterangan

inheritance pada pemograman
berorientasi objek, biasanya
use case tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan
use case yang

tambahkan.

Generalisasi/

generazation

\ 4

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih

umum dari yang lainnya.

Include

<<Include>>

\ 4

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankan

use case ini.

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2018: 156-158)
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2.1.5.2 Class Diagram
Menurut (TATI, 2020), Diagram kelas atau class
diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk

membangun sistem(Sidik & Purnama, 2023).

2.1.5.3 Activity Diagram
Menurut (TATI, 2020), Diagram aktivitas atau
activity diagram mengambarkan workflow (aliran kerja) atau
aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis yang ada pada
perangkat lunak.(Fakhrurrozi et al., 2023; Romandiansyah,

2022) Simbol activity diagram ditunjukkan pada Tabel 2.3.

Tabel 2.3 Simbol Activity Diagram

Nama Komponen Simbol Keterangan

Status Awal

Status awal aktivitas

sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki

sebuah status awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan

( ) sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan

kata kerja.




Percabangan/

decision

Asosiasi  percabangan
dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan/ join

Asosiasi  penggabungan
dimana lebih dari satu
aktivitas  digabungkan

menjadi satu.

Status akhir

Status  akhir  yang
dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas
memiliki sebuah setatus

akhir.

Swimlane

Nama swimlane

Memisahkan organisasi
bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas

yang terjadi.

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2018:162)
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(SAPUTRA, 2022a)
2.2 Gambaran Umum
2.2.1 MI Hijriyah 1 Palembang

MI Hijriyah merupakan sebuah sekolah jenjang dasar yang
berfokus di bidang Pendidikan islami. MI Hijriyah berlokasi di Provinsi
Sumatra Selatan kota Palembang terletak kelurahan 10 ilir Kecamatan Ilir
Timur 11 di Jalan Slamet Riady. (Saputra & Octafian, 2022) MI Hijriyah
adalah jenjang Pendidikan menengah pola Pendidikan formal di
Indonesia setara dengan sekolah dasar atas, pengelolahannya di lakukan
oleh kementerian Agama. (SAPUTRA, 2022b)Jenjang kelas dalam
waktu tempuh MI Hijriyah sama seperti sekolah dasar.(Bayu, 2022; Sari,

2021; Sella & Sriyeni, 2022; Siagian, 2022)
2.2.2 Visi

Meningkatkan ilmu-ilmu Agama Islam dan ilmu umum,
mewujudkan manusia yang berilmu, beriman dan beramal menurut
ajaran Al-Quran dan Sunnah Rasul guna mencapai kesejahteraan hidup
di dunia dan akhirat.(Linda & Hadiwijaya, 2023a, 2023b; Syarif, 2022;
Tutut, 2022) Unggul dalam berprestasi terkemuka dalam IMTAQ DAN

IPTEK.(Vionita & Lusiana, 2022)
2.2.3 Misi

1. Mencerdaskan Anak Bangsa

2. Mengoptimalkan KBM

3. Menciptakan Anak Yang Berakhlaqul Karimah

4. Mengembangkan Pengetahuan Di bidang IPTEK Sesuai

Dengan Bakat, Minat Dan Potensi Siswa
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5. Menjalin Kerjasama yang Harmonis Antara Warga Madrasah

Dan Lingkungan

2.2.4 Struktur Organisasi

Struktur organisasi yang berjalan pada MI Hijriyah 1

Palembang ditunjukkan pada Gambar 2.1.

KETUA YAYASAN
KEPALA MADRASAH
T DEWAN/
PERPUSTAKAAN KOMITE
= —GUROD TATA
KELAS KELAS| |KELAS LSAHA
; 2 3
GURU GURU
, . MATA OLAHRA
GURU GURU R PELAJARA GA
KELAS4|  |[KELAS 5 KEI;AS N

Sumber : MI HIJRIYAH 1 PALEMBANG

Gambar 2.1 Struktur Organisasi M1 Hijriyah 1 Palembang

2.2.5 Uraian Tugas dan Wewenang
1) Ketua Yayasan
d) Menetapkan visi dan misi sekolah serta kebijakan-kebijakan
yang mendukung pencapaian tujuan pendidikan. Menetapkan

visi, misi, dan tujuan sekolah.
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b) Memastikan bahwa sekolah mengikuti standar akademik dan
etika yang baik, termasuk mengelola konflik atau masalah
yang mungkin timbul.

¢) Memastikan kepatuhan sekolah terhadap peraturan dan
regulasi pendidikan yang berlaku.

d) Mengelola keuangan yayasan, termasuk pengelolaan dana
donatur dan pengelolaan dana operasional sekolah.

€) Membuat keputusan strategis tentang pengembangan sekolah,
termasuk pengadaan sarana dan prasarana serta program-
program pendidikan.

Kepala Madrasah

d) Merencanakan, mengorganisasi, dan mengkoordinasikan
kegiatan akademik dan non-akademik di sekolah.Menjalin
hubungan baik dengan masyarakat dan stakeholder sekolah,
seperti orang tua siswa, guru, staf, dan pihak berwenang
setempat.

b) Mengawasi penggunaan anggaran sekolah dan memastikan
dana sekolah digunakan secara efektif dan efisien.Menjaga
hubungan yang baik dengan pemasok, kontraktor, dan vendor
lainnya, serta memastikan bahwa peralatan medis, bahan-
bahan medis, dan layanan lainnya yang diperlukan tersedia dan
berkualitas.

¢ Memiliki hak untuk menegakkan disiplin dan memberikan
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sanksi bagi siswa yang melanggar aturan sekolah.

d) Menilai kinerja staf dan guru serta memberikan penghargaan

atau sanksi yang sesuai.
3. Dewan Komite

a) Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi dalam
pendidikan guna mendukung peningkatan mutu dan
pemerataan pendidikan.

b) Melakukan kerjasama dengan masyarakat dan pemerintah
berkenaan dengan penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.

c) Melakukan evaluasi dan pengawasan terhadap kebijakan
program, penyelenggaraan dan keluaran pendidikan di
sekolah.

d) Menampung dan menganalisis aspirasi, ide, tuntutan, dan
berbagai kebutuhan pendidikan yang diajukan masyarakat.

e) Memberi masukan, pertimbangan, dan rekomendasi kepada
sekolah mengenai: kebijakan dan program sekolah, RAPBS,
kriteria kinerja sekolah, kriteria tenaga kependidikan, kriteria
fasilitas pendidikan, dan hal-hal lain yang terkait dengan
pendidikan.

4. TataUsaha

a) Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi dalam

pendidikan guna mendukung peningkatan mutu dan

pemerataan pendidikan..



b)

d)

e)

f)

9)
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Mengelola sumber daya manusia, seperti pengelolaan
rekrutmen, penggajian, dan pengaturan kesejahteraan
karyawan. Melakukan evaluasi dan pengawasan terhadap
kebijakan program, penyelenggaraan dan keluaran pendidikan
di sekolah.

Menangani inventaris dan aset organisasi, seperti pengaturan
pemesanan dan pengadaan barang.

Mengelola komunikasi internal dan eksternal organisasi.
Merancang dan mengimplementasikan prosedur administrasi
dan pengelolaan sumber daya manusia.

Menerapkan kebijakan dan prosedur terkait keuangan
organisasi atau institusi.

Membuat laporan keuangan dan administrasi organisasi

kepada pimpinan.

5. Unit Perpustakaan

a)

b)

Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi dalam
pendidikan guna mendukung peningkatan mutu dan
pemerataan pendidikan..

Mengelola sumber daya manusia, seperti pengelolaan
rekrutmen, penggajian, dan pengaturan kesejahteraan
karyawan. Melakukan evaluasi dan pengawasan terhadap
kebijakan program, penyelenggaraan dan keluaran pendidikan

di sekolah.



c)

d)
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Menangani inventaris dan aset organisasi, seperti pengaturan
pemesanan dan pengadaan barang.

Mengelola komunikasi internal dan eksternal organisasi.
Merancang dan mengimplementasikan prosedur administrasi

dan pengelolaan sumber daya manusia.
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PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Dalam kegiatan praktik Kerja Lapangan di MI Hijriyah 1 Palembang
dilakukan sebuah pengamatan bahwa pencatatan kehadiran guru masih
dilakukan secara manual berupa buku kehadiran guru hal ini belum
sistemati. Dengan adanya Aplikasi Kehadiran Guru bermaksud untuk
mempermudah dalam proses pencatatan kehadiran dan penyimpanan data
kehadiran secara elektronik.(Apriliani & Yunifa, 2023; Aprilya, 2023)
Aplikasi ini dirancang dengan salah satu framework PHP yaitu Laravel.
Aplikasi akan berjalan di(Yudistira & Fatmariani, 2022) computer sekolah
dan guru hanya perlu menempelkan QR Code yang dimiliki oleh masing
masing guru ke kamera scanner untuk melakukan pencatatan
kehadiran.(Ramadhanti, 2023)
3.1.1 Flowchart yang Sedang Berjalan

Flowchart pencatatan kehadiran Guru di MI Hijriyah 1

Palembang ditunjukkan pada Gambar 3.1.

Flowchart

Guru Admin

Guru datang

Guru mengisi data
kehadiran

Memeriksa Kehadiran

Gambar 3.1 Flowchart yang sedang berjalan
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a. Guru datang kesekolah sebelum jam 07:30 WIB.

b. Guru Mencatat data kehadiran pada sebuah buku
kehadiran.

c. Admin memeriksa data Kehadiran guru.

d. Simpan dan selesai.

3.1.2 Flowchart yang Diusulkan

Flowchart yang diusulkan dalam Aplikasi Kehadiran Guru

berbasis Website ditunjukkan pada Gambar 3.2.

Flowchart pada aplikasi Kehadiran Guru

Admin Sistem Basis Data

ogin dan kamera
Scan
nput email dan
password oo O
Tidak Ya

lengelolah data
guru
| Mzgfamgpdlruan i‘ tabel teaches ()

Mengelolah data qr code

gr_codes “
Menampilkan
data qr code tabel qr_codes(( )
Rekap Absen

Menampilkan -
> data rekap tabel absens ()

!

engelolah data
absens :

Selesai

Gambar 3.2 Flowchart yang diusulkan dalam Aplikasi Kehadiran Guru
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. Admin Login, lalu menginput email dan password. Sistem akan
memverifikasi user dan password, jika mempunyai hak akses
maka admin akan masuk kehalaman utama yaitu beranda dan jika
tidak ada data hak akses maka akan dikembalikan ke halaman
login Kembali untuk input email dan password.

. Setelah admin menginput user dan password data akan dicek dari
tabel users.

Pada halaman utama admin dapat Melihat beberapa halaman
seperti Halaman Data Guru berfungsi untuk mengelolah data
Guru, QR Code berfungsi untuk Mengelolah Data QR Code, dan
Rekap Absen berfungsi untuk melakukan rekap data Kehadiran
Guru.

. Pada halaman Data Guru, admin dapat mengelolah data guru di
dalam basis data yang ada pada tabel teaches.

Pada halaman QR Code, admin dapat membuatkan sebuah QR
Code yang nantinya akan di gunakan untuk melakukan kehadiran
oleh masing-masing guru dalam hal ini halaman ini berfungsi
untuk mengelolah data dari tabel gr_codes.

Pada halaman Rekap Absen, admin dapat melihat data kehadiran
guru yang telah berjalan di aplikasi ini. Admin dapat melakukan
validasi untuk menerima atau menolak kehadiran tersebut.

Logout dan selesai.
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3.2 Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1 Evaluasi
Setelah  diakukan pengamatan, terdapatlah  sebuah

permasalahan yang ada di MI Hijriyah 1 Palembang yaitu sebuah
proses dan penyimpanan data kehadiran yang masih manual,
sehingga dapat menyebabkan kurang efektif dalam mencari data-
data terdahulu dan ada kemungkinan data akan rusak bahkan hingga
kehilangan data.

3.2.2 Pembahasan

3.2.2.1 Use Case Diagram

Berikut adalah deskripsi pendefinisian use case pada

aplikasi kehadiran Guru ditunjukkan pada tabel 3.1.

Tabel 3.1 Definisi Use Case

No Use case Deskripsi

1 | Validasi Merupakan proses pengecekan akses pengguna
ke halaman utama. Bagian dari validasi yaitu
login, logout, register, dan memeriksa status
login.

2 | Register Merupakan proses daftar untuk akses halaman
utama.

3 | Login Merupakan proses masuk ke halaman utama.
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No Use case Deskripsi
4 | Logout Merupakan proses keluar dari halaman utama.
5 | Memeriksa Status | Merupakan proses untuk memeriksa apakah
Login pengguna memiliki hak akses dan apakah
sudah login.
6 | Mengelolah data Guru | Merupakan proses penambahan, pengurangan,

pengubahan dan melihat data Guru dalam basis

data.

7 | Menambah data Guru Merupakan proses menambahkan data Guru ke
basis data.

8 | Mengubah data Guru Merupakan proses mengubah data Guru dalam
basis data.

9 | Menghapus data Guru Merupakan proses menghapus data dalam basis
data.

10 | Melihat data Guru Merupakan proses menampilkan semua data
guru yang ada di basis data.

11 | Mengelolah data QR | Merupakan proses untuk melihat, dan

Code menyimpan QR Code dalam basis data.

12 | Melihat QR Code Merupakan proses generate QR Code atau
menampilkan QR Code basis data.

13 | Menyimpan QR Code Merupakan proses menyimpan QR Code

kedalam basis data dan menyimpan QR Code

ke piranti perangkat.
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No Use case Deskripsi
14 | Mengelolah data Absen | Merupakan proses Melihat Absen/ Scan QR
Code dan Menyimpan Absen ke dalam basis
data.
15 | Melihat Absen/Scan QR | Merupakan proses Absen dengan Scan QR
Code Code.
16 | Menyimpan Absen Merupakan proses menyimpan nilai dari QR
Code ke dalam basis data.
17 | Mengelolah data | Merupakan proses melihat dan menyimpan
kehadiran data kehadiran.
18 | Melihat data kehadiran | Merupakan proses melihat data kehadiran dari
basis data.
19 | Menyimpan data | Merupakan proses menyimpan data kehadiran
kehadiran ke dalam basis data.
20 | Mengelolah data Rekap | Merupakan proses melihat dan menyimpan
data rekap.
21 | Melihat data Rekap Merupakan proses data rekap dari basis data.
22 | Menyimpan data Rekap | Merupakan proses menyimpan data rekap

berupah data guru atau data kehadiran dari

basis data.




Berikut adalah diagram use case dari aplikasi kehadiran Guru

ditunjukkan pada Gambar 3.3.

Mengubah data Guru

Menambah data Guru Melinat data Guru
Menghapus data Guru Mangelolah

Melihat data Qr Code
Mengelolah data Qr Code
-
-
-

lata Guru

B
K e
59 . 0‘,\0'5/ -
\ ~ FAA
g

>o

Admin

ey,
~

K
~

Log Cut

Menyimpan data Rekap Melinat data Rekap

Melihat data Kehadiran

Gambar 3.3 Use Case aplikasi kehadiran Guru

3.2.2.2 Class Diagram
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Berikut adalah diagram kelas dari aplikasi kehadiran

Guru ditunjukkan pada Gambar 3.4.

Teaches Qr codes Main
+dGuru +nip
~nip ~ar_code
+namaGuru MengelolaQrCode
+kontakGuru +gethip +main()
+keteranga
keteranganGuru “seiNip
-us‘lgrgoden +MenambhkanQrCode()
e ( +setQrCode() “MelinatQrCode:
oeasurl ~queryTambahQrCode()
oatio) ~queryTampilQrCode() \b
+setNip) +querySimpanQrCode() AntarMuka
~getNamaGuru() koneksi
+setNamaGuru()
+getKontakGuru() S"‘a“ -
+setiontakGuru() =S +formLogin()
! +database +fromRegister()
+queryMenambahGuru() giste
:.. B Rekap +formTambahDataGuru()
+queryMenghapus Guru() ip ~execute +formUbahDataGuru()
+queryMelihatGuru() N “getResult() ~formQrCode()
! namaGury +close( | ~formAbsen
~absen_datang ~tampiDataGuru
/r +tampilQrCode()
. ~tampilAbsen()
+getNi
Absens A?Ews MengelolaDataGuru +tampilRekap()
-ni +getNamaGuru( ] e
+setNamaGuru alidasi
2bsen_datang ~queryMelihatDataRekap
q DataRekap() ataGuru
+getNip +MelihatDataGuru:
“zetNip 7 DataGuru() ~login()
~getAbsenDatang() DataGuru() ~logout()
~setAbsenDatang() MengelolaDataRekap +register(
+queryMelihatDataAbsent +cekStatusLogin(
+querySimpanDataAbsen(
~queryMenambahDataAbsen()

+MenambhkanDataGuru()
+MelihatDataGuru()
DataGuru()

+MelihatDataGuru()

Gambar 3.4 Class Diagram aplikasi kehadiran Guru
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3.2.2.3 Activity Diagram

Berikut adalah diagram aktivitas dari aplikasi

kehadiran Guru ditunjukkan pada Gambar 3.5.

ADMINISTRATOR SISTEM

Login Zy

fidak ada

ada
[ | Mengelola data guru
Gﬁenampilkan Mem)
fengelola data qr coa\

Mengelola data l
kehadiran J‘

(]
C)

Gambar 3.5 Activity Diagram aplikasi kehadiran Guru
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3.2.2.4 Perancangan Database
Database atau yang kita kenal sebagai basis data
merupakan tempat yang akan menampung semua data
aplikasi. Database sendiri terdiri dari berbagai tabel dengan
perancangan tabel hal ini dapat menentukan struktur dari
tabel-tabel tersebut, seperti nama field dan tipe data. Adapun
Desain tabel penerapan Framework Laravel aplikasi
kehadiran Guru.
1. Tabel users
Tabel users berfungsi sebagai validasi
terhadap login dan digunakan untuk menampung
semua akun untuk akses login.
Primary Key: id
Berikut struktur tabel users ditunjukkan pada

tabel 3.2.

Tabel 3.2 Struktur Tabel users

No Nama Field Tipe Data
1 Id bigint
2 Name varchar
3 Email varchar
4 Password varchar




2. Tabel teaches
Tabel teaches berfungsi sebagai penampung

seluruh data guru yang ada di MI Hijriyah 1

Palembang.

Primary Key: id

Berikut struktur tabel teaches ditunjukkan

pada tabel 3.3.

Tabel 3.3 Struktur Tabel teaches

No Nama Field Tipe Data
1 Id bigint
2 Nip varchar
3 Nama varchar
4 Kontak varchar
5 Keterangan varchar

3. Tabel gr_codes

Tabel gr_codes berfungsi sebagai tempat

menyimpan semua nilai QR Code yang akan di

generate dengan value nip.

Primary key: nip

Berikut struktur tabel gr_codes ditunjukkan

pada tabel 3.4.




Table 3.4 Struktur Tabel gr_codes

No Nama Field Tipe Data
1 Nip varchar
2 gr_code Text

4. Table absens

35

Tabel absens berfungsi sebagai tabel untuk

sistem kehadiran yang akan membaca nilai dari QR

Code setelah di scan.

Primary Key: id

Berikut struktur tabel absens ditunjukkan

pada tabel 3.5.

Tabel 3.5 Struktur Tabel absens

No Nama Field Tipe Data
1 Id Bigint
2 Nip varchar
3 absen_datang varchar
4 absen_pulang varchar
5 foto_absen Text
6 Status varchar




3.2.25
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Perancangan Interface

1. Desain Tampilan Login dan Scan QR Code

Desain  tampilan login  merupakan
halaman utama sebelum mengakses ke semua
tampilan. Dengan demikian tampilan ini
berfungsi untuk mengakses halaman penuh dari
website ini dengan cara mengisi form email dan
password. Halaman ini juga dapat digunakan
sebagai tempat untuk melakukan scan QR untuk

kehadiran guru.

Scan QR Code

Logo

Kamera

Halaman Login

Masuk

Gambar 3.6 Desain Tampilan Login dan Scan QR Code

2. Desain Tampilan Beranda

Desain Tampilan Beranda merupakan

halaman utama dari website kehadiran guru
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setelah admin mendapatkan akses login.
Halaman ini akan menampilkan ringkasan

statistik dari jumlah data-data tertentu.

LOGO Selamat Datang, Admin Log Out
Absen Dashboard
Beranda
Data Guru Jumlah Jumiah Jumlah Guru
QR Code Guru Guru Hadir Belum Hadir
Absen Masuk
Absen Keluar
Rekap Absen
Motivasi

Gambar 3.7 Desain Tampilan Beranda

3. Desain Tampilan Data Guru

Desain tampilan data guru merupakan
tampilan yang berfungsi untuk mengelolah data
guru mulai dari menambahkan, mengubah, melihat
dan menghapus data guru dalam website kehadiran

guru.
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LOGO Selamat Datang, Admin Log Out
Absen Data Guru Tambah
Beranda
Data Guru
QR Code XX XX XX XX XX XX
Absen Masuk XX XX XX XX XX
Absen Keluar XX XX %X ot X Yk
Rekap Absen - - - - - -
Gambar 3.8 Desain Tampilan Data Guru
4. Desain Tampilan QR Code
Desain tampilan QR Code merupakan
halaman yang berfungsi untuk membuat atau
generate QR Code masing-masing guru sesuai data
NIP guru yang nantinya dapat digunakan untuk
kehadiran guru.
LOGO Selamat Datang, Admin Log Out
Absen Ambil QR Code
Beranda Input data guru
Data Guru I l
QR Code

Absen Masuk
Absen Keluar
Rekap Absen

Informasi QR Code akan tampil disi

QR Code

Gambar 3.9 Desain Tampilan QR Code
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5. Desain Tampilan Absen QR

Desain tampilan Absen QR merupakan
halaman utama yang nantinya akan digunakan oleh
setiap guru untuk melakukan absen. Dihalaman ini
akan otomatis menampilkan perangkat kamera
pemindai yang akan memindai QR Code yang telah
di buat di halaman QR Code dan akan membacanya
sebagai nilai NIP setiap guru yang akan disimpan

sebagai kehadiran.

LOGO Selamat Datang, Admin Log Out
Absen
Absen QR
Beranda
Data Guru
QR Code K

Absen Masuk
Absen Keluar

Rekap Absen

Gambar 3.10 Desain Tampilan Absen QR

6. Desain Tampilan Rekap Absen

Desain tampilan rekap absen merupakan
tampilan yang berfungsi untuk menampilkan data
yang disimpan dari hasil kamera pemindai saat guru

melakukan absen. Data yang tersimpan di tabel



40

absens akan di tampikan di halaman rekap untuk di

validasi.

LOGO Selamat Datang, Admin Log Out
Absen Rekap Absen
Beranda
Data Guru
QR Code XX XX

Absen Masuk XX XX XX XX XX XX XX

Absen Keluar XX X XX XX

Rekap Absen XX X XX XX XX XX XX

3.2.2.6 Implementasi Perancangan Interface

Gambar 3.11 Desain Tampilan Rekap Absen

1. Tampilan pada Halaman Login dan Scan QR Code

Hasil tampilan pada halaman login dan scan

QR Code ditunjukkan pada Gambar 3.12.

Scan QR Code

Halaman Login

Email

Password

Lupa password
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Gambar 3.12 Tampilan pada Halaman Login dan Scan QR

Code
2. Tampilan pada Halaman Beranda
Hasil tampilan pada halaman

ditunjukkan pada Gambar 3.13.

M @ Beranda|MiHijriyah x &
& G @ 127.001:8000/beranda Aa v Mmoot B R
€3 import favorites | @8 (5) YouTube [ PalComTech E-univ...

MI Hijriyah 1 Palembang Selamat datang, admin_mihijriyah

Q Absensi Dashboard Data guru CSV
@ — JUMLAH GURU
E&: Data Guru

Lolod
{o]o)

= QR Code
8%

0 Absen Masuk

oo
B Asen Keluar
flot

X Rekap Absen

Quote

MOTIVASI DIRL

Apabila sesuatu yang kau senangi tidak terjadi, maka senangilah apa yang terjadi

~Ali bin Abi Thalib~

ar B Qs PO -BDO0OEAWMEE ~cw
Gambar 3.13 Tampilan pada Halaman Beranda

3. Tampilan pada Halaman Data Guru

Beranda

a

Signin Q

Export Absen CSV ~

D9 ®

X

(b

e B e o>

® 4 2 O

a)
8

16:50
22/07/2023 °

Hasil tampilan pada halaman Data Guru

ditunjukkan pada Gambar 3.14.
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4. Tampilan pada Halaman QR Code

14 Tampilan pada Halaman Data Guru
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Hasil tampilan pada halaman QR Code

ditunjukkan pada Gambar 3.15.

x i
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QR Code

Absen Masuk

Absen Keluar

Rekap Absen

Sels

amat datang, admin_mihijriyah

Ambil QR Code

Input Data Guru

H Q Search ©

Preview

INFORMASI QR CODE AKAN TAMPIL DISINI

Of40

L O - 30@ H i? "'Sa@mzmnlzsogo

Gambar 3.15 Tampilan pada Halaman QR Code

5. Tampilan pada Halaman Absen QR
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Hasil tampilan pada halaman Absen QR

ditunjukkan pada Gambar 3.16.
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C B n \ fig SN D\
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Gambar 3.16 Tampilan pada Halaman Absen QR

6. Tampilan pada Halaman Rekap Absen
Hasil tampilan pada halaman Rekap Absen
ditunju

) @ Rokap Absensi | MiHijriyah x |+ ! DR & kkan

¢« C @© 127001 ) ¢ N 1
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lan pada Halaman Rekap Absen

3.2.2.7 Pengujian Fungsionalitas
Tahapan ini dilakukan untuk memastikan
dan mengetahui apakah website berfungsi dengan
benar dan sesuai harapan.(Natalia & Sriyeni, 2021)
Dalam tahapan ini menggunakan sebuah metode
pengujian funsionalitas tanpa memperhatikan
desain dan struktur logika website yaitu metode
blackbox.

1. Pengujian Pada Menu Login
Pada Menu login dilakukan pengujian
pada fungsionalitas Autentikasi Login. Berikut
tabel pengujian funsionalitas menu login

ditunjukkan pada tabel 3.6.

Tabel 3.6 Tabel Pengujian Funsionalitas Menu Login

Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

Tanpa mengisi email dan | Sistem  akan  menolak  dan

password, lalu menekan | menampilkan pesan “The email

Valid
“Masuk” field is required.” dan “The
password field is required.”
Mengisi  salah  satu | Sistem akan  menolak  dan
inputan  dengan  data | menampilkan pesan “The emalil Valid

benar., lalu menekan | field must be a valid email
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Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

“Masuk”

address.” atau “Password is

invalid.”

Mengisi semua inputan
dengan data yang benar

lalu menekan “Masuk”

Sistem akan menerima dan

menampilkan halaman Beranda Valid

2. Pengujian Pada Menu Data Guru

Pada Menu Data Guru dilakukan
pengujian pada fungsionalitas Pengelolahan
Data Guru. Berikut tabel pengujian
funsionalitas menu data guru ditunjukkan pada

tabel 3.7.

Tabel 3.7 Tabel Pengujian Funsionalitas Menu Data Guru

Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

Tanpa mengisi semua
data guru atau sebagian
di halaman tambah data
guru, lalu  menekan

“Kirim”

Sistem akan menolak data dan
menampilkan ~ pesan  sesuali

kolom “The nip field is required.” Valid

Mengisi semua data guru

di halaman tambah data

Sistem akan menyimpan data dan
Valid
menampilkan pesan  “Data
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Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

guru dengan sesuai, lalu

menekan “Kirim”

berhasil disimpan.”

Mengisi semua data guru
di halaman tambah data
atau di halaman ubah
data, lalu  menekan

“Reset”

Sistem akan mengosongkan data
yang ada pada semua inputan

yang telah di isi Valid

Mengubah satu data atau

Sistem akan menyimpan data dan

beberapa data guru di | menampilkan  pesan  “Data
Valid
halaman ubah data, lalu | berhasil diubah.”
menekan “Kirim”
Menekan “Hapus” pada | Sistem akan menghapus data
Valid

halaman data guru

guru sesuai id yang dipilih

3. Tabel Pengujian Pada Menu QR Code

Pada Menu QR Code dilakukan
pengujian pada fungsionalitas Pengelolahan
QR Code(Natalia & Sriyeni, 2021). Berikut
tabel pengujian funsionalitas menu QR Code

ditunjukkan pada tabel 3.8.

Tabel 3.8 Tabel Pengujian Funsionalitas Menu QR Code
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Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan

Kesimpulan

Tanpa mengisi inputan
di halaman QR Code, lalu
menekan

“Tampilkan”

Sistem tidak akan menampilkan
QR Code namun hanya akan
mengembalikan kehalaman QR

Code kembali.

Valid

Mengisi  inputan  di

halaman QR  Code
dengan sembarangan
atau tidak sama dengan
data nip guru, lalu

menekan “Tampilkan”

Sistem tidak akan menampilkan
QR Code dan akan
mengembalikan kehalaman QR

Code kembali.

Valid

Mengisi inputan sesuai
dengan data nip guru
yang ada pada halaman
QR Code, lalu menekan

“Tampilkan”

Sistem akan Menyimpan dan
menampilkan QR Code dengan
nilai nip dari masing masing

guru

Valid

Mengisi inputan dengan
data nip guru yang sama
untuk kedua kalinya, lalu

menekan “Tampilkan”

Sistem hanya akan
menampilkan QR Code karena
data sebelumnya sudah perna

disimpan.

Valid

Menekan  “Download”

setelah QR Code

ditampilkan

Sistem akan  menghasilkan
output berupa file pdf yang

isinya data QR Code Guru dan

Valid
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Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

NIP Guru masing-masing.

4. Tabel Pengujian Pada Menu Absen QR atau

Scan QR di halaman login

Pada Menu Absen QR dilakukan
pengujian pada fungsionalitas Pengelolahan
Data Kehadiran. Berikut tabel pengujian
funsionalitas menu Scan QR ditunjukkan pada

tabel 3.9.

Tabel 3.9 Tabel Pengujian Funsionalitas Menu Scan QR

Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

Scan QR Code dengan

nilai bukan nip guru

Sistem tidak akan menyimpan
data dan akan menampilkan Valid

pesan Absen gagal

Scan QR Code dengan

nilai nip guru

Sistem secara otomatis akan
menyimpan nilai dari QR Code Valid

menjadi data kehadiran guru

5. Tabel Pengujian Pada Menu Rekap Absen
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Pada Menu Rekap Absen dilakukan
pengujian  pada  fungsionalitas  Rekap
Absen(Sriyeni, 2022). Berikut tabel pengujian
funsionalitas menu rekap absen ditunjukkan

pada tabel 3.10.

Tabel 3.10 Tabel Pengujian Funsionalitas Menu Rekap Absen

Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan Kesimpulan

Menekan tombol terima

dihalaman rekap absen

Sistem akan menerima data

kehadiran sesuai dengan id dan

Valid
mengubah status nya menjadi
“acc”
Menekan tombol tolak | Sistem akan menolak data
dihalaman rekap absen kehadiran sesuai dengan id dan Valid
ali

menghapus data kehadiran sesuai

dengan id




BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan daririsiko hasil rangkaian kegiatan dalam mulai dari
pengamatan, perancangan hingga pengujian yang telah dilaksanakan, maka
kesimpulan yang di dapat adalah sebagai berikut:

1. Telah dibuatnya sebuah Aplikasi Kehadiran Guru Berbasis Website Pada
MI Hijriyah 1 Palembang yang diharapkan dapat mempermudah pendataan
kehadiran guru.

2. Diharapkan aplikasi ini mampu mendata kehadiran guru yang lebih cepat
dan mudah.

4.2 Saran

Dari rangkaian kegiatan yang telah dilaksanakan, Untuk meningkatkan
pengembangan lebih lanjut dari aplikasi kehadiran guru berbasis website pada

MI Hijriyah 1 Palembang terdapat saran diantaranya sebagai Berikut:

1. Aplikasi merupakan tahapan awal yang berfokus pada fungsionalitas
dengan demikian diharapkan dapat dikembangkan untuk membuat tampilan
yang lebih menarik dan inovatif.

2. Aplikasi masih bisa dikembangkan yang mana penggunaan kamera

pemindai bisa terpisah dari perangkat komputer.

48



51

3. Terkait dengan hasil QR Code guru disini dapat dikembangkan untuk

menjadikan sebagai identitas guru atau sebuah ID Card (kartu identitas).
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