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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Toko Sahabat Nelayan merupakan salah satu penjualan barang

kebutuhan nelayan di pasar baru 16 ilir kota Palembang. Barang masuk dan

barang keluar pada Toko Sahabat Nelayan terdiri dari berbagai jenis

peralatan nelayan yang dibutuhkan oleh semua pelanggan. Toko Sahabat

Nelayan harus memastikan bahwa barang masuk yang diterima berkualitas

baik. Begitu juga barang keluar harus berkualitas baik dan sesuai dengan

kebutuhan semua pelanggan. Agar pelanggan merasa puas dengan

pembelian yang dilakukan di Toko Sahabat Nelayan.

Kepala gudang Toko Sahabat Nelayan harus memperhatikan

keseimbangan antara stok barang masuk dan barang keluar. Dalam

memanajemen persediaan, kepala gudang harus melapor kepada kepala

Toko Sahabat Nelayan stok barang mana yang harus ditambah. Untuk

memastikan stok barang digudang tetap ada ketika konsumen membeli

barang.

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan penulis selama

kegiatan praktik kerja lapangan di Toko Sahabat Nelayan yang di mulai

pada bulan februari 2023, penulis menemukan permasalahan antara barang

fisik tidak ada di gudang Toko Sahabat Nelayan yang sering terjadi tidak

balance terhadap penulisan buku dimana stok barang tersebut ada. Hal ini

mengakibatkan Toko Sahabat Nelayan menjadi rugi. Diharapkan dengan
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adanya sistem aplikasi pengolahan data barang masuk dan barang keluar ini,

dapat membantu menghilangkan permasalahan barang fisik di gudang Toko

Sahabat Nelayan terhadap penulisan buku stok barang yang sering terjadi

tidak balance. Agar dapat membantu untuk mempercepat penggunaan

sistem aplikasi pengolahan data barang masuk dan barang keluar yang

sistematis. Dari latar belakang diatas, penulis memberikan solusi dengan

mengambil judul “Perancangan Aplikasi Stok Barang Masuk dan

Barang Keluar Toko Sahabat Nelayan BerbasisWebsite”.

1.2 Ruang Lingkup Praktik Kerja Lapangan

Berdasarkan uraian latar belakang masalah, maka pembahasan dari

praktik kerja lapangan ini terdiri dari:

1. Aplikasi yang dibuat yaitu aplikasi berbasis website.

2. Aplikasi hanya bisa diakses oleh kepala gudang dan wakil kepala

gudang.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa pemrograman

PHP.

4. Database (basis data) yang digunakan adalah databaseMySQL.

5. Pemodelan sistem yang digunakan dalam sebuah laporan yaitu

menggunakan pemodelan sistem flowchart, pemodelan sistem data flow

diagram (DFD), dan pemodelan sistem entity relationship diagram (ERD).

6. Data yang diolah yaitu stok barang, barang masuk dan barang keluar.

7. Hasil pengolahan data yaitu stok barang, barang masuk dan barang keluar.
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1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.1 Tujuan Praktik Kerja Lapangan

Tujuan penulis melakukan praktek kerja lapangan di Toko Sahabat

Nelayan Palembang adalah untuk membantu kepala gudang dan wakil

kepala gudang dalam membuat sebuah sistem aplikasi stok barang masuk

dan barang keluar yang sistematis.

1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

1. Memperluas pengetahuan dan pola pikir mahasiswa mengenai

dunia kerja untuk masa yang akan datang.

2. Untuk mengetahui gambaran umum dan lingkungan perusahaan

secara langsung dan nyata.

3. Agar dapat menumbuhkan sikap tanggung jawab dan

profesional yang diperlukan mahasiswa saat memasuki dunia

kerja.

1.3.2.2 Manfaat Bagi Toko Sahabat Nelayan

1. Dapat membantu pekerjaan kepala gudang dan wakil kepala

gudang Toko Sahabat Nelayan dalam mengelola stok barang

masuk dan barang keluar agar lebih efektif, efisien, dan akurat.

2. Dapat membantu pengelolaan data stok barang serta

meminimalisir terjadi kehilangan data barang di gudang.

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik



4

1. Sebagai sarana agar mahasiswa mendapatkan pengetahuaan

tentang dunia kerja yang sesungguhnya.

2. Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech dapat memperoleh

atau menciptakan lulusan yang kompeten dan berpengalaman

dengan diadakannya praktek kerja lapangan ini.

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

1.4.1 Tempat Praktik Kerja Lapangan

Praktik kerja lapangan ini dilakukan di Toko Sahabat Nelayan

yang beralamat di jalan pasar baru 16 ilir No.127 kota Palembang,

provinsi Sumatera Selatan.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

Adapun waktu pelaksanaan praktik kerja lapangan (PKL),

dilakukan selama satu bulan, pada tanggal 20 Februari 2023 sampai

tanggal 19 Maret 2023. Dari hari senin sampai sabtu pukul 08.00-16.00

WIB.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam pembuatan perancangan aplikasi

stok barang masuk dan barang keluar berbasis web ini dilakukan dengan

3 (tiga) cara, yaitu: wawancara, observasi, dan dokumentasi.

1.5.1 Wawancara
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Menurut Pamungkas (2020:72) Wawancara adalah pertemuan

yang dilakukan oleh dua orang untuk bertukar informasi mupun suatu

ide dengan cara tanya jawab, sehingga dapat dikerucutkan menjadi

sebuah kesimpulan atau makna dalam topik tertentu.

Dalam penelitian ini, penulis melakukan wawancara langsung

dengan bapak Kiki Damiri selaku kepala gudang di Toko Sahabat

Nelayan. Data yang didapat dari hasil wawancara berupa struktur

organisasi toko, visi misi toko, dan alur buku stok barang yang berjalan.

1.5.2 Observasi

Menurut Mesta dan Al Rachmat (2020:46) Observasi merupakan

pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang

nampak dalam suatu gejala pada objek penelitian.

Dalam penulisan laporan ini, penulis melakukan pengamatan secara

langsung untuk memahami permasalahan yang ada di gudang Toko

Sahabat Nelayan kota Palembang yaitu jenis buku stok barang, buku

barang masuk, dan buku barang keluar.

1.5.3 Dokumentasi

Menurut Luthfia dan Zanthy (2019:67) Dokumentasi adalah suatu

cara yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam bentuk

buku, arsip, dokumen, tulisan angka dan gambar yang berupa laporan

serta keterangan yang dapat mendukung penelitian.
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Dokumentasi yang dilakukan oleh peneliti yaitu dengan cara

pengambilan gambar buku stok barang untuk memperkuat hasil

penelitian.



BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Aplikasi

Menurut Pane, Sari, dan Wicaksono (2020:4), Aplikasi secara

umum adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus dan

terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya.

2.1.2 Persediaan (Stok)

Menurut Vikaliana, Sofian, Solihati, Adji, dan Maulia (2020:3),

Persediaan adalah sebagai suatu aktiva yang meliputi barang-barang

milik perusahaan dengan maksud untuk dijual dalam suatu periode

uasaha yang normal, atau persediaan barang-barang masih dalam

pengerjaan atau proses produksi, ataupun persediaan barang baku

yang menunggu penggunaanya dalam suatu proses produksi.

2.1.3 Produk (Barang)

Menurut Ambarwati dan Supardi (2021:312), Produk

merupakan faktor-faktor yang terdapat dalam suatu barang atau hasil

yang menyebabkan barang atau hasil tersebut sesuai dengan tujuan

untuk apa barang atau hasil itu dimaksudkan.

2.1.4 Website

Menurut Abdulloh (2018:1), Website dapat diartikan sebagai

kumpulan halaman yang berisi informasi data digital baik berupa

teks, gambar, animasi, suara, dan video atau gabungan dari
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semuanya yang disediakan melalui jalur koneksi internet sehingga

dapat diakses dan dilihat oleh semua orang di seluruh dunia.

2.1.5 Database

Menurut Abdulloh (2018:103), Database adalah kumpulan

informasi yang disimpan dalam komputer secara sistematik sehingga

dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk

memperoleh informasi.

2.1.6 Flowchart

Menurut Arief, Safi’l, dan Laela (2019:9), Flowchart

merupakan diagram alir yang disajikan secara sistematis dengan

tampilan grafis yang menggambarkan suatu proses dan logika dari

kegiatan penanganan informasi yang memuat urutan-urutan atau

langkah-langkah prosedur pada suatu program yang digunakan

dalam penyelesaian masalah untuk dipelajari dan dievaluasi lebih

lanjut.

Berikut simbol-simbol dan fungsi-fungsi flowchart, dapat

dilihat pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol-simbol flowchart

Nama dan Simbol Fungsi

Connector Simbol ini mewakili jalan keluar ke atau
entri dari bagian lain diagram alur.
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Terminator Simbol ini mewakili titik terminal dalam
diagram alur, misalnya, mulai berhenti,
hentikan, tunda, atau interupsi.

Parallel Mode Simbol ini mewakili awal atau akhir dari
dua atau lebih operasi simultan.

Decision Simbol ini mewakili keputusan atau
operasi tipe switching yang menentukan
mana dari sejumlah jaur alternatif yang
harus diikuti.

Predefined Process Simbol ini mewakili proses yang terdiri
dari satu atau lebih operasi atau langkah-
langkah program yang ditentukan di
tempat lain. Misalnya, subrutin atau unit
logis.

Preparation Simbol ini merupakan modifikasi dari
intruksi atau kelompok intruksi yang
mengubah program itu sendiri. Misalnya,
set switch, memodifikasi register indeks,
dan menginisialisasi rutin.

Manual Operation Simbol ini mewakili proses offline yang
disesuaikan dengan kecepatan manusia,
tanpa menggunakan bantuan mekanik.

Collate Simbol ini mewakili penggabungan
dengan ekstraksi, yaitu pembentukan dua
atau lebih set item atau lebih set lainnya.
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Auxiliary Operation Simbol ini menunjukkan operasi offline
yang dilakukan pada peralatan yang tidak
berada di bawah kendali langsung pusat
unit pemrosesan.

Merge Simbol ini mewakili penggabungan dua
atau lebih set item menjadi satu set.

Extract Simbol ini mewakili penghapusan satu
atau lebih set item tertentu dari satu set
item.

Sort Simbol ini mewakili pengaturan satu set
item ke dalam urutan tertentu.

Punched Card Simbol ini mewakili fungsi I/O di mana
medianya adalah kartu berlubang,
termasuk: kartu tanda pengenal, kartual
parsial, kartu pindai (smart card).

Deck of Cards Simbol ini merupakan kumpulan pucherd
card.

File of Cards Simbol ini merupakan kumpulan terkait
catatan kartu berlubang.
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Data Storage Simbol ini mewakili fungsi I/O
memanfaatkan segala jenis penyimpanan
online, misalnya pita magnetik, drum
magnetik, disk magnetik.

Magnetic Tape Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
medianya adalah pita magnetik.

Punched Tape Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
medianya adalah pita berlubang.

Magnetic Disk Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
medianya adalah cakram magnetik.

Core Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
mediumnya adalah inti magnet.

Document Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
medianya adalah dokumen.

Manual Input Simbol ini ditunjukkan di bawah ini
mewakili fungsi input di mana informasi
dimasukkan secara manual pada saat
pemrosesan, misalnya, melalui keyboard,
pengaturan, push button.
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Display Simbol ini mewakili fungsi I/O dimana
informasi ditampilkan untuk digunakan
manusia pada saat pemrosesan, melalui
indikator online, perangkat video, printer
consol, plotters, dan sebagainya.

Communication Link Simbol ini mewakili fungsi di mana
informasi ditransmisikan oleh link
telekomunikasi.

Offline Storage Simbol ini mewakili fungsi menyimpan
infromasi secara offline, terlepas dari
media dimana informasi tersebut
direkam.

Magnetic Drum Simbol ini mewakili fungsi I/O di mana
medianya adalah drum magnet.

Process Simbol ini menunjukkan pengolahan
yang dilakukan oleh komputer.

Input and Output Simbol ini menyatakan proses input dan
output tanpa tergantung dengan jenis
peralatannya.

Multi Document Simbol ini menggambarkan dokumen
beserta rangkapnya atau beberapa
dokumen, disebut sebagai berkas atau
multi documents.
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Off-page Connector Simbol ini berfungsi untuk keluar–masuk
atau penyambungan proses pada
lembar/halaman yang berbeda.

Flow Line Simbol ini berfungsi untuk arah aliran
program.

Sumber : Barovih (2019:15)

2.1.7 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2019:70), Data Flow

Diagram (DFD) atau dalam bahasa indonesia menjadi Diagram

Alir Data (DAD) adalah representasi grafik yang menggambarkan

aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan

sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran

(output).

Berikut simbol-simbol dan keterangan pada DFD, dapat dilihat

pada tabel 2.2.

Tabel 2.2 Simbol-simbol Data Flow Diagram

Simbol Keterangan

Proses atau fungsi atau prosedur, pada
pemodelan perangkat lunak yang akan
diimplementasikan dengan pemrograman
terstruktur, maka pemodelan notasi inilah
yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur
di dalam kode program.
Catatan :
Nama yang diberikan pada sebuah proses
biasanya berupa kata kerja.
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File atau basis data atau penyimpanan
(storage), pada pemodelan perangkat lunak
yang akan diimplementasikan dengan
pemrograman terstruktur, maka pemodelan
notasi inilah yang harusnya dibuat menjadi
tabel-tabel basis data yang dibutuhkan,
tabel-tabel ini juga harus sesuai dengan
perancangan tabel-tabel pada basis data
(Entity Relationalship Diagram (ERD),
Conceptual Data Model (CDM), Physical
Data Model (PDM).
Catatan :
Nama yang diberikan pada sebuah
penyimpanan biasanya kata benda.
Entitas luar (external entity) atau masukan
(input) atau keluaran (output) atau orang
yang memakai atau berinteraksi dengan
perangkat lunak ynag dimodelkan atau
sistem lain yang terkait dengan aliran data
dari sistem yang dimodelkan.
Catatan:
Nama yang digunakan pada masukan
(input) atau keluaran (output) berupa kata
benda.

Aliran data merupakan data yang dikirim
antar proses, dari penyimpanan ke proses,
atau dari proses ke masukan (input) atau
keluaran (output).
Catatan :
Nama yang digunakan pada aliran data
biasanya berupa kata benda, dapat diawali
dengan kata data misalnya “data siswa” atau
tanpa kata data misalnya “siswa”.

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2019:71)

2.1.8 Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Fatmawati dan Munajat (2018:52), ERD (Entity

Relationship Diagram) adalah suatu diagram untuk

menggambarkan desain konseptual dari model konseptual suatu

basis data relasional. ERD juga merupakan gambaran yang
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menghubungkan antara objek satu dengan objek lain dalam dunia

nyata.

Berikut simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

dapat dilihat pada Tabel 2.3.

Simbol Nama Deskripsi

Entitas

Entitas merupakan data inti yang
akan disimpan.

Atribut

field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas.

Atribut kunci
primer

field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci akses
record yang diinginkan.

Relasi

Relasi yang menghubungkan antar
entitas.

N
Asosiasi

Penghubung antar relasi dan entitas
di mana di kedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan jumlah
pemakaian.

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2019:50)

2.2 Gambaran Umum Tempat PKL

2.2.1. Sejarah Singkat Toko Sahabat Nelayan

Toko Sahabat Nelayan ini didirikan oleh bapak Muhammad Julianto.

Toko Sahabat Nelayan berdiri pada tanggal 5 Juni 2000 yang beralamat di

pasar baru 16 ilir kota Palembang. Karyawan Toko Sahabat Nelayan pada

nama_entitas

nama_atribut

nama_relasi

nama kunci primer
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tahun 2007 memiliki 13 orang karyawan, seiring berjalannya waktu banyak

sekali konsumen bukan hanya dari kota Palembang bahkan dari luar kota

pun ada. Dengan banyaknya konsumen, bapak Muhammad Julianto

menambah karyawan untuk mempercepat pengambilan barang di gudang

atau menyiapkan barang di toko guna mempercepat kegiatan proses

pengiriman barang dalam kota ataupun luar kota. Pada tahun 2013 bapak

Muhammad Julianto menambah karyawan dari 13 orang menjadi 17 orang

karyawan sampai sekarang.

2.2.2. Visi Dan Misi Toko Sahabat Nelayan

1. VISI

Menjadi Toko yang solid dan terpercaya dibidang kebutuhan

alat nelayan.

2. MISI

Selalu berinovasi, untuk mencapai posisi terdepan dan dapat

dipercaya, dengan orientasi yang konsisten terhadap kepuasan pelanggan.

2.2.3. Struktur Organisasi

Berikut gambar struktur organisasi Toko Sahabat Nelayan, dapat

dilihat pada gambar 2.2.
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Gambar 2.2 Struktur Organisasi Toko Sahabat Nelayan

2.2.4. Gambar Struktur Organisasi Toko Sahabat Nelayan

Adapun tugas dan wewenang dari masing-masing yang ada pada

struktur organisasi antara lain :

1. Pimpinan Toko

Tugas:

a. Mengelola operasi sehari-hari toko, termasuk persediaan,

penjualan, pemasaran, dan keuangan.

b. Merekrut, melatih, dan mengelola bagian toko untuk

memastikan kinerja yang optimal dan memenuhi kebutuhan

pelanggan.

c. Membuat dan mengimplementasikan strategi penjualan dan

pemasaran untuk meningkatkan pertumbuhan bisnis.

d. Menggaji semua karyawan.

Wewenang:
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a. Mengambil keputusan strategis terkait pertumbuhan dan

pengembangan toko.

b. Menetapkan tujuan dan target kinerja untuk toko dan Bagian.

2. Kepala Toko

Tugas:

a. Menjalin hubungan baik dengan pelanggan, pemasok, dan mitra

bisnis untuk memastikan keberhasilan jangka panjang toko.

b. Mengembangkan dan memelihara budaya kerja yang positif di

antara setiap bagian dan menciptakan lingkungan kerja yang

produktif dan positif.

c. Memastikan setiap bagian toko mematuhi semua aturan dan

regulasi yang berlaku dalam industri tersebut.

Wewenang:

a. Membuat keputusan terkait harga, dan penawaran khusus

kepada pelanggan.

b. Memilih vendor dan pemasok, menegosiasikan kontrak, dan

mengatur persyaratan pembayaran.

c. Mengawasi pengelolaan persediaan dan mengambil tindakan

untuk memastikan persediaan toko selalu tersedia.

3. Bagian Stok Barang

Tugas:

a. Memastikan persediaan barang selalu tersedia dalam jumlah

yang cukup untuk memenuhi permintaan, menghindari terjadinya
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kehabisan stok atau kelebihan stok.

b. Membuat laporan persediaan barang untuk memastikan jumlah

stok yang akurat.

Wewenang:

a. Memastikan ketersediaan barang di toko dan gudang untuk

memenuhi permintaan pelanggan.

Bagian stok barang dalam melaksanakan tugas dan

wewenang dibantu oleh kepala gudang dan wakil kepala gudang.

(1) Kepala gudang mempunyai tugas:

a. Mencatat buku stok barang yaitu stok barang, barang masuk,

dan barang keluar.

b. Mencatat dan menghitung stok barang di Toko setiap akhir

bulan.

(2) Wakil kepala gudang mempunyai tugas:

a. Membantu mencatat buku barang masuk, dan barang keluar.

b. Menyusun barang yang berantakan.

c. Membantu karyawan yang sedang mengambil barang di

gudang.

4. Bagian Nota

Tugas:

a. Mencatat dan mengarsipkan nota penjualan yang sudah dibuat.

b. Memastikan keakuratan dan kebenaran data pada nota

penjualan.
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c. Menjaga kerahasiaan data dan informasi yang terdapat pada

nota penjualan.

d. Membuat laporan penjualan harian, mingguan, bulanan, dan

tahunan.

Wewenang:

a. Berhak membuat dan menandatangani nota penjualan.

b. Berhak mengoreksi data pada nota penjualan yang salah.

c. Berhak memastikan kebenaran data pada nota penjualan

sebelum disahkan.

d. Berhak mengatur dan mengelola arsip nota penjualan.

e. Berhak mengakses informasi dan data penjualan perusahaan.

Bagian nota dalam melaksanakan tugas dan wewenang

dibantu oleh pembuat nota dan pembuat surat jalan, pembuat nota

dan pembuat memo, pengirim barang dan pengambil memo barang.

(1) Pembuat nota dan pembuat surat jalan mempunyai tugas:

a. Membuat nota penjualan untuk transaksi penjualan yang

dilakukan oleh toko.

b. Memastikan surat jalan sesuai dengan pesanan yang diterima.

c. Mencatat nomor plat dan menuliskan barang pemesan di surat

jalan.

(2) Pembuat nota dan pembuat memo mempunyai tugas:

a. Membuat nota penjualan untuk transaksi penjualan yang

dilakukan oleh konsumen.
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b. Menyiapkan dan menyusun barang konsumen ke dalam karung

atau kantong plastik.

c. Membuat Memo untuk pengambilan barang di gudang jika

barang tersebut kosong di toko.

(3) Pengirim barang dan pengambil memo barang mempunyai

tugas:

a. Membantu menyiapkan dan menyusun barang konsumen ke

dalam karung atau kantong asoy.

b. Mengirim barang sesuai pembuat surat jalan dan memastikan

barang tersebut sampai ke konsumen.

c. Mengambil barang ke gudang sesuai yang dibuat oleh pembuat

memo barang.

5. Bagian Keuangan

Tugas:

a. Menyusun dan mengelola anggaran Toko.

b. Memantau arus kas dan memastikan kelancaran arus kas Toko.

c. Mengelola pembayaran hutang dan piutang Toko.

d. Menyiapkan laporan keuangan dan melaporkan hasil keuangan

kepada pimpinan Toko.

Wewenang:

a. Berhak memutuskan penggunaan dana toko untuk investasi atau

pengeluaran lainnya.

b. Berhak menentukan kebijakan kredit dan pembayaran
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hutang/piutang konsumen.

c. Berhak mengakses informasi keuangan Toko.

Bagian keuangan dalam melaksanakan tugas dan wewenang

dibantu oleh kasir.

(1) Kasir mempunyai tugas:

a. Melayani pembayaran pembelian barang.

b. Menghitung total pembayaran yang harus dibayar oleh

pelanggan atau pembeli.

c. Memeriksa kebenaran harga dan kuantitas barang yang dibeli.

d. Menerima uang tunai dari pelanggan dan memberikan kembalian.

e. Mengatur dan mengelola uang kas di toko.

f. Membuat laporan keuangan harian.

g. Menjaga kebersihan dan keteraturan area kasir dan.

2.2.5. Uraian Kegiatan Praktek Kerja Lapangan

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan di Toko

Sahabat Nelayan kota Palembang, mahasiswa dibimbing dan diarahkan

oleh pembimbing lapangan setempat. Kemudian mahasiswa ditempatkan

di bagian gudang. Adapun uraian kegiatan yang dilakukan mahasiswa

selama kegiatan praktik kerja lapangan, yaitu :

1. Mahasiswa membantu kepala gudang menghitung stok barang,

barang masuk, dan barang keluar.

2. Mahasiswa membantu mengirim barang dari toko ke konsumen.

3. Mahasiswa membantu kepala gudang mencatat barang masuk dan
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barang keluar.

4. Mahasiswa membantu menyusun barang di gudang tersebut.

5. Mahasiswa melakukan wawancara dengan kepala gudang tentang

permasalahan di gudang.

6. Mahasiswa melakukan observasi terhadap lingkungan di Toko

Sahabat Nelayan.
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan penulis selama

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di Toko Sahabat Nelayan,

penulis menyimpulkan bahwa proses pengelolaan data barang masuk dan

data barang keluar di gudang masih dilakukan secara tertulis. Kepala

gudang belum mempunyai media atau device untuk membantu

mempermudah pengelolaan data barang masuk dan data barang keluar.

Oleh karena itu, penulis memberikan solusi untuk membuat perancangan

aplikasi data stok barang masuk dan barang keluar pada Toko Sahabat

Nelayan berbasis website.

3.1.1 Prosedur Pengolahan Barang Toko Sahabat Nelayan

Prosedur pengelolaan barang masuk dan barang keluar di Toko

Sahabat Nelayan dibagi menjadi dua prosedur, yaitu prosedur

pengolahan barang masuk dan prosedur pengolahan barang keluar.

1. Prosedur pengolahan barang masuk

Berikut prosedur pengolahan barang masuk yang berjalan dapat

dilihat pada gambar flowchart 3.1 sebagai berikut:
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Kepala Gudang Kepala Toko Bagian Stok Barang Supplier

Ya

Tidak

Mulai

Apakah
barang
sesuai
barang
masuk?

Selesai

Kepala
gudang

mengecek /
perubahan
status barang
masuk yang
dibawa

supplier ke
dalam gudang

Kepala gudang
mengambil
surat barang
masuk copy 1
untuk disimpan
dan yang asli
serta copy 2
diberikan
supplier

Supplier
membawa
surat
barang

masuk dan
diberikan
kepada
kepala
gudang

Kepala
gudang
menerima

dan mencatat
surat barang

masuk

Kepala toko
menerima
surat barang
masuk copy 2
dari supplier
dan diberikan
ke bagian
stok barang.
Surat barang
masuk asli di
cap sebagai

bukti
penerimaan
barang dan

disimpan oleh
supplier

Bagian
stok
barang

menerima
surat
barang
masuk
copy 2

dari kepala
toko untuk
dicatat dan
diarsip
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Gambar 3.1 prosedur barang masuk yang berjalan

2. Prosedur pengolahan barang keluar

Berikut prosedur barang keluar yang berjalan dapat dilihat

Pada gambar flowchart 3.2 sebagai berikut:

Pembuat Memo Barang Pengambil Memo

Barang

Kepala Gudang Bagian Stok Barang

Ya

Tidak

Mulai

Bagian
stok
barang
mencatat
barang

keluar dari
gudang,
surat yang
dibuat
oleh

pembuat
memo

Selesai

Pengambil
memo

membawa
surat
barang

keluar dari
pembuat
memo dan
diberikan
kepada
kepala
gudang

Pencatatan
barang keluar

dibuku
barang keluar

dan
pengurangan
dibuku stok
barang

Pembuat
memo
mencatat
barang
keluar di
gudang dan
diberikan
kepada

pengambil
memo

Kepala
gudang

mengecek /
perubahan
status barang
keluar di

buku barang
keluar

Apakah
ada barang
di buku
stok

barang?Pengambil
memo

mengambil
barang
digudang
dan di cek
oleh kepala
gudang dan
dibawa ke
toko untuk
ditindak

lanjuti oleh
pembuat
memo

Pembuat
memo

membuat
surat arsip
memo
barang

keluar dan
diberikan ke
bagian stok
barang
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Gambar 3.2 prosedur barang keluar yang berjalan
3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Admin

Adapun prosedur yang diusulkan untuk admin (kepala gudang

dan wakil kepala gudang) Toko Sahabat Nelayan Palembang dapat

dilihat pada gambar flowchart 3.3 sebagai berikut:



28

Admin Sistem Database

Tidak
Ya

Gambar 3.3 prosedur yang diusulkan untuk admin

Mulai

Login Form login

Masukkan
username &
password

Validasi

Input data
stok barang

Proses data
stok barang

Stok
barang

Input data
barang
masuk

Proses data
barang masuk

Barang
masuk

Input data
barang
keluar

Proses data
barang keluar

Barang
keluar

Logout

Selesai

Stok Barang

Barang masuk

Barang keluar

Form logout
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Berdasakan gambar flowchart 3.3 yang diusulkan untuk admin

(kepala gudang dan wakil kepala gudang) pada Toko Sahabat Nelayan

Palembang sebagai berikut:

1. Mulai

2. Admin login masuk ke sistem form login, masukkan username dan

password, jika berhasil langsung masuk ke menu stok barang jika

gagal kembali ke username dan password.

3. Admin input data stok barang, proses data stok barang, dan

database stok barang.

4. Admin pilih menu barang masuk, input data barang masuk, proses

barang masuk, dan database barang masuk.

5. Admin pilih menu barang keluar, input data barang keluar, proses

barang keluar, dan database barang keluar.

6. Admin pilih menu form logout, langsung keluar dari aplikasi.

7. Selesai.

3.2 Perancangan Aplikasi

3.2.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan tingkatan tertinggi dalam diagram

aliran data dan hanya memuat satu proses, menunjukkan sistem secara

keseluruhan. Admin yang dimaksud disini adalah kepala gudang atau

wakil kepala gudang Toko Sahabat Nelayan.

Berikut gambar diagram konteks admin Toko Sahabat Nelayan

dapat dilihat pada gambar 3.4 sebagai berikut:
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Gambar 3.4 Diagram Konteks

Berdasarkan diagram konteks admin Toko Sahabat Nelayan dapat

dijelaskan sebagai berikut:

1. Admin masuk ke aplikasi.

2. Admin menginput data stok barang, data barang masuk, dan data

barang keluar.

3.2.2 DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstuktur dan jelas.

3.2.3 DFD (Data Flow Diagram) level 0

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstuktur dan jelas.

Berdasarkan analisis penelitian, peneliti memberikan gambaran arus

data terhadap sistem yang akan direncanakan. Berikut Data Flow

Diagram level 0 dapat dilihat pada gambar 3.5
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Gambar 3.5 Diagram Flow Diagram Level 0

3.2.4 DFD (Data Flow Diagram) level 1 proses 1

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstuktur dan jelas.

Peneliti memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang akan

direncanakan. Berikut Data Flow Diagram level 1 proses 1 dapat

dilihat pada gambar 3.6

Gambar 3.6 Diagram Flow Diagram Level 1 proses 1
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3.2.5 DFD (Data Flow Diagram) level 1 proses 2

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstuktur dan jelas.

Peneliti memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang akan

direncanakan. Berikut Data Flow Diagram level 1 proses 2 dapat

dilihat pada gambar 3.7

Gambar 3.7 Diagram Flow Diagram Level 1 proses 2

3.2.6 DFD (Data Flow Diagram) level 1 proses 3

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstuktur dan jelas.

Peneliti memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang akan

direncanakan. Berikut Data Flow Diagram level 1 proses 3 dapat

dilihat pada gambar 3.8

Gambar 3.8 Diagram Flow Diagram Level 1 proses 3



33

3.3 Hubungan Antar Data

3.3.1 ERD (Entity Relationship Diagram)

Berikut ini adalah gambar ERD (Entity Relationship Diagram)

yang ada pada aplikasi stok barang masuk dan barang keluar Toko

Sahabat Nelayan Palembang dapat dilihat pada gambar 3.9

Gambar 3.9 Entity Relationship Diagram (ERD)

Berdasarkan diagram ERD (Entity Relationship Diagram) Toko

Sahabat Nelayan dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Tb_stok berhubungan dengan tb_masuk, yang menjadi primary key

dalam tabel tb_stok adalah id_barang.

2. Tb_masuk berhubungan dengan tb_stok, yang menjadi primary key

dalam tabel tb_masuk adalah id_masuk. Sedangkan yang menjadi

foreign key dalam tabel tb_masuk adalah id_barang.

3. Tb_stok berhubungan dengan tb_keluar, yang menjadi primary key

dalam tabel tb_stok adalah id_barang.
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4. Tb_keluar berhubungan dengan tb_stok, yang menjadi primary key

dalam tabel tb_keluar adalah id_keluar. Sedangkan yang menjadi

foreign key dalam tabel tb_keluar adalah id_barang.

3.3.2 Struktur Tabel

Berikut ini merupakan struktur tabel yang dibuat sesuai dengan

ERD (Entity Relationship Diagram) yang telah digambarkan

sebelumnya.

1. Tabel Stok Barang

Tabel ini digunakan untuk mengelola data stok barang. Struktur

tabel stok barang adalah sebagai berikut:

Nama tabel : tb_stok

Primary key : id_barang

Foreign key : -

Tabel 3.1 Tabel Stok Barang

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1. id_barang int 11 Primary key

2. namabarang varchar 25 Nama barang

3. deskripsi varchar 25 Nama merk barang

4. stok int 11 Data stok barang
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2. Tabel Barang Masuk

Tabel ini digunakan untuk mengelola data barang masuk. Struktur

tabel barang masuk adalah sebagai berikut:

Nama tabel : tb_masuk

Primary key : id_masuk

Foreign key : id_barang

Tabel 3.2 Tabel Barang Masuk

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1. id_masuk int 11 Primary key

2. id_barang int 11 Foreign key

3. expedisi varchar 25 Nama expedisi

4. tanggal timestamp - Tanggal dan waktu

5. penerima varchar 25 Nama penerima barang

6. qty int 11 Jumlah barang masuk

3. Tabel Barang Keluar

Tabel ini digunakan untuk mengelola data barang keluar. Struktur

tabel barang keluar adalah sebagai berikut:

Nama tabel : tb_keluar

Primary key : id_keluar

Foreign key : id_barang
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Tabel 3.3 Tabel Barang Keluar

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1. id_keluar int 11 Primary key

2. id_barang int 11 Foreign key

3. tanggal timestamp - Tanggal dan waktu

4. pengambil varchar 25 Nama pengambil memo

5. pembuat varchar 25 Nama pembuat memo

6. qty int 11 Jumlah barang masuk

3.3.3 Desain Interface

Desain interface merupakan rancangan desain tampilan input

dan output yang terdapat pada aplikasi stok barang masuk dan barang

keluar Toko Sahabat Nelayan Palembang sebagai berikut:

A. Desain Form Login Admin

Desain form login admin digunakan untuk masuk ke

dalam sistem. Desain form login dapat dilihat pada gambar

3.10 sebagai berikut:
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Gambar 3.10 Desain form login admin

B. Desain Halaman Stok Barang

Desain halaman stok barang digunakan untuk menambah,

mengubah, dan menghapus nama data barang ke dalam sistem.

Desain halaman stok barang dapat dilihat pada gambar 3.11

sebagai berikut:
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Gambar 3.11 Desain Halaman Stok Barang

C. Desain Halaman Input Stok Barang

Desain halaman input stok barang digunakan untuk input data

barang ke dalam sistem. Desain halaman input stok barang dapat

dilihat pada gambar 3.12 sebagai berikut:

Gambar 3.12 Desain Halaman Input Stok Barang
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D. Desain Halaman Cetak Stok Barang

Desain halaman cetak stok barang digunakan untuk melihat

seluruh data stok barang yang telah di input ke dalam sistem.

Desain halaman cetak stok barang dapat dilihat pada gambar 3.13

sebagai berikut:

Gambar 3.13 Desain Halaman Cetak Stok Barang

E. Desain Halaman Barang Masuk

Desain halaman barang masuk digunakan untuk menambah

nama data barang masuk ke dalam sistem. Desain halaman barang

masuk dapat dilihat pada gambar 3.14 sebagai berikut:
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Gambar 3.14 Desain Halaman Barang Masuk

F. Desain Halaman Input Barang Masuk

Desain halaman input barang masuk digunakan untuk input

data barang masuk ke dalam sistem. Desain halaman input barang

masuk dapat dilihat pada gambar 3.15 sebagai berikut:

Gambar 3.15 Desain Halaman Input Barang Masuk
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G. Desain Halaman Cetak Barang Masuk

Desain halaman cetak barang masuk digunakan untuk melihat

seluruh data barang masuk yang telah di input ke dalam sistem.

Desain halaman cetak barang masuk dapat dilihat pada gambar

3.16 sebagai berikut:

Gambar 3.16 Desain Halaman Cetak Barang Masuk

H. Desain Halaman Barang Keluar

Desain halaman barang keluar digunakan untuk menambah

nama data barang keluar ke dalam sistem. Desain halaman barang

keluar dapat dilihat pada gambar 3.17 sebagai berikut:
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Gambar 3.17 Desain Halaman Barang Keluar

I. Desain Halaman Input Barang Keluar

Desain halaman input barang keluar digunakan untuk input

data barang keluar ke dalam sistem.. Desain halaman input barang

keluar dapat dilihat pada gambar 3.18 sebagai berikut:

Gambar 3.18 Desain Halaman Input Barang Keluar
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J. Desain Halaman Cetak Barang Keluar

Desain halaman cetak barang keluar digunakan untuk melihat

seluruh data barang keluar yang telah di input ke dalam sistem.

Desain halaman cetak barang keluar dapat dilihat pada gambar 3.19

sebagai berikut:

Gambar 3.19 Desain Halaman Cetak Barang Keluar

3.3.4 Hasil Tampilan Halaman Interface

A. Tampilan Form Login Admin

Adapun tampilan form login bagi admin yang ingin masuk ke

halaman stok barang pada website. Tampilan tersebut dapat dilihat

pada gambar 3.20 sebagai berikut:
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Gambar 3.20 Tampilan Form Login Admin

B. Tampilan Halaman Stok Barang

Adapun tampilan halaman stok barang yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.21

sebagai berikut:

Gambar 3.21 Tampilan Halaman Stok Barang
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C. Tampilan Form Input Stok Barang

Adapun tampilan form input stok barang yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.22

sebagai berikut:

Gambar 3.22 Tampilan Halaman Input Stok Barang

D. Tampilan Halaman Cetak Laporan Stok Barang

Adapun tampilan halaman cetak laporan stok barang yang

dapat dilihat pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.23 sebagai berikut:

Gambar 3.23 Tampilan Halaman Cetak Laporan Stok Barang
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E. Tampilan Halaman Barang Masuk

Adapun tampilan halaman barang masuk yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.24

sebagai berikut:

Gambar 3.24 Tampilan Halaman Barang Masuk

F. Tampilan Form Input Barang Masuk

Adapun tampilan form input barang masuk yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.25

sebagai berikut:

Gambar 3.25 Tampilan Form Input Barang Masuk
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G. Tampilan Halaman Cetak Laporan Barang Masuk

Adapun tampilan halaman cetak laporan barang masuk yang

dapat dilihat pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.26 sebagai berikut:

Gambar 3.26 Tampilan Halaman Cetak laporan Barang Masuk

H. Tampilan Halaman Barang Keluar

Adapun tampilan halaman barang keluar yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.27

sebagai berikut:

Gambar 3.27 Tampilan Halaman Barang Keluar
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I. Tampilan Form Input Barang Keluar

Adapun tampilan form input barang keluar yang dapat dilihat

pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada gambar 3.28

sebagai berikut:

Gambar 3.28 Tampilan Form Input Barang Keluar

J. Tampilan Halaman Cetak Laporan Barang Keluar

Adapun tampilan halaman cetak laporan barang keluar yang

dapat dilihat pada admin. Tampilan tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.29 sebagai berikut:

Gambar 3.29 Tampilan Halaman Cetak laporan Barang Keluar
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa dan evaluasi penulis pada saat melakukan Praktek

Kerja Lapangan di Toko Sahabat Nelayan Palembang penulis dapat menarik

kesimpulan:

1. Aplikasi stok barang telah berhasil di rancang. Aplikasi ini di

rancang menggunakan pemodelan sistem flowchart, pemodelan

sistem data flow diagram (DFD), dan pemodelan sistem entity

relationship diagram (ERD).

2. Aplikasi ini dibangun menggunakan aplikasi berbasis website,

dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Admin

(kepala gudang dan wakil kepala gudang) dapat mengelola

aplikasi dan tidak perlu lagi melakukan pekerjaan secara tertulis

di buku untuk mengurangi waktu dan menghemat biaya.

3. Aplikasi ini dapat menginput data stok barang, barang masuk, dan

barang keluar sehingga mempercepat dan mempermudah

pekerjaan admin (kepala gudang dan wakil kepala gudang).

4. Aplikasi ini juga dapat mempermudah pekerjaan admin (kepala

gudang dan wakil kepala gudang) dalam pencarian barang dan

bisa untuk mengetahui informasi mengenai stok barang yang

tersedia maupun yang sudah habis.
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4.2 Saran

Penulis menyarankan sebagai bahan referensi dan bisa dikembangkan

oleh peneliti selanjutnya. Diharapkan bisa menambahkan fitur yaitu:

1. Ditambahkan fitur logo gambar Toko pada menu login dan fitur

logo gambar Toko pada menu tampilan masuk aplikasi Toko

Sahabat Nelayan Palembang.

2. Ditambahkan fitur gambar barang di bagian menu stok barang,

barang masuk, dan barang keluar agar admin (kepala gudang dan

wakil kepala gudang) dapat melihat gambar barang tersebut.

3. Melakukan fitur pengembangan desain user interface sistem agar

tampilan aplikasi tersebut lebih menarik.

4. Ditambahkan fitur bisa scan QR code barcode untuk input barang

dan transaksi pada tampilan aplikasi tersebut.
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