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ABSTRACT

VIVI MAYAH. Decision Support System for Student Achievement Decision
Achievement at IT Al Furgon High School Palembang Using Weighted Product
Method

Outstanding students are students who have achieved high achievements in
both the academic and non-academic fields. Al Furgon Palembang IT High
School is one of the schools that has an outstanding student program. However,
the process of selecting outstanding students is still inadequate. However, this
assessment shows that a higher value compared to non-academic
(extracurricular, healing, absenteeism. Based on this system, a decision support
system is created. A computer-based decision support system can help in the
decision making process. The method used by the author in the completion of the
system decision support is the Weighted Product method.The system development
technique used is the Rapid Application Development (RAD) method. The system
is built based on predetermined criteria. homeroom teacher and student waka,
where student administration user rights manage teacher data, student data, class
data, class content data and competency data, class homeroom user rights input
alternative values, Student student rights user receives reports such as
outstanding students who have been entered by the mas each guardian class. With
the existence of this decision support system, it can be used in the selection of
high-performing, effective and efficient student achievement.

Keywords: Student Achievement, Decision Support System, Weighted Product.

XVi



ABSTRAK

VIVI MAY AH. Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Siswa Berprestasi Pada
SMAIT Al Furgon Palembang Dengan Menggunakan Metode Weighted Product.

Siswa Berprestasi merupakan siswa yang berhasil mencapai prestasi tinggi
baik dibidang akademik maupun nonakademik. SMA IT Al Furgon Palembang
merupakan salah satu sekolah yang mempunyai program siswa berprestasi. Akan
tetapi proses pemilihan siswa berprestasi tersebut masih belum cukup maksimal
dikarenakan cenderung berdasarkan aspek nilai akademik (nilai rata-rata
pengetahuan dan nilai rata-rata keterampilan) dibandingkan nilai nonakademik
(ekstrakurikuler, kepribadian, absensi. Sehingga hal ini membuat kurang
maksimalnya dalam pemilihan siswa berprestasi. Berdasarkan keadaan tersebut
maka dibuatlah sebuah sistem pendukung keputusan. Sistem pendukung
keputusan merupakan sistem berbasis komputer yang dapat membantu dalam
proses pengambilan keputusan. Metode yang digunakan penulis dalam
penyelesaian sistem pendukung keputusan adalah metode Weighted Product.
Teknik pengembangan sistem yang digunakan yaitu metode Rapid Application
Development (RAD). Sistem yang dibuat berdasarkan kriteria-kriteria yang telah
ditentukan. Adapun hak user dalam sistem pendukung keputusan ini yaitu
administrasi kesiswaan, wali kelas dan waka kesiswaan. Dimana hak user
administrasi kesiswaan mengelola data guru, data siswa, data kelas, data isi kelas
dan data kriteria. Hak user wali kelas menginput penilaian alternatif. Hak user
waka kesiswaan menerima laporan spk siswa berprestasi yang telah diinputkan
oleh masing-masing wali kelas. Dengan adanya sistem pendukung keputusan
tersebut dapat mempermudah dalam menentukan pemilihan siswa berprestasi
secara tepat, efektif dan efesien.

Kata kunci: Siswa Berprestasi, Sistem Pendukung Keputusan ,Weighted
Product
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1.1.

BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Teknologi diciptakan untuk memberikan kemudahan pada
manusia. Salah satu contoh teknologi adalah komputer. Komputer
memiliki suatu sistem yang memiliki kemampuan membantu manusia
dalam memecahkan masalah. Adapun di setiap lembaga pendidikan
khususnya sekolah. Komputer menjadi alat untuk mempermudah Kinerja
untuk setiap guru dan staff yang bertugas.

SMA IT Al Furgon Palembang terletak di jalan HBR Motik km.8
Kelurahan Karya Baru Kecamatan Alang-alang lebar Kota Palembang
yang merupakan salah satu sekolah yang mempunyai program siswa
berprestasi. Program siswa berprestasi yang ada di SMA IT Al Furgon
Palembang tentunya memiliki beberapa kriteria dalam memilih siswa
berprestasi yaitu kriteria pengetahuan, keterampilan, esktrakurikuler,
kepribadian dan absensi. Proses pemilihan dilakukan oleh Waka
Kesiswaan, dimana Waka Kesiswaan memilih siswa-siswa yang memiliki
peringkat 1 sampai 3 dari setiap kelas yang dilihat dari leger data nilai
siswa yang telah dikumpulkan oleh setiap wali kelasnya. Akan tetapi
proses pemilihan siswa berprestasi tersebut masih belum cukup maksimal
dikarenakan cenderung berdasarkan aspek nilai akademik (nilai rata-rata

pengetahuan dan nilai rata-rata keterampilan) dibandingkan nilai



nonakademik (ekstrakurikuler, kepribadian, absensi). Sehingga hal ini
membuat kurang maksimalnya dalam pemilihan siswa berprestasi.

Untuk memperbaikinya, penulis tertarik untuk merancang sebuah
sistem pendukung keputusan, dalam menentukan siswa berprestasi sesuai
dengan kriteria yang telah ditentukan, agar dapat mempermudah dalam
menentukan kebijakan secara tepat, efektif dan efisien. Metode yang
digunakan adalah dengan metode Weighted Product (WP).

Metode Weighted Product (WP) dipilih karena waktu yang
dibutuhkan dalam perhitungan lebih singkat dan mudah. Metode Weighted
Product (WP) juga dapat menentukan nilai bobot untuk setiap atribut,
kemudian dilanjutkan dengan proses perangkingan yang akan menentukan
siswa berprestasi sesuai dengan Kkriteria. Diharapkan dengan adanya
perangkingan ini pemilihan dalam siswa berprestasi akan lebih akurat
karena didasarkan pada kriteria dan bobot yang sudah ditentukan.

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis tertarik melakukan
penelitian dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan
Siswa Berprestasi Pada SMA IT Al Furgon Palembang Dengan

Menggunakan Metode Weighted Product”.



1.2.

1.3.

Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang dapat diambil suatu rumusan
masalah yaitu: “Bagaimana merancang, membuat dan
mengimplementasikan sebuah sistem pendukung keputusan untuk
pemilihan siswa berprestasi pada SMA IT Al Furqon Palembang dengan

menggunakan metode Weighted Product”.

Batasan Masalah
Agar pembahasan terfokus pada tujuan yang diinginkan maka
ruang lingkup perlu ditentukan. Adapun ruang lingkup penelitian ini yaitu:

1. Metode yang digunakan adalah metode Weighted Product untuk
penyelesaian sistem pendukung keputusan.

2. Kriteria yang digunakan merupakan penilaian yang diperoleh dari data
nilai siswa yaitu nilai rata-rata pengetahuan, nilai rata-rata
keterampilan, nilai ekstra kurikuler (pramuka, mentoring, bk), nilai
kepribadian (kedisiplinan, kebersihan, sopan santun, tanggung jawab)
dan nilai total absen.

3. Sistem pendukung keputusan ini dapat diakses oleh Administrasi
Kesiswaan, Wali Kelas dan Waka Kesiswaan.

4. Pengguna Administrasi Kesiswaan dapat mengelola data guru, data
siswa, data kelas, data isi kelas dan data kriteria.

5. Pengguna Wali Kelas dapat menginput penilaian alternatif dan

menerima informasi berupa laporan SPK siswa berprestasi perkelas.



1.4.

1.5.

6. Pengguna Waka Kesiswaan dapat menerima informasi berupa laporan
SPK siswa berprestasi seluruh kelas dan perjurusan.
7. Pembuatan sistem ini berbasis web dengan menggunakan bahasa

pemrograman PHP dan basisdata MySQL.

Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah merancang, membuat dan
mengimplementasikan sistem pendukung keputusan pemilihan siswa

berprestasi dengan menggunakan metode Weighted Product berbasis web.

Manfaat Penelitian
1.5.1. Manfaat Bagi Penulis

1. Penulis dapat menerapkan ilmu yang telah didapat selama ini
dalam penulisan laporan penelitian khususnya ilmu tentang
sistem pendukung keputusan.

2. Penulis mendapatkan ilmu pengetahuan baru dalam merancang
dan membuat sistem pendukung keputusan pemilihan siswa
berprestasi pada SMA IT Al Furgon Palembang dengan
menggunakan metode Weighted Product.

1.5.2. Manfaat Bagi SMA IT Al Furgon Palembang
Dengan adanya sistem pendukung keputusan dapat
mempermudah pihak SMA IT Al Furgon dalam menentukan siswa

berprestasi.



1.6.

1.5.3. Manfaat Bagi Akademik
Sebagai referensi penulis dikemudian hari agar melakukan
penelitian untuk membuat sistem pendukung keputusan menjadi
lebih baik serta sebagai masukan dalam penulisan ilmiah yang

lebih baik dimasa yang akan datang.

Sistematika Penulisan
Demi terwujudnya suatu hasil yang baik dalam penyusunan skripsi
ini, penulis menggunakan sistematika penulisan yang sesuai dengan
ketentuan yang diberikan. Sistematika penulisan tersebut antara lain
meliputi :
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini berisikan latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.
BABII GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN
Pada bab ini penulis akan membahas tentang profil tempat
penelitian, visi dan misi, struktur organisasi serta tugas
wewenang.
BAB 11l TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini akan diuraikan teori-teori yang mendukung yang

terkait dengan penelitian.



BAB IV METODE PENELITIAN

BAB V

BAB VI

Pada bab ini diuraikan lokasi dan waktu penelitian, jenis data,
teknik pengumpulan data, jenis penelitian, alat dan teknik
pengembangan sistem serta alat dan teknik pengujian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam
penelitian dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai
dan uji coba teknologi. Hasil dan pembahasan disesuaikan
dengan teknik pengembangan sistem yang digunakan.
PENUTUP

Pada bab ini memberikan kesimpulan dari semua pembahasan
pada bab-bab sebelumnya serta memberikan saran yang

bermanfaat dalam pengembangan sistem kedepannya.
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