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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tujuan utama praktik kerja lapangan (PKL) adalah untuk meningkatkan
kompetensi mahasiswa dan melatih keterampilan sebelum masuk ke dunia kerja
yang sesungguhnya. Selain itu, tujuan lainnya adalah wadah untuk meningkatkan
kualitas mahasiswa sesuai dengan program studi masing-masing. Sebagai
mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual, diwajibkan untuk
melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan dengan perusahaan yang
disesuaikan dengan ilmu yang telah dipelajari pada perkuliahan disemester-
semester sebelumnya.

Penulis memilih PT Bangun Berkah Properti sebagai tempat untuk
melaksanakan PKL selama satu bulan. Pemilihan tempat PKL di PT Bangun
Berkah Properti dikarenakan pada tempat itu memiliki bagian 3D Modelling. 3D
Modelling sendiri adalah proses pembuatan gambar 3D suatu benda dengan
menggunakan perangkat lunak komputer.Untuk mendesain objek, seniman 3D
menggunakan titik-titik di ruang virtual yang disebut simpul untuk membentuk
jaring.Dengan demikian, model 3D untuk pembuatan prototipe produk dapat
memberikan nilai luar biasa bagi industri manufaktur.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk menyusun laporan
Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang berjudul Laporan Kegiatan Praktik Kerja
Lapangan Di PT. Bangun Berkah Properti Divisi Modelling 3D Interior.

1



1.2 Tujuan PKL

Tujuan PKL adalah untuk memberikan gambaran atau uraian kegiatan yang
dilakukan penulis selama melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan, serta
meningkatkan daya kreasi, produktivitas dan menumbuhkan sikap professional

yang diperlukan mahasiswa untuk memasuki dunia kerja.

1.3 Manfaat PKL
Mahasiswa dapat mengaplikasikan apa yang didapat selama perkuliahan
khususnya ilmu yang dipelajari sesuai dengan program studi. Meningkatnya
kualitas diri dalam komunikasi karena selalu berkoordinasi antar rekan dan
konsumen. Menambah relasi dalam lingkungan kerja yang berhubungan dengan
program studi.
1.3.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
1. Mahasiswa mendapat gambaran mengenai dunia kerja.
2. Membangun etika kerja dan sopan santun dengan lingkungan kerja.
3. Mahasiswa dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah
dipelajari diperkuliahan ke tempat PKL atau tempat kerja.
1.3.2 Manfaat Bagi Program Studi
1. Meningkatkan popularitas program studi dengan masyarakat.
2. Meningkatkan hubungan program studi dengan masyarakat
1.3.3 Manfaat Bagi Perusahaan

1. Mendapatkan calon tenaga kerja yang berkualitas sesuai dengan
kebutuhan perusahaan.

2. Membantu perusahaan untuk mempromosikan produknya ke
masyarakat.



3. Membantu menjalin kerjasama yang baik antara perusahaan dan
program studi.

1.4 Tempat PKL

Penulis melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan di PT Bangun
Berkah Properti di JI. Lumpur IV kompleks Griya Musi permai, kenten, Kec.
Sako, Palembang, Sumatera Selatan 30163.
1.5 Waktu PKL

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di PT Bangun Berkah Properti
terhitung mulai dari tanggal 1 Agustus 2023 sampai dengan 31 Agustus 2023.
Jam Operasional pada hari Senin sampai dengan Jumat pukul 09.00 WIB sampai

dengan pukul 17.00 WIB.
1.6 Teknik Pengumpulan Data

Menurut Sugiyono (2019), teknik pengumpulan data merupakan langkah
yang paling utama dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah
mendapatkan data. Pengumpulan data dapat dilakukan dalam berbagai setting,
berbagai sumber, dan berbagai cara.

1.6.1 Observasi

Menurut  Sugiyono (2018:229) observasi merupakan teknik
pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan
dengan teknik yang lain.Observasi juga tidak terbatas pada orang,tetapi juga
objek-objek alam yang lain. Dalam metode ini, penulis mengamati langsung

di PT Bangun Berkah Properti. Mulai dari lingkungan ruang kerja, penulis

mengamati dan memahami terlebih dahulu konsep desain dari perusahaan,

lalu menerapkannya pada strategi pengelolaan yang akan digunakan, agar



menjadi satu konsep.

Dapat penulis simpulkan bahwa observasi merupakan metode untuk
mencapai hasil yang maksimal dengan mengamati dan memperhatikan
setiap hal dan peristiwa yang terjadi selama proses PKL berlangsung.
Berikut adalah data yang diperoleh penulis dari observasi :

a. Dari pengamatan terhadap pola sosial yang ada di dalam lingkungan
PT Bangun Berkah Properti, penulis menemukan bahwa, pola komunikasi
yang baik dan positif harus diterapkan sebagai salah satu cara meningkatkan
produktifitas dalam pekerjaan.

b. Semua mahasiswa PKL menjalankan PKL selama 1 bulan di PT
Bangun Berkah Properti. Mahasiswa PKL ditugaskan untuk ikut terlibat
dalam semua pekerjaan sesuai dengan tugas masing-masing yang ada di
Bangun Berkah Properti mengikuti instruksi dari pembimbing lapangan.

1.6.2 Dokumentasi

Menurut Hikmawati (2019), dokumentasi merupakan catatan peristiwa
yang sudah berlalu dan biasanya dokumentasi ini berbentuk tulisan, gambar
atau karya-karya yang monumental dari seseorang. Metode dokumentasi
diaplikasikan penulis pada laporan Praktik Kerja Lapangan dan memperoleh

data sebagai berikut :
a. Dokumentasi Gambar desain yang telah dibuat selama masa PKL.

b. Dokumentasi salah satu kegiatan selama PKL dalam bentuk video.



BAB II

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL

2.1 Sejarah Perusahaan

PT. Bangun Berkah Properti didirikan pada tanggal 17 April 2019, oleh
Bapak Ade Wijaya pemilik dan sekaligus pemimpin perusahaan yang saat ini
masih tercatat sebagai pimpinan perusahaan yang bergerak di bidang jasa
konstruksi dan furniture interior. Perusahaan ini beralamat di Jalan Lumpur IV
kompleks Griya Musi permai, kenten, Kec. Sako, Kota Palembang, Sumatera
Selatan. Tujuan utama perusahaan ini adalah memberikan pelayanan terbaik
kepada konsumen dan memastikan kelangsungan bisnis yang berkelanjutan.

Dalam menjalankan usahanya, perusahaan terus berupaya menciptakan
inovasi baru dan meningkatkan pelayanan kepada konsumen, sehingga dapat tetap
bersaing dengan perusahaan-perusahaan lain dalam bidang yang sama. Adapun
jasa yang ditawarkan oleh PT. Bangun Berkah Properti antara lain pembangunan,
renovasi rumah, desain interior dan furniture interior. Bangun Berkah Properti
telah berpengalaman membangun puluhan rumah sejak tahun 2019 hingga
sekarang. PT Bangun Berkah Properti yang berada di Sumatra Selatan
(Palembang), dengan dukungan team arsitek, teknik sipil dan tukang yang telah

berpengalaman.



(Sumber : PT Bangun Berkah Properti 2023)

2.1.1 Gambar perusahaan PT Bangun Berkah Properti
2.2 Lokasi dan Tata Letak Perusahaan
Penulis melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan di PT Bangun
Berkah Properti yang berada di Jalan Lumpur IV kompleks Griya Musi permai,

kenten, Kec. Sako, Kota Palembang, Sumatera Selatan.

2.3 Visi dan Misi Perusahaan

Visi

Mewujudkan Bangunan Impian Anda.

Misi

1. Memberikan pelayanan yang baik pada konsumen mulai dari
tahap perancangan sampai ke eksekusi.

2. Mewujudkan bangunan yang berstandar SNI demi kenyamanan
dan keamanan.

3. Memberkan hasil bangunan yang sesuai ekspektasi, karna kepuasan



pelanggan adalah kebahagiaan kami.
2.4 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang
Struktur organisasi adalah susunan dan hubungan pada setiap bagian atau
posisi yang berada di dalam suatu organisasi atau perusahaan untuk menjalankan
berbagai kegiatan operasionalnya. Bermaksud mencapai tujuan yang sebelumnya
telah ditentukan.

2.4.1 Struktur Organisasi

Direktur

Engineering Estimator Accounting Content Creator

Staf Design Logistic Staf Admin

(Sumber: PT Bangun Berkah Properti, 2023)
Gambar 2.4.1 Struktur PT Bangun Berkah Properti

2.4.2 Tugas dan Wewenang
1. Direktur

Tugas Direktur adalah memimpin dan bertangung jawab menjalankan



perusahaan, menentukan dan memutuskan sebuah kebijakan perusahaan
serta  mengkoordinasi dan  mengawasi  semua  kegiatan  di
perusahaan.Wewenang Direktur mewakili perusahaan untuk melakukan
kerja sama, mengurus dan mengola kepentingan perusahaan sesuai dengan
maksud dan tujuan.

2. FEngineering

Tugas Engineering adalah menjaga proses perusahaan tempat bekerja
dan melakukan pengecekan secara berkala dan bertanggung jawab untuk
menyusun rencana dan memastikan desainnya aman dan efisien serta
memastikan konstruksi selesai sesuai anggaran.

3. Estimator

Tugas Estimator adalah membuat perencanaan dan controlling budget,
membuat estimasi analisa harga satuan baik pekerjaan struktur bangunan.
membuat laporan atau progres pekerjaan..

4. Accounting

Tugas Accounting adalah bertanggung jawab melakukan verifikasi
transaksi keuangan perusahaan, melakukan pencatatan dan dokumentasi,
serta bertugas menyusun laporan keuangan secara akurat.

5. Content Creator

Tugas Content Creator adalah memproduksi dan promosi konten,
menyusun strategi konten, membangun branding.

6. Logistic

Tugas Logistic adalah melakukan pengawas lapangan, pelaksana dan



pengendalian penyimpanan barang, menentukan perencanaan sistem
perusahaan

7. Staf Design

Tugas Staf Design adalah menyiapkan segala material untuk di ubah
ke dalam bentuk visual. Membuat rencana dan konsep dari segala informasi
material yang diberikan oleh klien. Mengillustrasikan konsep dengan
membuat draf kasar dari ilustrasi dan copy nya.

8. Staf Admin

Tugas Staf Admin adalah mengelola dokumen perusahaan, membuat
surat surat perusahaan, melakukan entry data serta melakukan pengarsipan

data perusahaan.



BAB III

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL

3.1 Pelaksanaan Kerja

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilakukan penulis pada PT
Bangun Berkah Properti selama 30 hari. Kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL)
dilaksanakan pada tanggal 1 Agustus sampai dengan 31 Agustus September 2023
pada hari Selasa sampai dengan hari Jumat mulai dari pukul 09.00 WIB s.d pukul
17.00 WIB dengan mengenakan pakaian bebas pantas. Penulis berada dibawah
bagian 3D Modelling, yang bekerja untuk memahami permodelan dunia 3D PT
Bangun Berkah Properti. Penulis dalam melaksanakan kegiatan Praktik Kerja
Lapangan (PKL) menggunakan fasilitas, sebagai berikut:

1. Laptop

Laptop pribadi yang dibawa sendiri untuk kegiatan magang, digunakan
untuk menyelesaikan pekerjaan yang diberikan dan digunakan sesuai jam kerja.

2. Software Blender

Blender adalah perangkat lunak sumber terbuka grafika komputer 3D.
Perangkat lunak ini digunakan untuk membuat film animasi, efek visual, model
cetak 3D, aplikasi 3D interaktif, dan permainan.

3. Software SketchUp 2023

SketchUp dirancang untuk arsitek, civil engineer, game developer dan
profesi terkait, digunakan untuk membuat berbagai jenis desain rumah dan

interior
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3.1.1 Kegiatan

Berikut merupakan tabel rincian kegiatan yang dilakukan penulis
selama Praktik Kerja Lapangan (PKL) selama satu bulan di PT Bangun
Berkah Properti:

3.1.2Tabel Aktivitas Kegiatan Selama PKL

. . Jam Operasional
No Hari/Tanggal Kegiatan
Masuk | Pulang
1. Selasa Membuat desain poster untuk feed 09:00 17:00
1 Agustus 2023 instagram
Rabu . ) )
2. 2 Agustus 2023 Revisi poster 09:00 17:00
Kamis Mempelajari camera movement . .
3. 3 Agustus 2023 (blender) 09:00 17:00
Jum’at
4. Menambahkan texture 09:00 17:00
4 Agustus 2023 ke desain rumah
5 Sabtu )
: 5 Agustus 2023 Libur i i
Minggu . ) )
6| 6 Agustus 2023 Libur
Senin Menambahkan lighting environment . .
7. 7 Agustus 2023 desain rumah 09:00 17:00
8. Selasa Menerapkan camera movement ke 09:00 17:00
8 Agustus 2023 desain rumah
Rabu
9. 9 Agustus 2023 Menyelesaikan Camera movement 09:00 17:00
Kamis
10149 Agustus 2023 Masuk tahap render 09:00 17:00
Jum’at Shoot video untuk company . .
i 11 Agustus 2023 profile 09:00 17:00
Sabtu .
121" 12 Agustus 2023 Libur - -




Minggu ]

B3 13 Agustus 2023 Libur i i
14 Senin Shoot video untuk company profile 09:00 17:00
| 14 Agustus 2023 pany p : :
15 Selasa ' 09:00 | 17:00
" | 15 Agustus 2023 Shoot video untuk company profile : :
16 Rabu Editing scene shootin 0 g

| 16 Agustus 2023 & &
Kamis . - -
17. | 17 Agustus 2023 Libur
18. Jum’at .
18 Agustus 2023 Revisi camera movement dan render 09:00 17-00
19 Sabtu ) ) )
| 19 Agustus 2023 Libur
Minggu, .
20- 1 50 Oktober 2020 Libur - -
Senin Mempelajari interface . .
21. | 21 Agustus 2023 software Sketchup 09:00 17:00
09:00 17:00
22 Selasa Mempelajari Component
’ 22 Agustus 2023 Sketchup
Rabu . ) )
23. 23 Agustus 2023 Mempelajari Sketch up 09:00 17:00
Kamis o . )
24. 24 Agustus 2023 Mempelajari Sketch up 09:00 17:00
Jum’at .
5. 25 Agustus 2023 Mempelajari Sketch up 09:00 17:00
Sabtu .
26. | 26 Agustus 2023 Libur ] -
Minggu, .
27. | 27 Agustus 2020 Libur - -
Senin o . )
8. 28 Agustus 2023 Mempelajari Sketch up 09:00 17:00
Selasa . . )
29 29 Agustus 2023 Evaluasi selama PKL 09:00 17:00
Rabu Serah terima berkas selama PKL
30. 30 Agustus 2023 09:00 17:00
31. Kamis Serah terima berkas semasa PKL 09:00 17:00

31 Agustus 2023

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)
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Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Bangun Berkah Properti
penulisan diberikan beberapa project yang perinciannya adalah sebagai berikut:
1. Membuat desain poster untuk feed instagram.
Ini merupakan proyek pertama yang diberikan kepada penulis, yaitu
membuat poster untuk feed Instagram yang ditugaskan oleh pembimbing
lapangan. Dalam menyelesaikan proyek yang diberikan, penulis menggunakan

Canva.Berikut proses dari desain poster yang dibuat oleh Penulis :

dle  @amam s | o O

TNustrasi
Konsep Awal

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.1 Proses membuat Poster before untuk feed Instagram
Gambar diatas adalah proses dari poster before desain rumah yang akan
digunakan sebagai media konten dalam rangka mempromosikan hasil desain
untuk feed Instagram. Poster ini ditujukan untuk memperlihatkan before renovasi

rumah salah satu client yang bernama Pak Yansurman.



OURCONTACT
+oass.7ass.2565

interior priembangsbars
postie e

Ilustrasi
Konsep Awal

Menombahkon asset
yong akan ditlustrasikan

Gambar Lokasi

Berawal | dari tanch kesang

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.2 Hasil Poster Before desain rumah
Gambar diatas adalah hasil dari poster before yang bertujuan untuk
memperlihatkan sebelum dan sesudah melakukan tahap renovasi dari gambar

lokasi hingga menambahkan Ilustrasi 3D yang telah dibuat oleh staf design.

 Cobia Canva untuk Tim

Posis

Haslil Final

(Sur: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.3 Proses membuat Poster desain rumah after untuk feed
Instagram.
Gambar diatas adalah proses pembuatan poster desain rumah after untuk

feed Instagram. Dengan menambahkan hasil ilustrasi 3D yang berkonsep

14



Scandinavia yang telah dibuat oleh staf design. ditujukkan untuk memperlihatkan

keadaan lokasi rumah setelah proses desain permodelan 3D.

Hasil Final
b il e Balatang

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.4 Hasil Poster After desain rumah
Gambar diatas adalah hasil dari poster after desain rumah yang akan
dijadikan sebagai konten untuk feed Instagram. Desain ini bertujuan untuk
memperlihatkan kondisi lahan yang awalnya kosong lalu disulap dengan
menambahkan ilustrasi 3D berkonsep Scandinavia. Desain rumah ini terinspirasi
dari masyarakat di negara Skandinavia yang bersentuhan dengan alam. Dengan
penampilan rumah lebih sederhana dan minimalis. membuatnya cocok

diaplikasikan ke dalam lingkungan yang terbatas lahannya.

2. Revisi poster before desain rumah.

Penulis merevisi poster before desain rumah dikarenakan gambar lahan
dan ilustrasi 3D yang ditampilkan terpotong dan disarankan oleh pembimbing

lapangan agar membuat gambar yang diambil terlihat sepenuhnya

15



(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.5 Proses revisi Poster before untuk feed Instagram
Gambar diatas adalah proses revisi dari poster before desain rumah yang
akan digunakan sebagai media konten dalam rangka mempromosikan hasil desain
untuk feed Instagram. Poster ini ditujukan untuk memperlihatkan before renovasi

rumah salah satu client yang bernama Pak Yansurman.

QOUR CONTACT
+0s3-7999-2065

imevior patembangbboro
bongunberkahproperticom

>

Ilustrasi m
Konsep Awal ; “||U| ¥
,,,,, oo it e skon L

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.6 Hasil revisi poster Before desain rumah
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Gambar di atas adalah merupakan hasil revisi poster before desain rumah
salah satu client yang bernama pak Yansurman. Penulis diminta oleh pembimbing
lapangan agar gambar lahan dan ilustrasi 3D yang dibuat oleh staf design tidak

terpotong saat ditampilkan ke dalam poster tersebut.

3. Menambahkan fexture ke desain rumah
Penulis diberikan tugaskan oleh pembimbing lapangan untuk
menambahkan texture ke salah satu model desain 3D rumah client yang bernama
pak Yayat. Hasil Desain rumah tersebut dibuat oleh staf design yang telah
memproyeksikan model ilustrasi dalam bentuk 3D menggunakan software

Blender.

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.7 Proses menambahkan fexture ke desain rumah

Gambar diatas adalah tampilan proses memasukkan texture ke dalam
desain rumah salah satu client yang bernama pak Yayat yang dibuat oleh Staf
Design. Tampilan gambar berwarna ungu dikarenakan software Blender tidak

mendeteksi adanya texture didalam objek desain rumah tersebut. Karena itulah
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penulis ditugaskan untuk menambahkan texture ke dalam desain rumah tersebut.

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.8 Hasil menambahkan fexture ke desain rumah

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis telah menambahkan texture
ke dalam desain rumah pak Yayat. dengan menggunakan asset texture yang
tersedia di website “POLIIGON” asset texture yang telah ditambahkan ke desain
rumah tersebut yaitu, wispy grass, white/black tile, modern brick, bamboo wood,
granite, grey roof tiles, dan streaked marble. Untuk background HDRI. Penulis
menggunakan Hazy Horizon Sunset QOutdoor Sky Pink & Orange 4K, agar

memberikan nuansa matahari terbenam ke desain rumah tersebut.

4. Menambahkan lighthing environment desain rumah
Penulis ditugaskan untuk menambahkan /ighthing environment ke dalam
desain rumah. Yang bertujuan untuk memperlihatkan hasil desain rumah dalam

tampilan saat lampu dirumah tersebut diterapkan.



(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.9 Menambahkan lighthing environment ke desain

rumah

Gambar diatas adalah tampilan setelah penulis menambahkan lighthing
environment ke dalam desain rumah. Terdapat perubahan yang terjadi pada model
rumah tersebut yaitu dari lampu yang awalnya tidak mengeluarkan cahaya setelah
diberi lighthing environment maka akan mengeluarkan cahaya ke dalam object
tersebut. Lighthing environment ini mempunyai beberapa variasi yaitu Point, Sun,
Spot, dan Area. Penulis menggunakan point untuk memberikan kesan bohlam di
bagian luar rumah, lalu menggunakan spot untuk membuat kesan lampu sorot di

dalam rumah.

5. Menambahkan Camera Movement ke desain rumah
Penulis ditugaskan oleh pembimbing lapangan untuk menambahkan
camera movement ke dalam desain rumah yang telah diproyeksikan dalam bentuk

3D oleh staf design, menggunakan software Blender.
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(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.10 Proses penerapan camera movement ke desain

rumah

Gambar diatas adalah tampilan proses tampak depan dari penerapan
camera movement ke desain rumah. Penulis menggunakan resolusi 1920 px X
1080 px dengan frame rate 24 fps, Penerapan camera movement ini dimulai dari

frame 1 sampai dengan frame 405.

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)
(https://drive.google.com/file/d/1bofP9dIX06Pa9%aX7-LQen1SGqy1PZXjC/view?usp=sharing)

Gambar 3.11 Hasil penerapan camera movement ke desain rumah
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Berikut adalah hasil render dari penerapan camera movement ke dalam
desain rumah, penulis menggunakan render engine Evee, dikarenakan melalui
proses render ini lebih cepat dan tidak memakan waktu lama untuk memuat
gambar yang ingin dijadikan frame by frame untuk dijadikan video. Penulis
menggunakan Focal Length lensa 45 mm.

Di video tersebut pertama dari frame 1 menuju frame 72, penulis
menggunakan teknik camera yang disebut “Dolly Zoom” , teknik ini membuat
seolah camera menghampiri obyek. Lalu dari frame 72 menuju frame 100 penulis
menggunakan teknik “Pan Left”, merupakan gerakan kamera menoleh kekiri,
yang tetap menghadirkan obyek sebagai fokus utama. Dari frame 100 menuju
frame 150, penulis menggunakan teknik “7ilt Down ”, teknik merupakan gerakan
secara vertikal, mendongak dari atas ke bawah, gerakan ini digunakan untuk
menggiring mata penonton.

Selanjutnya dari frame 150 menuju frame 250 penulis menggunakan
teknik “Pan Left”. Di frame terakhir yaitu frame 250 menuju frame 405 penulis
menggunakan teknik “crab” ,teknik ini pada dasarnya menggerakkan kamera
secara horizontal mengikuti obyek seperti kepiting. Video di render menggunakan

format “mkv”” yang dapat diakses di /ink diatas.

6. Shoot video untuk company profile
Penulis ditugaskan untuk ikut serta dalam membuat video tentang
company profile, yang berisikan tentang identitas dari perusahaan, jasa yang di

sediakan, serta visi dan misi dalam satu video yang hasilnya akan diberikan
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kepada perusahaan sebagai bukti kontribusi penulis selama melakukan Praktik

Kerja Lapangan (PKL) di PT Bangun Berkah Properti.

(Sumber: Rio Ramadhan 2023)
Gambar 3.12 Proses pengambilan video Company Profile

Disini penulis ikut andil dalam proses pengambilan video yang di
tugaskan oleh Bapak Ade Wijaya selaku pemimpin Perusahaan PT Bangun
Berkah Properti. Pengambilan video berlokasi di Perumahan Komplek Bumi Sako
Damai (BSD) yang berada di JI. Pangeran Ayin, Sako Baru, Kec. Sako, Kota
Palembang, Sumatera Selatan

Penulis beserta rekan mengunjungi salah satu proyek rumah yang sedang
dibangun untuk mengambil shots untuk ditampilkan ke dalam company profile.
Penulis dibekali dengan kamera Handphone untuk melakukan pengerjaan
pengambilan video. Tujuan pengambilan video ini untuk mengambil beberapa

footage yang dapat dilampirkan ke video tersebut.
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7. Mempelajari Software SketchUp 2023
Penulis diarahkan oleh pemimpin Perusahaan PT Bangun Berkah
Properti untuk mempelajari Software “ SketchUp 2023 yang digunakan oleh
para Staf Design untuk membuat rencana dan konsep dari segala informasi
material yang diberikan oleh klien lalu memproyeksikan hasil permodelan 3D

tersebut ke dalam Software sketchUp 2023.

x|

0 BOD OOOHER BT 077

@a

TG

@ cick o cragie e v 57 = MRS QL= A0 S + O = Sibe,

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.13 Proses mempelajari SketchUp 2023

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis memasukkan texture lantai
ke dalam suatu proyek yang diarahkan oleh Staf Design kepada penulis agar dapat
memahami cara kerja software tersebut. Texture tersebut dapat di unduh melalui
website “cgbookcase.com”.

Setelah diunduh dan dikompres melalui winrar, texture pun dapat
diaplikasikan ke lantai dengan cara.buka opsi material tekan opsi details pilih opsi
open or create a collection lalu cari texture yang telah diunduh, maka texture akan

otomatis diaplikasikan ke obyek yang telah diseleksi.
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(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.14 Proses menerapkan basecolor ke lantai

Gambar diatas adalah tampilan saat penulis memasuki tahap render
menggunakan Software “Enscape”. Perangkat lunak ini digunakan untuk
memvisualisasikan konsep material agar terlihat lebih realistis. Digambar ini
penulis mengatur suasana waktu pagi hari untuk menciptakan cahaya pantulan
sinar matahari ke lantai yang telah diberi texture herringbone Parquet Basecolor

2k.

AEE BEGE HEEHS 250

© | Ok g 1o st cbjct SN - 4RSS 1 - 4 S+ 1 - Sabha

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.15 Proses menambahkan texture roughness ke lantai
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Gambar diatas adalah tampilan saat penulis telah memasuki tahap
render. Setelah penulis memasukkan texture Herringbone Parquet Basecolor 2k
ke dalam opsi Enscape material editor Albedo ke dalam lantai, penulis
menambahkan texture Herringbone Parquet Normal 2k, ke dalam opsi Height
Map dan untuk memberi kesan realistis ke dalam lantai, penulis menambahkan
Herringbone Parquet Roughness 2k ke dalam opsi reflections.

Terlihat perbedaan yang signifikan sebelum dan sesudah lantai yang
hanya diberi basecolor, normal map dan lantai yang telah ditambahkan
roughness, texture roughness 1ini memberikan kesan kedalaman lalu
memberikan efek lantai kayu yang diukir dan dapat terlihat jelas ketika

dipantulkan oleh cahaya matahari.

= cEas REQEB

(Sumber: Raden Muhammad Ra

ndi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.16 Hasil gambar fexture yang telah diberi roughness
Gambar diatas ini merupakan tampilan ketika model lantai yang telah
diberi texture base color, normal map dan ditambahkan roughness lalu di render

menggunakan software Enscape agar memberi kesan realistis pada lantai.
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8. Mendesain ruang keluarga di Software SketchUp 2023
Penulis ditugaskan oleh pembimbing lapangan untuk menciptakan

sebuah prototipe ilustrasi desain 3D interior ruang keluarga menggunakan

software SketchUp 2023

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.17 Proses membuat desain 3D ruang keluarga

Gambar diatas merupakan proses pengerjaan mengilustrasikan desain
3D interior ruang keluarga, setelah melakukan brief dengan pembimbing
lapangan, penulis menyiapkan beberapa komponen yang pada umumnya hadir di
dalam ruang keluarga yaitu, sofa, televisi, karpet, rak, lampu gantung, jendela,
dan gorden yang dapat di import melalui 3D warehouse pada Software SketchUp
2023 itu sendiri.

Untuk ukuran ruang keluarga ini memiliki panjang 5,85 m dan tinggi
ruangan 3,20 m, disesuaikan untuk desain ruang keluarga yang tidak terlalu

sempit dan tidak terlalu lebar.



(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.18 Hasil render desain 3D ruang keluarga

Gambar diatas merupakan gambar hasil render dari prototipe desain 3D
interior ruang keluarga melalui software Enscape. Dengan menggunakan camera
projection perspective, exposure 50%, Field Of View 69° (horizontal), dapat
menciptakan efek wide pada pengambilan perspektif gambar yang telah di render.

Penulis juga menambahkan efek self illumination ke beberapa objek
seperti lampu gantung agar dapat menciptakan cahaya untuk menerangi ruang
keluarga tersebut, untuk color temperature menggunakan 6600 K untuk memberi
kesan pencahayaan kuning. Gambar yang di render menggunakan resolusi Ultra

HD 4k, 3840x2160 px yang memiliki aspect ratio 1.78.

9. Mendesain ruang tamu di Software SketchUp 2023
Penulis ditugaskan oleh pembimbing lapangan untuk untuk menciptakan

sebuah prototipe ilustrasi desain 3D interior ruang tamu menggunakan software

SketchUp 2023.
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(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.19 Proses pembuatan desain 3D ruang tamu

Gambar diatas merupakan proses pengerjaan mengilustrasikan desain
3D interior ruang tamu, ruang ini memilki panjang 5,85 m dan tinggi 3,2 m.
Penulis menyiapkan beberapa komponen yang pada umumnya hadir didalam
ruang tamu yaitu, sofa, chandelier (lampu gantung), meja, kursi, guci, gorden,
blinds (kerai), jendela, karpet, dan slatwall (dinding bilah), yang dapat di import

melalui 3D Warehouse.

(Sumber: Raden Muhammad Randi Bagus Anggara 2023)

Gambar 3.20 Hasil render desain 3D ruang tamu

28



Gambar diatas adalah hasil gambar dari pembuatan desain 3D interior
ruang tamu yang telah di render menggunakan sofiware Enscape. Hasil render
gambar tersebut menggunakan reoslusi Ultra HD 4k 3840x2160px dan Aspect
ratio 1.78. Dengan menggunakan camera projection two-point dengan pengaturan
exposure 50%, Field Of View 87° (horizontal).

Penulis mengambil latar belakang sun rise, untuk menghadirkan kesan
Cahaya matahari masuk ke dalam rumah melalui jendela ruang tamu. Dengan
menggunakan color temperature 4.600K dan sun brightness 80%, dapat

menciptakan sun rise pada pagi hari di ruang tamu.

3.2 Kendala dan Cara Mengatasi
Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di PT Bangun Berkah Properti
tentunya tidak terlepas dari kendala-kendala yang terjadi di lapangan, antara lain:
3.2.1 Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri
Terdapat beberapa kendala yang dihadapi penulis ketika melakukan
kegiatan praktik kerja lapangan, yaitu:
1. Kendala teknis
Salah satu kendala yang penulis hadapi selama magang adalah
terkait dengan keterbatasan spesifikasi laptop pribadi. Laptop penulis
tidak sepenuhnya mumpuni untuk menangani beban kerja di
perusahaan, khususnya dalam menjalankan aplikasi perangkat lunak

yang dibutuhkan.

2. Keterbatasan sumber daya dan tempat di perusahaan.
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232

Pemindahan anak magang ke ruang kerja di lantai atas, akibat dari
keterbatasan sumber daya dan akses tempat, menghambat kemampuan

kami untuk berinteraksi secara langsung dengan pembimbing lapangan.

3. Kesulitan beradaptasi dengan lingkungan kerja
Penulis merasa canggung saat berkomunikasi dengan senior
membuat perlu lebih banyak waktu untuk membangun hubungan yang
baik.
3.2.2 Kendala yang Dihadapi Perusahaan
Kurangnya sumber daya manusia yang memadai pada divisi content
creator, terutama dalam membuat video promosi dan gambar, yang dimana
saat ini menjadi sarana sebagai ajang memperluas penyebaran informasi dan
promosi terkait perusahaan tersebut.
3.2.3 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Diri Sendiri
Berdasarkan hasil pelaksanaan PKL penulis di PT Bangun Berkah
Properti. Cara mengatasi masalah yang dihadapi yaitu :
Untuk mengatasi kendala keterbatasan spesifikasi laptop pribadi, penulis
memutuskan untuk melakukan perbaikan dengan meningkatkan komponen
utama dari Hard Disk Drive (HDD) ke Solid State Drive (SSD).
Peningkatan ini bertujuan untuk meningkatkan kinerja laptop dan efisiensi
pengerjaan tugas di lingkungan perusahaan.
Meningkatkan efektivitas belajar dan mengatasi potensi kelelahan,
penulis memutuskan untuk menetap di lantai atas selama proses

magang.Langkah ini membantu penulis untuk menciptakan lingkungan
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yang kondusif untuk belajar dan berkontribusi pada peningkatan kinerja
pribadi.

Agar dapat mengatasi kendala berkomunikasi dengan senior, penulis
menetapkan untuk lebih berani bertanya dan terbuka. Melalui obrolan
penulis berharap dapat memperkaya pemahaman berupa ilmu pengetahuan

di lingkungan perusahaan.

3.2.4 Cara Mengatasi Kendala yang Dihadapi Perusahaan

Untuk mengatasi kendala kurangnya eksposur di pasar diatasi dengan
penambahan divisi content creator di perusahaan, manajemen mengambil
langkah proaktif dengan menambah divisi content creator. Keputusan ini
diambil untuk memastikan bahwa perusahaan dapat meraih perhatian target

pasar melalui konten yang kreatif dan informatif.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Setelah penulis melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT
Bangun Berkah Properti. Penulis mendapatkan banyak pengetahuan baru,
terutama mengenai dunia kerja yang sesungguhnya dan dapat menerapkan ilmu
pengetahuan yang penulis dapatkan di perkuliahan. Pembuatan 3D Modelling
merupakan suatu kegiatan yang cukup menguras pemikiran dan waktu, sehingga
untuk menciptakan dan memvisualisasikan karya harus didasari dengan
pengetahuan mengenai dunia permodelan.
4.2 Saran
Berikut adalah saran dari saya untuk PT Bangun Berkah Properti kedepannya
agar menjadi lebih baik lagi :
1. Perusahaan diharapkan dapat membuat promosi dengan cara yang lebih
baik dan kreatif untuk menarik pelanggan.
2. Untuk mengatasi kendala ruang sempit, perusahaan dapat
mempertimbangkan investasi dalam pengoptimalan ruang atau
menyusun jadwal yang efisien untuk memaksimalkan penggunaan area

yang ada.
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