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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era globalisasi saat ini yang semakin maju, teknologi telah berperan

menjadi kekuatan utama yang telah mengubah cara hidup kita. Perkembangan

teknologi yang pesat ini juga telah melanda pada dunia kerja dimana seperti yang

terjadi saat ini, di dalam dunia kerja semakin hari semakin menuntut tenaga kerja

terampil, berkualitas dan bertanggung jawab atas pekerjaannya, salah satunya

dalam penulisan laporan kegiatan pada tempat bekerja, seperti yang kita tahu

tujuan laporan kegiatan ini sendiri terbilang penting karena akan menyampaikan

berbagai informasi yang telah dilakukan dalam kegiatan tersebut, hasil yang

dicapai, serta evaluasi terhadap kegiatan tersebut.

Laporan kegiatan adalah dokumen tertulis yang menyajikan informasi

tentang aktivitas atau peristiwa tertentu yang telah dilakukan atau sedang

berlangsung. Laporan kegiatan dapat dibuat untuk berbagai tujuan, termasuk

dokumentasi, evaluasi, pelaporan kepada pihak yang berkepentingan, atau sebagai

referensi untuk pengambilan keputusan di masa depan.

Dinas Pariwisata Kota Palembang dibentuk pada tahun 1991 dengan nama

Badan Pariwisata Kota Palembang. Pada tahun 2001, Dinas Pariwisata Kota

Palembang berubah nama menjadi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kota

Palembang.
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Pada tahun 2008, terjadi sedikit perubahan nama menjadi Dinas Kebudayaan

dan Pariwisata Kota Palembang. Pada tahun 2017, Dinas Kebudayaan dan

Pariwisata Kota Palembang dipecah menjadi 2 Dinas yaitu Dinas Pariwisata Kota

Palembang dan Dinas Kebudayaan Kota Palembang. Dinas Pariwisata dipimpin

oleh seorang kepala dinas yang berkedudukan dibawah dan bertanggungjawab

kepada walikota dan sekretaris daerah.

Dinas Pariwisata Kota Palembang sendiri selalu membuat laporan kegiatan

yang telah mereka lakukan ataupun sedang berlangsung. Berdasarkan hasil

observasi yang telah dilakukan pada Dinas Pariwisata Kota Palembang,

pembuatan laporan kegiatan yang mencakup keseharian tugas yang dilakukan

pegawai pada jam kerja. Seperti Ketika sedang melakukan Perjalanan Dinas,

Pembuatan Surat Tugas, Pembuatan Laporan Bulanan Kegiatan Operasional,

Pembuatan SPJ (Surat Pertanggung Jawaban), Rapat, dan lain sebagainya. Yang

dimana dalam pelaporannya belum dilakukan dengan sistem, masih dilakukan

dengan dokumen dan juga menggunakan grup chat (Whatsapp), Proses tersebut

terbilang rumit di zaman sekarang dan rentan kehilangan ataupun kerusakkan data.

Oleh karena itu diperlukanlah sistem yang dapat membantu.

Berdasarkan Permasalahan yang telah dijabarkan sebelumnya, maka penulis

tertarik mengambil judul “Rancang dan Bangun Aplikasi Informasi Laporan

Kegiatan BerbasisWeb Pada Dinas Pariwisata Kota Palembang”.

1.2 Ruang Lingkup PKL

Agar permasalahan tidak terlalu meluas dan dapat dijalankan dengan baik,

maka penulis membatasi permasalahan, meliputi cara sebagai berikut :

1. Aplikasi berbasis web
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2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan MySQL

3. Login dengan Multi User (Admin dan Pengguna), Dimana Admin

dimaksudkan pada masing-masing bidang berhak menjadi admin 1 orang dan

pengguna adalah pegawai dari seluruh bidang yang telah mendapat

persetujuan dari admin.

4. Admin dapat melakukan login (Admin), pembuatan laporan, menambah jenis

laporan, laporan masuk, laporan keluar dan laporan diterima.

5. Pengguna dapat melakukan login (Pengguna), melihat dashboard ajukan

laporan, dan juga cetak laporan.

1.3 Tujuan Dan Manfaat

1.3.1 Tujuan

Tujuan dari Praktik Kerja Lapangan ini adalah untuk merancang dan

membangun aplikasi laporan kegiatan pada Dinas Pariwisata Kota Palembang.

1.3.2 Manfaat

1.3.2.1 Manfaat Bagi Penulis

Melalui Praktik Kerja Lapangan ini akan menambah wawasan dan

pengalaman penulis yang mana wawasan ini dapat digunakan di masa depan, dan

bertambahnya ilmu yang didapat khususnya pada bagian pemrograman berbasis

web.

1.3.2.2 Manfaat Bagi Dinas Pariwisata Kota Palembang

Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah pada Dinas Pariwisata Kota

Palembang dalam pembuatan laporan kegiatan, dan juga aplikasi laporan kegiatan

ini diharapkan menjadi alat yang penting dalam mendukung perencanaan,

pelaksanaan, dan evaluasi berbagai inisiatif pariwisata di Kota Palembang.
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1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik

Sebagai bahan referensi dalam membuat laporan Praktik Kerja Lapangan

yang akan mendatang dan agar dapat meningkatkan sebuah pengetahuan dan

pemahaman dalam penelitian terkait dengan pembuatan aplikasi berbasis web.

1.4 Tempat Dan Waktu Pelaksanaan PKL

1.4.1 Tempat Pelaksanaan PKL

Adapun tempat pelaksanaan PKL pada Dinas Pariwisata Kota Palembang

tepatnya di Jln. Dr. Wahidin No. 03 Kelurahan Talang Semut Kec. Bukit Kecil

Palembang.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu pelaksanaan PKL di Dinas Pariwisata Kota Palembang yang dilakukan

dari tanggal 01 Agustus 2023 - 31 Agustus 2023 tepatnya dalam jangka waktu

satu bulan penuh.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Observasi

Menurut Phafiandita et al. (2022) berpendapat bahwa Observasi adalah proses

pengamatan dan pencatatan secara sistematis, logis, objektif, dan rasional

mengenai berbagai kejadian, baik dalam situasi yang sebenarnya maupun dalam

situasi buatan untuk mencapai tujuan tertentu. Menurut Aprizal et al. (2023)

Observasi merupakan sebuah proses mengemati dan mencermati secara

menyeluruh terhadap perilaku dala suatu kondisi tertentu

Dalam metode ini penulis melakukan pengamatan secara langsung pada

Dinas Pariwisata Kota Palembang. Sehingga Ditemukannya permasalahan dalam
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pembuatan laporan kegiatan yang masih dilakukan secara manual masih

dilakukan dengan dokumen dan juga menggunakan grup chat (Whatsapp).

1.5.2 Wawancara

Menurut Phafiandita et al. (2022) berpendapat bahwa wawancara adalah suatu

metode yang digunakan untuk mendapatkan jawaban dari responden dengan cara

tanya-tanya sepihak.

Menurut Effendi et al. (2022)Wawancara adalah proses kegiatan yang

dilakukan secara langsung melakukan tanya jawab kepada individu yang

terjun langsung dalam permasalahan yang akan teliti untuk memperoleh

data dan informasi yang dibutuhkan.

Dalam hal ini penulis melakukan wawancara langsung bersama ibu Sumiyati

selaku Subbag Umum dan Kepegawaian pada Dinas Pariwisata Kota Palembang

mengenai kegiatan yang sesuai dengan permasalahan yaitu mengenai Laporan

Kegiatan.

1.5.3 Dokumentasi

Menurut Dwiyono (2022) berpendapat bahwa dokumentasi adalah

mengumpulkan data yang dapat dipercaya dan memotret peneliti untuk

mengembangkan aplikasi dan menjadi panutan untuk membuat aplikasi yang

diinginkan untuk memperkuat hasil penelitian. Pada metode ini penulis

memperoleh laporan kegiatan berupa dokumen dalam pelaporan kegiatannya.
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Website

Menurut Abdullah et al (2016), “website” atau disingkat web, dapat diartikan

“sekumpulan halaman yang terdiri atas beberapa laman yang berisi informasi

dalam bentuk data digital, baik berupa teks, gambar, video, audio, dan animasi

lainnya yang disediakan melalui alur koneksi internet ”.

Menurut Doni & Rahman (2020), Website adalah sekumpulan dokumen yang

berada pada server dan dapat dilihat oleh user dengan menggunakan browser.

Dokumen itu bisa terdiri dari beberapa halaman. Tiap-tiap halamannya memberi

informasi atau interaksi yang beraneka ragam. Informasi dan interaksi itu bisa

berupa tulisan, gambar atau bahkan dapat ditampilkan dalam bentuk video,

animasi, suara, dan lain-lain.

Berdasarkan pendapat yang di sebutkan diatas penulis mengambil kesimpulan

bahwa Website adalah sekumpulan halaman digital yang terletak di server dan

dapat diakses oleh pengguna melalui browser internet. Halaman-halaman ini

berisi berbagai informasi dalam bentuk data digital, seperti teks, gambar, video,

audio, animasi, dan interaksi lainnya. Informasi dan interaksi ini dapat beragam

jenisnya dan disediakan melalui koneksi internet. Dengan kata lain, website

merupakan sarana untuk menyajikan berbagai konten digital kepada pengguna

melalui internet dalam bentuk halaman-halaman yang terstruktur.
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2.1.2 Aplikasi

Menurut Jogiyanto (2001:12) dikutip oleh Ramzi (2013), aplikasi merupakan

penerapan, menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan ke dalam suatu

sarana atau media yang dapat digunakan untuk menerapkan atau

mengimplementasikan hal atau permasalahan yang ada sehingga berubah menjadi

suatu bentuk yang baru tanpa menghilangkan nilai-nilai dasar dari hal data,

permasalahan, dan pekerjaan itu sendiri.

Dari pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa Secara sederhana,

aplikasi adalah metode untuk mengaplikasikan atau menggunakan sesuatu dengan

lebih efektif atau fungsional tanpa mengubah inti atau makna dasarnya.

2.1.3 Aplikasi BerbasisWeb

Nugroho (2010:315), mendefinisikan aplikasi web sebagai aplikasi yang

dapat dioperasikan melalui berbagai jenis peramban web seperti Internet Explorer,

Mozilla, Opera, dan lainnya. Di sisi lain, Simarmata (2010:56), menggambarkan

aplikasi web sebagai sistem informasi yang memungkinkan pengguna berinteraksi

melalui antarmuka berbasis web.

Dengan merangkum pengertian di atas, dapat penulis simpulkan bahwa

aplikasi web adalah suatu program atau sistem informasi yang memanfaatkan

antarmuka berbasis web dan dapat diakses melalui berbagai peramban web seperti

Internet Explorer, Mozilla, Opera, serta beragam aplikasi peramban lainnya

2.1.4 Database

Menurut Abdulloh (2018:13), “Basis Data (Database) adalah kumpulan data

yang disimpan secara sistematis di dalam komputer yang dapat diolah atau
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dimanipulasi menggunakan perangkat lunak (program aplikasi) untuk

menghasilkan informasi”.

2.1.5MySQL

Menurut Agustini (2017), ”MySQL adalah multiuser database yang

menggunakan bahasa structured query language (SQL). MySQL merupakan

software yang tergolong sebagai DBMS (Database Management System) yang

bersifat open source”.

Menurut Sibero (2013:97) , “MySQL adalah suatu RDBMS (Relational

Database Management System) yaitu aplikasi system yang mejalankan fungsi

pengolahan data”.

Berdasarkan pendapat diatas penulis simpulkan bahwa MySQL adalah sebuah

sistem manajemen basis data (DBMS) yang bersifat open source dan

menggunakan bahasa structured query language (SQL). MySQL berfungsi sebagai

RDBMS (Relational Database Management System) yang digunakan untuk

mengelola dan memproses data secara efisien.

2.1.6 Flowchart

Menurut Supardi (2013:51), Flowchart adalah suatu Diagram Alur yang

sering dipakai oleh sistem analis untuk mengilustrasikan logika program. Menurut

Jogiyanto (2005), Program flowchart adalah bentuk bagan alir yang serupa

dengan bagan alir sistem, digunakan untuk menggambarkan prosedur di dalam

sistem

Adelia (2011), menjelaskan bahwa Flowchart merupakan representasi grafis

dari langkah-langkah dan urutan prosedur dalam suatu program. Flowchart

membantu analis dan programmer dalam memecahkan masalah ke dalam
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komponen yang lebih kecil serta membantu dalam analisis opsi-opsi alternatif

dalam operasional. Biasanya, Flowchart memfasilitasi penyelesaian masalah,

terutama dalam kasus-kasus yang memerlukan kajian dan evaluasi lebih lanjut.

Dari beberapa pendapat diatas penulis mengambil kesimpulan bahwa

Flowchart atau bagan alir adalah sebuah representasi grafis dari suatu sistem yang

digunakan untuk menggambarkan logika program atau prosedur di dalam sistem.

Tabel 2.1 Simbol-simbol flowchart
No. Simbol Fungsi

1.

Terminal Simbol: Untuk memulai atau

mengakhiri suatu program

2.

Proses: Suatu simbol yang

menunjukan setiap pengolahan yang

dilakukan oleh komputer.

3.

Data: Input-output, untuk

memasukkan data atau menunjukan

hasil dari suatu proses.

4.

Decision : Suatu kondisi yang akan

menghasilkan beberapa kemungkinan

atau pilihan

5.

Connector : Suatu prosedure atau

masuk atau keluar melalui symbol ini

dalam lembar yang sama.

6.

Off-page Connector : Untuk
menunjukan hubungan arus proses
yang terputus pada halaman yang
berbeda.
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7.

Predefined process: Untuk proses yang

detilnya dijelaskan secara terpisah.

NO Simbol Fungsi

8.

Display: Untuk output (tampilan),

yang ditunjukan kesatuan device

seperti printer, plotter, dan lain-lain.

9.

Document: Merupakan simbol untuk

data yang berbentuk kertas maupun

informasi.

10.

Magnetic Disk: penyimpanan data

secara tetap

11.

Simbol untuk menghubungkan antar

proses atau simbol .

12.

Simbol masukkan atau keluaran dari

atau keseluruh pita magnetic

Sumber : https://itbox.id/blog/flowchart-adalah/

2.1.7 ERD (Entity Relationship Diagram)

Menurut Yasin (2017), ERD (Entity Relationship Diagram) adalah

representasi atau gambaran dari hubungan antara berbagai elemen dalam suatu

aktivitas yang saling terkait dan memiliki peran penting dalam proses tersebut.

Menurut Ladjamudin (2015), Entity Relationship Diagram (ERD) adalah

suatu model jaringan yang menggunakan representasi data secara abstrak. Dengan

merangkum kedua penjelasan tersebut, penulis dapat menyimpulkan bahwa ERD

(Entity Relationship Diagram) adalah gambaran model jaringan yang
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menggambarkan cara data terstruktur dan hubungan antar elemen dalam suatu

aktivitas yang saling terkait, tetapi dalam bentuk yang lebih abstrak.

Adapun simbol-simbol yang digunakan pada ERD dengan notasi Chen adalah

sebagai berikut :

Tabel 2.2 Simbol-simbol pada Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol Deskripsi

Entitas/Entity Entitas Merupakan suatu simbol untuk

mewakili suatu objek dengan

karakteristik sama yang dilengkapi oleh

atribut.

Atribut Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas.

Atribut Kunci Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas dan

digunakan sebagai kunci akses record

yang diinginkan biasanya berupa id;

kunci primer bersifat unik

Atribut multinilai/multivalue Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas yang dapat

memiliki nilai lebih dari satu.

Relasi Relasi yang menghubungkan antar

entitas; biasanya diawali dengan kata

kerja

Sumber : https://www.conceptdraw.com/examples/simbol-crowfoot

2.1.8 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Jogiyanto (2005), DFD (Data Flow Diagram) adalah sebuah

diagram yang memanfaatkan simbol-simbol untuk mengilustrasikan secara logis

Nama_entitas

Nama_atribut

Nama_atribut

Nama_relasi
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suatu sistem yang sudah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan, tanpa

memperhitungkan aspek fisik dari di mana data tersebut bergerak atau disimpan.

Menurut Kristanto (2003), Diagram aliran data adalah representasi grafis

yang menggambarkan bagaimana data bergerak dari sumbernya ke berbagai objek,

melalui proses transformasi, hingga mencapai tujuan yang berada di objek lain.

Dapat penulis tarik kesimpulan bahwa Data Flow Diagram adalah

representasi dari pengembangan sistem secara logis tanpa memperhitungkan

lingkungan fisik di mana data tersebut bergerak. Notasi pada DFD dijelaskan

sebagai berikut :

Tabel 2.3 Data Flow Diagram (DFD)

NO Notasi Keterangan

1. Proses Proses atau fungsi atau prosedur,pada

pemodelan perangkat lunak yang akan

diimplementasikan dengan pemrograman

terstruktur, maka pemodelan notasi ilmiah

yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur

di dalam kode program.

2. Basis Data File basis data atau penyimpanan (storage),

pada pemodelan perangkat lunak yang akan

diimplimentasikan dengan pemrograman

terstruktur.

3. Entitas luar Entitas luar (external entity) atau masukkan

(input) atau keluaran (output) atau orang

yang memakai/berinteraksi dengan perangkat

lunak yang di modelkan.

4. Aliran Data Aliran data merupakan data yang dikirim

antar proses, dari penyimpanan ke proses,

atau dari proses masukkan (input) atau

keluaran (output).
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Sumber : https://www.edrawsoft.com/data-flow-diagram-symbols.html

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:72). Berikut ini adalah tahapan-

tahapan perancangan dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD):

a. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga Context Diagram DFD

Level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu entitas

tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain.DFD Level 0

digunakan untuk mengambarkan interaksi antara system yang akan

dikembangkan dengan entitas luar.

b. Membuat DFD Level 2 Modul-modul pada DFD Level 1 dapat di

breakdown menjadi DFD Level 2. Modul mana saja yang harus di

breakdown lebih detail tergantung pada tingkat kedetilan modul tersebut.

Apabila modul tersebut sudah cukup detail dan rinci maka modul tersebut

sudah tidak perlu untuk di breakdown lagi. Untuk sebuah sistem, jumlah

DFD Level 2 sama dengan jumlah modul pada DFD Level 1 yang di

breakdown.

c. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya. DFD Level 3, 4, 5 dan seterusnya

merupakan breakdown dari modul pada DFD Level di atasnya. Breakdown

pada level 3, 4 dan 5 dan seterusnya aturannya sama persis dengan DFD

Level 1 atau Level 2.

2.2 Gambaran Umum Dinas Pariwisata Kota Palembang

2.2.1 Sejarah Umum

Dinas Pariwisata Kota Palembang dibentuk pada tahun 1991 dengan nama

Badan Pariwisata Kota Palembang. Pada tahun 2001, Dinas Pariwisata Kota

Palembang berubah nama menjadi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kota

Palembang. Pada tahun 2008, terjadi sedikit perubahan nama menjadi Dinas
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Kebudayaan dan Pariwisata Kota Palembang. Pada tahun 2017, Dinas

Kebudayaan dan Pariwisata Kota Palembang dipecah menjadi 2 Dinas yaitu Dinas

Pariwisata Kota Palembang dan Dinas Kebudayaan Kota Palembang. Dinas

Pariwisata dipimpin oleh seorang kepala dinas yang berkedudukan dibawah dan

bertanggungjawab kepada walikota dan sekretaris daerah.

Dinas pariwisata kota palembang bertugas untuk membuat perumusan

kebijakan teknis, melaksanakan kebijakan sesuai dengan lingkup tugasnya,

menyelenggarakan urusan pemerintah dan pelayanan umum, melaksanakan

evaluasi dan pelaporan sesuai dengan lingkup tugasnya, melaksanakan

administrasi dinas sesuai dengan lingkup tugasnya, dan melaksanakan fungsi lain

yang diberikan oleh Walikota terkait dengan tugasnya dan fungsinya.

2.2.2 Visi Dan Misi Dinas Pariwisata Kota Palembang

2.2.2.1 Visi Dinas Pariwisata Kota Palembang

1. Elok : Kota Palembang memiliki lingkungan yang bersih, indah, hijau,

tertata sehingga nyaman dan layak huni. Masyarakat Ramah, santun,

bersahabat, sehingga menarik untuk menjadi tempat tujuan melakukan

berbagai aktivitas, baik ekonomi, sosial, budaya, pariwisata, olahraga dan

investasi.

2. Madani : Kota Palembang Masyarakatnya menjunjung tinggi norma, nilai-

nilai dan hukum yang ditopang oleh penguasaan teknologi, beradab,

beriman, berilmu, tertib dan patuh kepada peraturan yang berlaku, memiliki

peradaban yang tinggi, mengedepankan kesetaraan, transparasi, demokratis
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dan berkeadilansosial serta memiliki toleransi, dalam pluralism, partisipasi

sosial yang luas dan supermasi hukum.

3. Aman : Kota Palembang kondisinya kondusif, masyarakatnya aman untuk

melakukan berbagai aktivitas, tidak terjadi konflik sosial baik bertikal

maupun horizontal dan para investor aman untuk berinvestasi serta aman

untuk menyelenggarakan event nasional maupun internasional.

4. Sejahtera : Kota Palembang memiliki masyarakat yang mempunyai taraf

hidup berkualitas dengan terpenuhinya kebutuhan dasar, dalam bidang

Pendidikan, kesehatan, ketenagakerjaan, perumahan dan lingkungan, taraf

dan pola konsumsi serta sosial lainnya. Darusssalam : kota Palembang

menjadi kota yang aman, damai, tentram, makmur dan sejahtera serta

adanya harmoni antara kehidupan manusia dan alam

2.2.2.2 Misi Dinas Pariwisata Kota Palembang

Adapun misi dari Dinas Pariwisata Kota Palembang adalah sebagai berikut:

1. Terpenuhinya kepuasan masyarakat atas layanan Perangkat Daerah.

2. Meningkatkan SDM kreatif untuk mewujudkan kreatifitas menjadi produk

dan/atau jasa yang dilindungi oleh hak kekayaan intelektual.

3. Meningkatkan literasi mengenai pola piker desain bertujuan untuk

mentransformasikan kreatifitas menjadi inovasi.

4. Menciptakan karya kreatif menggunakan warisan budaya sebagai sumber

inspirasi untuk menciptakan keunikan dan memperkuat jati diri.
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5. Meningkatnya minat kunjungan wisatawan melalui promosi dan publikasi

pariwisata serta mengembangkan ekonomi kreatif berbasis seni, budaya,

ilmu pengembangan kewirausahaan di bidang pariwisata;

6. Tersedianya sarana dan prasarana destinasi berstandar kelas dunia.

7. Tersedianya SDM yang berkualitas dan profesional.

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

2.2.3.1 Uraian Tugas Wewenang

1. Kepala Dinas
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Kepala Dinas mempunyai tugas dan tanggung jawab untuk melaksanakan

urusan pemerintahan bidang pariwisata berdasarkan ketentuan peraturan

perundang - undangan yang berlaku dan petunjuk pelaksanaannya.

2. Sekretariat

Sekretaris mempunyai tugas membantu Kepala Dinas dalam

mengkoordinasikan perencanaan, keuangan dan pelaporan serta

menyelenggarakan urusan administrasi umum, perkantoran, kehumasan dan

kepegawaian. Untuk melaksanakan tugas sebagaimana dimaksud, Sekretaris

mempunyai fungsi :

a. Koordinasi penyusunan dokumen perencanaan, keuangan dan pelaporan;

b. Pelaksanaan urusan administrasi umum;

c. Pelaksanaan urusan rumah tangga, perlengkapan dan perkantoran;

d. Pelaksanaan urusan administrasi kepegawaian;

e. Pelaksanaan urusan kehumasan; dan

f. Pelaksanaan fasilitasi hukum dan perundang-undangan.

2.1 Sub Bagian Umum dan Kepegawaian, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan sub bagian umum dan

kepegawaian.

b. Mengelola administrasi umum dan surat menyurat.

c. Mengelola kearsipan dan kepustakaan.

d. Mengelola administrasi barang, perlengkapan dan kendaraan dinas.

e. Mengelolaa urusan rumah tangga, kehumasan dan keprotokolan.

f. Mengelola administrasi kepegawaian dan perjalanan dinas.
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g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja; dan melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan tugasnya.

2.2 Sub Bagian Keuangan, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan dinas dan sub bagian keuangan

b. Menyusun rencana anggaran kerja dinas

c. Menyusun rencana plafon kebutuhan anggaran dan penggunaan anggaran

d. Mengelola administrasi keuangan belanja langsung dan belanja tidak

langsung.

e. Menyusun dan menganalisa laporan keuangan.

f. Mengontrol kegiatan perbendaharaan, verifikasi dan pembukuan/akuntansi

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja.

h. Melaksanakan tugas kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

2.3 Sub Bagian Perencanaan dan Pelaporan, mempunyai tugas

a. Menyusun rencana program dan kegiatan dinas dan sub bagian

perencanaan dan pelaporan

b. Melaksanakan koordinasi penyusunan program dan kegiatan antar bidang

c. Mengukur capaian kinerja program dan kegiatan bidang

d. Mengukur capaian kinerja program dan kegiatan bidang

e. Monitoring dan evaluasi capaian kinerja dinas

f. Menyusun dokumen pelaporan dinas

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja

h. Melaksanakan tugas kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

3. Bidang Destinasi dan Industri Pariwisata.
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Bidang Destinasi dan Industri Pariwisata mempunyai tugas dan tanggung

jawab untuk melaksanakan sebagian tugas dinas dibidang Destinasi dan Industri

Pariwisata. Untuk melaksanakan tugasnya, bidang Destinasi dan Industri

Pariwisata mempunyai tugas sebagai berikut :

a. Penyiapan rumusan kebijakan di bidang pengelolaan pengembangan

destinasi pariwisata.

b. Penyiapan bahan penyusunan rencanan dan program, pemantauan, evaluasi,

laporan ,dan analisis kegiatan dibidang pengembangan destinasi dan

industripariwisata.

c. Koordinasi dan sinkronisasi pelaksanaan kebijakan sektor pengembangan

destinasi wisata budaya, alam, dan buatan serta industry pariwisata dan tata

kelola destinasi.

3.1 Seksi Destinasi dan Kawasan Strategis Pariwisata, melaksanakan tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi dertinasi dan Kawasan

strategis pariwisata;

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan dalam pengelolaan destinasi

c. wisata dan kawasan strategis pariwisata Koordinasi dan sinkronisasi

kebijakan bidang destinasi wisata dan kawasan strategis pariwisata.

d. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

e. Melaksanakan tugas lain yang diberikan atasan sesuai dengan tugas dan

fungsinya.

f. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja;dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

3.2 Seksi Daya Tarik Wisata, mempunyai tugas :
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a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi daya Tarik wisata

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan dalam pengembangan dayaTarik

wisata

c. Koordinasi dan sinkronisasi kebijakan bidang daya Tarik wisata

d. Melaksanakan kegiatan festival kepariwisataan

e. Melaksanakan kegiatan atraksi kepariwisataan

f. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan

g. Melaksanakan tugas lain yang diberikan atasan sesuai dengan tugas dan

fungsinya

h. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

3.3 Seksi Industri Pariwisata, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi industri pariwisata

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan dalam pengembangan industri

pariwisata

c. Koordinasi dan sinkronisasi kebijakan bidang pengembangan industry

pariwisata

d. Merekomendasikan Tanda Daftar Usaha Pariwisata

e. Memberikan saran dan Pertimbangan kepada atasan

f. Melaksanakan tugas lain yang diberikan atasan sesuai dengan tugas dan

fungsinya

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.
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4. Bidang Kelembagaan dan Sumber Daya Manusia.

Bidang Kelembagaan dan Sumber Daya Manusia mempunyai tugas yang

melaksanakan urusan Kelembagaan dan Sumber Daya Manusia mempunyai tugas

sebagai berikut :

a. Penyiapan dan perumusan di bidang program pengembangan kerjasama

kepariwisataan, pengembangan sumber daya manusia kepariwisataan serta

pengembangan potensi dan sumber masyarakat.

b. Koordinasi pelaksanaan kebijakan di bidang program pengembangan

kerjasama kepariwisataan,pengembangan sumber daya manusia

kepariwisataan serta pengembangan potensi dan sumber daya masyarakat.

c. Pelaksanaan bimbingan teknis dan supervisi atas pelaksanaan urusan di

bidang program pengembangan kerjasama kepariwisataan, pengembangan

sumber daya manusia kepariwisataan serta pengembangan potensi dan

sumber daya manusia.

4.1 Seksi Sumber Daya Manusia Kepariwisataan, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi sumber daya manusia

kepariwisataan.

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan dalam pengembangan potensi

sumber daya masyarakat.

c. Melakukan pembinaan dan penyuluhan dalam pengembangan potensi

sumber daya Masyarakat.

d. Koordinasi dan sinkronisasi kebijakan bidang dalam pengembangan

potensi Pariwisata dan sumber daya Masyarakat.

e. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.
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f. Melaksanakan tugas dan fungsi lain yang diberikan oleh atasan sesuai

dengan tujuan dan fungsinya.

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

4.2 Seksi Potensi dan Sumber Daya Masyarakat, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan Seksi Potensi dan sumber daya

masyarakat

b. Menyiapkan sumber daya manusia bidang pengukuran produktivitas

c. Menyiapkan data dan metode pengukuran produktivitas

d. Merencanakan pemantauan tingkat produktivitas

e. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja,dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

5. Bidang Ekonomi Kreatif.

Bidang ekonomi kreatif memiliki tugas di bidang Ekonomi Kreatif dan

mempunyai tugas sebagai berikut :

a. Pelaksanaan kebijakan dibidang ekonomi pengembangan industry dan

ekonomi kreatif berbasis seni, budaya, ilmu pengetahuan dan teknologi,

serta pengembagan industry dan kewirausahaan di bidang pariwisata.

b. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

c. Pelaksanaan tugas dan fungsi lain yang diberikan oleh atasan sesuai dengan

tujuan dan fungsinya.

d. Pelaksanaan koordinasi dan kerjasama dengan instansi terkait.

5.1 Seksi Ekonomi Kreatif Bidang seni dan budaya, mempunyai tugas :
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a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi ekonomi kreatif bidang seni

dan budaya.

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan ekonomi kreatif bidang seni dan

budaya.

c. Pembinaan masyarakat local dalam rangka pengembangan kreatifitas dan

kapabilitaas inovasi bidang ekonomi kreatif yang mendukung program

kepariwisataan.

d. Melaksanakan kegiatan pembinaan pelaku ekonomi kreatif berbasis seni

dan budaya.

e. Koordinaasi dan sinkronisasi kebijakan ekonomi kreatif bidang seni dan

budaya

f. Menyiapkan bahan bimbingan teknis bidang seni dan budaya.

g. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

h. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh atasan sesuai dengan tugas

dan fungsinya.

i. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja;dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

5.2 Seksi Kewirausahaan Ekonomi Kreatif, melaksanakan tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi kewirausahaan ekonomi

kreatif.

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan ekonomi kreatif dalam

pengembangan kewirausahaan.
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c. Menyiapkan bahan bimbingan teknis pada kelompok ekonomi kreatif

dalam rangka penciptaan lingkungan ekonomi yang kondusif untuk

d. mendorong transaksi pasar yang lebih atraktif dan lebih efisien.

f. Pembinaan masyarakat lokal dalam rangka pengembangan kreatifitas dan

kapabilitas inovasi bidang ekonomi kreatif yang mendukung program

kepariwisataan;

g. Koordinasi dan sinkronisasi pelaksanaan ekonomi kreatif dalam

pengembangan kewirausahaan.

h. Menyiapkan bahan bimbingan teknis dalam pengembangan kewirausahaan.

i. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

j. Melaksanakan tugas lain yang di berikan oleh atasan sesuai dengan tugas

dan fungsinya.

k. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

6. Bidang Pemasaran Pariwisata.

Bidang Pemasaran Pariwisata mempunyai tugas melaksanakan sebagian

tugas dinas di bidang Pemasaran Pariwisata. Untuk melaksanakan tugasnya,

Bidang Pemasaran Pariwisata mempunyai tugas sebagai berikut :

a. Penyiapan perumusan kebijakan dan strategi pemasaran pariwisata baik

luar negeri maupun dalam negeri, sertas bahan promosi dan informasi

pariwisata.

b. Penyiapan bahan penyusunan rencanan dan program, pemantauan, evaluasi

laporan dan analisis kegiatan di bidang pemasaran.
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c. Koordinasi dan sinkronisasi pelaksanaan kebijakan di bidang pemasaran

pariwisata baik luar negeri, dalam negeri serta sarana promosi dan

informasi pariwisata.

6.1 Seksi Strategis Pemasaran Pariwisata, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi strategis pemasaran

pariwisata;

b. Menyiapkan kebijakan pemasaran dalam dan luar negeri;

c. Menyusun rencana program standar dan prosedur serta kriteria di bidang

perancangan strategis kerjasama pemasaran;

d. Koordinasi dan sinkronisasi kebijakan di bidang pemasaran;

e. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan;

f. Melaksanakan tugas lain yang di berikan oleh atasan sesuai dengan tugas dan

fungsinya.

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

6.2 Seksi Informasi pariwisata, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi Informasi pemasaran

b. Menyiapkan bahan perumusan kebijakan publikasi informasi media online,

media elektronik, media cetak dan media ruang

c. Menyusun pelaporan, dan analisis kegiatan bidang informasi media online,

media elektronik, media cetak dan media ruang.
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d. Koordinasi dan sinkronisasi kebijakan publikasi, informasi, media online,

media elektronik, media cetak dan media ruang.

e. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

f. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh atasan sesuai dengan tugas

dan fungsinya

g. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

6.3 Promosi Pariwisata, mempunyai tugas :

a. Menyusun rencana program dan kegiatan seksi promosi pariwisata.

b. Menyiapkan bahan promosi, Membuat dan melaksanakan program kegiatan

promosi.

c. Koordinasi kegiatan promosi dengan unsur terkait.

d. Memberikan saran dan pertimbangan kepada atasan.

e. Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh atasan sesuai dengan tugas

dan fungsinya.

f. Melaporkan hasil kerja dan capaian kinerja dan Melaksanakan tugas

kedinasan lain sesuai dengan bidang tugasnya.

7. Unit Pelaksana Teknis

a. Unit Pelaksana Teknis merupakan unsur pelaksana teknis operational Dinas.

b. Unit Pelaksana Teknis dipimpin oleh seorang kepala yang berada di bawah

dan bertanggung jawab kepada kepala Dinas.

c. Dalam melaksanakan tugasnya, Unit Pelaksana Teknis mempunyai fungsi

d. Pelaksanaan tugas dinas sesuai dengan bidang operasionalnya dan
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e. Pelaksanaan urusan administrasi teknis operasional. Jumlah, nomenklatur,

susunan organisasi, tugas dan fungsi Unit Pelaksana Teknis ditetapkan

dalam Peraturan Walikota tersendiri.

2.2.4 Uraian Kegiatan

Pada Praktik Kerja Lapangan (PKL) penulis melakukan rangkaian kegiatan

pada Dinas Pariwisata Kota Palembang diantaranya :

1. Membantu jajaran staff dalam kegiatan sehari-hari seperti mengetik laporan,

pembuatan laporan retribusi, pengantaran berkas ke (pemkot), pembuatan nota

dinas dan lain sebagainya terutama pada bidang Keuangan Dinas Pariwisata

Kota Palembang.

2. Membantu pembuatan SPJ

3. Membantu dalam kegiatan pelaksanaan HUT RI ke-78

4. Berpartisipasi dalam kegiatan HUT RI ke-78
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan pada Dinas Pariwisata Kota

Palembang selama satu bulan, penulis menemukan permasalahan yang terjadi

pada Pelaporan Kegiatan dimana pada pelaporannya belum memiliki sistem

ataupun program website yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan

tersebut. Hal tersebut membuat pelaporan kegiatan seperti pegawai sedang

melakukan perjalanan dinas atau pun kegiatan lainnya sulit melakukan pelaporan.

Dengan adanya aplikasi Laporan Kegiatan ini diharapkan dapat

mempermudah pada Dinas Pariwisata Kota Palembang dalam pelaporan kegiatan

kedepannya.

3.1.1 Flowchart Laporan Kegiatan Yang Berjalan

Prosedur laporan kegiatan yang berjalan pada Dinas Pariwisata Kota

Palembang dapat dilihat pada flowchart sistem yang sedang berjalan pada gambar

3.1 berikut :

1. Mulai.

2. Staff yang melakukan kegiatan.

3. Staff memberikan informasi kegiatan.

4. Sekretariat melakukan input kegiatan yang telah dilaporan oleh staff yang

melakukan kegiatan.

5. Menyimpan data laporan.
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Gambar 3.1 Flowchart Sistem Yang Berjalan

6. Selesai.

3.1.2 Flowchart Sistem Yang Diusulkan pada aplikasi laporan kegiatan

Adapun flowchart sistem yang diusulkan dalam proses pelaporan kegiatan

pada Dinas Pariwisata Kota Palembang dijelaskan pada gambar 3.2 :

1. Mulai membuka website.

2. Selanjutnya akan muncul form input ID Pengguna dan Password, lalu login ke

website.

3. Staff melakukan kegiatan

Staff Sekretariat Kadin
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Gambar 3.2 Flowchart Prosedur Sistem yang Diusulkan

4. Staff yang melakukan kegiatan membuat laporan kegiatan berupa data

kegiatan

5. Sekretariat melakukan cek pada laporan apabila telah benar dan sesuai data

laporan akan diterima dan disimpan ke database.

6. Sekretariat melakukan cek pada laporan, apabila data laporan belum sesuai

data akan ditolak dan dikembalikan kepada pembuat dan disimpan ke

database.

7. Kadin Menerima Laporan dan melakukan persetujuan.

8. Selesai

3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan, penulis menemukan bahwa

permasalahan yang ada pada Dinas Pariwisata Kota Palembang adalah belum

adanya sistem ataupun aplikasi untuk pembuatan laporan kegiatan.

Staff Sekretariat Database Kadin
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Gambar 3.3 Diagram Konteks

Sehingga diperlukanlah aplikasi pelaporan kegiatan ini untuk membantu

pada Dinas Pariwisata Kota Palembang kedepannya.

3.2.2 Pembahasan

3.2.2.1 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan gambaran grafis yang menggambarkan

dan memperlihatkan aliran data yang berasal dari sumbernya dari suatu objek.

Berdasarkan hasil Analisa, penulis memberikan gambaran arus data terhadap

sistem yang akan direncanakan dimana dijelaskan sebagai berikut :

1. Diagram Konteks

Berdasarkan gambar 3.3 Diagram Konteks Aplikasi Laporan Kegiatan

Pada Dinas Pariwisata Kota Palembang mempunyai struktur alur sebagai berikut :

1. Sekretariat mengelola Data Laporan, Data Pengguna, dan Data Jenis Laporan

Adapun sistem akan memberikan output berupa Data Hasil Laporan Kegiatan,

Data Pengguna dan Data Jenis Laporan Kegiatan.

2. Staff dapat mengelola Data Laporan, dan Data Jenis Laporan sedangkan

output dari sistem dibatasi hanya berupa Data Laporan.
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Gambar 3.4 Diagram Konteks Level 0

3. Kadin menerima output berupa Data Hasil Laporan Kegiatan, Data Pengguna

dan Data Jenis Laporan Kegiatan.

2. Diagram Konteks Level 0

Diagram Konteks level 0 dapat dilihat pada gambar 3.4 dibawah ini :

Berdasarkan gambar 3.4 diagram konteks level 0 pada Aplikasi Laporan

Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang mempunyai struktur alur sebagai

berikut :

1. Proses 1.1 adalah proses login berupa aliran data pengguna pada sistem

aplikasi laporan kegiatan dinas pariwisata kota Palembang.

2. Proses 1.2 adalah proses pengolahan data pengguna berupa inputan data

pengguna yang dilakukan oleh sekretariat.
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Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

3. Proses 1.3 adalah proses pembuatan laporan kegiatan berupa data laporan

yang menjadi output, Dimana input dilakukan oleh staff yang melakukan

kegiatan.

4. Proses 1.4 adalah alur proses dari aliran data jenis laporan dan disimpan di

dalam database, Dimana inputanya dilakukan oleh secretariat.

5. Proses 1.5 adalah proses penerimaan hasil laporan, berupa data laporan

kegitan yang akan diterima langsung oleh Kadin.

3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut adalah gambar Entity Relationship Diagram (ERD) yang dimana

berisi komponen-komponen himpunan entitas dan relasi masing-masing

dilengkapi atribut-atribut Entity Relationship Diagram (ERD) yang dimana pada

kegunaanya untuk memudahkan desain database. Adapun Entity Relationship

Diagram (ERD) dapat dilihat pada gambar 3.5 dibawah ini :

`



34

Berdasarkan gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD) pada aplikasi

Laporan Kegiatan pada Dinas Pariwisata Kota Palembang dijelaskan sebagai

berikut :

1. Tabel jenis_Kegiatan memiliki relasi dengan tabel Laporan_Kegiatan.

2. Tabel staff memiliki relasi dengan Laporan_Kegiatan.

3.2.2.3 Perancangan Database

Perancangan database (basis data) diguakan untuk menentukan struktur dari

tabel-tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama field, type field dan ukurannya,

dimana tabel-tabel digunakan untuk menampung data. Berikut tabel yang

dijelaskan dibawah :

3.2.2.3.1 Struktur Tabel

1. Tabel staff

Tabel 3.1 Struktur pada penyimpanan data user pada Aplikasi Laporan

Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang .

Nama Tabel : staff

Primary Key : id_staff*

Foreign Key : -

Table 3.1 Tabel staff
Field Type Data Lenght Keterangan

Id_staff* varchar 11 Primary key

nrp varchar 15

nama varchar 20

jenis_kelamin varchar 10
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pangkat varchar 15

password varchar 30

tipe varchar 10

2. Tabel laporan_kegiatan

Tabel 3.2 Struktur pada penyimpanan data laporan pada Aplikasi Laporan

Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang .

Nama Tabel : laporan_kegiatan

Primary Key : id_laporan*

Foreign Key : id_jenis_laporan**

Tabel 3.2 Tabel laporan_kegiatan

Field Type Data Lenght Keterangan

id_laporan* int 11 Primary key

Judul_laporan varchar 30

Id_jenis_laporan** int 11 Foreign key

Lokasi varchar 25

Tgl date -

Isi text -

created_by Text -

created_at Date -

Status varchar 20

3. Tabel jenis_laporan

Tabel 3.3 Struktur pada penyimpanan data jenis laporan pada Aplikasi

Laporan Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang.
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Nama Tabel : jenis_laporan

Primary Key : id_jenis_laporan*

Foreign Key : -

Tabel 3.3 Tabel jenis_laporan

Field Type Data Lenght Keterangan

Id_jenis_laporan* int 11 Primary key

Judul varchar 35

created_by varchar 100

created_at text -

4. Tabel foto_kegiatan

Tabel 3.4 Struktur pada penyimpanan data foto kegiatan pada Aplikasi

Laporan Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang.

Nama Tabel : foto_kegiatan

Primary Key : id_foto *

Foreign Key : id_laporan**

Tabel 3.4 Tabel foto kegiatan

Field Type Data Lenght Keterangan

Id_foto* int 11 Primary key

Id_laporan** int 11

foto text -

5. Tabel pdf_kegiatan

Tabel 3.5 Struktur pada penyimpanan data pdf kegiatan pada Aplikasi

Laporan Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang.

Nama Tabel : pdf_kegiatan
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Gambar 3.6 Desain Form Login

Primary Key : id_pdf *

Foreign Key : id_laporan**

Tabel 3.5 Tabel pdf_kegiatan

Field Type Data Lenght Keterangan

Id_pdf* int 11 Primary key

Id_laporan** int 11

pdf text -

3.2.2.4 Desain Interface

Desain Interface merupakan rancangan desain tampilan input dan output

yang terdapat pada Aplikasi Laporan Kegiatan Dinas Pariwisata Kota Palembang

dimana dijelaskan pada gambar-gambar sebagai berikut :

1. Desain Interface Login

Adapun Desain form login Admin yang digunakan untuk masuk kedalam

sistem. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.6 :
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Gambar 3.7 Desain Dashboard Admin

Gambar 3.8 Desain Menu Profile

2. Desain Interface Dashboard Admin

Berikut adalah desain Interface Dashboard, dapat dilihat pada gambar 3.7 :

3. Desain Interface Menu Profile

Berikut adalah desain Menu Profile, dapat dilihat pada gambar 3.8 :
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Gambar 3.9 Desain Menu Buat Laporan

Gambar 3.10 Desain Menu Riwayat Laporan

4. Desain InterfaceMenu Buat Laporan

Berikut adalah desain Menu Buat Laporan, dapat dilihat pada gambar 3.9 :

5. Desain InterfaceMenu Riwayat Laporan

Berikut adalah desain Menu Riwayat Laporan, dapat dilihat pada gambar 3.10 :
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Gambar 3.11 DesainMenu Tambah Jenis Laporan

Gambar 3.12 Desain Menu Tambah Pengguna

6. Desain InterfaceMenu Tambah Jenis Laporan

Berikut adalah desain Menu Riwayat Laporan, dapat dilihat pada gambar 3.11

7. Desain InterfaceMenu Tambah Pengguna

Berikut adalah desain Menu Riwayat Laporan, dapat dilihat pada gambar 3.12 :
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Gambar 3.13 Desain Menu List Pengguna

Gambar 3.14 Desain Dashboard Pengguna

8. Desain InterfaceMenu List Pengguna

Berikut adalah desain Menu Riwayat Laporan, dapat dilihat pada gambar 3.13:

9. Desain Interface Dashboard Pengguna

Berikut adalah desain Interface Dashboard, dapat dilihat pada gambar 3.14 :
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Gambar 3.15 Tampilan Halaman Login

Gambar 3.16 Tampilan Halaman DashboardAdmin

3.2.2.5 Implementasi Desain Tampilan

1. Tampilan pada Halaman Login

Hasil dari desain tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 3.15

2. Tampilan Pada Halaman DashboardAdmin

Hasil dari desain tampilan halaman dashboard dapat dilihat pada gambar 3.16
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Gambar 3.17 Tampilan HalamanMenu Profile

Gambar 3.18 Tampilan Halaman Menu Profile

3. Tampilan pada Halaman Menu Profile

Hasil dari desain tampilan halaman menu profile dapat dilihat pada gambar

3.17

4. Tampilan HalamanMenu Buat Laporan

Hasil dari desain tampilan halaman menu buat laporan dapat dilihat pada

gambar 3.18
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Gambar 3.19 Tampilan HalamanMenu Riwayat Laporan

Gambar 3.20 Tampilan HalamanMenu Tambah Jenis Laporan

5. Tampilan Halaman Menu Riwayat Laporan

Hasil dari desain tampilan halaman menu riwayat laporan dapat dilihat pada

gambar 3.19

6. Tampilan HalamanMenu Tambah Jenis Laporan

Hasil dari desain tampilan halaman menu tambah jenis laporan dapat dilihat

pada gambar 3.20
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Gambar 3.21 Tampilan Halaman Menu Tambah pengguna

Gambar 3.22 Tampilan Halaman Menu list pengguna

7. Tampilan HalamanMenu Tambah Pengguna

Hasil dari desain tampilan halaman menu tambah pengguna dapat dilihat pada

gambar 3.21

8. Tampilan Halaman Menu List Pengguna

Hasil dari desain tampilan halaman menu list pengguna dapat dilihat pada

gambar 3.22
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Gambar 3.23 Tampilan Halaman Dashboard Pengguna

9. Tampilan Halaman Dashboard Pengguna

Hasil dari desain tampilan halaman dashboard pengguna dapat dilihat pada

gambar 3.23
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan, maka dapat

disimpulkan bahwa :

1. Aplikasi laporan kegiatan berbasis web telah dibangun dan dirancang oleh

penulis dimana pada aplikasi ini dapat melakukan pencarian laporan, membuat

laporan, category, user serta penginputan laporan dengan lebih cepat dan

mudah.

4.2 Saran

Adapun dari kesimpulan yang telah penulis buat terdapat beberapa saran

yang penulis harapkan agar dapat meningkatkan dalam pengembangan aplikasi

laporan kegiatan berbasis web ini sebagai berikut ini :

1. Aplikasi berbasis web ini masih banyak fitur dan menu yang terus bisa

ditambahkan agar terlihat lebih menarik dan mempermudah dalam pembuatan

laporan.

2. Diharapkan agar jajaran staff dapat memanfaatkan dan menggunakan aplikasi

berbasis web ini dengan baik dan bijak.
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