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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu terus mengalami kemajuan yang
pesat termasuk di dalam dunia pendidikan. untuk mendukung kegiatan belajar
mengajar yang baik, perpustakaan tentunya merupakan fasilitas yang penting
karena siswa/siswi bisa membaca dan meminjam buku untuk menambah wawasan
mereka.

SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa adalah salah satu SMK Negeri
yang terletak di Desa Lalang Sembawa, Kec. Sembawa Kab. Banyuasin yang

berdiri pada tahun 1955 dan memiliki empat jurusan yaitu ATPH (Agribisnis



Tanaman Pangan dan Hortikutula), ATP (Agribisnis Tanaman Perkebunan), ATU
(Agribisnis Ternak Unggas) dan APHP (Agribisnis Pengolahan Hasil Pertanian).
Untuk mendukung kegiatan belajar mengajar SMK Pertanian Pembangunan Negeri
Sembawa memiliki fasilitas yang banyak berupa perpustakaan yang memiliki buku
cukup lengkap dan dalam satu hari banyak peminjaman buku dari perpustakaan.

Sistem perpustakaan yang digunakan SMK Pertanian Pembangunan Negeri
Sembawa selama ini masih menggunakan catatan data dengan menggunakan buku
catatan peminjaman admin menulis satu persatu peminjaman sehingga memiliki
cukup banyak permasalahan seperti, siswa tidak mengetahuai stok buku dan letak
buku yang ingin di pinjam mengakibatkan saat siswa mencari buku ternyata stok
buku kosong.

Dari permasalahan di atas, penulis memberi solusi kepada admin perpustakaan
SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa untuk membangun aplikasi
perpustakaan, dan penulis mengangkat judul

“PEMBUATAN APLIKASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEB

PADA SMK PERTANIAN PEMBANGUNAN SEMBAWA”.

1.2 Ruang Lingkup

Berikut ini ruang lingkup dalam aplikasi perpustakaan SMK Pertanian
Pembangunan Sembawa berbasis Website:
1. Aplikasi berbasis Website.
2. Aplikasi bisa diakses oleh admin perpustakaan dan siswa.
3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP 8.0.3.

4. Database yang digunakan adalah MYSQL.



5. Data yang diolah data buku, data siswa, data transaksi pemimjaman dan

pengembalian buku.

1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.1 Tujuan
Tujuan Praktek Kerja Lapangan adalah untuk membuat aplikasi perpustakaan

SMK Pertanian Pembangunan Sembawa sehingga dapat Mempermudah pekerjaan
admin perustakaan dalam mengelola data perpustkaan SMK Pertanian

Pembangunan Negeri Sembawa.

1.3.2 Manfaat
1. Manfaat bagi Mahasiswa

Manfaat bagi mahasiswa adalah mendapatkan ilmu dan pengalaman baru
serta dapat mengasah kemampuan dalam membuat aplikasi.

2. Manfaat bagi Instansi / Perusahaan
Manfaat yang di dapatkan SMK Pertanian Pembangunan Sembawa adalah

dapat mengatasi masalah khususnya dalam sistem perpustakaan.

3. Manfaat bagi akademik

Manfaat bagi akademik diharapkan laporan ini bisa menjadi referensi bagi
mahasiswa PalComTech yang melakukan penelitian berkaitan dengan
perpustakaan.

1.4 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

1.4.1 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di SMK Pertanian Pembangunan

Sembawa di mulai pada tangga 31 Juli 2023 sampai dengan 01 September 2023.

Hari senin sampai dengan hari sabtu pukul 08:00 sampai dengan 16:00 WIB.



1.4.2 Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Pratek kerja Lapangan dilaksanakan di SMK Pertanian Pembawangunan

Sembawa yang beralamat di jIn.Palembang Pangkalan Balai Kec. Sembawa Kab.
Banyuasin.
1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Observasi
Menurut Sugiyo (2017), Observasi sebagai teknik pengumpulan data yang

mempunyai ciri spesifik bila dibandingkan dengan teknik yang lainnya.
Dalam melakukan kegiatan observasi penulis mengamati langsung proses
siswa melakukan pengisian buku tamu sampai dengan kegiatan peminjaman dan

pengembalian buku.

1.5.2 Wawancara
Menurut Sugiyo (2017), Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpulan

data apabila peneliti ingin melaksanakan studi pendahuluan untuk menemukan
permasalahan yang akan diteliti, Dalam melakukan wawancara penulis melakukan
wawancara langsung dengan ibu Nurzalinah selaku pembimbing lapangan dan
admin perpustakaan.
1.5.3 Studi Pustaka

Menurut Nanda, dkk (2018:254), Studi Pustaka yaitu penelitian kepustakaan
dimana penulis mendapat data dengan cara mempelajari buku — buku pedoman
yang berkaitan dengan judul yang diangkat sebagai referensi. Buku-buku tersebut

diambil dari berbagai sumber, baik dari luar maupun dari dalam perusahaan.



Penulis melakukan studi pustaka dengan mencari literature review dari internet
berupa jurnal, laporan penelitian terdahulu serta referensi dari buku dan dari
literatur laporan PKL dan skripsi yang berhubungan dengan aplikasi data alumni.
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TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Landasan Teori
2.1.1 Website

Menurut Hariyanto dalam penelitian (Mara Destiningrum dan Qadhli Jafar
Adrian, 2017), Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang
menampilkan informasi data teks, data gambar, data animasi, suara, video dan
gabungan dari semuanya, baik yang bersifatstatismaupun dinamis yang membentuk
satu rangkaian bangunan yang saling terkait, dimana masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink).

Menurut Abdulloh dalam penelitian (Destiningrum dan Qadhli, 2017) Website
adalah Sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa halaman yang berisi
informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, audio, dan
animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet”. Berdasarkan
uraian, penulis menyimpulkan bahwa web adalah Sebuah halaman yang berfungsi
untuk memberikan informasi baik berupateks, gambar dan video kepada pengguna
yang diakses dengan menggunakan internet melalui web browser.

2.1.2 Pengertian Informasi
Menurut (Gordon B Daris, 2015) Informasi adalah data yang telah diolah

menjadi suatu bentuk yang penting bagi si penerima dan mempunyai nilai nyata yang



dapat dirasakan dalam keputusan- keputusan yang sekarang atau keputusan-
keputusan yang akan datang.
2.1.3 Basis Data

Menurut Andri Andaru (2018:1) Basis Data adalah kumpulan informadi yang
disimpan di dalam komputer secara sistematik hingga dapatdiperiksa menggunakan
suatu program komputer untuk perolehinformasi dari basis data tersebut.
2.1.4 Flowchart

Menurut Wibawanto (2017:8) Flowchart adalah suatu bagan dengan simbol-
simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses secaramendetail dan hubungan
antara suatu proses (intruksi) dengan proseslainnya dalam suatu program. Diagram
alur dapat menunjukansecara jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni
bagaimana melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan sistematis.
Flowchart adalah bentuk gambar/diagram yang mempunyai aliran satu atau dua
arah secara sekuensial. Flowchart digunakan untuk merepresentasikan maupun
mendesain program. flowchart dapat membantu untuk memberikan solusi terhadap
masalah yang bisa saja terjadi dalam membangun sistem. Pada dasarnya, flowchart
digambarkan dengan menggunakan simbol - simbol. Setiap simbol mewakili suatu
proses tertentu, adapun untuk menghubungkan satu proses ke proses selanjutnya,
selanjutnya digambarkan dengan menggunakan garis penghubung.

Tabel 2.1 Simbol pada Flowchart
No Simbol Keterngan

1 Menunjukan  dokumen

input dan output baik




No Simbol Keterngan
untuk proses manual,
— mekanik atau computer.

2 Menunjukan kegiatan
proses darioperasi
program kompuuter.

3 Menunjukan kegiatan input
dan Output menggunakan

@ hardisk.

4 Menunjukan tahapan

<> pembuatankeputusan.

5 Menunjukan awal dan

@ akkhirdaribagian alir
dokumen.

6 Mewakili data input output.

[/
7 Data melalui channel data.

Sumber: Wibawanto (2017:20)




2.1.5 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Muliadi (2020:3) Data flow diagram (DFD) adalah suatu bagan yang
menggambarkan arus data dalam suatu perusahaan, yang digambarkan dengan
sejumlah simbol tertentu untuk menunjukkan perpindahan data yang terjadi dalam
proses suatu sistembisnis.

Tabel 2.2 Simbol pada data flow diagram

No Simbol Ketenangan
1 Proses menunjukan
transformasi

darimasukan menjadi

keluaran.

2 Entitas Eksternal

dimana entitas tersebut

berkomunikasi dengan

system.

3 Penyimpanan menunjukar

penyimpanandalam

sebuahdatabase.

4 Aliran menggambarkan

aliran data yangmasuk ke

v

proses ataukeluar dari

suatu proses.

A




No Simbol Ketenangan

5 Simbol ini digunakan

W untuk mewakili proses

pengambilan data dan

produksi selama
interaksi manusia dan

komputer.

Sumber : (Rosa, 2013:69)

2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Susi Melayanti (2020:14) ERD (Entity Relationalship Diagram)
adalah perancangan berupa tabel-tabel yangyang terintegrasidan menggambarkan
secara detail masukan dan keluaran data. Dalampembuatan program dibutuhkan
struktur basis data yang dimaksud untuk dapat melakukan kegiatan pengaturan
pencarian data dan pembuatan laporan agar dapat memudahkan kerjasistem.

Tabel 2.3 Simbol pada Entity Relationship Diagram
No Notasi Keterangan

1 Entitas adalah objek yang

Dapat didentifikasi dalam

Entitas lingkunganpemakai

2 Relasi menunjukkan adanya
hubungandiantara sejumlah

entitas yang berbeda.

Relasi




No Notasi Keterangan

3 Atribut berfungsi
mendeskripsika karakter
entitas (atribut yang berfung
sebagai key diberi garig

bawah).

4 Garis sebagai penghubung

antara relasidan entitas atau

relasi dan entitasdengan

Garis
atribut.
5. Relasi yang menunjukkan
bahwa hubungan antara
Relasi entitas pertama dengan
4<> entitas kedua adalah satu
banding banyak atau

sebaliknya.

Sumber : Puspitasari (2016:229)
2.1.7 Hypertext Markup Language (HTML )

Menurut Agung Sasongko (2017:147) HTML kependekan dari Hyper Text
Markup Language. Dokumen HTML adalah “file text murni yang dapat dibuat
dengan editor text sembarang. Dokumen ini dikenal sebagai web page. File-file

HTML ini berisi instruksi- instruksi yang kemudian diterjemahkan oleh browser
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yang ada dikomputer client (user) sehingga isi formasinya dapat ditampilkan secara
visual dikomputer pengguna.
2.2 Gambaran Umum DI SMK PP NEGERI SEMBAWA
Menggambarkan tentang sejarah,visi dan misi, dan struktur organisasi
SMK PP NEGERI SEMBAWA.
2.2.1 Sejarah SMK PP NEGERI SEMBAWA

Sekolah Menengah Kejuruan Pertanian Pembangunan (SMK PP) Negeri
Sembawa Palembang adalah Unit Pelaksana Teknis Kementerian Pertanian di
bawah koordinasi Pusat Pendidikan, Standardisasi dan Sertifikasi Profesi
(Pusdikdarkasi) Pertanian, Badan Penyuluhan dan Pengembangan Sumberdaya
Manusia Pertanian.

SMK PP Negeri Sembawa didirikan sesuai dengan Peraturan MenteriPertanian
No.4/55 tanggal 25 April 1955 tentang Peraturan Bagi Sekolah- Sekolah Pertanian
Menengah Atas Negeri dengan namaSekolah Pertanian Menengah Atas (SPMA)
yang berlokasi di Desa Sembawa Kabupaten Banyuasin Provinsi Sumatera Selatan.
Padatahun 1975 sampai dengan 1983/1984 nama SPMA diubah menjadi Sekolah
Pertanian Pembangunan. Sekolah Pertanian Menengah Atas (SPP-SPMA)
Polivalen.

2.2.2 Visi SMK PERTANIAN PEMBANGUNA NEGERI SEMBAWA

Terwujudnya lulusan yang berakhlak mulia, cerdas terampil, berjiwa
wirausaha dan peduli lingkungan.

2.2.3 Misi SMK PERTANIAN PEMBANGUNAN NEGERI SEMBAWA

1. Melaksanakan pembinaan IMTAQ dan pendidikan karakter
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7.

Mengembangkan profesionalisme pendidik dan tenaga kependidikan

Mengembangkan program pembelajaran untuk menghasilkanlulusan yang

kompeten, berdaya saing dan berkarakter

Meningkatkan sarana dan prasarana pendidikan

Mengembangkan kerjasama dengan instansi terkait, masyarakat dan dunia

usaha/dunia industri baik di dalam maupun luar negeri

Mengembangkan unit-unit usaha pertanian yang berwawasan lingkungan

sebagai teaching farm

Menjadikan sekolah sebagai pusat sumber belajar

2.2.4 StrukturOrganisasi SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa

Struktur Organisasi menjelaskan urutan, tugas dan wewenang setiap jabatan.

2.2.5 Struktur Organisasi

Berikut adalah gambar struktur organisasi SMK Pertanian Pembangunan

Negeri Sembawa. Struktur organisasi di SMK Pertanian Pembangunan Negeri

Sembawa dapat dilihat pada gambar 2.1.

STRUKTUR ORGANISASI

SAIK PERTANIAN PEAIBANGUANAN NEGERI SEMBAWA

HKasnbhaz Tata
Usaha

Kurikuhun Kesiswaan Sapraz

Haprodi Haprodi Kaprodi Kaprodi
ATPH ATPH ATPH ATPH

Gambar 2.1 Struktur Organisasi
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2.2.6 Uraian Tugas Dan Wewenang

1. Komite sekolah

Pemberi pertimbangan dalam penentuan dan pelaksanaan kebijakan
pendidikan di satu pendidikan.

Pendukung baik yang berwujud finansial, pemikiran, maupun tenaga
dalam penyelenggaraan pendidikan di satuan pendidikan.

Pengontrol dalam rangka transparansi dan  akuntabilitas
penyelanggaraan pendidikan disatuan pendidikan.

Mediator antara pemerintah dengan masyarakat di satu pendidikan

2. Kepala sekolah

Menyusun program kerja sekolah.

Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan dan penilaian
terhadap proses dan hasil belajar serta bimbingan dan konseling (BK).
Sebagai pembina kesiswaan.

Pelaksanaan bimbingan dan penilaian bagi para guru serta tenaga
kependidikannya.

Penyelenggaraan administrasi sekolah yaitu meliputi administrasi
sekolah yaitu meliputi administrasi ketenangan, keuangan, kesiswaan,
perlengkapan dan kurikulum.

Pelaksanaan hubungan sekolah dengan lingkungan sekitar dan atau

masyarakat.

3. Kepala Tata Usaha

Menyusun program kerja tata usaha.
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» Mencatat segala perlengkapan yang ada.
4. Waka Kurikulum

» Menyusun program kerja tahunan (action plan)

» Mengkoondinr sosialisasi pengembangan kurikulum.

+ Menyusun program pengajaran.

+ Mengkoordinir kegiatan belajarmengajar termasuk pembagian tugas
guru, jadwal pengajaran, evaluasi,belajar,dan sebgainya:

+ Menganalisis ketercapaian target kurikulum dan daya serap.

» Mengkoordinir penyusunan KTSP, Kalender Pendidikan, Prota
ketercapaian target kurikulum dan daya serap, Promes, Silabus,
RPP/Modul.

» Mengejar sesuai dengan beban kerja yang telah ditetapkan.

» Mengkoordinasikan persiapan pelaksanaan US/UN dan sebagainya.

« Menyusun krieria kenaikan kelas dan persyaratan kelulusanbersama
guru kelas, kepala program studi, dan Kepala Sekolah.

* Menysun laporan berkala dan insidentil tentang kegiatan kurikuler
dan ekstrakurikuler.

* Mengkoordinir penerimaan siswa baru (PSB)

* Mengkoordinir wali kelas dan bimbingan siswa Mengkoordinir
pelaksanaan kegiatan pokja Kurikulum Sekolah.

» Mendokumentasikan penulisan dan Pengembangan bahan ajar.

» Mendokumentasikan kurikulum, penyesuaian kurikulum dan bahan

ajar yang telah berlaku.
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» Mewakili sekolah dalam kegiatan-kegiatan
 yang berhubungan dengan pengembangan kurikulum.
5. Waka Kesiswaan

» Menyusun program pembinaan kesiswaan.

+ Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan pengendalian kegiatan
siswa/ OSIS dalam rangka menegakkan disiplin dan tata tertib sekolah
/ siswa serta pemilihan pengurus OSIS.

« Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi.

* Menyusun program dan jadwal pembinaan secara berkala dan
insidental.

* Membina dan melaksanakan koordinasi pelaksanaan keamanan,
kebersihan, ketertiban, keindahan, kerindangan,kekeluargaan dan
ketaqwaan.

* Melaksanakan penelitian calon siswa teladan dan calonsiswa
penerima beasiswa.

+ Mengadakan pemilihan siswa untuk mewakilin sekolah dalam
kegiatan di luar sekolah.

« Mengatur mutasi siswa.

* Menyusun program kegiatan ekstrakurikuler

» Menyusu laporan pelaksanaan kesiswaan secara berkala.

6. Waka Sapras
« Membuat dan menyusun program kerja tahunan kegiatan sekolah di

bidang sarana dan prasarana dan mengkoordinirserta mengawasi
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pelaksanannya.

» Melakukan inventarisasi dan menganalisis kebutuhan sarana dan
prasarana baik yang berhubungan langsung deengan kelancaran KBM
atau yang bersifat mendukung KBM.

* Melakukan pengendalian APBS dalam bidang sarana dan prasarana.

* Melakukan koordinasi dengan para wakil kepala sekolah, unit
organisasi/ kerja dan atau pihak lain dalam rangka pelaksanaan
kegiatan sekolah dibidang sarana dan prasarana.

» Bekerja sama dengan wakil kepala sekolah dibidang kesiswaan
mengkoordinir pelaksanaan K7.

+ Merencanakan dan mengatur pelksanaan rehabilitas atau
pemeliharaan rehabilitasi atau pemeliharan gedung,ruangan, halaman,
meubeler, dll.

+ Membuat laporan mengenai pelaksanaan tugasnya kepada kepala
sekolah secara berkala.

+ Melaksanakan koordinasi dan kerjasama dengan komite sekolah

dalam rangka pelaksanaan tugas-

Tugas bidang sarana.
7. Waka Humas

» Merencanakan program kerja.

+ Mengadakan kerjasama dengan komite sekolah atau orangtua/wali
siswa.

+ Membantu wilayah lingkungan sekolah dalam kegiatansocial dan
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kegiatan-kegiatan lainya.

Menjalin kerjasama dengan instansi terkait dalam rangka pelaksanaan
kegiatan intra dan ekstra kurikuler.

Menginformasikan prestasi yang diraih keluarga besarsekolah melalui
media masa.

Menampilkan profil sekolah melalui media internet.
Mengkoordinasikan kegiatan koprasi sekolah, dharmawanita serta
kelompok usaha lain yang ada disekolah.

Mengkoordinasikan penyelenggaraan kegiatan HUT sekolah.
Melaksanakan tugas lainya yang bersifat positif yangditugasin oleh

kepala sekolah.

8. Wali Kelas

Pengolahan kelas.

Penyelenggaraan administrasi kelas meliputi: daftar pelajaran kelas,
papan absen siswa/i, buku absensi siswa/i buku kegiatan pembelajaran
/ buku kelas, tata tertib siswali.

Mengisi daftar kumpulan nilai.

Membuat catatan khusus tentang siswa/i

Pencatatan mutasi siswa/i

Mengisi buku laporan penelitian hasil belajar.

9. Guru

Menyiapkan administrasi pengajaran.

Melaksanakan proses pengajaran.
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» Melaksanakan evaluasi baik sendiri/terkoordinir.

» Melaksanakan remedial/perbaikan.

» Melaksanakan pengayaan.

» Melaporakan hasil evaluasi kepada siswa, waka kurikulum,kepala

sekolah.

2.3 Uraian Kegiatan
Dalam pelaksanakaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yangdilaksanakan
dalam waktu satu bulan dari tanggal 31 july 2023 sampai dengan tanggal 01
Oktober 2022 di SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa, aktifitas
yang dilakukan oleh penulis disana membantu para staff dan pustakawan di
SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa yang berkerja disana,
mengecek data buku tamu yang ada diperpustakaan sekolah SMK Pertanian

Pembangunan Negeri Sembawa.
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BAB 111

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada SMK Pertanian
Pembangunan Negeri Sembawa Masalah yang penulis temukan adalah proses
aktivitas peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan masih
menggunakan sistem manual, yaitu dicatat dalam buku peminjaman. Pencatatan
dinilai kurang efektif karena sering terjadi kesalahan dalam penulisan disetiap
transaksi.

Dari masalah diatas penulis menyimpulkan bahwa perlunya sebuah aplikasi
yang dapat membantu aktivitas di perpustakaan agar lebih tertara dan efisiensi
untuk membantu admin perpustakaan. Maka dari itu penulis membuat aplikasi
perpustakaan berbasis web pada SMK Pertanian Pembangunan Negeri
Sembawa.

3.1.1 Prosedur Peminjaman Buku yang Berjalan di Perpustakaan

Berikut adalah prosedur peminjaman buku yang berjalan pada SMK
Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa. Pada proses penyampaian informasi
yang digambarkan dalam bentuk flowchart yang di tunjukan pada gambar

berikut 3. 1 di bawah ini:

19



Siswa Admin

Cari buku

Menyerahkan
Buku

Mencatat
buku
yang

dipinjam

Gambar 3. 1 Flowchart Peminjaman buku

Adapun penjelasan dari flowchart yang berjalan pada peminjaman buku
diatasa :
1. Mulai.
2. Siswa mencari buku yang ingin dipinjam.
3. Siswa menyerahkan buku kepada admin untuk dicatat.
4. Admin mencatat buku yang ingin di pinjam.
5. Selesai.
3.1.2 Prosedur Pengembalian yang Berjalan di Perpustakaan
Berikut adalah prosedur yang berjalan pada SMK Pertanian Pembangunan
Negeri Sembawa pada proses penyampaian informasi yang digambarkan dalam

bentuk flowchart yang ditunjukan pada gambar 3.2 dibawah ini.
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Siswa Admin

MESEETQ#;” Mengecek buku yang
A dipinjam siswa
dipinjam

A

Cek Keterlambatan

Mencatat
buku yang
dikembalikan

h
Membayar
Denda

Gambar 3. 2 Flowchart Pengembalian Buku

Adapun penjelasann dari flowchart yang berjalan pada peminjaman buku di

atas :

. Mulai.
. Siswa menyerahkan buku yang di pinjam.
. Admin mengecek buku yang di pinjam siswa.

. Admin mengecek apakah siswa terlambat mengembalikan buku atau

tidak, jika terlambat maka siswa/siswi harus membayar denda yang
telah di tentukan oleh perpustakaan.
Admin mencatat buku yang telah dikembalikan.

. Selesai.
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3.1.3 Prosedur yang Diusulkan

Flowchart yang diusulkan untuk SMK' Pertanian Pembangunan Negeri

Sembawa dirancang oleh penulis untuk mempermudah admin dalam mencatat

data peminjaman buku sehingga pencatatan menjadi lebih cepat dan efisien.

Adapun flowchart dapat dilihat pada gambar 3. 3 di bawah ini :

Admin System

Nengeeck usemame dan
password

+

verifikassi
Mlencari bulu

Tnpast bulou
yang dipinj Simpan data buku

Gambar 3. 3 Flowchart Peminjaman Buku

Berdasarkan gambar 3.3 diatas, prosedur peminjaman yanng diusulkan

untuk perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa sebabagai

berikut :

1.

2.

Mulai.

Siswa login ke halaman web untuk mencari buku yang ingin
dipinjam.

Siswa mengambil buku yang ingin di pinjam.

Siswa menyerahkan buku yang ingin dipinjam ke admin.
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5. Admin menginputkan buku ke sistem peminjaman.
6.  Admin menyerahkan buku yang ingin di pinjam ke siswa.

7. Selesai.

Siswa Aadaman =istesxy

Dderyrerahkoan e Celic nsernorme
oy PR =
i yars - - 5 dan password
e o Sy SN
Jompmtaliboes passead.

rars i
Ealsicem

a
Iomr

s=lesai

Gambar 3. 4 Flowchart Pengembalian Buku
Berdasarkan gambar 3.4 diatas, prosedur pengembalian yang diusulkan

untuk perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa sebagai
berikut :

1. Mulai.

2. Siswa menyerahkan buku yang ingin dikembalikan.

3. Admin login ke halaman web admin untuk mengecek buku yang

4. Kembalikan.

5. Admin mennerima buku yang dikembalikan.

6. Selesai.
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3.2 Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1 Evaluasi

Berdasarkan hasil pengeamatan, penulis menemukan beberapa masalah
yang terjadi pada perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa,
Selama ini Aktivitas peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan masih
menggunakan sistem manual sehingga memiliki cukup banyak permasalahan
seperti, siswa tidak mengetahuai stok buku dan letak buku yang ingin di pinjam
mengakibatkan saat siswa mencari buku ternyata stok buku sudah habis.
3.2.2 Pembahasan

Dengan adanya masalah tersebut maka penulis menganjurkan pembuatan
“Website Perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa” dimana
aplikasi web ini diharapkan dapat mempermudah peminjaman dan pengembalian
buku di perpustakaan. Adapun aliran data yang diusulkan oleh penulis yaitu:

3.2.2.1 Diagram Aliran Data
1. Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah gambaran umum tentang suatu sistem yang
terdapat didalam suatuorganisasi yang memperlihatkan batasan (boundary) sistem,
adanya interaksi antara eksternal entity dengan suatu sistem dan informasi secara
umum mengalir diantara entity dan sistem Sukrianto( 2017), Diagram Konteks
merupakan alat bantu yang digunakan dalam menganalisa sistem yang akan
dikembangkan. Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, maka penulis
memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang bisa dilihat pada gambar 3.5

berikut:
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-Data Buky

. Dite Angeata
LB Dt Piaran
Logn -Dafa Pengenbelian
—

—

Wenste Perpustakan Sekolah
Stk Pertanian Pertbangunan
Semmbarvz

Anggte Pepuetakzan

Prmjamnan Buky Pinjaman Buky
Pengenhdion By Pergenteli B
Denda

Gambar 3. 5 Diagram Konteks
Berdasarkan gambar diagram konteks 3.5 di atas dapat dijelaskan yaitu Website

Perpustakaan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa terdapat 2 user yaitu
:Siswa dan admin. Data bersumber dari admin berupa data siswa, data buku, data
peminjaman, data pengembalian. Sedangkan data yang diterima oleh siswa berupa

data peminjaman, data pengembalian, mencari buku.

2. Diagram level 0

750\
i
f

Gambar 3. 6 Data Flow Digram (DFD) level 0

Berdasarkan gambar 3.6 Data flow Diagram (DFD) level 0 dapat dijelaskan
sebagai berikut :

1. Admin menginputkan data admin. Hasil proses ini akan disimpan di
tbl_login.

2. Admin menginputkan data buku. Hasil proses ini akan disimpan di

tbl_buku
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3. Admin menginputkan data transaksi. Hasil proses ini akan disimpan di
tbl_pinjam.
3. Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD digunakan untuk menyatakan jenis data dari hubungan yang ada
diantara data yang terdapat dalam sistem. Tujuan pemodelan ERD adalah
menunjukkan hubungan antara simpanan data menghilangkan kerangkapan data
serta membuat model yang dapat dimengerti dengan baik oleh pemakai maupun

personal computer (PC).

Gambar 3. 7 Entity Relationship Diagram (ERD)
4. Struktur Tabel

Desain merupakan tempat untuk menampung data server, data tersebut
nantinya akan diproses oleh program yang kita gunakan dalam pembuatan website.
Database terdiri dari tabel-tabel yang dibuat dengan menggunakan program
MySQL. Adapun database yang dibuat oleh penulis dengan tabel-tabel sebagai

berikut:
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Nama database : projek_perpus

1. tabel_biaya_denda

Tabel _biaya denda digunakan untuk menghitung denda.
tbl_biaya_denda dapat dilihat pada tabel 3.1 berikut :
Tabel 3. 1 tabel biaya denda
No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_biaya_denda int Primary key
2. | harga_denda varchar 255
3. | Start varchar 255
4. | tgl_tetap varchar 255
2. tabel_buku

Tabel buku digunakan untuk menampung data buku struktur tabel tbl_buku

dapat dilihat pada tabel 3.2 berikut :

Tabel 3. 2 tabel buku

No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. |id _buku int 11 Primary
2. | buku_id varchar 255
3. | id_kategori int 11
4. |id_rak int 11
5. | Sampul varchar 255
6. | Isbn varchar 255
7. | lampiran varchar 255
8. | Title varchar 255
9. | Penerbit varchar 255
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No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
10. | pengarang varchar 255

11. | thn_buku varchar 255

12. | Isi text

13. | Jml int 11

14. | tgl_masuk int 11

3. tabel denda

Tabel tbl_denda digunakan untuk menampung data denda struktur tabel

tbl_denda dapat dilihat pada tabel 3.3 berikut :

Tabel 3. 3 tabel denda

No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. | id_denda int 11 Primary key
2. | pinjam_id varchar 255
3. | denda varchar 255
4. | lama_waktu | int 11
5. | tgl_denda varchar 255

4. tabel_kategori

Tabel tbl_kategori digunakan untuk menampung data kategori. struktur

tabel thl_kategori dapat dilihat pada tabel 3.4 berikut :

Tabel 3. 4 tabel kategori

No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_kategori int 11 Primary key
2. | nama_kategori varchar 255
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5. tabel_login

Tabel tabel_login digunakan untuk menampung data login. Struktur tabel

tabel_login dapat dilihat pada tabel 3.5 berikut :

Tabel 3. 5 tabel login

No.| Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | id_login int 11 Primary
2. | anggota_id varchar 255

3. | user varchar 255

4. | Pass varchar 255

5. | Level varchar 255

6. | Nama varchar 255

7. | Tempat_lahir varchar 255

8. | Tgl_lahir varchar 255

9. | Jenkel varchar 255

10. | Alamat text 255

11. | Telepon varchar 255

12. | Email varchar 255

13. | Tgl_bergabung | varchar 255

14. | Foto varchar 255

6. tabel pinjam
tabel_pinjam digunakan untuk menyimpan data peminjam. Struktur tabel

tbl_pinjam dapat dilihat pada tabel 3.6 berikut :
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Tabel 3. 6 tabel_pinjam

No. | Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. |id_pinjam int 11 Primary
2. | pinjam_id varchar 255
3. | anggota_id varchar 255
4. | buku_id varchar 255
5. | Status varchar 255
6. | tgl_pinjam varchar 255
7. | lama_pinjam int 11
8. | tgl_balik varchar 255
9. | tgl_kembali varchar 255
7. tabel_rak

Tabel tabel _rak digunakan untuk menampung data rak. Struktur tabel

tbl_rak dapat dilihat pada tabel 3.7 berikut :

Tabel 3. 7 tabel rak

No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. |id _rak int 11 Primary key
2. | nama_rak varchar 255
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3.3 Desain Antarmuka
3.3.1 Desain Admin
1. Halaman Login User

User perpustakaan masuk dengan login Menggunakan username dan

password yang dapat di lihat pada gambar 3.8.

Web Perpustakaan
SMK PP

| Username ‘

IPassword ‘

sign-in

Gambar 3.8 Halaman Login

2. Halaman Dashboard

Admin dapat mengelola data perpustakaan dengan menekan ikon yang ada di

halaman dashboard yang dapat dilihat pada gambar 3.9 dibawah ini
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SMK-PP PERPUS Sing Out

Admin DashBoard

DashBoard

Di

Siswa jenis Buku injaman :
Data Pengguna J P Kembalikan

Data

Transaksi

Denda

Gambar 3. 9 Halaman Dashboard

3. Halaman Data User
Admin dapat mengelola data user seperti mengedit, menghapus dan mencetak
kartu user dengan menekan ikon yang ada di halaman dashboard yang dapat dilihat

pada gambar 3.10 dibawah ini.

SMK-PP PERPUS Sign Out

Dashboard Daftar Data User

Data <

Transaksi <

Data pengguna

Nof Id Foto | Nama| User |Jenkel|Notlp| Level | alamat | Aksi

Denda

Gambar 3.10 Halaman Data User
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4. Halaman Data Buku
Admin dapat menginputkan data buku seperti kategori buku, Rak/Lokasi buku, ISBN,
judul buku, nama pengarang, penerbit, tahun buku, jumlah buku, sampul buku, lampiran
buku dan keterangan lainnya dengan menekan ikon yang ada di halaman Data Buku yang

dapat dilihat gambar 3.11 dibawah ini.

SMK-PP PERPUS Sign Out

Dashboard Daftar Buku

Data pengguna

Data buku

=
5

sampul | ISBN title  |Penerbit| TahunBuku | StokBuku | Dipinjam | Tanggal Masuk |  Aksi

Kategori

Rak

Transaksi <

Denda

Gambar 3.11 Halaman Data Buku

5. Halaman Kategori

Admin dapat menambahkan kategori buku dengan menekan ikon yang ada di

halaman data kategori yang dapat dilihat pada gambar 3.12 dibawah ini

SMK-PP PERPUS Sign Out

Dashboard Data Kategori

Data pengguna

Tambah Kategori
Data v Search

Nama Kategori ‘

Data buku |

No Kategori Aksi
Kategori
+ Tambah Kategori
Rak
Transaksi <
Denda

Gambar 3.12 Halaman Kategori
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7. Halaman Rak

Admin dapat menambahkan data rak dengan menekan ikon yang ada di

halaman Data Rak Buku yang dapat dilihat pada gambar 3. 13

SMK-PP PERPUS Sign Out

Dashboard Data Rak Buku

Data pengguna

Tambah Rak
Data v Search

Data buku | Nama Rak/Lokasi ‘

K No Rak Buku Aksi
Kategori
Rak
Transaksi <
Denda

Gambar 3.13 Halaman Rak
8. Halaman Pinjaman

Admin dapat mengelola data peminjaman seperti peminjam buku,
pengembalian buku, detail peminjam, menghapus data peminjam ke siswa
dengan menekan ikon yang ada di halaman Data Pinjaman Buku yang

dapat dilihat pada gamabr 3. 14 di bawah ini

SMK-PP PERPUS

Admin —

Dashboard

Sing Out

Data Pengguna NO
- NO | pinjam | Id Anggota | Nama | Pinjaman | Balik | Status | Denda
an

Data

Transaksi v

Pinjaman

Pengembalian

Denda

Gambar 3.14 Halaman Pinjam
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9. Halaman Pengembalian

Admin dapat mengelola data pengembalian seperti melihat riwayat

pinjam dan hapus riwayat pinjam yang dapat dilihat pada gambar 3. 15

dibawah ini

SMK-PP PERPUS

Dashboard

Data Pengguna

Pinjaman

Admin
Pengembalian

id Anggota | N

Sing Out

Data

Transaksi v

Pinjaman

Pengembalian

Denda

Gambar 3.15 Halaman Pengembalian

10. Halaman Denda

Admin dapat mengelola data denda seperti mengubah harga denda dengan

menekan ikon yang ada di halaman denda dapat dilihat pada gambar 3. 16

SMK-PP PERPUS

Sing Out

DashBoard

Admin

Data Pengguna

Data

NO

Harga Denda

Status

Mulai Tanggal

Aksi

Transaksi

Denda

Gambar 3.16 Halaman Benda
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BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Setelah penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan Di SMK PPNegeri
Sembawa maka kesimpulannya yaitu dengan aplikasi Buku Tamu perpustakaan
yang saya buat di SMK PP Negeri Sembawa maka dapat membantu kegiatan
pendaftaran anggota dantransaksi peminjaman buku menjadi lebih cepat serta
dapat meminimalisir kemungkinan kehilangan data atau kerusakandokumen
karena data transaksi disimpan dalam database.

Penyajian berbagai bentuk laporan dari bagian perpustakaan yangsudah
dilakukan secara otomatis tentu akan memudahkan dalam menyampaikan
laporan, dan projek yang saya buat dapat digunakan untuk penyajian data
laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dan sebagai syarat menyelesaikan mata
kuliah Praktik KerjaLapangan dan syarat penyusunan skripsi.

4.2 Saran

Saran yang diusulkan penulis untuk selanjutnya pihak sekolah bisa
mengembangkan aplikasi WEBSITE Perpustakaan ini lebih baik lagi seperti
menambah layanan peminjaman e-book, dan membuat aplikasi mobile. Penulis
dapat menyarankan agar aplikasi ini bisa diterapkan semoga kedepannya
aplikasi ini dapat dikembangkan lagi menjadi lebih kompleks ,dikembangkan
lagi menjadi aplikasi mobile dan juga bisa memperbaiki kekurangan dari

aplikasi ini karna masih banyak kekurangannya.
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