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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi dan informasi

sudah mengalami kemajuan yang sangat pesat. Hampir pada setiap aspek

kegiatan manusia, baik yang dilakukan secara pribadi maupun bersama-sama

selalu mempunyai hubungan dengan teknologi. Hal ini mempengaruhi

beberapa aspek kehidupan seperti politik, ekonomi, budaya, seni dan bahkan

dibidang pendidikan. Salah satu penunjang dalam pendidikan di sekolah yaitu

kegiatan ekstrakurikuler. Ekstrakurikuler sebagai pengembangan terhadap

kemampuan siswa seperti bakat dan minat yang dimilikinya. Dengan

mengikuti kegiatan-kegiatan tersebut dapat membiasakan siswa dalam

berorganisasi, memperluas wawasan atau pengetahuan dan memecahkan

masalah sesuai dengan kegiatan yang diikuti. Keterampilan siswa

ditumbuhkan dengan cara pembinaan latihan sesuai dengan kegiatan diminati.

Hal ini sangat berguna agar pembinaan dan pembibitan dalam bidang non-

akademik dikalangan peserta didik akan terus berkembang sehingga

memperoleh hasil dan tujuan yang maksimal.

SMA Bina Warga 1 Palembang merupakan sekolah menengah atas yang

berlokasi di Jalan Bina Warga Nomor 525 RT.05 Kelurahan Duku. Di pimpin

oleh bapak Sayifudin Zuhri,S.Pd sebagai kepala sekolah, berada di bawah

naungan Yayasan Pendidikan Umum Bina Warga yang dipimpin oleh bapak F.
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Revolusi HB sebagai ketua Yayasan Umum Bina Warga Palembang. Jumlah

siswa di SMA Bina Warga 1 Palembang saat ini terdiri dari 634 siswa.

Ekstrakurikuler di SMA Bina Warga 1 Palembang saat ini terdiri dari 16

kegiatan ekstrakurikuler antara lain : Rohis, Baca tulis Al-Qur’an, Hadro,

Tahfizul Qur’an, Futsal, Basket, Volly, Tari tradisional, Dance, Band,

Jurnalistik, KIR, PMR, Pramuka, Paskibra, dan Silat.

Berdasarkan wawancara dengan Bapak Bobi Agustiawan, S.Pd sebagai

Wakil Kepala bagian kesiswaan selaku pengurus ekstrakurikuler di SMABina

Warga 1 Palembang. Maka di dapatkan pengelolaan data ekstrakurikuler yang

dilakukan SMA Bina Warga 1 Palembang sebagian sudah menggunakan

Microsoft word dan Microsoft Excel, akan tetapi ada beberapa pengelolaan

data masih dilakukan secara kovensional seperti data siswa, data

ekstrakurikuler, data pendaftaran, absensi, penjadwalan kegiatan

ekstrakurikuler, dan penilaian untuk siswa .

Pengenalan kegiatan eksktrakurikuler yang waktunya dibatasi karena

harus bergantian dengan kegiatan ektrakurikuler lainnya sehingga membuat

informasi kegiatan dalam ektrakurikuler sedikit yang tahu sehingga siswa

baru kesulitan dalam menentukan pilihan untuk mengikuti ekstrakurikuler

yang diinginkan, proses pendaftaran ekstrakurikuler di SMA Bina Wagra 1

Palembang kurang efisien dikarenakan siswa harus mencari ketua atau

pengurus ekstrakurikuler untuk mendapatkan informasi dan mengambil form

pendaftaran .
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Kemudian saat melakukan pendataan dan penilaian anggota masih

dibilang kurang efektif karena sering terjadi kesalahan dalam pemberian nilai

yang di lakukan pelatih yang mana pemberian nilai berdasarkan absensi

kegiatan yang dilaksanakan masing-masing ektrakurikuler.

Maka diperlukan adanya perancangan aplikasi ekstrakurikuler berbasis

web yang akan menunjang kegiatan ekstrakurikuler mulai dari pendaftaran,

penjadwalan kegiatan, absensi, dan penilaian siswa. Selain dari pada itu

aplikasi ekstrakurikuler berbasis web ini juga diharapkan mampu

mempermudah proses pendataan dan penyimpanan berkas ekstakurikuler

guna kepentingan sekolah.

Berdasarkan uraian di atas, maka penelitian ini berjudul “Perancangan

Aplikasi Ekstrakurikuler pada SMA Bina Warga 1 Palembang Berbasis

Web”, diharapkan nantinya ekstrakurikuler sekolah lebih baik dan tertata
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1.2. Ruang Lingkup PKL

Berdasarkan uraian pada latar belakang penulis dapat mengambil pokok

permasalahan yang dihadapi oleh SMA Bina Warga 1 Palembang dan penulis

juga membatasi ruang lingkup permasalahan sebagai berikut:

1. Aplikasi ini dapat diakses oleh admin, pelatih ekstrakurikuler, wali

kelas,siswa dan Kepala Sekolah.

2. Aplikasi ini digunakan untuk pendaftaran calon anggota, jadwal kegiatan,

absensi, dan penilaian anggota ekstrakurikuler.

3. Data yang diolah berupa data calon anggota, anggota, pelatih, kegiatan,

dan nilai anggota ekstrakurikuler.

4. Menggunakan bahasa pemograman PHP versi 8 dengan dan MySQL.

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1. Tujuan PKL

Adapun tujuan dari Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada SMA Bina

Warga 1 Palembang ini adalah untuk membuat “Perancangan Aplikasi

Ekstrakurikuler Pada SMA Bina Warga 1 Palembang Berbasis Web”,

untuk mempermudah dalam proses pendaftaran calon anggota, absensi,

penilaian anggota dan melaporkan kegiatan ekstrakurikuler.

1.3.2. Manfaat PKL

1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa

Adapun manfaat bagi mahasiswa diantaranya :
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1. Diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan serta dapat

menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama

menjadi mahasiswa di ITB PalComTech.

2. Mahasiswa dapat menambah pengalaman dan pengetahuan tentang

perancangan aplikasi ekstrakurikuler berbasis Web.

1.3.2.2. Manfaat Bagi SMABina Warga 1 Palembang

Adapun manfaat bagi SMABina Warga 1 Palembang di antaranya:

1. Memudahkan pihak Sekolah dalam mendata calon anggota

ekstrakulikuler

2. Memudahkan pihak Sekolah dalam absensi dan menjadwalkan

kegiatan ekstrakurikuler.

3. Memudahkan pihak sekolah khususnya guru dalam menginput nilai

siswa di setiap ekstrakrukuler yang berbeda-beda.

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik

Laporan PKL ini dapat dijadikan sebagai referensi dan pedoman bagi

penulis lainnya untuk penelitian selanjutnya.

1.4. Tempat danWaktu Pelaksanaan PKL

1.4.1. Tempat Pelaksanaan PKL

Tempat Praktik Kerja Lapangan dilakukan pada SMA Bina Warga

1 Palembang di Jalan. Bina Warga No.525, Duku, Kecamatan. Ilir

Timur. II, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30163.
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1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan berjalan dari tanggal

07 Agustus 2023 sampai dengan 7 September 2023, dengan jadwal

pelaksanaan mengikuti jadwal hari dan jam sekolah, yaitu pada hari

senin hingga sabtu, dimulai pukul 06.40 hingga 12.40 WIB.

1.5. Teknik Pengumpulan Data

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam

penyusunan laporan ini, sebagai berikut:

1.5.1. Teknik Wawancara

Menurut Berger (dalam Kriyantono, 2020, h. 289) wawancara

merupakan percakapan antara periset (seseorang yang ingin

mendapatkan informasi) dan informan (seseorang yang dinilai

mempunyai informasi penting terhadap satu objek).

Dalam Teknik pengumpulan data ini dimana penulis telah

melakukan wawancara langsung kepada Bapak Bobi Agustiawan,

S.Pd. sebagai Wakil Kepala bagian Kesiswaan di SMA Bina Warga 1

Palembang untuk mendapatkan informasi data yang dibutuhkan

dalam pembuataan laporan dan pembuatan aplikasi berbasis Website,

yang penulis dapatkan berupa bagaimana cara Pendaftaran anggota

ekstrakurikuler, penjadwalan kegiatan dan sistem penilaian dalam

ekstrakurikuler.
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1.5.2. Observasi

Nasution (dalam Sugiyono. 2020, hlm, 106) mengemukakan bahwa,

observasi adalah dasar semua ilmu pengetahuan. Para ilmuwan hanya

dapat bekerja berdasarkan data, yaitu fakta mengenai dunia kenyataan

yang diperoleh melalui observasi.

Dalam Teknik pengumpulan data ini dimana penulis mendapatkan

data berupa alur yang berjalan untuk pendaftaran ektrakurikuler yang

terjadi pada SMABina Warga 1 Palembang.

1.5.3. Dokumentasi

Menurut Santoso dan Eko (2019:257) Dokumentasi yaitu kegiatan

mencari data dari dokumen-dokumen yang ada pada perusahaan yang

dengan masalah yang diteliti.

Data yang diperoleh pada SMABina Warga 1 Palembang yaitu data

sejarah sekolah, struktur organisasi, data siswa kelas X sampai kelas

XII, visi , dan misi .

1.5.4. Studi Pustaka

Menurut Sugiyono (2018:291) studi kepustakaan berkaitan dengan

kajian teoritis dan referensi lain yang berkaitan dengan nilai, budaya,

dan norma yang berkembang pada situasi sosial yang diteliti.

Permasalahan yang akan diteliti oleh penulis dalam melakukan

penelitian ini penulis melakukan pengumpulan data dengan cara

membaca dan mempelajari jurnal, makalah, dan buku-buku yang

berkaitan dengan aplikasi ekstrakurikuler berbasis web.
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Landasan Teori

Pada landasan teori ini akan dibahas mengenai teori-teori yang mendukung

dalam penulisan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini.

2.1.1. Aplikasi

Menurut Pane, dkk. (2020:53), “Aplikasi adalah suatu

perangkat lunak (software) atau program komputer yang

beroperasi pada sistem tertentu yang diciptakan dan dikembangkan

untuk melakukan perintah tertentu”

Menurut Adisaputra, dkk (2018:133), menjelaskan bahwa aplikasi

adalah perangkat lunak yang dibuat untuk melayani kebutuhan akan

beberapa aktivitas dan mengolah data menjadi suatu informasi yang

berguna bagi masyarakat. Dengan menempatkan aplikasi dalam

sebuah server maka aplikasi dapat diakses kapan saja dan dimana saja.

2.1.2. PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut Yudhanto & Prasetyo (2019:9) “PHP atau Hypertext

Preprocessor adalah Bahasa pemrograman script server side yang

sengaja dirancang lebih cenderung untuk membuat dan

mengembangkan web”.

Menurut Supono & Putratama (2018: 1) mengemukakan bahwa

“PHP (PHP: hypertext preprocessor) adalah suatu bahasa
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pemrograman yang digunakan untuk menterjemahkan basis kode

program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh komputer

yang bersifat server-side yang ditambahkan ke HTML”.

2.1.3.MySQL

Menurut Joni Karman dan Ahmad Zainul (2018:39): “MySQL

merupakan salah satu aplikasi DBMS (Database Management System)

yang digunakan untuk mengolah basis data yang digunakan oleh

programmer aplikasi web”.

Menurut Nugroho (2019:133) “MySQL merupakan database yang

paling digemari dikalangan Developer Web, dengan alasan bahwa

program ini merupakan database yang sangat kuat dan cukup stabil

untuk digunakan sebagai media penyimpanan data”.

2.1.4. Visual Studio Code

Menurut A. Yudi Permana dan Puji Romadlon (2019 : 155), “Visual

Studio Code (VS Code) ini adalah sebuah teks editor ringan dan

handal yang dibuat oleh Microsoft untuk sistem operasi multiplatform,

artinya tersedia juga untuk versi Linux, Mac, dan Windows. Teks

editor ini secara langsung mendukung bahasa pemrograman

JavaScript, Typescript, dan Node.js, serta bahasa pemrograman

lainnya dengan bantuan plugin yang dapat dipasang via marketplace

Visual Studio Code (seperti C++, C#, Python, Go, Java, dst). Banyak

sekali fitur-fitur yang disediakan oleh Visual Studio Code, diantaranya

Intellisense, Git Integration, Debugging, dan fitur ekstensi yang
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menambah kemampuan teks editor. Fitur-fitur tersebut akan terus

bertambah seiring dengan bertambahnya versi Visual Studio Code.

Pembaruan versi Visual Studio Code ini juga dilakukan berkala setiap

bulan, dan inilah yang membedakan VS Code dengan teks editor-teks

editor yang lain.”

2.1.5. XAMPP

Menurut Wicaksono (dalam Akbar & Latifah, 2019:45), XAMPP

dan MySQL menjelaskan bahwa XAMPP adalah sebuah software yang

berfungsi untuk menjalankan website dan menggunakan pengolah data

MySQL di komputer local.

Menurut Yudhanto & Prasetyo (2019:17) “XAMPP adalah

kompilasi program aplikasi gratis terfavorit di kalangan

developer/programmer yang berguna untuk pengembangan website

berbasis PHP dan MySql”.

2.1.6. Ekstrakulikuler

Menurut Hambali (2018:197) mengungkapkan bahwa kegiatan

ekstrakurikuler merupakan proses menyempurnakan pendidikan pada

tingkat kognitif menuju berkesinambungan ke aspek afektif dan

psikomotorik sehingga dapat menjembatani masalah pendidikan

sekolah dengan pendidikan keluarga dan tantangan arus deras

globalisasi bagi negara-negara berkembang. Kegiatan ekstrakurikuler

dapat digunakan sebagai wadah pengembangan bidang yang diminati
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siswa, misalnya dalam bidang kesenian, karya- karya ilmiah, olahraga

dan lain-lain.

2.1.7. Alat Bantu Perancangan Sistem

2.1.8. Flow Chart

Menurut Menurut Pahlevy dalam (Rusmawan 2019:48),

menyatakan bahwa flowchart (bagan alir) merupakan sebuah

gambaran dalam bentuk diagram alir dari algoritma-algoritma dalam

suatu program yang menyatakan arah alur program tersebut.

Menurut Jogiyanto dalam (Rusmawan 2019:48), berpendapat

bagan air (flowchart) adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir

atau arus (flow) di dalam program atau prosedur sistem secara logika.

Berikut simbol-simbol dan fungsi-fungsi flowchart, dapat dilihat pada

tabel 2.1.

Tabel 2. 1 Simbol - Simbol Flow Chart

Gambar Simbol untuk Keterangan

Proses/ Langkah

Menyatakan Kegiatan yang

akan di tampilkan dalam

diagram alir.

Titik Keputusan

Proses/langkah di mana proses

adanya keputusan atau adanya

kondisi tertentu. Di titik ini

selalu ada dua keluaran untuk

melanjutkan aliran kondisi

berbeda.
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Gambar Simbol untuk Keterangan

Masukan /Keluaran
Data

Digunakan untuk mewakili data

masuk atau data keluar.

Terminasi

Menunjukan awal atau akhir

sebuah proses.

Garis alir

Menunjukan arah aliran proses

dan algoritma.

Kontrol / Inspeksi

Menunjukkan proses/langkah

dimana ada inspeksi atau

pengontrolan

Sumber : Rusmawan (2019:49)

2.1.9. Data Flow Diagram

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:70) DFD adalah

informasi yang ada didalam perangkat lunak dimodifikasi dengan
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beberapa transformasi yang dibutuhkan. Data flow diagram (DFD)

atau dalam bahasa Indonesia menjadi diagram aliran data (DAD)

adalah representrasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan

transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir

dari masukan (input) dan keluaran (output). Adapun simbol-simbol

pada DFD ( Edward Yourdon dan Tom DeMarco) dapat dilihat pada

tabel 2.2 di bawah ini :

Tabel 2. 2 Simbol -Simbol Data Flow Diagram

NO Simbol Keterangan

1

Proses atau fungsi atau prosedur,

pada pemodelan perangkat lunak

yang akan diimplementasikan

dengan pemogramaan

terstruktur, maka pemodelan

notasi inilah yang harusnya

menjadi fungsi atau prosedur

didalam kode program.
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NO Simbol Keterangan

2

Entitas luar (external entity) atau

masukan (input) atau keluaran

(output) atau orang yang

memakai/ berinteraksi dengan

perangkat lunak yang

dimodelkan atau sistem lain yang

terkait dengan aliran data yang

modelkan.

3

File atau basisdata atau

penyimpanan (storage); pada

pemodelan perangkat lunak yang

akan implementasikan dengan

programan terstruktur, maka

pemodelan notasi inilah yang

harusnya dibuat menjadi table-

tabel basis data yang dibutuhkan,

dengan perancangan table-tabel

pada basis data (ERD), (CMD),

(PDM).
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NO Simbol Keterangan

4

Aliran data; merupakan data

yang dikirim antar proses, dari

penyimpanan ke proses atau dari

proses ke masukan (input) atau

keluaran (output).

Sumber : Rosa A.S dan M. Shalahuddin (2018:71-72)

2.1.10. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) ERD

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika.

ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional. Sehingga jika

penyimpanan basis data menggunakan OODBMS, maka perancangan

basis data tidak perlu menggunakan ERD. ERD memiliki beberapa

aliran notasi seperti notasi chen (dikembangkan oleh Peter chen),

barker (dikembangkan oleh Richard Barker, Ian Palmer, Harry Ellis),

notasi Crow’s Foot, dari beberapa notasi lain. Namun banyak yang

digunakan adalah notasi dari chen. Adapun simbol-simbol yang

digunakan pada ERD dengan notasi Chen dapat dilihat pada tabel 2.3 :
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Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram

No Simbol Nama Keterangan

1

Entitas/ entity

Entitas merupakan data inti yang akan

disimpan; bakal tabel pada basis data; benda

yang memiliki data dan harus disimpan

datanya agar dapat diakses oleh aplikasi

komputer; penamaan entitas biasanya lebih

ke kata benda dan

belum merupakan nama tabel.

2

Atribut

Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas.

3

Atribut kunci

primer

Field atau kolom data yang butuh disimpan

dalam suatu entitas dan digunakan sebagai

kunci akses record yang diinginkan;

biasanya berupa id; kunci primer dapat lebih

dari satu kolom, asalkan kombinasi dari

beberapa kolom tersebut dapat bersifat

unik

(berbeda tanpa ada yang sama).

4 Attribute

Multinilai/

Multivalue

Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas yang dapat

memiliki nilai lebih dari satu.
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No Simbol Nama Keterangan

5

Relasi

Relasi yang menghubungkan antar
entitas; biasanya diawali dengan kata kerja.

6 Assosiasi Penghubung antar relasi dan entitas di mana

kedua ujungnya memiliki multiplicity

(Keberagaman) kemungkingan jumlah

pemakaian. Kemungkinan jumlah maksimum

keterhubungan antar entitas satu dengan

entitas yang lain disebut kardinalitas.

Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau sering

disebut dengan one to many

menghubungkan entitas A dan entitas B.

Sumber : Rosa A.S dan M. Shalahuddin (2018:50-51)

2.2. Gambaran Umum Objek Penelitian

Pada subbab ini akan dijelaskan tentang gambaran umum SMA Bina

Warga 1 Palembang mulai dari sejarah perusahaan, visi dan misi perusahaan,

dan struktur organisasi beserta uraian tugas dan wewenangnya.

2.2.1. Sejarah SMABinaWarga 1 Palembang

SMA Bina Warga 1 Palembang didirikan pada tanggal 15

November 1966 yang mana pada saat itu masih bernama SMA Bina

Warga Palembang, dimana pada tanggal 17 Agustus 1966 Yayasan
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Pendidikan Umum Bina Warga mulai beroperasi di Jalan Sultan

Syahril.

Kepala Sekolah pertama Bpk. Drs. Zainal Abidin Ali. Dengan terus

berkembangnya sekolah, pada tahun 1969 SMA Bina Warga 1

Palembang menempati gedung baru di Jl. Bina Warga No.525

Kelurahan Duku Kec. Ilir Timur III Palembang. Saat ini SMA Bina

Warga 1 Palembang di pimpin oleh kepala sekolah kesepuluh Bpk

Syaifudin Zuhri,S.Pd.

Status gedung SMABina Warga 1 Palembang adalah milik yayasan,

dengan jumlah ruangan 20 ruang yang terdiri dari 3 unit Laboratorium

(IPA, Bahasa & Komputer), 1 unit perpustakaan, 1 unit ruang

keterampilan, 1 unit ruang BK (Bimbingan Konseling), 1 unit ruang

OSIS dan 1 unit UKS. SMA Bina Warga 1 Palembang saat ini

memiliki jumlah siswa sebanyak 634 siswa.

2.2.2. Visi dan Misi SMABinaWarga 1 Palembang

2.2.2.1. Visi Sekolah

Disiplin, unggul dalam prestasi, berakhlak mulia berdasarkan

iman dan takwa.

2.2.2.2. Misi Sekolah

1. Menumbuhkan semangat kedisiplinan dan keimanan pada

seluruh warga sekolah

2. Melaksanakan pembelajaran, bimbingan dan pelatihan

secara efektif, efisien dan berkesinambungan sehinga siswa
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dapat memperoleh prestasi belajar yang optimal sesuai dengan

potensi yang dimilikinya

3. Memotivasi, mengarahkan dan membantu siswa

mengembangkan potensi dirinya secara optimal

4. Menumbuhkan kembangkan penghayatan terhadap ajaran

agama, budaya dan budi pekerti yang menjadi sumber kearifan

dalam bertindak

5. Menjalin hubungan yang harmonis antara sekolah dengan

wali murid, masyarakat, instansi dan lembaga terkait dalam

rangka pencapaian visi sekolah yang optimal

2.2.3. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

2.2.3.1. Struktur Organisasi

Adapun struktur organisasi dari SMA Bina Warga 1

Palembang dapat dilihat pada gambar 2.1 sebagai berikut:
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Gambar 2. 1 Struktur Organisasi SMABina Warga 1 Palembang

2.2.3.2. Uraian Tugas Wewenang

Uraian tugas dan wewenang saling terkait dan saling

mendukung satu sama lain. Uraian tugas menjelaskan apa yang

harus dilakukan, sedangkan wewenang memberikan

kewenangan bagi seseorang untuk melaksanakan tugas tersebut

dengan cara yang efektif dan efisien. Berikut ini adalah tugas
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dan tanggung jawab masing-masing dari jabatan atau bagian

pada struktur organisasi SMABina Warga 1 Palembang.

1. Kepala Sekolah

a. Sebagai pembina kesiswaan.

b. Pelaksanaan bimbingan dan penilaian bagi para guru

serta tenaga kependidikan lainnya.

c. Penyelenggaraan administrasi sekolah yaitu meliputi

administrasi ketenagaan, keuangan, kesiswaan,

perlengkapan dan kurikulum.

d. Pelaksanaan hubungan sekolah dengan lingkungan

sekitar dan atau masayarakat.

2. Kepala Tata Usaha

a. Membuat program kerja dan pembagian staff tata

usaha sesuai dengan fungsinya.

b. Membantu mengurus administrasi ketatausahaan baik

bersifat umum maupun khusus.

c. Membantu tata laksana dan administrasi kesiswaan.

d. Membantu administrasi kepegawaian.

e. Pemeliharaan gedung dan perlengkapan sekolah serta

perpustakaan sekolah.

f. Membantu menyusun data sekolah, dokumentasi

sekolah, arsip surat-surat, notula rapat, buku piket,

dan lain-lain.
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g. Administrasi surat-menyurat.

h. Administrasi keuangan

3. Bidang Kurikulum

a. Menyusun program pengajaran

b. Menyusun pembagian tugas guru dan pembelajaran

c. Menyusun jadwal evaluasi belajar dan pelaksanaan

ujian akhir

d. Menerapkan kriteria persyaratan kenaikan kelas dan

ketamatan

e. Melakukan pengarsipan program kurikulum

penyusunan laporan secara berkala.

4. Bidang Humas (Hubungan Masyarakat)

a. Memberikan informasi dan menyampaikan ide atau

gagasan kepada masyarakat ataun pihak-pihak lain

yang membutuhkannya.

b. Membantu pemimpin yang karena tugas-tugasnya

tidak dapat langsung memberikan informasi kepada

masyarakat atau pihak-pihak yang memerlukannya.

c. Membantu Kepala Sekolah mempersiapkan bahan-

bahan tentang permasalahan dan informasi yang akan

disampaikan atau yang menarik perhatian masyarakat

pada saat tertentu.
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d. Melaporkan tentang pikiran-pikiran yang berkembang

dalam masyarakat tentang masalah pendidikan.

e. Membantu Kepala Sekolah bagaimana usaha untuk

memperoleh bantuan dan kerja sama.

f. Menyusun rencana bagaimana cara-cara memperoleh

bantuan.

g. Menunjukkan pergantian keadaan pendapat umum.

5. Bagian Kesiswaan

a. Menyusun program pembinaan kesiswaan/OSIS.

b. Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan

pengendalian.

c. Kegiatan peserta didik/OSIS dalam rangka

menegakkan disiplin dan tata tertib sekolah serta

pemilihan pengurusan OSIS.

d. Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi.

e. Menyusun program dan jadwal pembinaan peserta

didik secara berkala dan insidental.

f. Membina dan melaksanakan koordinasi keamanan,

ketertiban, kebersihan, kekeluargaan kerindangan,

keindahan dan kesehatan.

g. Melaksanakan pemilihan calon siswa berprestasi dan

penerimaan beasiswa.
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h. Mengadakan pemilihan peserta didik untuk mewakili

sekolah dalam kegiatan diluar sekolah.

i. Mengatur mutasi peserta didik.

j. Menyusun program kegiatan ekstrakulikuler.

6. Bagian Sarana dan Prasarana

a. Membuat dan menyusun program kerja tahunan

kegiatan sekolah di bidang sarana dan prasarana.

b. Mengkoordinasikan pengguna sarana prasarana.

c. Pengelola pembiyaan alat-alat pengajaran.

d. Bertanggung jawab terhadap kelengkapan data

sekolah keseluruhan.

e. Menyusun laporan secara berkala.

7. Guru

a. Membuat program pengajaran

b. Analisis Materi Pelajaran (AMP).

c. Silabus.

d. Program tahunan.

e. Program semester.

f. Program Satuan Pelajaran (SP).

g. Program Rencana Pelajaran (RP).

h. Program mingguan.

i. Lembar Kerja Siswa (LKS).
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8. Caraka

a. Membuka kelas, kantor dan perpustakaan sekolah.

b. Menghidupkan ac di setiap ruangan kelas.

c. Memperbaiki kerusakan ringan sarana sekolah.

d. Melayani kebutuhan guru, pegawai, siswa dan tamu

sekolah.

e. Membersihkan ruang kantor, kelas, laboratorium,

WC dan lain-lain.

f. Mempersiapkan ruang rapat.

g. Membuat laporan penggantian part-part pada sarana

sekolah.

2.2.4. Uraian Kegiatan

Mahasiswa di ruang tata usaha (TU) membantu petugas tata usaha

menginput asal sekolah siswa baru, menjadi panitia konsumsi 17

Agustus, input data siswa penerima (PIP), menginput transkip nilai

raport kelas (XII), menginput nilai raport siswa baru, mengelompokan

asal SMP, dan input data absensi siswa.
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1. Hasil Pengamatan

Berdasarkan pengamatan dan wawancara yang telah dilakukan penulis

selama Praktik Kerja Lapagan (PKL) di SMA Bina Warga 1 Palembang,

penulis menyimpulkan bahwa SMA Bina Warga 1 Palembang saat ini belum

mempunyai aplikasi ekstrakurikuler, sehingga perlu dibuatkannya aplikasi

untuk kegiatan ekstrakurikuler di SMABina Warga 1 Palembang.

3.1.1. Prosedur Pendaftaran Calon Anggota Ekstrakulikuler

Berikut prosedur pendaftaran calon anggota yang berjalan pada

SMA Bina Warga 1 Palembang dapat dilihat pada flow chart gambar

3.1 dengan penjelasan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Ketua ekstrakurikuler membuat form pendaftaran.

3. Kemudian siswa mengambil form pendaftaran yang

telah diberikan ketua ekstrakurikuler.

4. Lalu siswa mengisi form pendaftaran yang telah diambil.

5. Siswa menyerahkan form pendaftaran yang telah

diisi kepada ketua ekstrakurikuler.

6. Ketua ekstrakurikuler menerima form pendaftaran yang

telah diisi dari siswa.

7. Lalu ketua membuat rekap laporan yang mendaftar
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keekstrakurikuler dan menyerahkannya kepada

pembina.

8. Pelatih menerima laporan pendaftaran.

9. Selesai.

Gambar 3.1 Flowchart Pendaftaraan yang Berjalan
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3.1.2. Prosedur Pemberian Nilai Anggota Ekstrakulikuler

Berikut prosedur pemberian nilai anggota Ekstrakurikuler yang

berjalan pada SMA Bina Warga 1 Palembang dapat dilihat pada

gambar 3.2.

Gambar 3. 2 Flowchart Penilaian Anggota yang Berjalan
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Prosedur Pemberian Nilai Anggota Ekstrakurikuler dapat dijelaskan

sebagai berikut:

1. Mulai

2. Pelatih memeriksa kembali absensi ekstrakurikuler

selama satusemester.

3. Kemudian pelatih membuat rekap nilai setiap

anggotaekstrakurikuler berdasarkan dari absensi.

4. Lalu nilai yang sudah dibuat diserahkan kepada wali kelas

5. Wali kelas menerima rekap nilai siswa untuk

kegiatanekstrakurikuler.

6. Wali kelas mamasukan nilai siswa kedalam raport,

kemudianraport dibagikan kepada siswa oleh wali kelas.

7. Siswa menerima raport.

8. Selesai

3.1.3. Prosedur yang Diusulkan Bagi Admin

Berikut prosedur yang disusulkan bagi admin Ekstrakurikuler SMA

Bina Warga 1 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.3.
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Gambar 3. 3 Flowchart yang Diusulkan untuk Admin
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Prosedur yang disusulkan bagi admin dijelaskan sebagai berikut:

1. Mulai

2. Admin Login menggunakan username dan

password jika berhasil maka sistem akan men

Menampilkan menu dashboard admin

3. Admin dapat mengolah Calon anggota (siswa)

4. Admin dapat mengolah data Siswa (anggota)

5. Admin dapat mengolah data Ekstrakurikuler

6. Admin dapat mengelola data Kelas

7. Admin dapat mengelola data Pelatih

8. Admin dapat mengelola data Penjadwalan

9. Admin dapat mengelola data User

10. Selesai

3.1.4. Prosedur yang Diusulkan Bagi Pelatih Ekstrakulikuler

Berikut prosedur yang disusulkan bagi pembina ekstrakurikuler

SMABina Warga 1 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.4.
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Gambar 3. 4 Flowchart yang Diusulkan untuk Pelatih Ekstrakulikuler

Prosedur yang disusulkan bagi pembina ekstrakurikuler dapat

dijelaskan sebagai berikut:

1. Mulai

2. Pelatih Login menggunakan username dan

password jikaberhasil maka Website akan masuk ke

menu dashboard Pelatih

3. Pelatih dapat mengelolah data absensi
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4. Pelatih dapat mengelola data nilai

5. Pelatih dapat mengelolah data prestasi

6. Selesai

3.1.5. Prosedur yang Diusulkan Bagi Siswa

Berikut prosedur yang disusulkan bagi siswa SMA Bina Warga 1

Palembang dapat dilihat pada gambar 3.5.

Gambar 3. 5 Flowchart yang Diusulkan Untuk Siswa
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Prosedur yang disusulkan bagi siswa dapat dijelaskan sebagai

berikut:

1. Mulai

2. Siswa mengunjungi login mengunakan username dan

password jika berhasil maka website akan masuk ke

menu dasboard siswa

3. Siswa dapat melakukan pendaftaran pada ekstrakurikuler

4. Siswa dapat melihat informasi pendjadwalan

5. Siswa dapat melihat riwayat ekstrakurikuler seperti absensi,

nilai dan prestasi

6. Siswa dapat melihat profil

7. Selesai

3.1.6. Prosedur yang Diusulkan Bagi Wali Kelas

Berikut prosedur yang disusulkan bagi wali kelas SMA Bina Warga

1 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.6.
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Gambar 3. 6 Flowchart yang Diusulkan Untuk Wali Kelas

Prosedur yang disusulkan bagi wali kelas dapat dijelaskan sebagai

berikut:

1. Mulai

2. Wali Kelas Login menggunakan username dan

password jika berhasil maka Website akan masuk ke

menu dashboardWali Kelas

3. Wali Kelas dapat melihat absensi anggota (siswa)
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4. Wali Kelas dapat melihat nilai anggota (siswa)

5. Wali Kelas dapat melihat prestasi anggota (siswa)

6. Selesai

3.1.7. Prosedur yang Diusulkan Bagi Kepala Sekolah

Berikut prosedur yang disusulkan bagi kepala sekolah SMA Bina

Warga 1 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.7.

Gambar 3. 7 Flowchart yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah
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Prosedur yang disusulkan bagi kepala sekolah dapat dijelaskan

sebagai berikut:

1. Mulai

2. Kepala Sekolah Login menggunakan username dan

password jika berhasil maka Website akan masuk ke

menu dashboard Kepala Sekolah

3. Kepala Sekolah dapat melihat jadwal ekstrakurikuler

4. Kepala Sekolah dapat melihat info data pelatih

5. Kepala Sekolah dapat melihat info data absensi

6. Kepala Sekolah dapat melihat info data anggota (siswa)

7. Selesai

3.2. Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1. Evaluasi

Berdasarkan pengamatan dan wawancara yang telah dilakukan

penulis, bahwa permasalahan yang ada di SMA Bina Warga 1

Palembang adalah sebagai berikut:

1. Proses pendaftaran, absensi, pemberian nilai dan

pendjadwalan ekstrakurikuler masih dilakukan secara

kovensional.

2. Tidak adanya media penyimpanan arsip yang berbasis

database sehingga data - data lama tidak bisa diakses ulang

dan kehilangan data masih sering terjadi.
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3. Wali Kelas hanya bisa memberi nilai jika pelatih sudah

memberikan rekap nilai kepada wali kelas

Maka disarankan sistem yang berjalan saat ini diubah

menggunakan sistem berbasis Website sehingga para siswa yang ingin

mendaftar ke ekstrakurikuler lebih mudah mendapatkan info dan

melakukan pendaftaran, dan juga penyimpanan arsip data terorganisir

dengan baik dikarenakan tersimpan di dalam database.

3.2.2. Pembahasan

3.2.2.1. Data Flow Diagram

a. Diagram Konteks

Alur proses data pada aplikasi ekstrakurikuler pada

SMA Bina warga 1 Palembang dapat dilihat pada gambar

3.8.

Gambar 3. 8 Diagram Konteks
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Gambar 3.8 diagram konteks memiliki 5 entitas yaitu admin,

pelatih, siswa, wali kelas dan kepala sekolah. Masing-masing

entitas memiliki peran, sebagai berikut:

1) Admin dapat mengelola data pendaftaran ,

data siswa, data jadwal, data pelatih, data

ekstrakurikuler, data kelas, dan data user.

Admin juga dapat melihat info calon

anggota, anggota (siswa) dan info pelatih

ekstrakurikuler.

2) Pelatih dapat mengolah data absensi, data

nilai, dan data prestasi.

3) Siswa dapat melakukan pendaftaran

ekstrakurikuler dan siswa juga dapat melihat

absensi, melihat nilai, melihat prestasi dan

melihat jadwal kegiatan ekstrakurikuler.

4) Wali Kelas dapat melihat info nilai, info absensi,
dan info prestasi siswa

5) Kepala sekolah dapat melihat info jadwal, info

pelatih, info absensi, dan info anggota.

b. Diagram Level 0

Data Flow Diagram level 0 adalah diagram yang

menunjukkan semua proses utama yang menyusun

keseluruhan sistem, diagram ini dapat dilihat pada gambar

3.9.
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Gambar 3. 9 Diagram Level 0
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Adapun penjelasan diagram level 0 yaitu:

1) 1.0 adalah proses Admin melakukan

konfirmasi data pendaftaran kemudian data

tersimpan ke tabel pendaftaran

2) 2.0 adalah proses Admin melakukan input

penambahan data pada data siswa kemudian

data tersimpan pada tabel siswa

3) 3.0 adalah proses Admin melakukan input

penambahan data jadwal kemudian data

tersimpan pada tabel jadwal

4) 4.0 adalah proses Admin melakukan input

penambahan data pelatih kemudian data

tersimpan pada tabel pelatih

5) 5.0 adalah proses Admin melakukan input

penambahan data ekstrakurikuler kemudian

data ekstrakurikuler tersimpan pada tabel

ekstrakurikuler

6) 6.0 adalah proses Admin melakukan input

penembahan data kelas kemudian data kelas

akan tersimpan pada tabel kelas

7) 7.0 adalah proses Admin melakukan input

penambahan input data user kemudian data
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user akan tersimpan pada tabel user

8) 8.0 adalah proses Pelatih melakukan input

penambahan data absensi kemudian data

absendi akan tersimpan pada tabel absensi.

9) 9.0 adalah proses Pelatih melakukan input

penambahan data nilai kemudian data nilai

akan tersimpan pada tabel nilai

10) 10.0 adalah proses Pelatih melakukan input

penambahan data prestasi kemudian data

prestasi akan tersimpan pada tabel prestasi

11) 11.0 adalah proses Siswa bisa melakukan

pendaftaran, melihat data jadwal, data

absensi, data nilai, data prestasi dan data

informasi akun

12) 12.0 adalah proses Wali kelas bisa melihat

data absensi, data nilai, dan data prestasi.

13) 13.0 adalah proses Kepala Sekolah bisa

melihat info pendaftaran, data siswa, data

jadwal, data pelatih, data ekstrakurikuler,

data kelas, dan data user.
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3.2.2.2. Entitiy Relationalship Diagram (ERD)

Hubungan antar data dapat berupa Entity Relationship

Diagram(ERD) himpunan relasi yang masing-masing

dilengkapi dengan atribut-atribut yang berisi komponen-

komponen himpunan entitas. Dapat dilihat pada gambar 3.10

Gambar 3. 10 Entity Realitionship Diagram (ERD)
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3.2.2.1. Desain Struktur Tabel

Desain database yang digunakan untuk menentukan struktur

dari tabel-tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama field,

type field dan ukuranya, dimana tabel-tabel digunakan untuk

menampung data. Adapun desain database yaitu sebagai

berikut:

1. Tabel User

Tabel user ini digunakan untuk menampung data user.

Struktur tabel user dapat dilihat pada tabel 3.1

Nama tabel : user

Primary key :* id_user

Foreign key : -

Table 3. 1 Table Data User

Nomor Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id_user Int 11 Primary key
2 username Varchar 25 Username
3 password Varchar 60 Password
4 nama_lengkap Varchar 50 Nama lengkap
5 Level Varchar 15 level

2. Tabel Siswa

Tabel siswa ini digunakan untuk menampung data

siswa. Struktur tabel siswa dapat dilihat pada tabel 3.2.

Nama tabel : siswa

Primary key :* id_siswa

Foreign key : **id_pendaftaran
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Table 3. 2 Tabel Data Siswa

3. Tabel Prestasi

Tabel prestasi ini digunakan untuk menampung data

prestasi. Struktur tabel prestasi dapat dilihat pada tabel 3.3

Nama tabel : prestasi_siswa

Primary key :* id_prestasi

Foreign key : -

Nomor Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id_siswa Int 11 Primary key
2 id_pendaftaran Int 11 Forign key
3 kelas Varchar 9 kelas
4 ekskul_pendidik

an_karekter
Varchar 60 Ekskul

Pendidikan
Karakter

5 ekskul_pbm Varchar 60 Eskul
Pengembangan
Bakat dan
Minat

6 nisn Varchar 15 Nisn
7 nama_lengkap Varchar 35 Nama lengkap
8 nama_panggilan Varchar 25 Nama

panggilan
9 tempat_lahir Varchar 50 Tempat lahir
10 tanggal_lahir Date - Tanggal lahir
11 jenis_kelamin Enum - Jenis Kelamin
12 agama Enum - Agama
13 alamat Text - Alamat
14 nomor_telepon Varchar 13 Nomor

Telepon
15 nama_ortu Varchar 35 Nama Orang

tua
16 alamat_ortu Text - Alamat orang

tua
17 nomor_telepon_

ortu
Varchar 13 Nomor telepon

orang tua
18 Pengalaman

organisasi
Varchar 25 Pengalaman

Organisasi
19 prestasi Text - Prestasi
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Table 3. 3 Tabel Data Prestasi

4. Tabel Nilai

Tabel nilai ini digunakan untuk menampung data nilai.

Struktur tabel nilai dapat dilihat pada tabel 3.4

Nama tabel : nilai

Primary key :* id_nilai

Foreign key : -

Table 3. 4 Tabel
Data Nilai

5. Tabel Jadwal

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_prestasi Int 11 Primary key
2 ekskul_pendidi

kan_karakter
Varchar 60 Ekskul

Pendidikan
Karekter

3 ekskul_pbm Varchar 60 Ekskul PBM
4 nama_lengkap Varchar 35 Nama lengkap
5 kelas Varchar 9 Kelas
6 prestasi Varchar 100 Prestasi

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_nilai Int 11 Primary key
2 ekskul_pendidi

kan_karakter
Varchar 60 Ekskul

Pendidikan
Karekter

3 ekskul_pbm Varchar 60 Ekskul PBM
4 nama_lengkap Varchar 35 Nama lengkap
5 kelas Varchar 9 Kelas
6 nilai Varchar 4 Nilai
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Tabel pelatih ini digunakan untuk menampung data

pelatih. Struktur tabel pelatih dapat dilihat pada tabel 3.5

Nama tabel : pelatih

Primary key :* id_pelatih

Foreign key : -

Table 3. 5 Tabel Data Pelatih

6. Tabel Kelas

Tabel kelas ini digunakan untuk menampung data kelas.

Struktur tabel kelas dapat dilihat pada tabel 3.6

Nama tabel : kelas

Primary key :* id_kelas

Foreign key : -

Table 3. 6 Tabel Data Kelas

bel Jadwal

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_pelatih Int 11 Primary key
2 nama_lengkap Varchar 35 Nama lengkap
3 gelar Varchar 35 Gelar
4 id_ekskul Int 11 Forign Key
5 nama_ekskul Varchar 45 Nama

Ekstrakurikuler

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_kelas Int 11 Primary key
2 kelas Varchar 9 Kelas
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Tabel jadwal ini digunakan untuk menampung data

jadwal. Struktur tabel jadwal dapat dilihat pada tabel 3.7

Nama tabel : jadwal

Primary key :* id_jadwal

Foreign key : ** id_pelatih

Table 3. 7 Tabel Data Jadwal

l Ekstrakulikuler

Tabel ekstrakurikuler ini digunakan untuk menampung

data ekstrakurikuler. Struktur tabel ekstrakurikuler dapat

dilihat pada tabel 3.8

Nama tabel : ekstrakurikuler

Primary key :* id_ekskul

Foreign key : -

Table 3. 8 Tabel Ekstrakulikuler

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_jadwal Int 11 Primary key
2 hari Enum - Hari
3 jam_masuk Varchar 5 Jam masuk
4 Jam_keluar Varchar 5 Jam Keluar
5 id_pelatih Int 11 Forign key
6 nama_lengkap Varchar 35 Nama

Lengkap
7 nama_ekskul Varchar 45 Nama Ekskul

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_ekskul Int 11 Primary key
2 nama_ekskul Varchar 45 Nama Ekskul
3 jenis_ekskul Enum - Jenis Ekskul
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9. Tabel Absensi

Tabel absensi ini digunakan untuk menampung data

jadwal. Struktur tabel jadwal dapat dilihat pada tabel 3.9

Nama tabel : absensi

Primary key :* id_absensi

Foreign key : -

Table 3. 9 Tabel Data Absensi

Nomor Field Tipe
Data

Ukuran Keterangan

1 id_absensi Int 11 Primary key
2 ekskul_pendidi

kan_karakter
Varchar 60 Ekskul

Pendidikan
Karekter

3 ekskul_pbm Varchar 60 Ekskul PBM
4 nama_lengkap Varchar 35 Nama

Lengkap
5 kelas Varchar 9 Kelas
6 pertemuan Varchar 15 Pertemuan
7 keterangan Varchar 12 Keterangan
8 tanggal_input Datetime - Tanggal Input

10. Tabel Pendaftaraan

Tabel pendaftaran ini digunakan untuk menampung

data pendaftaran. Struktur tabel pendaftran dapat dilihat

pada tabel 4.0

Nama tabel : pendaftaran

Primary key :* id_pendaftaran

Foreign key : -
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Table 3. 10 Tabel Data Pendaftaraan

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id_pendaftaran Int 11 Primary key
2 kelas Varchar 9 kelas
3 ekskul_pendidikan_

karekter
Varchar 60 Ekskul

Pendidikan
Karakter

4 ekskul_pbm Varchar 60 Eskul
Pengembangan
Bakat dan Minat

5 nisn Varchar 15 Nisn
6 nama_lengkap Varchar 35 Nama lengkap
7 nama_panggilan Varchar 25 Nama panggilan
8 tempat_lahir Varchar 50 Tempat lahir
9 tanggal_lahir Date - Tanggal lahir
10 jenis_kelamin Enum - Jenis Kelamin
11 agama Enum - Agama
12 alamat Text - Alamat
13 nomor_telepon Varchar 13 Nomor Telepon
14 nama_ortu Varchar 35 Nama Orang tua
15 alamat_ortu Text - Alamat orang tua
16 nomor_telepon_ortu Varchar 13 Nomor telepon

orang tua
17 Pengalaman

organisasi
Varchar 25 Pengalaman

Organisasi
18 prestasi Text - Prestasi
19 status_pendaftaran Enum - Status

Pendaftaran

3.2.2.2. Desain Interface

Desain Tampilan merupakan rancangan desain tampilan

input dan output yang terdapat Aplikasi Ekstrakurikuler pada

SMABina Warga 1 Palembang.

1. Desain Interface Login

Desain input login merupakan rancangan form untuk

masuk aplikasi ekstrakurikuler . Desain form dapat

dilihat pada gambar 3.11.
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Gambar 3. 11 Desain Input Login

2. Desain Halaman Dashboard Admin

Desain halaman dashboard admin merupakan halaman

utama dari menu admin yang memuat info data user.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.12

Gambar 3. 12 Desain Halaman Dashboard Admin

3. Desain Halaman Penerimaan Pendaftaran

Desain halaman Penerimaan Pendaftaran merupakan

halaman yang menampilkan informasi siswa yang telah

melakukan pendaftaran, admin mengkonfirmasi

pendaftaran siswa. Desain dapat dilihat pada gambar 3.13
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Gambar 3. 13 Desain Halaman Penerimaan Pendaftaran

4. Desain Halaman Verifikasi Pendaftaran

Desain halaman verifikasi pendaftaran merupakan

halaman yang menampilkan informasi siswa yang telah

mengisi form pendaftaran, admin mengkonfirmasi

pendaftaran siswa. Desain dapat dilihat pada gambar 3.14.

Gambar 3. 14 Desain Halaman Verifikasi Pendaftaran
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5. Desain Halaman Data Siswa

Desain halaman data siswa merupakan halaman yang

menampilkan informasi siswa yang telah dikonfirmasi

pendaftarannya oleh admin. Desain dapat dilihat pada

gambar 3.15

Gambar 3. 15 Desain Halaman Data Siswa

6. Desain Halaman Data Jadwal

Desain halaman data jadwal merupakan halaman yang

menampilkan informasi data jadwal dan dapat

menambahkan, mengedit, dan meghapus data jadwal.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.16

Gambar 3. 16 Desain Halaman Data Jadwal
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7. Desain Halaman Input Jadwal

Desain halaman input jadwal merupakan halaman

untuk menambahkan data jadwal. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.17

Gambar 3. 17 Desain Halaman Input Jadwal

8. Desain Halaman Data Pelatih

Desain halaman data pelatih merupakan halaman yang

menampilkan informasi data pelatih dan dapat

menambahkan, mengedit, dan meghapus data pelatih.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.18.

Gambar 3. 18 Desain Halaman Data
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9. Desain Halaman Input Jadwal

Desain halaman input jadwal merupakan halaman

untuk menambahkan data jadwal. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.19.

Gambar 3. 19 Desain Halaman Input Jadwal

10. Desain Halaman Data Ekskul

Desain halaman data ekskul merupakan halaman yang

menampilkan informasi data ekskul dan dapat

menambahkan, mengedit, dan meghapus data ekskul.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.20.

Gambar 3. 20 Desain Halaman Data Ekskul
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11. Desain Halaman Input Ekskul

Desain halaman input ekskul merupakan halaman

untuk menambahkan data ekskul. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.21

Gambar 3. 21 Desain Halaman Input Ekskul

12. Desain Halaman DataKelas

Desain halaman data kelas merupakan halaman yang

menampilkan informasi data kelas dan dapat

menambahkan, mengedit, dan meghapus data kelas.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.22.

Gambar 3. 22 Desain Halaman Data Kelas
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13. Desain Halaman InputKelas

Desain halaman input kelas merupakan halaman untuk

menambahkan data kelas. Desain dapat dilihat pada

gambar 3.23.

Gambar 3. 23 Desain Halaman Input Kelas

14. Desain Halaman Data Akun (User)

Desain halaman data user merupakan halaman yang

menampilkan informasi data user dan dapat

menambahkan, mengedit, dan meghapus data user.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.24.

Gambar 3. 24 Desain Halaman Data Akun (User)
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15. Desain Halaman Input Akun (User)

Desain halaman input akun (user) merupakan halaman

untuk menambahkan data akun (user). Desain dapat dilihat

pada gambar 3.25.

Gambar 3. 25 Desain Halaman Input Akun (User)

16. Desain Halaman Dashboard Pelatih

Desain halaman dashboard pelatih merupakan halaman

utama dari menu pelatih yang memuat info data pelatih.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.26.

Gambar 3. 26 Desain Halaman Dashboard Pelatih
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17. Desain Halaman Data Absensi

Desain halaman data absensi merupakan halaman yang

menampilkan informasi data absensi dan dapat melakukan

absensi, mengedit, dan meghapus data absensi. Desain

dapat dilihat pada gambar 3.27.

Gambar 3. 27 Desain Halaman Data Absensi

18. Desain Halaman Input Absensi Ekskul PK

Desain halaman input absensi ekstakurikuler

pendidikan karakter merupakan halaman yang

menampilkan informasi input absensi dan disini pelatih

bisa melakukan absensi siswa yang mengikuti

ekstrakurikuler pendidikaan dan karakter. Desain dapat

dilihat pada gambar 3.28.

Gambar 3. 28 Desain Halaman Input Absensi Ekskul PK
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19. Desain Halaman Input Absensi Ekskul PBM

Desain halaman input absensi ekstakurikuler PBM

merupakan halaman yang menampilkan informasi input

absensi dan disini pelatih bisa melakukan absensi siswa

yang mengikuti ekstrakurikuler PBM. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.29.

Gambar 3. 29 Desain Halaman Input Absensi Ekskul PBM

20. Desain Halaman Data Nilai

Desain halaman data nilai merupakan halaman yang

menampilkan informasi data nilai dan pelatih dapat

memberikan nilai, mengedit, dan meghapus data nilai.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.30.

Gambar 3. 30 Desain Halaman Data Nilai
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21. Desain Halaman Input Nilai Ekskul PK

Desain halaman input nilai ekstakurikuler pendidikan

karakter merupakan halaman yang menampilkan

informasi input nilai dan disini pelatih bisa memberikan

nilai kepada siswa yang mengikuti ekstrakurikuler

pendidikaan dan karakter. Desain dapat dilihat pada

gambar 3.31.

Gambar 3. 31 Desain Halaman Input Nilai Ekskul PK

22. Desain Halaman Input Nilai Ekskul PBM

Desain halaman input nilai ekstakurikuler PBM

merupakan halaman yang menampilkan informasi input

nilai dan disini pelatih bisa memberikan nilai kepada siswa

yang mengikuti ekstrakurikuler PBM. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.32.
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Gambar 3. 32 Desain Halaman Input Nilai Ekskul PBM

23. Desain Halaman Data Prestasi

Desain halaman data prestasi merupakan halaman yang

menampilkan informasi data prestasi dan pelatih dapat

memberikan prestasi, mengedit, dan meghapus data

prestasi. Desain dapat dilihat pada gambar 3.33.

Gambar 3. 33 Desain Halaman Data Prestasi

24. Desain Halaman Input Prestasi Ekskul PK

Desain halaman input prestasi ekstakurikuler

pendidikan karakter merupakan halaman yang

menampilkan informasi input prestasi dan disini pelatih

bisa memberikan prestasi kepada siswa yang mengikuti

ekstrakurikuler Pendidikan Karakter. Desain dapat dilihat

pada gambar 3.34.
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Gambar 3. 34 Desain Halaman Input Prestasi Ekskul PK

25. Desain Halaman Input Prestasi Ekskul PBM

Desain halaman input prestasi ekstakurikuler PBM

merupakan halaman yang menampilkan informasi input

prestasi dan disini pelatih bisa memberikan prestasi

kepada siswa yang mengikuti ekstrakurikuler PBM.

Desain dapat dilihat pada gambar 3.35.

Gambar 3. 35 Desain Halaman Input Prestasi Ekskul PBM

26. Desain Halaman Beranda Siswa

Desain halaman beranda siswa merupakan halaman

yang menampilkan informasi beranda siswa dan siswa

bisa melihat daftar ekskul pendidikan karakter dan

ekstrakurikuler pengembangan bakat dan minat. Desain

dapat dilihat pada gambar 3.36.
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Gambar 3. 36 Desain Halaman Beranda Siswa

27. Desain Halaman Jadwal Siswa

Desain halaman jadwal siswa merupakan halaman yang

menampilkan informasi jadwal siswa dan siswa bisa

melihat data jadwal . Desain dapat dilihat pada gambar

3.37.

Gambar 3. 37 Desain Halaman Jadwal Siswa

28. Desain Halaman Nilai Siswa

Desain halaman nilai siswa merupakan halaman yang

menampilkan informasi nilai siswa dan siswa bisa melihat

data nilai . Desain dapat dilihat pada gambar 3.38.

Gambar 3. 38 Desain Halaman Nilai Siswa
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29. Desain Halaman Absensi Siswa

Desain halaman absensi siswa merupakan halaman

yang menampilkan informasi absensi siswa dan siswa bisa

melihat data absensi . Desain dapat dilihat pada gambar

3.39.

Gambar 3. 39 Desain Halaman Absensi Siswa

30. Desain Halaman Akun Siswa

Desain halaman akun siswa merupakan halaman yang

menampilkan informasi akun siswa dan siswa bisa melihat

data akun siswa . Desain dapat dilihat pada gambar 3.40.

Gambar 3. 40 Desain Halaman Akun Siswa
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31. Desain Halaman Form Pendaftaran

Desain halaman form Pendaftaran merupakan halaman

yang menampilkan form pendaftaran siswa. Desain dapat

dilihat pada gambar 3.41.
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Gambar 3. 41 Desain Halaman Akun Siswa

3.2.2.3. Implementasi Tampilan

Halaman ini adalah tampilan yang akan tampil di layar

ketika akan memulai proses menambah, edit, dan menghapus

data pada website.

1. Halaman Login

Berikut ini tampilan halaman login yang dapat di akses

oleh admin, pelatih,wali kelas, kepala sekolah, dan siswa.

Dapat dilihat pada gambar 3.42

Gambar 3. 42 Halaman Form Login

2. Halaman Dasboard Admin

Berikut ini tampilan halaman Dasboard Admin yang

menampilkan informasi tentang jumlah ekstrakurikuler,
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jumlah pelatih, jumlah anggota (siswa), dan jumlah

penerimaan calon anggota. Dapat dilihat pada gambar 3.43

Gambar 3. 43 Halaman Dashboard Admin

3. Halaman Data Penerimaan Pendaftaran

Berikut ini tampilan halaman Data Penerimaan Pendaftaran

yang menampilkan informasi tentang calon anggota (siswa)

yang sudah melakukan pendaftaran dan admin

mengkonfirmasi pendaftaran. Dapat dilihat pada gambar 3.44

Gambar 3. 44 Halaman Data Penerimaan Pendaftaran
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4. Halaman Data Verifikasi Penerimaan Pendaftaran

Berikut ini tampilan halaman Data Verifikasi Penerimaan

Pendaftaran yang menampilkan informasi tentang data calon

anggota (siswa) yang telah melakukan pendaftaran dan admin

mengkonfirmasi pendaftaran. Dapat dilihat pada gambar 3.45.

Gambar 3. 45 Halaman Data Verifikasi Penerimaan Pendaftaran

5. Halaman Data Siswa

Berikut ini tampilan halaman Data Siswa yang

menampilkan informasi tentang data siswa (anggota). Dapat

dilihat pada gambar 3.46.



70

Gambar 3. 46 Halaman Data Siswa

6. Halaman Data Jadwal

Berikut ini tampilan halaman Data Jadwal yang

menampilkan informasi tentang data jadwal ekstrakurikuler,

admin dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus data

jadwal. Dapat dilihat pada gambar 3.47.

Gambar 3. 47 Halaman Data Jadwal

7. Halaman Data Pelatih

Berikut ini tampilan halaman Data Pelatih yang

menampilkan informasi tentang data pelatih ekstrakurikuler,

admin dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus data

pelatih. Dapat dilihat pada gambar 3.48.
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Gambar 3. 48 Halaman Data Pelatih

8. Halaman Data Ekstrakurikuler

Berikut ini tampilan halaman Data Ekstrakurikuler yang

menampilkan informasi tentang data ekskul, admin dapat

menambahkan, mengedit, dan menghapus data ekskul. Dapat

dilihat pada gambar 3.49.

Gambar 3. 49 Halaman Data Ekstrakulikuler

9. Halaman Data Kelas

Berikut ini tampilan halaman Data Kelas yang

menampilkan informasi tentang data kelas, admin dapat

menambahkan, mengedit, dan menghapus data kelas. Dapat

dilihat pada gambar 3.50.
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Gambar 3. 50 Halaman Data Kelas

10. Halaman Data Akun(User)

Berikut ini tampilan halaman Data Akun (User) yang

menampilkan informasi tentang data akun (user), admin dapat

menambahkan, mengedit, dan menghapus data akun (user).

Dapat dilihat pada gambar 3.51.

Gambar 3. 51 Halaman Data Akun (User)

11. Halaman Dashboard Pelatih

Berikut ini tampilan halaman Dashboard Pelatih yang

menampilkan informasi tentang jumlah anggota

ekstrakurikuler, absensi, nilai dan prestasi. Dapat dilihat pada

gambar 3.52.
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Gambar 3. 52 Halaman Dashboard Pelatih

12. Halaman Data Absensi

Berikut ini tampilan halaman Data Absensi yang

menampilkan informasi tentang data absensi, pelatih dapat

menambahkan, mengedit, dan menghapus data absensi. Dapat

dilihat pada gambar 3.53.

Gambar 3. 53 Halaman Data Absensi

13. Halaman Data Nilai

Berikut ini tampilan halaman Data Nilai yang menampilkan

informasi tentang data nilai, pelatih dapat menambahkan,

mengedit, dan menghapus data nilai. Dapat dilihat pada

gambar 3.54.
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Gambar 3. 54 Halaman Data Nilai

14. Halaman Data Prestasi

Berikut ini tampilan halaman Data Prestasi yang

menampilkan informasi tentang data prestasi, pelatih dapat

menambahkan, mengedit, dan menghapus data prestasi. Dapat

dilihat pada gambar 3.55.

Gambar 3. 55 Halaman Data Prestasi

15. Halaman DashboardWali Kelas

Berikut ini tampilan halaman Dashboard Wali Kelas yang

menampilkan informasi tentang jumlah anggota

ekstrakurikuler, absensi, nilai, jadwal, ekstrakurikuler, dan

prestasi. Dapat dilihat pada gambar 3.56.
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Gambar 3. 56 Halaman DashboardWali Kelas

16. Halaman Data Absensi (Wali Kelas)

Berikut ini tampilan halaman Data Absensi yang

menampilkan data absensi. Dapat dilihat pada gambar 3.57.

Gambar 3. 57 Halaman Data Absensi (Wali Kelas)

17. Halaman Data Nilai (Wali Kelas)

Berikut ini tampilan halaman Data Nilai yang menampilkan

data nilai. Dapat dilihat pada gambar 3.58.
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Gambar 3. 58 Halaman Data Nilai (Wali Kelas)

18. Halaman Data Ekstrakurikuler (Wali Kelas)

Berikut ini tampilan halaman Data Ekstrakurikuler yang

menampilkan data ekstrakurikuler. Dapat dilihat pada gambar

3.59.

Gambar 3. 59 Halaman Data Ekstrakulikuler (Wali Kelas)

19. Halaman Data Jadwal (Wali Kelas)

Berikut ini tampilan halaman Data Jadwal yang

menampilkan data ekstrakurikuler. Dapat dilihat pada gambar

3.60.
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Gambar 3. 60 Halaman Data Jadwal ( Wali Kelas)

20. Halaman Data Prestasi (Wali Kelas)

Berikut ini tampilan halaman Data Prestasi yang

menampilkan data prestasi. Dapat dilihat pada gambar 3.61.

Gambar 3. 61 Halaman Data Prestasi (Wali Kelas)

21. Halaman Dashboard Kepala Sekolah

Berikut ini tampilan halaman dashboard Kepala Sekolah

yang menampilkan informasi tentang jumlah anggota

ekstrakurikuler, jumlah pelatih, jumlah ekstrakurikuler, absensi,

nilai, pelatih, ekstrakurikuler, jadwal, dan prestasi. Dapat

dilihat pada gambar 3.62.



78

Gambar 3.62 Halaman Dashboard Kepala Sekolah

22. Halaman Data Absensi (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Absensi yang

menampilkan data absensi. Dapat dilihat pada gambar 3.63.

Gambar 3. 63 Halaman Data Absensi (Kepala Sekolah)

23. Halaman Data Nilai (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Nilai yang menampilkan

data nilai. Dapat dilihat pada gambar 3.64.
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Gambar 3. 64 Halaman Data Nilai (Kepala Sekolah)

24. Halaman Data Pelatih (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Pelatih yang

menampilkan data pelatih. Dapat dilihat pada gambar 3.65.

Gambar 3. 65 Halaman Data Pelatih (Kepala Sekolah)

25. Halaman Data Ekstrakurikuler (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Ekstrakurikuler yang

menampilkan data ekstrakurikuler. Dapat dilihat pada gambar

3.66.
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Gambar 3. 66 Halaman Data Ekstrakulikuler (Kepala Sekolah)

26. Halaman Data Jadwal (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Jadwal yang

menampilkan data jadwal. Dapat dilihat pada gambar 3.67.

Gambar 3. 67 Halaman Data Jadwal (Kepala Sekolah)

27. Halaman Data Prestasi (Kepala Sekolah)

Berikut ini tampilan halaman Data Prestasi yang

menampilkan data prestasi. Dapat dilihat pada gambar 3.68.
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Gambar 3. 68 Halaman Data Prestasi (Kepala Sekolah)

28. Halaman Beranda (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Beranda yang menampilkan

jadwal ekstrakurikuler, riwayat ekstrakurikuler, absensi, nilai,

profil, biodata, dan akun. Dapat dilihat pada gambar 3.69.

Gambar 3. 69 Halaman Beranda (Siswa)

29. Halaman Data Jadwal (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Data Jadwal yang

menampilkan data jadwal ekstrakurikuler. Dapat dilihat pada

gambar 3.70.
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Gambar 3. 70 Halaman Data Jadwal(Siswa)

30. Halaman Data Absensi (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Data Absensi yang

menampilkan data absensi. Dapat dilihat pada gambar 3.71.

Gambar 3. 71 Halaman Data Absensi (Siswa)

31. Halaman Data Nilai (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Data Nilai yang menampilkan

data nilai. Dapat dilihat pada gambar 3.72.
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Gambar 3. 72 Halaman Data Nilai (Siswa)

32. Halaman Biodata (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Biodata yang menampilkan

biodata siswa. Dapat dilihat pada gambar 3.73.

Gambar 3. 73 Halaman Biodata (Siswa)

33. Halaman Data Akun (Siswa)

Berikut ini tampilan halaman Data Akun yang

menampilkan data akun. Dapat dilihat pada gambar 3.74.
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Gambar 3. 74 Halaman Data Akun (Siswa)
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BAB IV

PENUTUP

4.1. Kesimpulan

Berdasarkan pengamatan dan wawancara yang penulis penulis lakukan

pada saat Praktek Kerja Lapangan di SMA Bina Warga 1 Palembang penulis

dapat mengambil kesimpulan Aplikasi ini di bangun guna memberikan

informasi kepada siswa untuk melakukan pendaftaran dengan menentukan

pilihan mengikuti ekstrakurikuler yang diinginkan. Dengan adanya aplikasi

ini pula dapat membantu Pelatih Ekstrakurikuler dalam memberi nilai,

mengabsen, prestasi, dan melihat informasi siswa yang mengikuti kegiatan

ekstrakurikuler.

4.2. Saran

Diharapkan website ini dapat dikembangkan dengan memperbaiki desain

antarmuka menjadi semenarik mungkin menambahkan fitur laporan yang

bisa menampilkan tentang kegiatan ekstrakurikuler, seperti keseluruhan

jumlah siswa yang mengikuti ekstrakurikuler, nilai keseluruhan siswa, dan

prestasi yang telah diraih. Diharapkan pula aplikasi ini dapat menambah fitur

seperti gallery dari ekstrakurikuler yang dapat bermanfaat lagi agar informasi

yang disampaikan di website lebih lengkap yang mana hal ini dapat

memudahkan siswa untuk menentukan pilihan ektrakurikuler yang akan

meraka ikuti, selain itu Website ini juga diharapkan dapat menambahkan fitur

reset password untuk lebih memudahkan admin dan penggunanya.
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