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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penggunaan komputer tidak hanya terbatas pada instansi pemerintah dan

perusahaan, namun lembaga pendidikan pun turut andil memanfaatkan

teknologi komputer. Kegiatan dalam lingkungn sekolah terutama dalam

kegiatan belajar mengajar, sistem informasi manajemen semakin berkembang

tentu saja dengan dukungan teknologi yang semakin maju pula. Singkatnya

sekolah yang belum menerapkan sistem aplikasi bisa dikatakan sekolah yang

belum update dan masih ketinggalan jaman, karena sekarang semua kegiatan

sekolah lebih menguntungkan bila menggunakan sistem informasi yang

termanajemen dalam komputer.

SMA Bina Warga 1 Palembang adalah salah satu instansi pendidikan yang

ada di kota Palembang. SMA Bina Warga 1 Palembang terletak di Jalan Bina

Warga No. 525 Rt. 05 Kel. Duku, Palembang, Sumatera Selatan – 30114.

Untuk memastikan siswa tidak melakukan pelanggaran atau kesalahan maka

SMA Bina Warga 1 Palembang memiliki peraturan. Namun Bimbingan

Konseling (BK) tidak hanya membahas tentang pelanggaran siswa saja

melainkan juga membahas tentang prestasi siswa atau konsultasi masalah

pribadi terhadap guru BK.

Berdasarkan wawancara dengan Ibu Hasnah. S.Pd. selaku guru Bimbingan

Konseling pada SMA Bina Warga 1 Palembang di dalam bidang bimbingan
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konseling proses alur konseling dalam pengolahan data saat ini masih

dilakukan dengan mencatat pada buku besar atau folio. Dengan masih

menggunakan cara tersebut sering kali menimbulkan permasalahan seperti

kesulitan dalam pencarian dan pengambilan data yang memakan waktu

sehingga tidak efisien, kemudian rentannya terjadi Human Error (kesalahan

manusia) seperti penulisan yang kurang jelas dan resiko kehilangan atau

kerusakan data atau kerusakan pada fisik buku. Selain itu untuk proses

bimbingan dengan guru BK yang bersangkutan siswa masih harus mencari

keberadaan guru BK tersebut dikarenakan guru tersebut tidak selalu berada di

ruangannya yang terkadang juga mengisi kelas jam kosong.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis ingin membuat sebuah sistem

yang dapat membantu pengolahan data di bidang bimbingan konseling. Yaitu

meliputi pencatatan pelanggaran, pencatatan prestasi siswa, mempercepat

pencarian data siswa yang telah melakukan pelanggaran dan melakukan

konsultasi pribadi terhadap guru BK. Sistem ini juga dapat meminimalisir

kesalahan pencatatan yang mungkin terjadi (Human Error) serta

mempermudah bagian BK untuk memantau siswa. Diharapkan dengan adanya

Rancang Bangun Sistem Bimbingan Konseling ini dapat mempermudah

proses pencatatan Bimbingan Konseling dan juga bermanfaat untuk bagian

BK di SMA Bina Warga 1 Palembang.
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1.2 Ruang Lingkup

Ruang lingkup pembahasan menghadapi masalah yang dihadapi oleh SMA

Bina Warga 1 Palembang ini adalah:

1. Rancang Bangun Sistem Bimbingan Konseling SMA Bina Warga 1

Palembang.

2. Website digunakan oleh pengolah data bimbingan konseling yaitu tata

usaha(admin), guru BK, siswa dan wali kelas.

3. Website yang akan penulis buat berisikan tentang fitur yang dapat mencari

data siswa, menampilkan data siswa serta dapat menampilkan catatan

Bimbingan Konseling yang di input oleh siswa, catatan prestasi siswa dan

catatan pelanggaran siswa.

4. Adapun bahasa pemrograman yang penulis gunakan dalam penelitian ini

adalah PHP versi 8.1.10 dan MySQL sebagai database.

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1 Tujuan PKL

Adapun tujuan yang diperoleh dengan dilakukanya penelitian ini

adalah membuat aplikasi bimbingan konseling pada SMA Bina

Warga 1 Palembang berbasis website.

1.3.2 Manfaat Penelitian

a. Manfaat Bagi Mahasiswa

Dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama menjadi

mahasiswa Sistem Informasi Institut Teknologi dan Bisnis

Palcomtech.
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b. Manfaat Bagi Tempat PKL

1) Dapat memberikan infromasi konseling, pelanggaran dan

prestasi yang telah dilakukan oleh siswa.

2) Memudahkan Guru BK dalam melakukan kegiatan pencatatan

konseling, pelanggaran dan prestasi pada bagian BK, sehingga

proses bimbingan konseling dapat dilakukan dengan cepat dan

mudah dilakukan.

3) Memudahkan wali kelas menerima laporan hasil dari konseling

dan pelanggaran siswa.

c. Manfaat Bagi Akademik

1) Sebagai alat ukur mahasiswa dalam memahami materimateri

kuliah dan menerapkannya.

2) Sebagai sarana untuk memperluas jaringan kerjasama antar

pihak akademik dengan pihak perusahaan.

3) Sebagai penilaian sejauh mana mahasiswa mampu terjun

langsung di dalam dunia kerja dan masyarakat.

1.4 Tempat dan Waktu PKL

1.4.1 Tempat PKL

Lokasi Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilakukan pada SMA Bina

Warga 1 Palembang, Jalan Bina Warga No. 525 Rt. 05 Kel. Duku,

Palembang, Sumatera Selatan – 30114.
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1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan pada tanggal

20 Februari 2023 sampai 20 Maret 2023 di SMA Bina Warga 1

Palembang dari jam 6.40 WIB – 12.40 WIB setiap hari Senin – Sabtu.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Wawancara

Menurut (Anjayani & Febriyanti, 2022) wawancara merupakan

pertemuan antara dua orang di mana informasi dan ide dipertukarkan

melalui tanya jawab, sehingga makna dapat diciptakan untuk topik

tertentu.

Penulis melakukan wawancara langsung kepada guru yang

mengurus Bimbingan Konseling yaitu Ibu Hasnah, S.Pd. Data yang

didapat dari hasil wawancara berupa data catatan

Bimbingan Konseling di SMA Bina Warga 1 Palembang meliputi

konsultasi prestasi, pribadi dan catatan pelanggaran, struktur

organisasi, visi dan misi, serta permasalahan mengenai kendala

dalam melakukan pencatatan di SMA Bina Warga 1 Palembang.

1.5.2 Observasi

Menurut (Anjayani & Febriyanti, 2022) merupakan teknik

akuisisi data yang memiliki sifat unik dibandingkan dengan teknik

lainnya.

Penulis melakukan pengamatan secara langsung di SMA Bina

Warga 1 Palembang mengenai proses guru BK dalam menjalankan
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tugasnya, kemudian pembuatan catatan Bimbingan Konseling,

setelah mengetahui proses pembuatan catatan Bimbingan Konseling,

penulis mendapatkan data catatan yang masih dilakukan secara

manual, yaitu dengan cara tulis tangan pencatatan Bimbingan

Konseling di buku catatan besar.

1.5.3 Studi Pustaka

Menurut Sugiyono (2018: 291 dalam Mustika & Temarwut,

2022) mengatakan bahwa studi kepustakaan berkaitan dengan kajian

secara teori melalui referensi-referensi terkait dengan nilai, budaya,

dan norma yang berkembang pada situasi sosial yang diteliti.

Penulis melakukan studi pustaka dengan mengutip jurnal

penelitian dan mempelajari buku-buku yang berkaitan dengan topik

penelitian yang sedang diteliti. Salah satu jurnal yang dikutip

berjudul “Sistem Informasi Bimbingan Konseling Pada SMK

Muhammadiyah Pangkalan Balai Berbasis Web”.
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Pengertian Sistem

Menurut Erawati (2019 dalam Subagio, 2023:940) sistem adalah

jaringan proses kerja yang saling terkait dan berkumpul guna untuk

mencapai sebuah tujuan serta melakukan suatu kegiatan.

2.1.2 Bimbingan Konseling

Menurut Evi (2020:2-3 dalam Budiman et al., 2023:93) Bimbingan

dan Konseling merupakan suatu layanan bantuan yang dilakukan

seorang konselor kepada klien atau peserta didik, supaya klien dapat

memahami dirinya sendiri, dapat mengambil sebuah keputusan,

memahami potensi yang dimilikinya itu serta selalu bertanggung jawab

atau setiap keputusan yang diambilnya.

2.1.3 Website

Menurut (Sujana & Borotoding, 2022) mengungkapkan pengertian

website sebagai aktivitas online yang menghubungkan dokumen secara

lokal dan jarak jauh. Sebuah dokumen disebut halaman website, dan

tautan memungkinkan pengguna untuk bertukar halaman (hiperteks)

baik antar halaman yang disimpan di server maupun antar server di

seluruh dunia.
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Sedangkan menurut (Putri & Bobby, 2020) Website adalah kumpulan

halaman yang terdiri dari beberapa halaman yang memuat informasi

berupa data digital berupa teks, gambar, video, file audio dan animasi

lainnya, yang disampaikan melalui koneksi internet. Website merupakan

salah satu teknologi informasi yang diimplementasikan dan digunakan

sebagai solusi untuk meminimalisir tingkat kesalahan pengguna baik

dalam pelayanan konsumen maupun dalam mengelola distribusi

informasi dan data kepada karyawan perusahaan.

(Hartati et al., 2020) Website merupakan kumpulan dari halaman-

halaman web yang berhubungan dengan file-file yang terkait.

2.1.4 Flowchart

Menurut (Widiatmoko Herbimo, 2020) Diagram alir (flowchart)

adalah kumpulan entri diagram simbolik yang menunjukkan aliran

informasi dan urutan operasi dalam suatu sistem. Bagan alir (flowchart)

adalah suatu metode analisis yang digunakan untuk menggambarkan

beberapa aspek dari suatu sistem informasi secara jelas, ringkas dan

logis. Flowchart menggambarkan terjadinya hubungan fisik antara unit

kunci. Bagan alir tersusun dari berbagai simbol yang berbeda untuk

mempresentasikan sebuah input, proses, maupun output yang berbeda.

Adapun simbol-simbol flowchart yang digunakan dapat dilihat

pada tabel 2.1 sebagai berikut:

Tabel 2.1 Simbol-simbol flowchart
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No. Simbol Nama Keterangan

1 Proses

Proses yang dilakukan
secara internal di dalam
komputer atau memori.

2 Data

Digunakan untuk beberapa
operasi masukan/keluaran
(input/output (I/O)) dengan
berbagai tipe data
dimaksudkan bahwa
komputer memperoleh
masukan atau
menghasilkan keluaran

3 Keputusan (decision)

Digunakan untuk
pemilihan dalam bentuk
dua jawaban seperti
iya/tidak (yes/no,
true/false).

4 Document

Simbol berfungsi untuk
menyatakan input berasal
dari dokumen dalam
bentuk kertas atau output
dicetak ke kertas.

5 Konektor/ penghubung
(connector)

Mengizinkan flowchart
digambar tanpa irisan garis
atau bisa juga untuk
menyambung dua buah
garis.

6 Menampilkan sesuatu
dilayar (display)

Digunakan jika ada yang
ditampilkan ke layar.

7 Garis aliran (flow lines)
Digunakan untuk
menunjukkan arah aliran
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No. Simbol Nama Keterangan

8 Terminator

Digunakan untuk memulai
atau mengakhiri sebuah
program, proses, atau
program yang
menginterupsi.

9 Operasi manual
(manual operation)

Simbol berfungsi untuk
menunjukkan pengolahan
yang tidak dilakukan oleh
komputer/pc

10 Pangkalan Data
(Database)

Simbol yang menunjukkan
pemakaian database pada
flowchart.

Sumber : Widiatmoko Herbimo (2020)

2.1.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut (Abdullah, 2020) Diagram Entity-Relationship adalah

dokumen yang menunjukkan entitas dan atributnya serta berbagai

hubungannya. ERD menggunakan sekumpulan notasi dan simbol untuk

menggambarkan struktur dan hubungan data.

Adapun simbol-simbol yang digunakan pada ERD dengan notasi

Chen adalah sebagai berikut :
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Tabel 2.2 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram

No. Simbol Nama Keterangan

1 Entitas

Objek yang ada di dunia nyata
yang dapat dibedakan dengan
objek lain. Setiap entitas harus
memiliki satu atribut unik atau
yang sering disebut dengan
primary key.

2 Atribut

Setiap entitas pasti punya
elemen yang disebut atribut
yang berfungsi untuk
mendeskripsikan karakteristik
dari entitas tersebut.

3 Relasi

Hubungan antara beberapa
entitas, yaitu antara entitas satu
dengan entitas yang lain dalam
satu relasi.

4 Link

berfungsi untk menghubungkan
antar entitas dengan atribut atau
entitas dengan hubungan.

Sumber : Abdullah, 2020

2.1.6 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut (Bagir, H., & Putro, 2018) DFD adalah alat dokumentasi

grafis yang menggunakan simbol untuk menggambarkan suatu proses.

Dengan kata lain, diagram ini sebenarnya menunjukkan aliran proses

yang menggambarkan proses yang disajikan kepada

manajemen/pemilik karena alat diagram aliran data ini hanya
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menggunakan empat simbol berbeda untuk mewakili aliran proses dari

keseluruhan sistem.

Adapun simbol-simbol pada DFD dapat dilihat pada tabel 2.3

dibawah ini:

Tabel 2.3 Simbol-simbol Data Flow Diagram
No. Simbol Nama Keterangan

1 Proses

Proses atau fungsi atau
prosedur, pada pemodelan
perangkat lunak yang
akan diimplementasikan
dengan pemrograman
terstruktur, maka
pemodelan notasi inilah
yang harusnya menjadi
fungsi atau prosedur di
dalam kode program.

2 Simpan Data
Data store / Penyimpanan
Data

3 Entitas Luar

Entitas luar (external
entity) atau masukan
(input) atau keluaran
(output) atau orang yang
memakai/ berinteraksi
dengan perangkat lunak
yang dimodelkan atau
sistem lain yang terkait
dengan aliran data yang
modelkan.

4 Aliran Data

Aliran data; merupakan
data yang dikirim antar
proses, dari penyimpanan
ke proses atau dari proses
ke masukan (input) atau
keluaran (output).

Sumber : Bagir dan Putro, 2018
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2.2 Gambaran Umum SMA Bina Warga 1 Palembang

2.2.1 Sejarah SMA Bina Warga 1 Palembang

SMA Bina Warga 1 Palembang didirikan pada tanggal 15

November 1966 yang mana pada saat itu masih bernama SMA Bina

Warga Palembang, dimana pada tanggal 17 Agustus 1966 Yayasan

Pendidikan Umum Bina Warga mulai beroperasi di Jalan Sultan

Syahril.

Kepala Sekolah pertama Bpk. Drs. Zainal Abidin Ali. Dengan terus

berkembangnya sekolah, pada tahun 1969 SMA Bina Warga 1

Palembang menempati gedung baru di Jl. Bina Warga No.525

Kelurahan Duku Kec. Ilir Timur III Palembang. Saat ini SMA Bina

Warga 1 Palembang di pimpin oleh kepala sekolah kesepuluh Bpk

Syaifudin Zuhri,S.Pd.

Status gedung SMA Bina Warga 1 Palembang adalah milik

yayasan, dengan jumlah ruangan 20 ruang yang terdiri dari 3 unit

Laboratorium (IPA, Bahasa & Komputer), 1 unit perpustakaan, 1 unit

ruang keterampilan, 1 unit ruang BK (Bimbingan Konseling), 1 unit

ruang OSIS dan 1 unit UKS. SMA Bina Warga 1 Palembang saat ini

memiliki jumlah siswa sebanyak 521 siswa.

2.2.2 Visi dan Misi SMA Bina Warga 1 Palembang

a) Visi

“Disiplin, unggul dalam prestasi dan berakhlak mulia

berdasarkan iman dan taqwa”.
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b) Misi

1) Menumbuhkan semangat kedisiplinan dan keimanan pada

seluruh warga sekolah

2) Melaksanakan pembelajaran, bimbingan dan pelatihan secara

efektif, efisien dan berkesinambungan sehinga siswa dapat

memperoleh prestasi belajar yang optimal sesuai dengan

potensi yang dimilikinya

3) Memotivasi, mengarahkan dan membantu siswa

mengembangkan potensi dirinya secara optimal

4) Menumbuhkan kembangkan penghayatan terhadap ajaran

agama, budaya dan budi pekerti yang menjadi sumber kearifan

dalam bertindak

5) Menjalin hubungan yang harmonis antara sekolah dengan wali

murid, masyarakat, instansi dan lembaga terkait dalam rangka

pencapaian visi sekolah yang optimal

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

1) Struktur Organisasi

Adapun struktur organisasi dari SMA Bina Warga 1 Palembang

dapat dilihat pada gambar 2.3 sebagai berikut:



15

Sumber : SMA Bina Warga 1 Palembang (2023)

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMA Bina Warga 1 Palembang

2) Uraian Tugas dan Wewenang

Uraian tugas dan wewenang saling terkait dan saling mendukung

satu sama lain. Uraian tugas menjelaskan apa yang harus dilakukan,

sedangkan wewenang memberikan kewenangan bagi seseorang untuk
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melaksanakan tugas tersebut dengan cara yang efektif dan efisien.

Berikut ini adalah tugas dan tanggung jawab masing-masing dari

jabatan atau bagian pada struktur organisasi SMA BINA WARGA 1

Palembang.

a. Kepala Sekolah

1) Menyusun program kerja sekolah.

2) Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan dan

penilaian terhadap proses dan hasil belajar serta bimbingan

dan konseling (BK).

3) Sebagai pembina kesiswaan.

4) Pelaksanaan bimbingan dan penilaian bagi para guru serta

tenaga kependidikan lainnya.

5) Penyelenggaraan administrasi sekolah yaitu meliputi

administrasi ketenagaan, keuangan, kesiswaan,

perlengkapan dan kurikulum.

6) Pelaksanaan hubungan sekolah dengan lingkungan sekitar

dan atau masayarakat.

b. Kepala Tata Usaha

1) Membuat program kerja dan pembagian staf tata usaha

sesuai dengan fungsinya.

2) Membantu mengurus administrasi ketatausahaan baik

bersifat umum maupun khusus.

3) Membantu tata laksana dan administrasi kesiswaan.
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4) Membantu administrasi kepegawaian.

5) Pemeliharaan gedung dan perlengkapan sekolah serta

perpustakaan sekolah.

6) Membantu menyusun data sekolah, dokumentasi sekolah,

arsip surat-surat, notula rapat, buku piket, dan lain-lain.

7) Administrasi surat-menyurat.

8) Administrasi keuangan

c. Bidang Kurikulum

1) Menyusun program pengajaran

2) Menyusun pembagian tugas guru dan pembelajaran

3) Menyusun jadwal evaluasi belajar dan pelaksanaan ujian

akhir

4) Menerapkan kriteria persyaratan kenaikan kelas dan

ketamatan

5) Melakukan pengarsipan program kurikulum penyusunan

laporan secara berkala.

d. Bidang Humas (Hubungan Masyarakat)

1) Memberikan informasi dan menyampaikan ide atau

gagasan kepada masyarakat atau pihak-pihak lain yang

membutuhkannya.

2) Membantu pemimpin yang karena tugas-tugasnya tidak

dapat langsung memberikan informasi kepada masyarakat

atau pihak-pihak yang memerlukannya.
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3) Membantu Kepala Sekolah mempersiapkan bahan-bahan

tentang

permasalahan dan informasi yang akan disampaikan atau

yang menarik perhatian masyarakat pada saat tertentu.

4) Melaporkan tentang pikiran-pikiran yang berkembang

dalam masyarakat tentang masalah pendidikan.

5) Membantu Kepala Sekolah bagaimana usaha untuk

memperoleh bantuan dan kerja sama.

6) Menyusun rencana bagaimana cara-cara memperoleh

bantuan.

7) Menunjukkan pergantian keadaan pendapat umum.

e. Bagian Kesiswaan

1) Menyusun program pembinaan kesiswaan/OSIS.

2) Melaksanakan bimbingan, pengarahan dan pengendalian.

3) Kegiatan peserta didik/OSIS dalam rangka menegakkan

disiplin dan tata tertib sekolah serta pemilihan pengurusan

OSIS.

4) Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi.

5) Menyusun program dan jadwal pembinaan peserta didik

secara berkala dan insidental.

6) Membina dan melaksanakan koordinasi keamanan,

ketertiban, kebersihan, kekeluargaan kerindangan,

keindahan dan kesehatan.
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7) Melaksanakan pemilihan calon siswa berprestasi dan

penerimaan beasiswa.

8) Mengadakan pemilihan peserta didik untuk mewakili

sekolah dalam kegiatan diluar sekolah.

9) Mengatur mutasi peserta didik.

10)Menyusun program kegiatan ekstrakulikuler.

f. Bagian Sarana dan Prasarana

1) Membuat dan menyusun program kerja tahunan kegiatan

sekolah di bidang sarana dan prasarana.

2) Mengkoordinasikan pengguna sarana prasarana.

3) Pengelola pembiyaan alat-alat pengajaran.

4) Bertanggung jawab terhadap kelengkapan data sekolah

keseluruhan.

5) Menyusun laporan secara berkala.

g. Guru

1) Membuat program pengajaran

2) Analisis Materi Pelajaran (AMP).

3) Silabus.

4) Program tahunan.

5) Program semester.

6) Program Satuan Pelajaran (SP).

7) Program Rencana Pelajaran (RP).

8) Program mingguan.
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9) Lembar Kerja Siswa (LKS).

h. Caraka

1) Membuka kelas, kantor dan perpustakaan sekolah.

2) Menghidupkan ac di setiap ruangan kelas.

3) Memperbaiki kerusakan ringan sarana sekolah.

4) Melayani kebutuhan guru, pegawai, siswa dan tamu

sekolah.

5) Membersihkan ruang kantor, kelas, laboratorium, WC dan

lain-lain.

6) Mempersiapkan ruang rapat.

7) Membuat laporan penggantian part-part pada sarana

sekolah.

2.3 Uraian Kegiatan

Selama melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMA

Bina Warga 1 Palembang mahasiswa ditempatkan di ruang Tata Usaha (TU).

Mahasiswa dibimbing langsung dengan pembimbing lapangan yaitu kepala

TU Bapak Edward Librianto, SE. Mahasiswa membantu diluar ruangan TU

seperti ruang kepala sekolah dan ruang Bimbingan Konseling (BK). Di ruang

tata usaha mahasiswa membantu dalam penyusunan soal ujian siswa,

pendataan nilai raport siswa, melakukan pendataan data diri siswa, dll. Di

ruang kepala sekolah mahasiswa membantu dalam pengisian data setor tunai

ke bank, dll. Dan diruang BK mahasiswa membantu dalam rekap siswa yang

melakukan bimbingan.
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Setelah melakukan pengamatan langsung pada SMA Bina Warga 1

Palembang mengenai proses Bimbingan Konseling pada siswa, penulis

menyimpulkan proses pengolahan data Bimbingan Konseling saat ini masih

dilakukan secara konvensional dengan tulis tangan di buku folio sehingga

menimbulkan kendala yaitu data konseling yang rentan hilang atau rusak. Selain

itu sulitnya siswa melakukan bimbingan dikarenakan guru BK yang terkadang

tidak berada ditempatnya.

Oleh karena itu maka penulis memberikan solusi kepada guru BK SMA

Bina Warga 1 Palembang untuk dibuat Rancang Bangun Sistem Bimbingan

Konseling Berbasis Website dengan harapan dapat digunakan untuk melakukan

pengolahan data bimbingan konseling.

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan Proses Bimbingan Konseling

Gambar 3.1 merupakan prosedur yang berjalan proses bimbingan

konseling yang sedang berjalan di SMA Bina Warga 1 Palembang.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.1 Flowchart Proses Bimbingan Konseling Yang Sedang

Berjalan (Pelanggaran)
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Berdasarkan gambar 3.1 prosedur yang sedang berjalan untuk proses

bimbingan konseling (pelanggaran) dapat dijelaskan sebagai berikut :

1) Guru BK memanggil siswa yang melakukan pelanggaran.

2) Kemudian siswa memberikan pernyataan kepada guru BK untuk

menentukan apakah siswa tersebut bersalah atau tidak.

3) Jika siswa tersebut bersalah maka guru BK melakukan pencatatan

data pelanggaran, jika pelanggaran yang terjadi tidak berat maka

siswa akan mendapatkan bimbingan.

4) Jika pelanggaran yang dilakukan siswa berat maka siswa

mendapatkan surat panggilan.

5) Guru BK merekap laporan data pelanggaran siswa tersebut.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.2 Flowchart Proses Bimbingan Konseling Yang Sedang

Berjalan (konseling)
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Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang sedang berjalan untuk proses

bimbingan konseling (konseling) dapat dijelaskan sebagai berikut :

1) Siswa yang ingin konseling menemui guru BK.

2) Kemudian siswa melakukan konsultasi untuk memberikan pernyataan

kepada guru BK .

3) Guru BK mencatat keterangan siswa.

4) Guru BK melakukan evaluasi terhadap hasil konseling siswa.

5) Guru BK memberikan bimbingan terkait dari hasil konseling siswa.

6) Siswa mendapatkan bimbingan atau menemukan solusi atas

masalahnya.

7) Wali kelas menerima laporan rekapan dari guru BK.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.3 Flowchart Proses Bimbingan Konseling Yang Sedang

Berjalan (prestasi)
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Berdasarkan gambar 3.3 prosedur yang sedang berjalan untuk proses

bimbingan konseling (prestasi) dapat dijelaskan sebagai berikut :

1) Guru BK memanggil siswa berprestasi.

2) Kemudian siswa memberikan keterangan kepada guru BK .

3) Guru BK mencatat keterangan siswa.

4) Guru BK memberikan bimbingan.

5) Guru BK memberikan laporan rekapan data prestasi ke wali kelas.

3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan

Adapun prosedur yang diusulkan untuk admin (tata usaha) adalah

sebagai berikut:
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Sumber : Diolah Sendiri

Gambar 3.4 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Admin (Tata Usaha)
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Berdasarkan gambar 3.4 flowchart prosedur yang di usulkan dapat

di jelaskan sebagai berikut :

1. Admin melakukan login terlebih dahulu dengan menginput username

dan password. Sistem akan memverifikasi apakah username dan

password yang dimasukkan sudah benar. Jika benar admin akan di

alihkan ke halaman dashboard dan jika salah tata usaha harus

menginput username dan password kembali.

2. Admin melakukan pengelolaan data kelas.

3. Admin melakukan pengelolaan data siswa.

4. Admin melakukan pengelolaan data pelanggaran.

5. Halaman data pelanggaran admin dapat mencetak laporan data

pelanggaran.

6. Admin melakukan pengelolaan data prestasi.

7. Halaman data prestasi admin dapat mencetak laporan data prestasi.

8. Halaman data konseling admin dapat mencetak laporan data konseling.

9. Setelah selesai admin akan melakukan logout dari sistem.

Adapun prosedur yang diusulkan untuk guru bk adalah sebagai

berikut:
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Sumber : Diolah Sendiri

Gambar 3.5 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Guru BK
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Berdasarkan gambar 3.5 prosedur yang diusulkan untuk guru BK dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1) Guru BK melakukan login kemudian menginput username dan password.

Sistem akan melakukan verifikasi apakah username dan password yang

diinput sudah benar atau belum. Jika username dan password benar maka

sistem akan mengarahkan ke halaman dashboard, namun jika salah sistem

akan kembali ke halaman login.

2) Guru BK dapat melihat data siswa yang telah diinput admin.

3) Guru BK dapat mengelola data pelanggaran.

4) Guru BK dapat mencetak laporan data pelanggaran.

5) Guru BK dapat mengelola data konseling.

6) Guru BK dapat mencetak laporan data konseling.

7) Guru BK dapat mengelola data prestasi.

8) Guru BK dapat mencetak laporan dataprestasi.

9) Setelah selesai guru BK dapat melakukan logout.

Adapun prosedur yang diusulkan untuk siswa dapat dilihat pada gambar

3.6 berikut ini.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.6 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Siswa
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Berdasarkan gambar 3.6 prrosedur yang diusulkan untuk siswa dapat

dijelaskan sebagai berikut:

1) Siswa melakukan login kemudian menginput username dan password.

Jika username dan password benar maka akan masuk ke halaman

dashboard, namun jika username dan password salah maka akan kembali

ke halaman login.

2) Siswa dapat mengelola data konseling.

3) Siswa dapat melihat data pelanggaran.

4) Siswa dapat melihat data prestasi.

5) Setelah selesai siswa logout.

Adapun prosedur yang diusulkan untuk siswa dapat dilihat pada

gambar 3.7 berikut ini.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.7 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Wali Kelas

Berdasarkan gambar 3.7 prrosedur yang diusulkan untuk wali kelas dapat

dijelaskan sebagai berikut:
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1) Wali kelas melakukan login kemudian menginput username dan password.

Jika username dan password benar maka akan masuk ke halaman

dashboard, namun jika username dan password salah maka akan kembali

ke halaman login.

2) Wali kelas bisa melihat data pelanggaran siswa pada tabel pelanggaran.

3) Wali kelas bisa mencetak data pelanggaran.

4) Wali kelas bisa melihat data prestasi siswa pada tabel prestasi.

5) Wali kelas bisa melihat data konseling siswa pada tabel konseling.

6) Wali kelas bisa mencetak data konseling.

7) Setelah selesai wali kelas logout.

3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi

Setelah melalui proses pendataan di SMA Bina Warga 1

Palembang, penulis mendapati bahwa pada saat proses pencatatan data

konseling dan pelanggaran siswa masih menggunakan metode

konvensional yaitu tulis tangan dengan media buku besar akuntansi.

3.2.2 Pembahasan

a) Diagram Konteks

Berdasarkan flowchart yang diusulkan maka penulis dapat

menggambarkan arus data terhadap sistem yang dapat dilihat pada

gambar 3.8 berikut :
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Sumber : Diolah Sendiri

Gambar 3.8 Diagram Konteks

Berdasarkan gambar 3.8 Diagram Konteks dapat dijelaskan

sebagai berikut :

1) Tata usaha input data kelas.

2) Sistem akan memberikan informasi data kelas ke tata

usaha.

3) Tata usaha input data siswa.

4) Sistem akan memberikan informasi data siswa ke tata

usaha, guru BK dan wali kelas.

5) Guru bimbingan konseling input data pelanggaran.
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6) Sistem akan memberikan informasi data pelanggaran ke

guru BK, wali kelas dan siswa.

7) Guru bimbingan konseling input data prestasi.

8) Sistem akan memberikan informasi data prestasi ke

guru BK, wali kelas dan siswa.

9) Sistem akan memberikan informasi data siswa ke guru

BK.

10) Sistem akan memberikan informasi data pelanggaran ke

wali kelas.

11) Siswa input data konseling.

12) Sistem akan memberikan informasi data konseling ke

siswa, guru BK dan wali kelas.

13) Sistem akan memberikan informasi pelanggaran ke

siswa.

14) Sistem akan memberikan informasi prestasi ke siswa.

b) Data Flow Diagram (DFD) Level 0

Data Flow Diagram (DFD) Level 0 adalah diagram yang

menunjukkan proses utama yang menyusun keseluruhan sistem,

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.9.
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Sumber : Diolah Sendiri

Gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 0

Berdasarkan gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD)

Level 0 dapat dijelaskan sebagai berikut:

1) Proses 1.0

Tata usaha (admin) input data kelas, data kelas

tersebut akan tersimpan di tabel kelas. Lalu data kelas
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yang ada pada tabel kelas dikelola di proses 1.0 dan

menjadi informasi data kelas yang dapat dilihat admin.

2) Proses 2.0

Tata usaha (admin) input data siswa, data siswa

tersebut akan tersimpan di tabel siswa. Lalu data siswa

yang ada pada tabel siswa dikelola di proses 2.0 dan

menjadi info data siswa yang dapat dipilih oleh admin,

guru BK dan wali kelas. Tabel siswa berelasi ke tabel

pelanggaran, tabel konseling dan tabel rekapan

konseling.

3) Proses 3.0

Guru BK input data pelanggaran, data pelanggaran

tersebut akan tersimpan di tabel pelanggaran. Kemudian

data pelanggaran pada tabel pelanggaran dikelola di

proses 3.0 dan menjadi info data pelanggaran yang dapat

dilihat oleh guru BK, wali kelas dan siswa.

4) Proses 4.0

Guru BK input data prestasi, data prestasi tersebut

akan tersimpan di tabel prestasi. Kemudian data prestasi

pada tabel prestasi dikelola di proses 4.0 dan menjadi

info data prestasi yang dapat dilihat oleh guru BK, wali

kelas dan siswa.
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5) Proses 5.0

Guru Bk dan siswa input data konseling, data konseling

tersebut akan tersimpan di tabel konseling. Kemudian data

konseling pada tabel konseling dikelola di proses 5.0 dan

menjadi info data konseling yang dapat oleh guru BK dan

siswa.

c) Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship

Diagram (ERD) yang berisi himpunan entitas dan

himpunan relasi yang dilengkapi atribut-atribut. Entity

Relationship Diagram (ERD) dapat dilihat pada gambar

3.10.
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Sumber : Diolah sendiri

Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram (ERD)

d) Struktur Tabel

Berikut ini struktur tabel yang telah dibuat. Struktur tabel

ini sesuai dengan ERD yang telah di gambar sebelumnya.

1) Tabel User

Tabel User ini digunakan untuk menampung data

akun pengguna yang dapat mengakses website
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bimbingan konseling, struktur table user dapat dilihat

di tabel 3.1.

Nama Tabel : user

Primary key : id_user

Foreign key : -

Tabel 3.1 Tabel user

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_user* int 11 Primary key

2 nama varchar 50

3 username varchar 50

4 password varchar 50

5 level varchar 50

2) Tabel Kelas

Tabel Kelas ini digunakan untuk menampung data

kelas siswa yang di input oleh admin(tata usaha)

struktur table kelas dapat dilihat di tabel 3.2.

Nama Tabel : kelas

Primary key : id_kelas

Foreign key : -
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Tabel 3.2 Tabel kelas

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_kelas* int 11 Primary key

2 Nama_kelas varchar 30

3) Tabel Siswa

Tabel Siswa ini digunakan untuk menampung data

siswa yang di input oleh admin(tata usaha) struktur

table siswa dapat dilihat di tabel 3.3.

Nama Tabel : siswa

Primary key : id_siswa

Foreign key : id_prestasi, id_kelas

Tabel 3.3 Tabel siswa

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_siswa* int 11 Primary key

2 id_prestasi** int 11 Foreign key

3 id_kelas** int 11 Foreign key

4 nis varchar 50

5 nama_siswa varchar 50

6 username varchar 50

7 password varchar 50

8 tempat_lahir varchar 50
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NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

9 tgl_lahir date -

10 jenis_kelamin varchar 50

11 alamat text -

12 no_telepon varchar 50

4) Tabel Prestasi

Tabel Prestasi ini digunakan untuk menampung data

prestasi yang di input oleh guru bk dan admin.

Struktur table prestasi dapat dilihat di tabel 3.4.

Nama Tabel : prestasi

Primary key : id_prestasi

Foreign key : -

Tabel 3.4 Tabel prestasi

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_prestasi* int 11 Primary key

2 nama_prestasi varchar 50

3 tgl_prestasi date -

4 deskripsi_prestasi text -

5) Tabel Pelanggaran

Tabel Pelanggaran ini digunakan untuk menampung

data pelanggaran yang di input oleh guru bk. Struktur

table prestasi dapat dilihat di tabel 3.5.
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Nama Tabel : pelanggaran

Primary key : id_pelanggaran

Foreign key : id_siswa, id_kelas

Tabel 3.5 Tabel pelanggaran

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_pelanggaran* int 11 Primary key

2 id_siswa int 11 Foreign key

3 id_kelas int 11 Foreign key

4 nama_pelanggaran varchar 50

5 tgl_pelanggaran date -

6 deskripsi_pelanggaran text -

7 solusi text -

8 Bidang_bimbingan varchar 30

6) Tabel Konseling

Tabel konseling ini digunakan untuk menampung data

konseling yang di input oleh siswa dan guru bk.

Struktur table konseling dapat dilihat di tabel 3.6.

Nama Tabel : konseling

Primary key : id_konseling

Foreign key : id_siswa
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Tabel 3.6 Tabel konseling

NO Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1 id_konseling* int 11 Primary key

2 hari varchar 20

3 tgl_konseling date -

4 jenis_layanan varchar 30

5 bidang_bimbingan varchar 30

6 materi_layanan_konseling varchar 50

7 pesan text -

8 hasil_konseling text -

e) Desain Interface

Desain Interface merupakan rancangan desain tampilan

input dan output yang terdapat pada Website Bimbingan

Konseling pada SMA Bina Warga 1 Palembang.

1) Desain Interface Login

Desain Interface login berisikan username,

password dan level hak akses. Desain Interface login

dapat dilihat pada gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Desain Interface Login

2) Desain Dashboard

Desain dashboard merupakan tampilan awal setelah

melakukan proses login.

a. Desain dashboard tata usaha (admin) dapat

dilihat pada gambar 3.12.

Gambar 3.12 Desain Dashboard tata usaha (admin)
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b. Desain dashboard guru Bk dapat dilihat pada

gambar 3.13.

Gambar 3.13 Desain Dashboard guru BK

c. Desain dashboard siswa dapat dilihat pada

gambar 3.14.

Gambar 3.14 Desain Dashboard siswa
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d. Desain dashboard wali kelas dapat dilihat pada

gambar 3.15.

Gambar 3.15 Desain Dashboard wali kelas

3) Desain Data User

Desain Data User digunakan untuk mengetahui

siapa saja user website. Desain Data User dapat di

lihat pada gambar 3.16.

Gambar 3.16 Desain Data User
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4) Desain Data Siswa

Desain input dan output data siswa digunakan untuk

menambah data-data siswa.

a. Desain input dan ouput data siswa untuk admin

dapat di lihat pada gambar 3.17.

Gambar 3.17 Desain Data Siswa (admin)

b. Desain input dan ouput data siswa untuk guru_bk

dapat di lihat pada gambar 3.18.
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Gambar 3.18 Desain Data Siswa (guru_bk)

5) Desain Data Kelas

Desain input dan output data kelas digunakan untuk

menambah data-data kelas. Desain input dan ouput data

kelas untuk admin dapat di lihat pada gambar 3.19.

Gambar 3.19 Desain Data Kelas (admin)
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6) Desain Data Pelanggaran

Desain input dan output data pelanggaran digunakan

untuk menambah datadata pelanggaran.

a. Desain Data Pelanggaran (admin)

Desain input dan ouput data pelanggaran untuk

admin dapat di lihat pada gambar 3.20.

Gambar 3.20 Desain Data Pelanggaran (admin)

b. Desain Data Pelanggaran (guru bk)

Desain input dan ouput data pelanggaran untuk

guru bk dapat di lihat pada gambar 3.21.
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Gambar 3.21 Desain Data Pelanggaran (guru bk)

c. Desain Data Pelanggaran (wali kelas)

Desain input dan ouput data pelanggaran untuk

wali kelas dapat di lihat pada gambar 3.22.

Gambar 3.22 Desain Data Pelanggaran (wali kelas)

d. Desain Data Pelanggaran (siswa)

Desain input dan ouput data pelanggaran untuk

siswa dapat di lihat pada gambar 3.23.
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Gambar 3.23 Desain Data Pelanggaran (siswa)

7) Desain Data Prestasi

Desain input dan output data prestasidigunakan

untuk menambah data-data prestasi.

a. Desain Data Prestasi (admin)

Desain input dan ouput data prestasi untuk

admin dapat di lihat pada gambar 3.24

Gambar 3.24 Desain Data Presasi (admin)
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b. Desain Data Prestasi (guru bk)

Desain input dan ouput data prestasi untuk

guru bk dapat di lihat pada gambar 3.25.

Gambar 3.25 Desain Data Presasi (guru bk)

c. Desain Data Prestasi (siswa)

Desain input dan ouput data prestasi untuk

siswa dapat di lihat pada gambar 3.26.

Gambar 3.26 Desain Data Presasi (siswa)
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d. Desain Data Prestasi (wali kelas)

Desain input dan ouput data prestasi untuk

wali kelas dapat di lihat pada gambar 3.27.

Gambar 3.27 Desain Data Presasi (wali kelas)

8) Desain Data Konseling

Desain halaman konseling digunakan konsultasi

antara siswa dan guru BK.

a. Desain Data Konseling (admin)

Desain input dan ouput data konseling untuk

admin dapat di lihat pada gambar 3.28.
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Gambar 3.28 Desain Data Konseling (admin)

b. Desain Data Konseling (guru bk)

Desain input dan ouput data konseling

untuk guru bk dapat di lihat pada gambar

3.29.

Gambar 3.29 Desain Data Konseling (guru bk)
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c. Desain Data Konseling (siswa)

Desain input dan ouput data konseling

untuk siswa dapat di lihat pada gambar 3.30.

Gambar 3.30 Desain Data Konseling (siswa)

d. Desain Data Konseling (wali kelas)

Desain input dan ouput data konseling

untuk wali kelas dapat di lihat pada gambar

3.31.
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Gambar 3.31 Desain Data Konseling (wali kelas)

f) Hasil Desain Interface

1) Hasil Desain Interface Login

Hasil Desain Interface Login terdapat pada

gambar 3.32.

Gambar 3.32 Hasil Desain Interface Login



60

2) Hasil Desain Interface Dashboard Admin

Hasil Desain Interface Dashboard Admin

terdapat pada gambar 3.33.

Gambar 3.33 Hasil Desain Interface Dashboard Admin

3) Hasil Desain Interface Dashboard Guru BK

Hasil Desain Interface Dashboard Guru BK

terdapat pada gambar 3.34.

Gambar 3.34 Hasil Desain Interface Dashboard Guru BK
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4) Hasil Desain Interface Dashboard Siswa

Hasil Desain Interface Dashboard Siswa terdapat

pada gambar 3.35.

Gambar 3.35 Hasil Desain Interface Dashboard Siswa

5) Hasil Desain Interface DashboardWali kelas

Hasil Desain Interface DashboardWali kelas

terdapat pada gambar 3.36.

Gambar 3.36 Hasil Desain Interface DashboardWali Kelas
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6) Hasil Desain Interface Data User

Hasil Desain Interface Data User terdapat pada

gambar 3.37.

Gambar 3.37 Hasil Desain Interface Data User

7) Hasil Desain Interface Data Kelas

Hasil Desain Interface Data Kelas terdapat pada

gambar 3.38.
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Gambar 3.38 Hasil Desain Interface Data Kelas

8) Hasil Desain Interface Data Siswa (Admin)

Hasil Desain Interface Data Siswa (Admin)

terdapat pada gambar 3.39.

Gambar 3.39 Hasil Desain Interface Data Siswa (admin)

9) Hasil Desain Interface Data Siswa (Guru BK)
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Hasil Desain Interface Data Siswa (Guru Bk)

terdapat pada gambar 3.40.

Gambar 3.40 Hasil Desain Interface Data Siswa (guru bk)

10)Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (Admin)

Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (Admin)

terdapat pada gambar 3.41.
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Gambar 3.41 Hasil Desain Interface Data pelanggaran (admin)

11)Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (Guru BK)

Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (Guru

BK) terdapat pada gambar 3.42.

Gambar 3.42 Hasil Desain Interface Data pelanggaran (guru bk)

12)Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (siswa)

Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (siswa)

terdapat pada gambar 3.43.
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Gambar 3.43 Hasil Desain Interface Data pelanggaran (siswa)

13)Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (wali kelas)

Hasil Desain Interface Data Pelanggaran (wali

kelas) terdapat pada gambar 3.44.

Gambar 3.44 Hasil Desain Interface Data pelanggaran (wali kelas)

14)Hasil Desain Interface Data Prestasi (admin)

Hasil Desain Interface Data Prestasi (admin)

terdapat pada gambar 3.45.



67

Gambar 3.45 Hasil Desain Interface Data Prestasi (admin)

15)Hasil Desain Interface Data Prestasi (guru bk)

Hasil Desain Interface Data Prestasi (guru bk)

terdapat pada gambar 3.46.

Gambar 3.46 Hasil Desain Interface Data Prestasi (guru bk)

16)Hasil Desain Interface Data Prestasi (siswa)
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Hasil Desain Interface Data Prestasi (siswa)

terdapat pada gambar 3.47.

Gambar 3.47 Hasil Desain Interface Data Prestasi (siswa)

17)Hasil Desain Interface Data Prestasi (wali kelas)

Hasil Desain Interface Data Prestasi (wali kelas)

terdapat pada gambar 3.48.

Gambar 3.48 Hasil Desain Interface Data Prestasi (wali kelas)

18)Hasil Desain Interface Data Konseling (admin)
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Hasil Desain Interface Data Konseling (admin)

terdapat pada gambar 3.49.

Gambar 3.49 Hasil Desain Interface Data Konseling (admin)

19)Hasil Desain Interface Data Konseling (guru bk)

Hasil Desain Interface Data Konseling (guru bk)

terdapat pada gambar 3.50.

Gambar 3.50 Hasil Desain Interface Data Konseling (guru bk)

20)Hasil Desain Interface Data Konseling (siswa)
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Hasil Desain Interface Data Konseling (siswa)

terdapat pada gambar 3.51.

Gambar 3.51 Hasil Desain Interface Data Konseling (siswa)

1) Hasil Desain Interface Data Konseling (wali kelas)

Hasil Desain Interface Data Konseling (wali

kelas) terdapat pada gambar 3.52.

Gambar 3.52 Hasil Desain Interface Data Konseling (wali kelas)
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan yang diuraikan dalam Laporan Praktik

Kerja Lapangan ini, dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan rancang

bangun sistem bimbingan konseling yang dirancang dengaan PHP versi

8.1.10 dan MySQL sebagai database, memiliki fitur yang dapat membantu

guru BK dalam menginput pelanggaran dan prestasi siswa. Kemudian

dapat membantu siswa dalam menginput konseling pribadi antar siswa dan

guru BK. Serta dapat membantu wali kelas untuk memantau muridnya.

Guru BK, admin(tata usaha) dan wali kelas dapat mencetak laporan hasil

konseling, pelanggaran dan prestasi.

Selain itu dengan adanya aplikasi ini dapat meminimalisir terjadinya

risiko kehilangan data karena data tersimpan secara digital. Hal ini dapat

meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja pada bagian bimbingan

konseling.

4.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang penulis simpulkan, maka dapat

dihasilkan saran yang dapat dijadikan bahan masukkan yang bermanfaat

agar menjadikan sistem ini lebih baik:

1. Pada penelitian berikutnya, dapat ditambah fitur notifikasi, karena

sistem yang penulis buat belum tersedia notifikasi sehingga guru



72

BK dan siswa tidak dapat mengetahui apakah ada balasan dari

konsultasinya.

2. Pada penelitian berikutnya, dapat ditambah fitur agar orang tua

siswa dapat memantau perkembangan perilaku dan prestasi anaknya

pada saat di sekolah.
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