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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

  Perkembangan dibidang teknologi informasi khususnya teknologi 

informasi berbasis web dapat mempermudah berbagai bidang pekerjaan. Sehingga 

turut mendorong berbagai industri konstruksi memanfaatkan teknologi informasi 

untuk monitoring perkembangan proyek. Aplikasi monitoring perkembangan 

proyek berbasis web merupakan suatu sistem yang dapat memberikan informasi 

terhadap perkambangan proyek yang ada dilapangan pada suatu perusahaan. 

  PT. Purnama Sari Mandiri adalah perusahaan konstruksi yang 

menyediakan jasa di bidang sipil dan infrastruktur termasuk pembangunan 

perumahan, pintu air, jembatan, pengolahan air, dan instalasi jalur pipa ( PVC dan 

HDPE). PT. Purnama Sari Mandiri berdiri sejak tahun 2004, sebagai perusahaan 

sipil dan konstruksi dengan klasifikasi grade 6-5, dan berlokasi di Palembang, 

Sumatera Selatan, Indonesia. PT Purnama Sari mandiridi dukung oleh manajemen 

dengan penglaman lebih dari 20 tahun di bidan konstruksi. 

  PT. Purnama Sari Mandiri menggunakan aplikasi sms atau whatsapp dalam 

melaporkan perkembangan pengerjaan proyek dilapangan ke kantor pusat, laporan 

tersebut berisi progres perkembangan proyek dan bahan-bahan yang digunakan 

seperti semen, batu, pasir dan bahan lainnya. Prosesnya yaitu kepala proyek 

melaporkan perkembangan pengerjaan proyek melalui aplikasi sms atau whatsapp 
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lalu dilakukan pencatatan oleh staf perusahaan dan akan dilaporkan kepada 

manager perusahaan sebulan sekali.  

  Dari hasil wawancara dengan bapak Dedi Berlian sebagai manager 

perusahaan dengan menggunakan cara yang lama mempunyai beberapa masalah 

dan kendala  dalam melaporkan perkembangan pengerjaan proyek dilapangan 

diataranya, proyek perusahaan yang lebih dari satu tempat yang berbeda-beda 

sehingga manager perusahaan tidak bisa memantau langsung perkembangan 

proyek secara harian dan dapat terjadinya kesalahan pencatatan oleh staf 

perusahaan untuk laporan perkembangan pengerjaan proyek dikarenakan kepala 

proyek masih menggunakan aplikasi sms atau whatsapp untuk melaporkan 

pengerjaan proyek di lapangan karena dapat terjadinya kehilangan data akibat 

rusaknya handphone yang digunakan sebagai media untuk melaporkan pengerjaan 

proyek tersebut. 

  Dari permasalahan tersebut diperlukan sebuah aplikasi monitoring proyek 

berbasis web. Dengan adanya aplikasi ini perusahaan dapat memperoleh informasi 

lebih cepat, mengurangi resiko kehilangan data, dan rinci tentang perkembangan 

proyek dan bahan-bahan yang dipakai, dan dapat membantu perusahaan dalam 

pemantauan perkembangan proyek yang sedang berjalan.  

 Berdasarkan uraian diatas penulis mengangkat judul “APLIKASI 

MONITORING PROYEK PADA PT. PURNAMA SARI MANDIRI 

BERBASIS WEB” 
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1.2 Ruang Lingkup PKL 

  Pembahasan dalam ruang lingkup laporan Praktik Kerja Lapangan ini yaitu 

penulis membuat aplikasi monitoring proyek berbasis web pada PT. Purnama Sari 

Mandiri meliputi : 

1. Batasan monitoring proyek yang dimaksud adalah hanya sampai pelaporan 

pengerjaan proyek. 

2. Pengguna aplikasinya terbagi menjadi empat yaitu admin perusahaan (bertugas 

mengurus website dan data masuk dari lapangan), kepala proyek (melaporkan 

perkembangan proyek di lapangan), client (memantau pengembangan 

proyeknya), manager perusahaan (melihat perkembangan proyek yang 

berjalan). 

3. Data yang diolah ialah, data-data pengerjaan proyek dilapangan dan 

penggunaan barang material pakai seperti semen dan bahan lainnya yang 

digunakan selama pengerjaan proyek. 

4. Pembuatan website menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MYSQL. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL 

 1.3.1 Tujuan PKL 

   Tujuan yang ingin dicapai dari Praktik Kerja Lapangan ini adalah 

membangun sebuah aplikasi monitoring proyek bebasis web pada PT. 
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Purnama Sari Mandiri yang diharapkan dapat mempermudah perusahaan 

dalam monitoring proyek. 

 1.3.2 Manfaat PKL 

 1.3.2.1 Manfaat Bagi Penulis 

   Adapun manfaat bagi Penulis adalah : 

 a. Menambah wawasan disamping  teori yang dipelajari serta    

keterampilan  didunia kerja, juga sebagai tolak ukur untuk 

memasuki dunia kerja yang sesunguhnya. 

  b. Sebagai penerapan dan perkembangan teori yang telah diperoleh 

dibangku perkuliahan terutama mata kuliah pemrograman. 

 1.3.2.2 Manfaat Bagi Perusahaan 

   Adapun manfaat bagi tempat perusahaan adalah : 

a. Mempermudah perusahaan dalam monitoring sebuah proyek 

secara cepat dan rinci tentang bahan-bahan yang digunakan. 

  b. Mempermudah membuat laporan harian, bulanan dan tahunan  

perkembangan proyek pada PT. Purnama Sari Mandiri. 

 1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

  Adapun manfaat bagi akademik, yaitu : 

a. Mempu merelevankan kurikulum mata kuliah dengan kebutuhan 

dunia kerja. 

b. Melihat sejauh mana penulis dapat menerapkan teori yang sudah 

di dapat dalam bangku kuliah 
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c. Dengan pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan, kampus mampu 

meningkatkan hubungan kemitraan dengan perusahaan. 

 

1.4. Tempat dan Waktu PKL 

 1.4.1 Tempat PKL 

   Adapun lokasi tempat penulis melaksanakan Praktik Kerja Lapangan 

yaitu di PT. Purnama Sari Mandiri yang beralamat di Jalan A Yani Lorong 

Banten No 32 Rt 24 Rw 8 . 14 Ulu. Palembang 30264. 

 1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

   Adapun waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan yaitu selama satu 

bulan, sejak tanggal 1 September 2018 sampai dengan 30 September 2018. 

Dari hari Senin sampai dengan hari jum’at. Waktu pkl minggu pertama 

sampai minggu keempat dari pukul 08.00 s/d Selesai. 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

  Dalam penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode dalam 

pengumpulan data sebagai berikut: 

 1.5.1 Wawancara 

    Wawancara menurut Manoppo (2013:1011) yakni dengan 

melakukan tanya jawab secara langsung dengan pihak-pihak terakait dengan 

objek penelitian. 

    Penulis melaukan wawancara langsung dengan bapak Dedi Berlian 

sebagai manager di perusahaan PT. Purnama Sari Mandiri tentang bagaiman 
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cara pelaporan perkembangan proyek dan permasalahan menganai cara 

melaukan pelaporan perkembangan proyek yang dilakukan selama ini.. 

 1.5.2 Observasi 

    Observasi menurut Manoppo (2013:1011) yaitu teknik penelitian 

dengan melakukan pengamatan langsung pada perusahaan yang menjadi 

yang menjadi objek penelitian. 

    Penulis melakukan observasi dengan mengamati cara perusahaan 

melakukan pendataan dan cara pelaporan perkembangan proyek yang 

sedang berjalan. 

 1.5.3 Studi Pustaka 

    Studi Pustaka menurut Manoppo (2013:1011) merupakan metode 

pengumpulan data dengan cara mempelajari literatur, paket modul dan 

panduan, buku-buku pedoman, buku-buku perpustakaan dan segala 

kepustakaan lainnya yang dianggap perlu dan mendukun. 

    Penulis melakukan studi pustaka dengan mengutip jurnal dan buku 

yang berkaitan dengan penelitian. 

 1.5.4 Dokumentasi 

    Dokumentasi menurut Manoppo (2013:1011) yakni melalui 

pencatatan dan fotocopy data yang diperlukan. Seperti pencatatan hasil 

wawancara, fotocopy memo internal perusahaan, dsb. 

    Penulis melakukan pengumpulan dokumentasi data seperti bukti 

pencatatan hasil wawancara .
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Landasan Teori  

2.1.1 Sistem Informasi 

Menurut Wongso (2015:49), sistem informasi merupakan 

serangkaian komponen berupa manusia, prosedur, data dan teknologi 

(seperti komputer) yang digunakan untuk melakukan sebuah proses 

untuk menghasilkan informasi yang bernilai untuk pengambilan 

keputusan. 

 2.1.2  Proyek 

  Menurut Mandagi (2015:49), proyek adalah suatu proses dari 

gabungan rangkaian aktivitas-aktivitas sementara yang mempunyai titik 

awal dan titik akhir, yang melibatkan berbagai sumber daya yang 

bersifat terbatas/tertentu untuk mencapai sasaran dan tujuan yang telah 

ditetapkan. Kegiatan suatu proyek selalu bertujuan untuk mencapai 

suatu tujuan yang mempunyai suatu titik tolak dan suatu titik akhir, 

yang mana baik biaya maupun hasilnya harus dapat di ukur. 

2.1.3 Website 

  Menurut Hastanti (2015:1), website merupakan kumpulan 

halamanhalaman yang berisi informasi yang disimpan diinternet yang 

bisa diakses atau dilihat melalui jaringan internet pada 
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perangkatperangkat yang bisa mengakses internet itu sendiri seperti 

komputer. 

2.1.4  Database  

  Menurut Oktavian (2013:107-108), database adalah sekumpulan 

data dan prosedur yang memiliki struktur sedemikian rupa sehingga 

mudah dalam menyimpan, mengatur, dan menampilkan data.. 

2.1.5 MySQL 

 Menurut Santoso (2017:86), MySQL merupakan software yang 

tergolong sebagai DBMS (Database Management System) yang bersifat 

open source. Open source menyatakan bahwa software ini dilengkapi 

dengan source code (code yang dipakai untuk membuat MySQL). Selain 

tentu saja bentuk executable-nya atau kode yang dapat dijalankan secara 

langsung dalam sistem operasi dan bisa diperoleh secara gratis dengan 

mendownload di internet. 

2.1.6 PHP 

  Menurut Oktavian (2013:69), PHP adalah akronim dari Hypertext 

Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode-kode 

(script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan 

mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode HTML. 
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 2.1.7 Flowchart 

 Menurut Santoso (2017:86-87), Flowchart adalah representasi 

secara simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk menyelesaikan 

suatu masalah dengan menggunakan Flowchart akan memudahkan 

pengguna melakukan pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam 

analisis masalah, disamping itu Flowchart juga berguna sebagai 

fasilitas untuk berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam 

tim suatu proyek. Adapun simbol-simbol Flowchart dapat dilihat pada 

tabel 2.1.  

Tabel 2.1 Simbol-simbol  Flowchart 

Nama dan Simbol 

 

Fungsi 

 

 

 

Permulaan sub program.  

  

 

 

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian 

data yang memberikan pilihan untuk 

langkah selanjutnya .  

  

 

 

Penghubung bagian bagian flowchart 

yang berada pada satu halaman. 

 

 

  

Penghubung bagian bagian flowchart 

yang berada pada halaman berbeda. 

 

 

 

 

Permulaan/akhir program. 

  

  

Arah aliran program. 
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Nama dan Simbol 

 
Fungsi 

 Proses penghitung / proses pengolahan 

data. 

 

 
Proses input/output data. 

 

    Sumber: Santoso dan Nurmalina (2017:86) 

. 

 2.1.8 Alat Pengembangan Sistem 

 Menurut Fajarianto (2016:55), Unified Modeling Language 

(UML) adalah sebuah bahasa pemodelan yang telah menjadi standar 

dalam industri software untuk visualisasi, merancang, dan 

mendokumentasikan sistem perangkat lunak. Bahasa pemodelan UML 

lebih cocok untuk pembuatan perangkat lunak dalam bahasa 

pemrograman berorientasi objek (C++, Java, VB.NET), namun 

demikian tetap dapat digunakan pada bahasa pemrograman prosedural. 

Adapun proses pengembangan sistem dengan cara sebagai berikut:  

1 Pemodelan Proses  

A.  Use Case Diagram  

  Menurut Rosa dan Shalahudin (2018:155) Use Case Diagram 

merupakan pemodelan untuk kelakuan ( behavior) sistem informasi 

yang akan di buat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi 

antara satu atau lebih actor dengan sistem informasi yang akan di 
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buat. Adapun simbol-simbol use case diagram dapat dilihat pada 

tabel 2.2  

Tabel 2.2 Simbol-simbol Use case Diagram 

Simbol Keterangan 

Use Case Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

bertukar pesan antar unit dengan 

aktor, biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di awal 

nama use case. 

Aktor / actor 

 

 

Orang, proses atau lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang. 

Biasanya dinyatakan menggunakan 

kata benda di awal frase nama aktor.  

Asosiasi/ associaton Komunikasi antar aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi 

dengan aktor. 

Ekstensi/ extend 

     

 

 

 

 
     <<extend>> 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case  tambahan itu, 

mirip dengan prinsip inheritance 

pada pemograman berorientasi 

objek, biasanya use case tambahan 

memiliki nama depan yang sama 

dengan use case yang ditambahkan, 

misal  

 

 

n

a

m

a 

u

s

e 

c

a

s

e 
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Simbol Keterangan 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arah panah mengarah pada use case 

yang ditambahkan, biasanya use 

case yang menjadi extend-nya 

merupakan jenis yang sama dengan 

use case yang menjadi induknya. 

 

Generalisasi/ 

generalization 

      

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya, misalnya : 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arah panah mengarah pada use case 

yang menjadi generalisasinya 

(umum). 

Include 
 

 

 

Include berarti use case yang 

ditambahkan akan selalu dipanggil 

Validasi Username 

a

l

i

d

a

s

i 

u

s

e

r

n

a

m

e 

Validasi User 

a

l

i

d

a

s

i 

U

s

e

r 

Validasi Sidik 

Jari 

 

Ubah data 

b

a

h 

d

a

t

a 

Mengelolah data 

e

n

g

o

l

a

h 

d

a

t

a 

Hapus data 
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Simbol Keterangan 
 

 

 

     <<include>> 

saat use case tambahan dijalankan, 

misal pada kasus berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Include berarti use case yang 

tambahan akan selalu melakukan 

pengecekan apakah use case yang 

ditambahkan telah dijalankan 

sebelum use case tambahan 

dijalankan, misal pada kasus 

berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

Kedua interprestasi di atas dapat 

dianut salah satu atau keduanya 

tergantung pada pertimbangan dan 

interpretasi yang dibutuhkan. 

 

Sumber: Rosa dan Shalahudin (2018:156-158) 

B. Activity Diagram  

 Menurut Rosa dan Shalahudin (2018:161) menggambarakan 

workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses 

bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. Adapun simbol-

simbol Activity diagram dapat dilihat pada tabel 2.3 

Validasi Username 

 

Login 

a

p

u

s 

d

a

t

a 

Validasi User 

e

n

g

o

l

a

h 

d

a

t

a 

Ubah Data 
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Tabel 2.3 Simbol-simbol  Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status Awal 

 

Status awal aktivitas 

sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang di lakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

di.awali dengan kata kerja 

Percabangan / Decision 

 

 

Asosiasi percabangan 

dimana jika ada pilihan 

aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

Penggabungan / Join 

 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

Status Akhir 

 

Status akhir yang 

dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

Swimlane 

 

 

 

 

 

 

 

Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

Sumber: Rosa dan Shalahudin (2018:162-163) 

2 Pemodelan Data  

A. Class  Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2018:141) menggambarkan 

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat 

Nama Swimlane 

N
am

a 
S

w
im

la
n
e 
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untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut 

dan metode atau operasi. Adapun simbol-simbol class diagram 

dapat dilihat pada tabel 2.4 

Tabel 2.4 Simbol-simbol  Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

 

Kelas pada struktur objek. 

 

Antar Muka / Interface 

 

 

Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek. 

Asosiasi /Asosciation 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna umum, asosiasi 

biasanya juga di sertai 

dengan multiplicity. 

Asosiasi Berarah / Directed 

Asociaton 

 

Relasi antar kelas dengan 

mskna kelas yang satu di 

gunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya 

disertai dengan 

multiplicity. 

Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi-

spesialisasi (umum 

khusus). 

Kebergantungan/Dependency 

 

Kebergantungan antar 

kelas. 

Agregasi / Agregation 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna semua bagian 

(whole-part). 

Sumber: Rosa dan Shalahudin (2018:146-147) 
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2.2 Gambaran Umum PT. Purnama Sari Mandiri 

2.2.1 Sejarah Berdirinya PT. Purnama Sari Mandiri 

PT. Purnama Sari Mandiri adalah perusahaan konstruksi yang 

menyediakan jasa di bidang sipil dan infrastruktur termasuk 

pembangunan perumahan, pintu air, jembatan, pengolahan air, dan 

instalasi jalur pipa ( PVC dan HDPE). PT. Purnama Sari Mandiri berdiri 

sejak tahun 2004, sebagai perusahaan sipil dan konstruksi dengan 

klasifikasi grade 6-5, dan berlokasi di Palembang, Sumatera Selatan, 

Indonesia. PT Purnama Sari mandiridi dukung oleh manajemen dengan 

penglaman lebih dari 20 tahun di bidan konstruksi. Telah menjadi 

bagian dari misi untuk membantu partner kami memalui komitmen 

yang pasti, pengetahuan, dan memberikan hasil yang di harapkan. PT. 

Purnama Sari Mandiri bekerja sama dengan partner kami dalam 

memberikan dan memperlengkap solusi. Memberdayakan sumber daya 

manusia lokal, dan secara berkesinambungan menginkatkan kefektifan 

opersional, dan memeberikan jaminan pemeliharaan pekerjaan. 

Didukung olen sumbaer daya yang beragam, kami menghargai 

perbedaan sebagai alat untuk maju bersama. Dengan hasil kerja, kami 

berharap menumbuhkan identitas kami sebagai partner yang dapat di 

percaya dalam meberikan jawaban atas permintaan anda. 

  PT. Purnama Sari Mandiri memliki pengalaman meliputi: 
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  Pembangunan perumahan, gudang / bengkel, dan Gedung fasilitas  

umum lain nya. 

  Pintu air, jembatan, gorong-gorong, dan titi panen 

  Pengolahan air, penampungan air baku , penampungan pengaturan 

debit air dan sumur bor. 

  Instalasi pipa ( PVC dan HDPE). 

 2.2.2 Visi Dan Misi  

  a. Visi 

 Visi PT Purnama Sari Mandiri adalah menjadi perusahaan  

konstruksi yang profesional dengan mengutamakan mutu dan K3 

(Keselamatan Kesehatan Kerja). 

  b. Misi 

Misi PT Purnama Sari Mandiri adalah menciptakan budaya 

mutu dan K3 dengan menerapkan manajemen dan teknologi sesuai 

standar nasional dan internasional guna mencegah kerugian yang 

diakibatkan oleh kecelakaan kerja, penyakit akibat kerja dan 

kegagalan tenaga atau operasi lainnya serta fokus pada pelanggan. 

2.2.3 Struktur Organisasi Dan Uraian Tugas Wewenang  

1) Struktur Organisasi  

Struktur Organisasi PT. Purnama Sari Mandiri dapat dilihat pada 

gambar 2.1 
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Sumber : PT. Purnama Sari Mandiri 

Gambar 2.1 : Struktur Organisasi PT. Purnama Sari Mand
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2) Uraian Dan Tugas Wewenang  

1. Komisaris 

 Komisaris memiliki tugas dan wewenang : 

1. Tugas komisaris adalah melakukan pengawasan terhadap 

pengurusan perusahaan yang dilakukan oleh direksi serta 

memberikan nasihat berkenaan dengan kebijakan direksi 

dalam menjalankan perusahaan. 

2. Penasihat Project 

   Penasehat Project memiliki tugas dan wewenang : 

1. Membina dan membimbing pimpinan perusahaan 

2. Memberikan nasehat, petunjuk, bimbingan dan intervensi 

yang dianggap perlu atas pengelolaan dan pelaksanaan projek 

3. Melakukan pengawasan dan penilaian atas sitem 

pengendalian, pengelolaan dan pelaksanaan pada seluruh 

kegiatan Projek dan memberikan saran-saran perbaikannya. 

3. Direktur Utama 

   Direktur Utama memiliki tugas dan wewenang : 

1. Memimpin perusahaan dengan membuat kebijakan-

kebijakan perusahaan 

2. Memilih, menentukan, mengawasi pekerjaan karyawan 

3. Menyetujui anggaran tahunan perusahaan  dan melaporkan 

laporan pada pemegang saham. 
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4. Direktur 

    Direktur memiliki tugas dan wewenang : 

1. Memimpin perusahaan dengan menerbitkan kebijakan-

kebijakan perusahaan. 

2. Memilih, menetapkan, mengawasi tugas dari karyawan dan 

kepala bagian (manajer) atau wakil direktur. 

3. Menyetujui anggaran tahunan perusahaan. 

4. Menyampaikan laporan kepada pemegang saham atas kinerja 

perusahaan. 

5. Wakil Management 

 Wakil Management memiliki tugas dan wewenang : 

1. Memastikan sistem managemen mutu diterapkan secara 

efektif sesuai ruang lingkup sertifikasi secara periodic dalam 

rapat tinjauan manajemen melaporkan kinerja dan kebutuhan 

sumber daya untuk peningkatan sistem manajemen mutu 

demi tercapainya kepuasa pelanggan. 

6. Pengendalian Dokumen 

    Pengendalian Dokumen memiliki tugas dan wewenang : 

1. Membantu management representative dalam 

menjalankan  prosedur pengendalian dokumen dan rekaman 

mutu. 
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2. Memasukkan data dokumen  ke dalam daftar dokumen dan 

memastikan bahwa informasi yang diberikan akurat dan up to 

date. 

3. Memastikan dokumen disahkan sebelum didistribusikan 

4. Melakukan perubahan dokumen bila diperlukan dengan 

berkordinasi dengan management representative. 

5. Memastikan seluruh dokumen telah disosialisasikan dan 

didistribusikan ke bagian yang berkepentingan 

6. Menarik atau memusnakan dokumen yang kadaluarsa. 

7. Auditan 

  Auditan memiliki tugas dan wewenang: 

1. Untuk melakukan verifikasi bahwa subjek dari audit telah 

diselesaikan atau berjalan sesuai dengan standar, regulasi, 

dan praktik yang telah disetujui dan diterima. 

8. Sekretarial OHSAS (Occupational Health and Safety 

Assessment Series) 

 Sekretarial OHSAS memiliki tugas dan wewenang : 

1. Memastikan semua Policy/Prosedur/Instruksi Kerja 

dijalankan dengan baik, sehingga semua berjalan sesuai 

dengan apa yang sudah disepakati di dalam dokumen sisitem 

manajemen. 
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2. Memberikan laporan dan masukan terhadap manajemen 

perihal implementasi ISO di dalam Perusahaan, sekaligus 

menjadi jembatan penghubung arah kebijakan manajemen 

terhadap implementasi ISO. 

3. Melaksanakan Internal Audit, untuk melihat implementasi 

ISO dilapangan, mengawal dan memonitor tindakan 

perbaikan yang diambil dan sekaligus melaporkan kepada top 

manajemen mengenai hasil internal audit dan tindak 

lanjutnya. 

9. Project Manager 

    Project Manager memiliki tugas dan wewenang : 

1. Melakukan koordinasi kedalam (team proyek, manajemen, 

dll) dan keluar. 

2. Dibantu semua koordinator menyiapkan rencana kerja 

operasi proyek, meliputi aspek teknis, waktu, administrasi 

dan keuangan proyek. 

3. Melaksanakan dan mengontrol operasional proyek sehingga 

operasi proyek dapat berjalan sesuai dengan rencana (on 

track). 

4. Mengkomunikasikan dalam bentuk lisan dan tertulis 

(Laporan Kemajuan Pekerjaan). 
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10. Adm, Material Control & Cost Control Manager 

Adm, Material Control & Cost Control Manager Memiliki tugas 

dan wewenang :  

1. Mengawasi keluar masuk semua barang dan  Receiving. 

2. Bekerjasama dengan Purchasing dalam hal pembelian harga 

barang serta penerimaaan barang. 

3. Mengecek order pembelian ( PO) dan Market list 

4. Membuat laporan daily Flash Cost 

5. Melaksanakan inventory atau penghitungan  semua barang 

setiap bulan serta membuat laporan bulanan (Cost of product) 

11. Workshop & Transportasi Suport 

Workshop & Transportasi Suport memiliki tugas dan 

wewenang: 

1. Mengantur semua kegiatan dan transportasi pada PT. 

Purnama Sari Mandiri. 

12. Accouting & Pajak 

 Accouting & Pajak memiliki tugas dan wewenang : 

1. Membuat laporan bulanan keuangan perusahaan dan 

mengurus pembayaran pajak perusanaan. 

 

 

 

http://www.blogger.com/null


24 

 

13. Humas 

 Humas memiliki tugas dan wewenang : 

1. Melaksanakan inventarisasi dan mengolah data, menyiapkan 

bahan penyusunan rancangan kebijakan pengumpulan dan 

penyajian informasi, dokumentasi kegiatan  serta 

melaksanakan tata usaha bagian humas. 

14. Estimator & Engineering 

 Estimator & Engineering memiliki tugas dan wewenang : 

1. Menganalisis pekerjaan. 

2. Menganalisis kapasitas mesin. 

3. Memilih mesin sesuai spesifikasi pekerjaan. 

4. Menetapkan spesifikasi pekerjaan yang diterima. 

5. Mencari informasi perkembangan harga bahan. 

15. Site Manager Area 

 Site Manger Area memiliki tugas dan wewenang : 

1. Merencanakan Time Schedule pelaksanaan proyek sesuai 

dengan kewajiban dari perusahaan terhadap pemilik proyek 

atau kepentingan perusahaan itu sendiri 

2. Memberikan instruksi pekerjaan dan pengarahan kepada 

pelaksana dalam menunjang pelaksanaan proyek. Instruksi-

instruksi pekerjaan secara umum dapat diberikan secara lisan 
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dan yang bersifat khusus dibukukan dalam buku instruksi 

pengawas. 

3. Membuat laporan mingguan untuk direktur yang mencakup 

kegiatan proyek, kesulitan-kesulitan proyek, dan hal-hal 

khusus yang perlu dilaporkan. 

4. Mengatur penggunaan tenaga pekerja di proyek untuk 

menunjang rencana Time Schedule. 

16. Purchasing 

 Purchasing memiliki tugas dan wewenang : 

1. Mencari dan menganalisa calon supplier yang sesuai dengan 

material yang dibutuhkan. 

2. Melakukan negosiasi harga sesuai standar kualitas material 

dan memastikan tanggal pengiriman material. 

3. Melakukan koordinasi dengan pihak supplier mengenai 

kelengkapan dokumen. 

4. Pendukung material sesuai standar mutu yang berlaku. 

5. Berkoordinasi dengan PPIC dan Gudang tentang jadwal dan 

jumlah material yang akan disorder. 

6. Membuat laporan pembelian & pengeluaran barang ( 

inventory,material dll ). 
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7. Melakukan pengelolaan pengadaan barang melalui 

perencanaan secara sistematis dan terkontrol ( FIFO atau 

ERP/ MRP ). 

8. Melakukan pemilihan / seleksi rekanan pengadaan sesuai 

kriteria perusahaan. 

9. Memastikan kesedian barang/material melalui mekanisme 

audit / control stock dll. 

17. Logistik 

 Logistik memiliki tugas dan wewenang : 

1. Melakukan pengiriman bahan ke lokasi proyek 

2. Menyiapkan dokumentasi pengiriman. 

3. Membuat laporan pengiriman barang. 

18. Material Suply 

 Material Suply memiliki tugas dan wewenang : 

1. Melaksanakan & mengawasi proses pengadaan barang dan 

jasa sesuai dengan budgeting efektif dan efisien. 

2. Pengaturan jumlah inventory tepat guna menyokong 

kelancaran supply material. 

19. Progress Control 

   Progress Control memiliki tugas dan wewenang : 

1. Melakukan pengawasan dan mengontrol perkembangan 

proyek yang sedang dijalankan perusahaan. 
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20. Supervisor 

   Supervisor memiliki tugas dan wewenang : 

1. Supervisor harus mengatur pekerjaan para staf pelaksana (staf 

di bawahnya). 

2. Melaksanakan briefing dengan para staf dibawahnya. 

3. Mengontrol dan memberikan evaluasi terhadap kinerja 

bawahannya. 

21. Staf  

    Staf memiliki tugas dan wewenang : 

1. Mematuhi perintah yang diberikan oleh atasan. 

2. Menjalakan tugas yang telah diberikan oleh masing-masing 

atasan. 

3. Bertanggung jawab atas tugas yang telah diberikan. 

4. Tekun dan bekerja keras. 

 

  2.2.4  Uraian Kegiatan PKL  

Selama menjalani Praktik Kerja Lapangan pada PT. Purnama Sari 

Mandiri penulis di tempatkan pada kerja, adapun kegiatan yang 

dilakukan penulis selama Praktik Kerja Lapangan membantu 

perusahaan dengan melaksanakan tugas yang telah diberikan. 
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BAB III 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan pada saat Praktik Kerja 

Lapangan yang telah dilakukan pada PT. Purnama Sari Mandiri. Penulis melihat 

masalah dalam laporan perkembangan proyek, prosesnya yaitu kepala proyek 

melaporkan perkembangan proyek melalui aplikasi sms atau whatsapp lalu 

dilakukan pencatatan oleh staf perusahaan dan akan dilaporkan kepada 

manager/pimpinan perusahaan sebulan sekali. 

Dengan adanya Aplikasi Monitoring Proyek Pada PT. Purnama Sari 

Mandiri Berbasis Web dapat memperoleh informasi lebih cepat, mengurangi 

resiko kehilangan data, dan rinci tentang perkembangan proyek dan bahan-bahan 

yang dipakai, dan dapat membantu perusahaan dalam pemantauan 

perkembangan proyek yang sedang berjalan. 

3.1.1 Flowchart yang berjalan 

Flowchart yang berjalan pada PT. Purnama Sari Mandiri adalah sebagai 

berikut. 
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Gambar 3.1 Flowchart yang berjalan pada PT. Purnama Sari 

Mandiri 
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Berdasarkan gambar 3.1 prosedur yang berjalan yaitu: 

1. Kepala Proyek mengirim laporan perkembangan proyek via 

sms/whatsapp. 

2. Staf kantor menerima laporan perkembangan proyek dari kepala 

proyek. 

3. Staf kantor melakukan pencatatan kembali kedalam buku. 

4. Staf kantor membuat laporan bulanan perkembangan proyek. 

5. Staf kantor menyerahkan laporan bulanan perkembangan proyek 

kepada pimpinan untuk di cek. 

6. Pimpinan cek laporan bulanan perkembangan proyek. 

7. Jika sudah selesai maka staf kantor akan mengambil laporan bulanan 

perkembangan proyek untuk di arsipkan. 

8. Proses selesai 
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3.1.2 Flowchart Sistem Bagian Admin Yang Diusulkan 

Flowchart sistem yang diusulkan dibagian Admin  sebagai berikut: 

 

Gambar 3.2 Flowchart sistem bagian Admin yang diusulkan. 

Berdasarkan gambar 3.2 bagan alir sistem admin yang diusulkan yaitu: 

1. Admin mengunjungi website, maka akan muncul tampilan home, visi & 

misi, dan login. 
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2. Admin melakukan login apabila gagal maka login kembali, jika login 

berhasil maka akan maka tersimpan dalam tabel admin dan menuju ke 

tampilan tambah proyek, edit laporan, tambah user kepala proyek, 

tambah user pimpinan dan laporan untuk mencetak laporan. Jika admin 

ingin menambah proyek maka pilih menu tambah proyek input data 

proyek dan akan tersimpan di table proyek. Jika ingin mengedit laporan 

masuk ke menu edit laporan , edit laporan tersebut dan simpan maka 

akan masuk ke table laporan. Jika ingin menambah user kepala proyek 

masuk ke menu tambah user kepala proyek , input data user kepala 

proyek dan simpan maka akan masuk ke tabel kepala proyek. Jika ingin 

menambah user pimpinan masuk ke menu tambah user kepala proyek , 

input data user pimpinan dan simpan maka akan masuk ke table 

pimpinan. Jika ingin mencetak laporan masuk ke menu laporan , cetak 

laporan sesuai yang ada pada tabel laporan dan laporan akan di arsikan 

dan juga ada diberikan kepada pimpinan. 

3. Admin melakukan logout, proses selesai. 
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 3.1.3 Flowchart Sistem Bagian Kepala Proyek Yang Diusulkan 

Flowchart sistem yang diusulkan dibagian Kepala Proyek  sebagai berikut: 

 

Gambar 3.3 Flowchart sistem bagian kepala proyek yang diusulkan. 
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Berdasarkan gambar 3.3 bagan alir sistem kepala proyek yang diusulkan: 

1. Kepala proyek mengunjungi website, maka akan muncul tampilan 

home, visi & misi, dan logout. 

2. Kepala proyek melakukan login apabila gagal maka login kembali, jika 

login berhasil maka akan tersimpan kedalam table kepala proyek 

kemudian masuk ke tampilan tambah laporan, edit laporan. Jika kepala 

proyek ingin menambah laporan maka pilih menu tambah laporan input 

data laporan dan akan tersimpan di table laporan. Jika ingin edit laporan 

masuk ke menu edit laporan , edit laporan tersebut dan simpan maka 

akan masuk ke table laporan. 

3. Kepala proyek melakukan logout,  proses selesai. 
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3.1.4 Flowchart Sistem Bagian Manager Yang Diusulkan 

 
Gambar 3.4 Flowchart sistem bagian manager yang diusulkan. 

 

Berdasarkan gambar 3.4 bagan alir sistem manager yang diusulkan: 

1. Manager mengunjungi website, maka akan muncul tampilan home, 

visi & misi, dan login. 

2. Manager melakukan login apabila gagal maka login kembali, jika 

login berhasil maka akan tersimpan kedalam table manager kemudian 

masuk ke tampilan laporan. Jika manager ingin melihat perkembangan 

proyeknya pilih cari proyek cara nama proyeknya maka akan muncul 

laporan perkembangan proyeknya yang tersimpan di table laporan. 

3. Manager melakukan logout, proses selesai. 
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3.1.5 Flowchart Sistem Bagian Client Yang Diusulkan 

Flowchart sistem yang diusulkan dibagian client sebagai berikut: 

 
Gambar 3.5 Flowchart sistem bagian client yang diusulkan. 

 

Berdasarkan gambar 3.5 bagan alir sistem client yang diusulkan: 

1. Client mengunjungi website, maka akan muncul tampilan home, visi & 

misi, dan login. 

2. Client melakukan login apabila gagal maka login kembali, jika login 

berhasil maka akan tersimpan kedalam table client kemudian masuk ke 

tampilan laporan. Jika client ingin melihat perkembangan proyeknya 

pilih cari proyek cara nama proyeknya maka akan muncul laporan 

perkembangan proyeknya yang tersimpan di table laporan.  

3. Client melakukan logout, proses selesai. 
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3.2. Evaluasi Dan Pembahasan 

 3.2.1 Evaluasi 

 Berdasarkan Praktik Kerja Lapangan yang telah di lakukan penulis 

PT. Purnama Sari Mandiri, permasalahan yang ada pada monitoring 

perkembangan proyek adalah sebagai baerikut: 

1. Identifikasi Masalah 

Pengiriman laporan perkembangan proyek masih menggunakan 

sms atau whatsapp dikirimkan dari lapangan ke staf kantor lalu dicatat 

kembali oleh staf kantor lalu akan dibuatkan laporan perkembangan 

sebulan sekali dan di kirimkan ke manager perusahaan. 

2. Titik Keputusan 

Penulis mengambil keputusan untuk membuatkan Aplikasi 

Monitong Proyek Berbasis Web untuk mengurangi terjadinya kesalahan 

dalam pencatatan, seperti terjadinya kehilangan data dan 

mempersingkat waktu. 

3.2.2 Pembahasan 

Setelah mengamati permasalahan yang ada pada monitoring 

perkembangan proyek pada PT. Purnama Sari Mandiri, Aplikasi 

Monitoring Proyek Berbasis Web sangat dibutuhkan untuk mengurangi 

permasalahan yang sering terjadi. Dengan adanya aplikasi ini dapat 

mempermudah staf kantor dalam membuat laporan perkembanga proyek 

bulanan. 
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1. Pemodelan Kebutuhan 

1) Pemodelan Proses 

(1) Use Case Diagram 

Use Case Diagram pada PT. Purnama Sari Mandiri dapat dilihat 

pada gambar 3.6. 

 
Gambar 3.6 Use Case Diagram 

 

Berdasarkan gambar 3.5 dapat dijelaskan: 

a. Admin login, selesai login masuk pada tampilan tambah 

user admin bisa tambah user kepala proyek dan tambah 

user client, pada tampilan tambah proyek, admin bisa 

tambah data proyek, pada tampilan laporan proyek, admin 

bisa melihat , edit , cari dan cetak laporan proyek. 

b. Kepala proyek login, selesai login masuk pada tampilan 

tambah laporan, kepala proyek bisa menambah laporan, 



39 

 

pada tampilan laporan proyek, kepala proyek bisa 

lihat,cari, edit data laporan proyek. 

c. Manager login, selesai login masuk pada tampilan laporan 

proyek, manager bisa melihat dan mencari laporan 

perkembangan proyek. 

d. Client login, selesai login masuk pada tampilan laporan 

proyek, client bisa melihat dan mencari laporan 

perkembangan proyek. 

(2) Activity Diagram 

Activity Diagram atau Diagram Aktifitas menggambarkan 

aliran kerja sebuah sistem atau proses menu yang ada pada 

perangkat lunak. 

a. Activity Diagram Admin 

 
Gambar 3.7 activity diagram admin 
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Berdasarkan gambar 3.7 dapat dijelaskan: 

a. Admin login memasukkan username dan password. 

b. Pada tampilan tambah user, admin bisa menammbahkan 

user kepala proyek dan menambahkan user client. 

c. Pada tampilan tambah proyek, admin bisa menambahkan 

data proyek setelah di konfirmasi muncul tampilan 

proyek ditambahkan. 

d. Pada tampilan laporan proyek, admin bisa edit laporan, 

cetak laporan, cari laporan, dan lihat laporan proyek. 

e. Admin loguout, proses selesai. 

b. Activity diagram Kepala Proyek 

 
Gambar 3.8 activity diagram kepala proyek 
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Berdasarkan gambar 3.8 dapat dijelaskan: 

a. Kepala Proyek login memasukkan username dan 

password. 

b. Pada tampilan tambah laporan, kepala proyek bisa 

menambahkan laporan. 

c. Pada tampilan laporan proyek, kepala proyek bisa edit, 

cari dan lihat laporan proyek. 

d. Kepala proyek loguout, proses selesai. 

c.   Activity diagram Manager 

 
Gambar 3.9 activity diagram Manager 

 

Berdasarkan gambar 3.9 dapat dijelaskan: 

a. Manager login memasukkan username dan password. 

b. Pada tampilan laporan proyek, manager bisa cari dan 

lihat laporan proyek. 

c. Manager loguout, proses selesai. 
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d. Activity diagram data client 

 
Gambar 3.10 activity diagram client 

Berdasarkan gambar 3.10 dapat dijelaskan: 

d. Client login memasukkan username dan password. 

e. Pada tampilan laporan proyek, client bisa cari dan lihat 

laporan proyek. 

f. Client loguout, proses selesai. 

2) Pemodelan Data 

(1) Class Diagram 

 
Gambar 3.11 Class Diagram  
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3) Struktur Tabel 

Berikut adalah tabel untuk desain website pada PT. Purnama 

Sari Mandiri: 

1. Tabel Admin 

Tabel admin merupakan tabel yang memuat field-field yang 

dapat dilihat pada tabel 3.1 

Nama tabel : admin 

Primary key : username 

Forigen Key : - 

Tabel 3.1 Desain Tabel Admin 

No Field 

Name 

Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Username Varchar 50 Primary key 

2 Password Varchar 50 Password 

3 Keterangan Varchar 50 Keterangan  

 

2. Tabel Manager 

Tabel manager merupaka table yang memuat field-field yang 

dapat dilihat pada tabel 3.2 

Nama tabel : manager 

Primary key : username 

Forigen key : - 
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Tabel 3.2 Desain Tabel Manager 

No Field 

Name 

Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Username Varchar 50 Primary key 

2 Password Varchar 50 Password  

3 Nm Varchar 50 Nama Manager 

4 no_hp Varchar 15 Nomor HP 

 

3. Tabel Kepala Proyek 

Tabel kepala proyek merupakan tabel yang memuat field-field 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3 

Nama tabel : kepala_proyek 

Primary key : username 

Forigen Key : - 

Tabel 3.3 Desain Tabel Kepala Proyek 

No Field 

Name 

Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Username Varchar 50 Primary key 

2 Password Varchar 50 Password  

3 nama_kp Varchar 50 Nama kepala proyek 

4 no_hp Varchar 50 Nomor HP 

 

4. Tabel Client 

Tabel client merupakan tabel yang memuat field-field yang 

dapat dilihat pada tabel 3.4 

Nama tabel : client 

Primary key : username 

Forigen Key : - 
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Tabel 3.4 Desain Tabel Client 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Username Varchar 50 Primary key 

2 Password Varchar 50 Password  

3 Nc Varchar 50 Nama Client 

4 no_hp Varchar 25 Nomor Hp 

 

5. Tabel Input Laporan 

Tabel input laporan merupakan tabel yang memuat field-field 

yang dapat dilihat pada tabel 3.5 

Nama tabel : input_laporan 

Primary key : idlp 

Forigen Key : nk 

Tabel 3.5 Desain Tabel Input Laporan 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Idlp Integer 12 Primary Key 

2 Tgl Date - Tanggal 

3 Nk Varchar 15 Forigen Key 

4 Np Varchar 25 Nama Proyek 

5 Nc Varchar 25 Nama Client 

6 Kp Varchar 25 Nama Kepala Proyek 

7 Lp Varchar 25 Lokasi Proyek 

8 Nb Integer 25 Nama Bangunan 

9 Ak Varchar 3 Anggota Kerja 

10 Atk Varchar 3 Anggota Tidak Kerja 

11 Pk Varchar 20 Pekerjaan 

12 Ps Varchar 3 Pakai Semen 

13 Pbtk Varchar 3 Pakai Batako 

14 Pb Varchar 3 Pakai Besi 

15 Pp Varchar 3 Pakai Pasir 

16 St Varchar 25 Status Pengerjaan 
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6. Tabel Input Proyek 

Tabel input proyek merupakan table yang memuat field-field 

yang dapat dilihat pada table 3.6 

Nama tabel : input_proyek  

Primary Key : nk 

Forigen Key : nc 

Tabel 3.6 Desain Tabel Input Proyek 

No Field Name Type Field 

Size 

Keterangan 

1 Nk Varchar  15 Primary Key 

2 Np Varchar 25 Nama Proyek 

3 Nc Varchar  50 Forigen Key 

4 Kp  Varchar  50 Forigen Key 

5 Lp Varchar 25 Lokasi Proyek 

 

2. Desain Interface 

1) Desain Interface Input 

a. Desain Interface Halaman Awal 

Desain halaman awal dapat dilihat pada gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12 Desain Interface Halaman Awal 
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b. Desain Interface Login 

Desain login dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 
Gambar 3.13 Desain Interface Login 

c. Desain Interface Halaman Admin 

Desain Interface halaman admin dapat dilihat pada gambar 3.14 

 
Gambar 3.14 Desain Interface Halaman Admin 
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d. Desain Interface Tambah User 

Desain Interface tambah user dapat dilihat pada gambar 3.15. 

 

 
Gambar 3.15 Desain Interface Tambah User bagian Admin 

e. Desain Interface Tambah Proyek 

Desain Interface tambah proyek dapat dilihat pada gambar 3.16.       

 
Gambar 3.16 Desain Interface Tambah Proyek 
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f. Desain interface Laporan Proyek bagian Admin 

Desain Interface laporan proyek dapat dilihat pada gambar 3.17. 

 
Gambar 3.17 Desain Interface Laporan Proyek bagian Admin 

g. Desain Interface Halaman Kepala Proyek 

Desain Interface halaman kepala proyek dapat dilihat pada 

gambar 3.18. 

 

Gambar 3.18 Desain Interface Halaman Kepala Proyek 
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h. Desain Interface Tambah Laporan 

Desain Interface tambah laporan dapat dilihat pada gambar 3.19. 

 
Gambar 3.19 Desain Interface Tambah Laporan 

i. Desain Interface Laporan Proyek Bagian Kepala Proyek 

Desain Interface data client dapat dilihat pada gambar 3.20. 

 
Gambar 3.20 Desain Interface Laporan Proyek bagian 

Kepala Proyek 
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j. Desain Interface Edit Laporan 

Desain Interface edit laporan dapat dilihat pada gambar 3.21. 

 
Gambar 3.21 Desain Interface Edit Laporan 

k. Desain Interface Halaman Client 

Desain Interface halaman client dapat dilihat pada gambar 3.22. 

 
Gambar 3.22 Desain Interface halaman client 
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l. Desain Interface Laporan Proyek bagian Client 

Desain Interface laporan pesanan dapat dilihat pada gambar 

3.23. 

 
Gambar 3.23 Desain Interface Laporan Proyek bagian 

Client 

m.  Desain Interface Print Out Cetak  Laporan 

Desain Interface print out detak laporan dapat dilihat pada 

gambar 3.24 

 
Gambar 3.24 Desain Interface Print Out Cetak Laporan 
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3. Hasil Desain Interface 

1) Hasil Desain Interface Input 

a. Hasil Desain Interface Halaman Awal 

Hasil desain interface halaman awal dapat dilihat pada gambar 

3.25. 

 
Gambar 3.25 Hasil Desain Interface Halaman Awal 

b. Hasil Desain Interface Login  

Hasil desain Interface login dapat dilihat pada gambar 3.26. 

 
Gambar 3.26 Hasil Desain Interface Login 
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c. Hasil Desain Interface Halaman Admin 

Hasil desain Interface halaman admin dapat dilihat pada gambar 

3.27. 

 
Gambar 3.27 Hasil Desain Interface Halaman Admin 

d. Hasil Desain Interface Tambah User 

Hasil desain Interface tambah user dapat dilihat pada gambar 

3.28. 

 
Gambar 3.28 Hasil Desain Interface Tambah User 
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e. Hasil Desain Interface Tambah Proyek Baru 

Hasil desain Interface tambah proyek baru dapat dilihat pada 

gambar 3.29. 

 
Gambar 3.29 Hasil Desain Interface Tambah Proyek Baru 

f. Hasil Desain Interface Data User 

Hasil desain Interface data user dapat dilihat pada gambar 3.30. 

 
Gambar 3.30 Hasil Desain Interface Data User 
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g. Hasil Desain Interface Data User Admin 

Hasil desain Interface data user dapat dilihat pada gambar 3.31. 

 
Gambar 3.31 Hasil Desain Interface Data User Admin 

h. Hasil Desain Interface Data User Manager 

Hasil desain Interface data user dapat dilihat pada gambar 3.32. 

 
Gambar 3.32 Hasil Desain Interface Data User Manager 
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i. Hasil Desain Interface Data User Kepala Proyek 

Hasil desain Interface data user kepala proyek dapat dilihat pada 

gambar 3.33. 

 
Gambar 3.33 Hasil Desain Interface Data User Kepala 

Proyek 

 

j. Hasil Desain Interface Data User Client 

Hasil desain Interface data user client dapat dilihat pada gambar 

3.34. 

 
Gambar 3.34 Hasil Desain Interface Data User Client 
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k. Hasil Desain Interface Laporan Proyek bagian Admin 

Hasil desain Interface laporan proyek bagian admin dapat dilihat 

pada gambar 3.35. 

 
Gambar 3.35 Hasil Desain Interface Laporan Proyek Admin 

l. Hasil Desain Interface Halaman Kepala Proyek 

Hasil desain Interface halaman kepala proyek dapat dilihat pada 

gambar 3.36. 

 
Gambar 3.36 Hasil Desain Interface Halaman Kepala Proyek 
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m. Hasil Desain Interface Tambah Laporan 

Hasil desain Interface tambah laporan dapat dilihat pada gambar 

3.37. 

 
Gambar 3.37 Hasil Desain Interface Tambah Laporan  

n. Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian Kepala 

Proyek 

Hasil desain laporan proyek bagian kepala proyek dapat dilihat 

pada gambar 3.38. 

 
Gambar 3.38 Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian 

Kepala Proyek 
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o. Hasil Desain Interface Halaman Manager 

Hasil desain Interface halaman manager dapat dilihat pada 

gambar 3.39. 

 
Gambar 3.39 Hasil Desain Interface Halaman Manager 

p. Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian Manager 

Hasil desain Interface laporan proyek bagian manager dapat 

dilihat pada gambar 3.40. 

 
Gambar 3.40 Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian 

Manager 
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q. Hasil Desain Interface Halaman Client 

Hasil desain Interface halaman client dapat dilihat pada gambar 

3.41. 

 
Gambar 3.41 Hasil Desain Interface Halaman Client 

r. Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian Client 

Hasil desain Interface laporan proyek bagian client dapat dilihat 

pada gambar 3.42. 

 
Gambar 3.42 Hasil Desain Interface Laporan Proyek Bagian 

Client 
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s. Hasil Desain Interface Cetak Laporan 

Hasil desain Interface cetak laporan dapat dilihat pada gambar 

3.43. 

 
Gambar 3.43 Hasil Desain Interface Cetak Laporan 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang ada, maka penulis dapat 

mengambil kesimpulan : 

1. Aplikasi Monitoring Perkembangan Proyek Berbasis Web yang dihasilkan 

bisa membantu kinerja admin dan manager dalam melakukan monitoring 

perkembangan proyek. 

2. Aplikasi Monitoring Perkembangan Proyek Berbasis Web adalah aplikasi 

untuk membuat laporan harian dari lapangan ke kantor tentang perkembangan 

proyek yang dikerjakan dan bahan yang dipakai yaitu semen.  

3. Dengan adanya Aplikasi Monitoring Perkembangan Proyek Berbasis Web, 

dapat membantu dalam melaporkan perkembangan proyek dari lapangan ke 

kantor. 

 

4.2. Saran  

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih lanjut dari 

Aplikasi Monitoring Perkembangan Proyek Berbasis Web adalah: 

1. Melalui website yang telah di bangun hendaknya di lakukan pemeliharaan 

website agar dapat berfungsi dengan baik. 

2. Hendaknya para peneliti selanjutnya lebih mengembangkan ruang lingkup 

penelitian, mengingat penelitian yang dilaksanakan ini belum sepenuhnya.  


