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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi pada setiap perusahaan atau lembaga informasi

sangatlah dibutuhkan karena perkembangan. Teknologi yang sangat pesat di

era modern seperti ini menuntut suatu perusahaan untuk memperoleh

informasi yang Lebih cepat, tepat dan akurat, bahkan saling terintegrasi satu

sama lain yang akan membantu semua proses yang ada di Dalam suatu

perusahaan. Sistem informasi yang mendukung akan membuat kinerja setiap

perusahaan terlaksana dengan Baik dan dapat menangani berbagai pengolahan

data dengan menggunakan teknologi informasi. Berbagai informasi dan

Pengelolaan data pada suatu perusahaan saat ini sangat mendukung untuk bisa

dikembangkan menjadi sistem yang mengandalkan kemajuan teknologi.

Sebagai contoh setiap perusahaan yang melakukan persediaan barang hingga

mendistribusikannya dituntut untuk memiliki mesin atau aplikasi yang cukup

baik untuk dapat memenuhi target pada setiap perusahaan tanpa menyita

waktu yang lama.

Menurut para ahli lainya yaitu Nasri et al (2021) Seiring dengan pesatnya

kemajuan Teknologi Informasi dewasa ini, informasi merupakan hal yang

sangat penting dalam menjalankan suatu pekerjaan dan kegiatan usaha.

Teknologi Informasi merupakan sarana yang sangat penting dan menunjang

bagi suatu badan, instansi, departemen atau perusahaan baik negeri maupun

swasta, baik dalam skala kecil, sedang, ataupun besar, sehingga dengan
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informasi dapat diharapkan mempermudah pekerjaan dan tujuan dapat

tercapai secara maksimal.

Chandra Komputer merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di

bidang elektronik khususnya pada penjualan alat-alat komunikasi dan

teknologi seperti komputer, laptop dan perangkat lainnya, serta bergerak

dibidang service komputer. Chandra Komputer merupakan perusahaan yang

cukup berpengaruh dalam pemerataan ilmu teknologi di daerah Sumatrea

Selatan melalui penjualan berbagai produk teknologi informasi serta dapat

membantu mengatasi masalah yang terjadi apabila terjadi kerusakan pada

perangkat komputer melalu service komputernya.

CV Chandra Komputer Beralamat di Jl. Mayor Salim Batubara No.298 B, 20

Ilir D 11, Kec. Kemuning, Kota Palembang, Sumatra Selatan 30127

Berdasarkan Observasi yang dilakukan Pada Chandra Komputer, terdapat

bagian administrasi dimana salah satu dari bagian administrasi tersebut

adalah merekap persediaan barang yang keluar masuk kedalam perusahaan.

Pada bagian administrasi pencatatan persediaan barang yang keluar masuk

pada perusahaan pada saat ini masih menggunakan Microsoft Excel.

Berdasarkan pada pengamatan peneliti, proses persediaan barang yang

terjadi saat ini sebagai berikut saat barang masuk yang dilakukan oleh bagian

administrasi akan di data di dalam laporan rincian persediaan barang.

Kemudian data tersebut diinput dengan menggunakan Microsoft Excel.
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Permasalahannya adalah ketika menggunakan Ms.Excel, bagian

administrasi tidak dapat melihat data persediaan barang secara real-time,

perlunya membuka satu-persatu data (sheet by sheet). Sehingga ketika

persediaan barang ada beberapa barang yang stok nya masih ada tetapi

dilakukan request barang baru yang membuat perusahaan harus mengeluarkan

barang tambahan untuk suatu barang. Update tidak ada monitoring persediaan

barang sehingga terjadi penumpukan barang baru dengan barang lama yang

membuat cepat rusak karena distribusi barang yang salah.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka penulis mengangkat judul

Praktik Kerja Lapangan (PKL) “Aplikasi Stok Barang Pada Chandra

Komputer Berbabsis Web”.

Dengan adanya aplikasi stok barang berbasis web ini agar dapat

memudahkan dalam pencatatan stok barang pada Chandra Komputer,

memudahkan admin dalam mencetak laporan stok barang, dan memudahkan

admin dalam memonitoring stok barang di gudang.

1.2 Ruang Lingkup

Ruang lingkup aplikasi web yang akan dibangun yaitu:

1. Praktik kerja lapangan dilakukan pada toko chandra komputer Sumatera

Selatan.

2. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman Hypertext

Preproscesor (PHP versi 8.1.10) Web Editor Vs Code dan Framework

Laravel.

3. Aplikasi berbasis Object Oriented yang bersumber pada proses UML
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(Unifed Modelling Language).

4. Terdapat beberapa diagram pada UML yaitu use case diagram, activity

diagram, sequence diagram, dan class diagram.

5. Berikut penjelasan hak akses per user pada aplikasi yaitu :

- Unit Super Admin dapat mengelola

 Input pengguna sistem

- Unit Administrasi dapat mengelola

 Input Data barang masuk

 Data Barang Keluar

 Input data barang

 Input data satuan barang

 Input data supplier barang

- Karyawan dapat mengelola

 Input Barang Keluar

- Pimpinan dapat mengelola

 Lihat Laporan barang masuk

 Lihat Laporan barang keluar

 Lihat laporan stok barang

6. Output dari aplikasi berupa laporan data barang, laporan barang masuk,

laporan barang keluar dan laporan stok barang.

7. Data yang di olah yaitu, data barang, data barang masuk, data barang

keluar, stok barang, data satuan barang, data supplier, dan laporan barang

masuk, laporan barang keluar, dan juga laporan stok barang.
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1.3 Tujuan Dan Manfaat

1.3.1 Tujuan Praktik Kerja Lapangan

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini, yaitu merancang

“Aplikasi Stok Barang Pada Chandra Komputer Berbasis Web”.

1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

Dengan diadakannya praktik kerja lapangan ini

memberikan pengalaman kerja bagi mahasiswa, wawasan,

serta kedisiplinan mahasiswa.

1.3.2.2 Manfaat Bagi Tempat Pkl

Dalam proses pencatatan barang dapat lebih optimal

sehingga dalam menghasilkan laporan yang akurat dan tepat

membutuhkan waktu yang relative lebih cepat sehingga itu

dinilai efektif.

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik

Sebagai bahan pedoman dan referensi dalam menyusun

laporan praktik kerja lapangan yang akan mendatang agar

dapat membantu peneliti terkait penelitian dan perancangan

sistem mendatang, mengenai Aplikasi Stok Barang.
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1.4 Waktu Dan Tempat Praktik Kerja Lapangan

1.4.1 Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

Adapun lokasi tempat penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan

adalah di Chandra Komputer Beralamat di Jl. Mayor Salim Batubara

No.298 B, 20 Ilir D 11, Kec. Kemuning, Kota Palembang, Sumatra

Selatan 30127.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

Adapun waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan yaitu sebulan

sejak tanggal 7 Agustus 2023 sampai dengan tanggal 6 September

2023. Praktik Kerja Lapangan sendiri dilaksanakan hari Senin – Sabtu

dari pukul 08.30-16.00 WIB.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Wawancara

Menurut Nabilla (2021) wawancara adalah pertemuan atau

percakapan yang dilakukan oleh dua orang atau lebih untuk bertukar

informasi maupun suatu ide dengan cara tanya jawab, sehingga dapat

dikerucutkan menjadi sebuah kesimpulan atau makna tertentu

Menurut Aisyah Fira Rahmawati, Nurul Umi Ati (2022)

Wawancara merupakan suatu cara pengumpulan data penelitian

dengan cara tanya-jawab secara langsung dengan subjek yang

berkontribusi langsung dengan objek yang diteliti.



7

Wawancara dilakukan langsung kepada kakak Ali Moerdani

selaku karyawan bidang service. Dari hasil wawancara peneliti

berhasil mendapatkan beberapa informasi, yaitu saat ini toko dalam

melakukan rekapan barang yang di beli (masuk) dan barang yang di

gunakan (keluar) menggunakan Microsoft Excel. Proses persediaan

barang yang terjadi saat ini sebagai berikut saat pembelian barang

yang dilakukan oleh karyawan toko akan di data di dalam laporan

rincian persediaan barang, kemudian data tersebut dinput dengan

menggunakan MicrosoftExcel.

Selanjutnya proses barang keluar yang diminta oleh karyawan

chandra komputer menemui karyawan toko tempat beli barang yang

ada pada di bagian stok barang kemudian barang keluar tersebut di

tindak lanjuti oleh unit toko terkait barang yang di minta, selanjutnya

unit barang tersebut kepada pembeli. Toko chandra komputer akan

mengeluarkan stok barang terkait barang yang di minta.

1.5.2 Observasi

Menurut Amrina et al (2020) observasi sebagai teknik

pengumpulan data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan

dengan teknik yang 6 lain, yaitu wawancara dan kuesioner. Penulis

disini melakukan observasi dengan melihat setiap proses yang dapat

dilihat pada keterangan berikut.
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Menurut Mode et al (2023) menegaskan bahwa observasi

merupakan metode penelitian yang penting untuk memahami dan

memperkaya pengetahuan tentang fenomena yang diteliti.

Pada metode ini penulis melakukan observasi langsung ke Toko

Chandra Komputer untuk mengamati dan meneliti langsung

permasalahan yang ada di Toko tersebut. Didapatkan permasalahan

yaitu penginputan dan perekapan stok barang pada Toko Chandra

Komputer ini menggunakan Microsoft Excel.

Sebenarnya untuk penggunaan Ms.Excel dalam mencakup data-

data barang sudah cukup, namun ada beberapa kekurangan yakni

ketika semua informasi tersebut dibutuhkan, maka harus membuka

semua tabel yang ada satu persatu (sheet by sheet), yang tentunya

akan memakan waktu, cakupan data yang tidak terlalu besar, serta

bagi karyawan yang belum memahami Ms.Excel akan kesulitan dalam

mengoperasikannya.

1.5.3 Study Pustaka

Menurut Ashari & Juaini (2019) Studi kepustakaan (literature)

dilakukan untuk mencari landasan teori dari berbagai literatur yang

berkaitan dengan masalah penelitian. Studi pustaka ini dilakukan

dengan membaca buku-buku perpustakaan, panduan, serta literatur

lain yang berkaitan dengan bidang penelitian.

Studi pustaka yang dilakukan penulis adalah dengan membaca

jurnal dan mencari sumber referensi di internet, kemajuan teknologi
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membawa 7 dampak yang sangat signifikan dibidang informasi. Para

peneliti dapat langsung mengakses internet untuk mendapatkan

informasi yang diinginkan dari berbagai negara dengan sangat tepat

dan akurat, sehingga pencarian informasi dapat berjalan dengan cepat,

baik dalam pencarian seperti sebuah artikel, gambar, file, maupun

video.

1.5.4 Dokumentasi

Dokumentasi adalah aktivitas atau proses sistematis dalam

melakukan pengumpulan, pencarian, penyelidikan, pemakaian, dan

penyediaan dokumen untuk mendapatkan keterangan, penerangan

pengetahuan dan bukti serta menyebarkannya kepada pengguna.

Dokumentasi merupakan suatu aktivitas atau proses penyediaan

dokumen-dokumen dengan menggunakan bukti yang akurat

berdasarkan pencatatan berbagai sumber informasi. Bisa berupa Foto,

Video, dan berkas lainnya.
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BAB II

TINJUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Aplikasi

Menurut Khumaini, Hayatullah., Ridarmin (2020) Aplikasi adalah

hasil terjemahan program, berupa kode yang dapat dipahami oleh

mesin. Aplikasi sering disebut dengan program tapi sebenarnya

terdapat perbedaan yaitu dari titik pandang. Program adalah istilah

yang biasa dipakai oleh pembuat program.

Pada pengertian umumnya, aplikasi adalah alat terapan yang

difungsikan secara khusus dan terpadu sesuai kemampuan yang

dimilikinya aplikasi merupakan suatu perangkat komputer yang siap

pakai bagi user.

2.1.2 Basis Data

Menurut Hendrawan et al (2020) Basis data sebagai kumpulan

terorganisasi dari data-data yang berhubungan sedemikian rupa

sehingga mudah disimpan, dimanipulasi serta dipanggil oleh

pengguna.

Menurut Febrianti et al (2021) Sistem basis data adalah sistem

terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data yang

sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat

dibutuhkan. Pada intinya basis data adalah media untuk menyimpan

data agar dapat diakses dengan mudah dan cepat.



11

2.1.3 Stok Barang

Menurut Bagas Mustakim et al (2022) Stok merupakan suatu

asset yang meliputi barang-barang milik perusahaan atau took untuk

dijual dalam usaha yang normal.

Toka chandra komputer dalam melakukan rekapan barang masuk

dan barang keluar menggunakan Microsoft Excel. Proses persediaan

barang yang terjadi saat ini sebagai berikut saat pembelian barang

yang dilakukan oleh administrasi akan di data di dalam laporan rincian

persediaan barang terkait merek, jumlah, dan harga. Kemudian data

tersebut diinput dengan menggunakan Microsoft Excel.

2.1.4 Use Case Diagram

Menurut Noviantoro et al (2022) Diagram use case merupakan

model untuk perilaku (behaviour) dari sistem informasi yang akan

dibangun. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa yang ada

dalam sistem informasi dan siapa yang memiliki kewenangan untuk

menggunakan fungsi tersebut.

Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa

saja yang ada di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang berhak

menggunakan fungsi-fungsi tersebut. Simbol use case dapat dilihat

pada tabel 2.1
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Tabel 2. 1 Simbol-Simbol UseCase Diagram

No Simbol Deskripsi

1 Orang/Actor, proses himpuan peran

yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case.

2
<<include>>

Include, menspesifikasikan bahwa use

case sumber secara eksplisit.

3

<<extend>>

Extend, menspesifikasikan bahwa use

case target, memperluas perilaku dari

usecase sumber pada suatu titik yang

diberikan.

4 Association, merupakan Apa

yangmenghubungkan

antara objek

satu

dengan objek lainnya.
5 Generalzation, hubungan dimana objek

anak (descendent) berbagi perilaku dan

struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

6 Use Case, deskripsi dari urutan aksi-aksi

yang ditampilkan sistem yang

menghasilkan suatu hasil yang terukur

bagi suatu aktor.

7 System, Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Sumber : (Noviantoro et al., 2022)
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2.1.5 Activity Diagram

Menurut Puturuhu, (2022) activity diagram adalah permodelan

yang dilakukan pada suatu sistem dan menggambarkan aktivitas

sistem berjalan. Digunakan sebagai penjelasan aktifitas program tanpa

melihat koding atau tampilan. Simbol activity diagram dapat dilihat

pada tabel 2.2.

Tabel 2. 2 Simbol-Simbol Activity Diagram

No Simbol Deskripsi

1 Initial node di gunakan sebagai penanda

untuk titik awal dari sebuah aktivitas

dalam sistem di mulai.

2 Aktifitas yang dilakukan system.

Activity juga biasanya biasanya diawali

dengan kata kerja.

3 Status akhir yang dilakukan system.

4 Decision ini merupakan sebuah

percabangan,

6 Join menggambarkan beberapa dua

atau lebih aliran menyatu untuk

melanjutkan ke sebuah aktifitas.

8
Title

Swimlane ialah sebuah tempat yang

berfungsi untuk memisahkan sebuah

sistem.

Ph
as
e Functio

n

Sumber : (Tohari dalam Tabrani dan Aghniya 2019:45)
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2.1.6 Sequence Diagram

Menurut Kurniawan et al (2020) Sequence Diagram adalah salah

satu dari diagram-diagram yang ada pada UML, sequence diagram ini

adalah diagram yang menggambarkan kolaborasi dinamis antara

sejumlah object. Kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan

yang dikirim antara object juga interaksi antara object. Sesuatu yang

terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem. Simbol sequence

diagram dapat dilihat pada Tabel 2.3.

Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Suquence Diagram

No Simbol Deskripsi

1 Actor digunakan untuk

menggambarkan user atau pengguna.

2 Lifeline menyatakan kehidupan suatu

objek

3 Activation box atau kotak aktivasi

berbentuk sebuah persegi panjang tipis

pada lifeline, mewakili periode di mana

suatu elemen melakukan operasi.

Bagian atas dan bawah dari kotak

aktivasi disejajarkan dengan inisiasidan

waktu penyelesaian masing- masing.

4 Call message atau pesan panggilan

merupakan sebuah pesan yang

Sumber : Kurniawan et al., (2020)
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2.1.7 PHP

Menurut Ayu & Fitri (2019) “PHP (Hypertext Preprocessor)

adalah bahasa script yang dapat ditanamkan atau disisipkan kedalam

HTML.PHP banyak dipakai untuk membuat program situs web

dinamis”.

Menurut Kinaswara et al (2019) PHP (Hypertext Preprocessor)

merupakan sebuah script open source yang digunakan untuk

mengembangkan sebuah website dan PHP dapat digabungan ke dalam

HTML. PHP (Hypertext Preprocessor) mengeksekusi setiap kodenya

dilakukan di dalam server.

2.2 Gambaran Umum Perusahaan

2.2.1 Sejarah Perusahaan

Chandra Komputer pertama kali didirikan pada pertengahan

agustus 2004 oleh Bapak Akip Selamat, Awal mulanya usaha komputer

ini didirikan di rumah Bapak Akib sendiri yang beralamat di Jln.

Mayor salim batubara No. 297 sekip ujung Palembang. Saat itu Bapak

Akib mempunyai satu orang karyawan yang bernama Syarfiko, setelah

lamanya waktu berlalu usaha bapak Akib Semakin berkembang pesat,

kemudian atas persetujuan istrinya. Pada awal tahun 2015 bapak Akib

membeli sebuah ruko yang beralamatkan di Jln. Mayor Salim

Batubara No. 298F Sekip Ujung Palembang.

Namun Chandra komputer itu sendiri diambil dari nama anaknya

yang bernama Chandra Mulyawan, Sekarang toko Chandra komputer
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memiliki 6 Karyawan yakni, Pak Akib sebagai Owner, Bu nunung

sebagai bendahara, Chandra sebagai Administrasi, Ali sebagai Teknisi

PC, Martien sebagai Teknisi Printer dan Fauzan sebagai Asisten

Teknisi.

2.2.2 Visi Dan Misi

Sebagai pimpinan dan administrasi di Chandra Komputer Bapak

Akib dibantu sendiri oleh istrinya yang mengelola perusahaannya

secara langsung. Selain itu, sebagai pengelola dari Chandra Komputer,

Bapak Akib Mempunyai Visi dan misi dari perusahaan tersebut, yaitu

antara lain:

2.2.2.1 Visi Perusahaan

Memberikan kemudahan pada masyarakat dalam

pembelian dan perbaikan serta perakitan komputer.

2.2.2.2 Misi Perusahaan

1. Mengurangi pengangguran dengan menjadikan teknisi

komputer perusahaannya.

2. Memberikan layanan dan kemudahan bagi masyarakat

tentang komputer.

2.2.3 Struktur Organisasi

Setiap perusahaan besar dan maupun kecil mempunyai struktur

formal untuk menjamin agar orang-orang di dalamnya melaksanakan

tugas yang mengarah ke pencapaian tujuan perusahaan. Organisasi

formal merupakan sistem tugas, hubungan wewenang, tanggung
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jawab, dan pertanggungjawaban yang dirancang oleh manajemen agar

pekerjaan dapat dilakukan. Untuk itu perlu dibuat suatu bagan yang

menggambarkan tentang hubungan tersebut termasuk hubungan antara

masing-masing tugas dan fungsi.

Berdasarkan pengamatan yang penulis lakukan terhadap struktur

organisasi yang terdapat pada Toko Komputer Chandra maka penulis

menyimpulkan bahwa bentuk struktur organisasi yang digunakan oleh

Toko Chandra Komputer adalah struktur organisasi fungsional karena

struktur yang dipakai terdapat wewenang dan tanggung jawab yang

dipertanggung jawabkan oleh devisi masing-masing.

Struktur organisasi Toko Chandra Komputer dapat dilihat pada

gambar 2.1 di bawah:

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi
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2.2.4 Tugas Dan Wewenang

Setiap organisasi mempunyai susunan organisasi, karena susunan

organisasi merupakan suatu pondasi atau kerangka tata kerja serta

merupakan landasan yang kuat yang harus diperhatikan dan

diutamakan sehingga antara tugas, hak dan kewajiban dapat berjalan

sesuai dengan rencana. Semakin baik susunan organisasinya makin

baik pula harapan untuk mensukseskan suatu organisasi, baik itu

organisasi pemerintahan ataupun swasta.

Adapun tugas-tugas serta pertanggungjawaban Toko Chandra

Komputer sebagai berikut :

A. Owner

1. Untuk memimpin, mengarahkan, mengkoordinir serta

mengendalikan kegiatan penjualan.

2. Memberikan pengarahan serta bimbingan terhadap setiap

bagian.

3. Untuk mengangkat dan memberhentikan suatu karyawan.

B. Administrasi / Kasir

1. Untuk melayani pelanggan serta bertanggung jawab untuk

melayani pembayaran pelanggan saat melakukan transaksi

produk maupun transaksi jasa service.

2. Untuk melakukan pengembalian sisa pembayaran dan

menyerahkan produk barang atau produk service kepada

pelanggan.
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C. Teknisi PC

1. Untuk melayani pelanggan dengan memberi service pada

device yang diserahkan oleh pelanggan serta bertanggung

jawab atas device yang diperbaiki.

2. Melakukan konsultasi dengan pelanggan tentang device yang

akan diperbaiki

D. Teknisi Printer

1. Untuk melayani pelanggan dengan memberi service pada

printer yang diserahkan oleh pelanggan serta bertanggung

jawab atas device yang akan diperbaiki.

2. Melakukan konsultasi dengan pelanggan tentang printer yang

akan diperbaiki.

E. Asisten Teknisi Pc

1. Untuk memberi bantuan kepada teknisi PC dan melakukan

observasi dengan apa yang dilakukan oleh teknisi PC.

2. Bertanggungjawab dengan pekerjaan yang diberi dari teknisi.

2.3 Uraian Kegiatan

Berdasarkan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang telah penulis

laksanakan dalam waktu 30 hari dari tanggal 7 Agustus 2023 sampai dengan

7 September 2023 di Toko Chandra Komputer Provinsi Sumatera Selatan.

Kegiatan kerja yang penulis lakukan yaitu melakukan Bongkar Mesin

Print,bongkar CPU, serta membantu kegiatan yang diadakan oleh Chandra

Komputer Sumsel.
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Setelah melakukan pengamatan langsung pada Toko Chandra Komputer

mengenai proses persediaan barang. Pada bagian administrasi pencatatan

persediaan barang yang keluar masuk pada perusahaan pada saat ini masih

menggunakan Microsoft Excel.

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan

Prosedur yang berjalan dapat dilihat pada gambar 3.1 di bawah:

Gambar 3. 1 Prosedur Yang Berjalan
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Berdasarkan gambar 3.1 Flowchart yang berjalan di atas dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1. Administrasi melakukan pengecekan barang menggunakan buku

laporan.

2. Di dapatlah buku laporan barang.

3. Kemudian administrasi input data barang dari buku laporan ke

Ms.Excel.

4. Sehingga nanti dari Ms.Excel data barang bias dijadikan laporan.

3.1.2 Use Case Diagram Yang Diusulkan

Pada gambar 3.2 di bawah ini dapat dilihat proses/prosedur yang

diusulkan.

Gambar 3. 2 Use Case
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Pada gambar 3.2 merupakan diagram use case yang diusulkan

terkait dengan pengolahan persediaan barang.

Pada use case terdapat actor yang di beri nama Super Admin yang

memiliki fungsi dapat mengelola menu-menu di bawah ini.

1. Login terlebih dahulu.

2. Pengguna system.

Actor 2 yaitu admin. Menu-menu yang di akses yaitu :

1. Login terlebih dahulu.

2. Dashboard aplikasi web.

3. Barang masuk, daftar barang masuk, barang keluar, daftar barang

keluar, stok barang, data-data ( data barang, satuan barang,

supplier barang ) dan laporan.

4. Logout sistem.

Actor 3 yaitu Karyawan, menu-menu yang dapat di akses oleh

karyawan yaitu :

1. Login terlebih dahulu.

2. Input barang keluar.

3. Daftar barang keluar.

4. Logout sistem.

Actor 4 yaitu Pimpinan, menu-menu yang dapat di akses oleh

pimpinan yaitu :

1. Laporan barang masuk.

2. Laporan barang keluar.

3. Laporan stok barang.

4. Logout sistem.
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3.1.3 Activity Diagram Data Barang

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat proses/prosedur input data

barang.

Gambar 3. 3 Activity Diagram Data Barang

Dari gambar 3.3 activity diagram data barang di atas dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Admin login terlbeih dahulu.

3. Setelah login berhasil otomatis system menampilkan menu home.

4. Dalam menu home terdapat menu data barang.

5. Admin membuka menu data barang dan secara otomatis system

menampilkan menu data barang.

6. Admin mulai mengelola data barang, seperti tambah data barang,

edit barang, dan hapus barang.

7. Setelah semua proses dilakukan, admin klik tombol simpan.
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8. Secara otomatis data tersimpan di database.

9. Selesai.

3.1.4 Activity Diagram Barang Masuk

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat proses input barang masuk.

Gambar 3. 4 Activity Diagram Barang Masuk

Dari gambar 3.4 activity diagram barang masuk di atas dapat di

jelaskan sebagai berikut:

1. Mulai

2. Admin login terlebih dahulu

3. Setelah login berhasil otomatis akan masuk ke menu home.

4. Dalam tampilan home terdapat menu barang masuk.

5. Admin membuka menu barang masuk dan secara otomatis system

menampilkan menu barang masuk.

6. Admin mulai mengelola barang masuk, seperti tambah data barang

masuk, lihat detail barang masuk, dan hapus barang masuk.
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7. Setelah semua proses dilakukan, admin klik tombol simpan.

8. Secara otomatis data tersimpan di database.

9. Selesai.

3.1.5 Activity Diagram Data Satuan Barang

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat prosedur data satuan barang.

Gambar 3. 5 Activity Diagram Satuan Barang

Pada gambar 3.5 activity diagram satuan barang di atas dapat di

jelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Admin login terlebih dahulu

3. Setelah login berhasil otomatis system menampilkan menu home

4. Dalam tampilan home terdapat menu satuan barang.

5. Admin membuka menu satuan barang.

6. Admin mulai mengelola satuan barang, seperti tambah satuan

barang, edit dan hapus.
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7. Setelah semua proses dilakukan, lalu kill simpan

8. Secara otomatis data tersimpan di database.

9. Selesai

3.1.6 Activity Diagram Supplier Barang

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat proses data supplier barang.

Gambar 3. 6 Activity Diagram Supplier Barang

Dari gambar 3.6 activity diagram data supplier barang di atas

dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Admin login terlebih dahulu

3. Setelah login berhasil system otomatis menampilkan menu home

4. Dalam tampilan home terdapat menu data supplier barang
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5. Admin membuka menu supplier barang dan secara otomats system

menampilkan menu data supplier

6. Admin mulai mengelola data supplier barang, seperti tambah

supplier, edit supplier, dan hapus supplier.

7. Setelah semua proses dilakukan admin klik tombol simpan

8. Secara otomatis data akan tersimpan di database

9. Selesai

3.1.7 Activity Diagram Barang Keluar Karyawan

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat proses barang keluar oleh

karyawan.

Gambar 3. 7 Activity Diagram Barang Keluar Karyawan

Dari gambar 3.7 activity diagram barang keluar karyawan di atas

dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Karyawan login terlebih dahulu

3. Setelah login berhasil, otomatis system menampilkan menu home
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4. Dalam menu home terdapat menu barang keluar.

5. Karyawan membuka menu barang keluar dan secara otomatis

system menampilkan menu barang keluar

6. Karyawan mulai mengelola barang keluar, seperti tambah barang

keluar.

7. Setelah semua proses dilakukan karyawan klik simpan

8. Secara otomatis data tersimpan di database

9. Selesai

3.1.8 Activity Diagram Acc Barang Keluar Admin

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat proses acc barang keluar

oleh admin.

Gambar 3. 8 Activity Diagram Acc Barang Keluar Admin

Dari gambar 3.8 activity diagram acc barang keluar di atas dapat

di jelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Admin login terlebih dahulu
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3. Setelah login berhasil otomatis system menampilan menu home

4. Dalam menu home terdapat menu acc barang keluar

5. Admin membuka menu acc barang keluar dan secara otomatis

system menampilkan menu acc barang keluar.

6. Admin mulai mengelola acc barang keluar, admin dapat

menyetujui/acc barang keluar, serta menolak barang keluar.

7. Secara otomatis barang tersimpan di database

8. Selesai.

3.1.9 Actifity Diagram Pengguna Sistem

Pada gambar di bawah dapat dilihat proses data pengguna system.

Gambar 3.9 Actifity Diagram Pengguna Sistem

Dari gambar 3.9 actifity diagram pengguna system di atas dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1. Login

2. Login terlebih dahulu
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3. Setelah login berhasil otomatis masuk ke aplikasi web

4. Dalam tampilan super admin memilih menu pengguna system

5. Super admin mulai mengelola pengguna system, seperti tambah

pengguna system, edit, dan hapus pengguna system

6. Secara otomatis data tersimpan di database

7. Selesai

3.1.10 Sequence Diagram Login User

Pada gambar di bawah dapat dilihat prosedur sequence diagram

login user.

Gambar 3. 10 Sequence Diagram Login User

Dari gambar 3.10 sequence diagram di atas dapat dijelaskan

sebagai berikut :

1. User masuk ke menu login.

2. User input username dan password
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3. Akan terjadi validasi, jika login berhasil akan masuk ke aplikasi

web, jika login gagal akan kembali ke form login.

3.1.10 Sequence Diagram Data Barang

Pada gambar di bawah dapat dilihat prosedur sequence diagram

data barang.

Gambar 3. 11 Sequence Diagram Data Barang

Pada gambar 3.11 sequence diagram data barang di atas dapat di

jelaskan sebagai berikut :

1. Admin setelah berhasil login akan tampil menu home.

2. Di dalam menu home admin memilih menu data barang

3. Dalam menu data barang terdapat input tambah data barang

4. Setelah data barang di tambahkan, secara otomatis system akan

menampilkan data-data barang
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5. Kemudian menu edit data barang, jika terjadi kesalahan dalam

proses input data barang, data barang dapat di edit

6. Setelah selesai di edit, secara otomatis system akan menampilkan

data-data barang

7. Kemudian menu hapus data barang, jika terdapat barang yang

tidak lagi diperlukan dapat di hapus

8. Dan secara otomatis juga system akan menampilkan data berhasil

di hapus.

3.1.11 Sequence Diagram Barang Masuk

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat prosedur sequence

diagram barang masuk.

Gambar 3. 12 Sequence Diagram Barang Masuk

Dari gambar 3.12 sequence diagram barang masuk di atas dapat di

jelaskan sebagai berikut :
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1. Admin setelah berhasil login akan tampil menu home

2. Di dalam menu home admin memilih menu data barang masuk

3. Dalam menu barang masuk terdapat input tambah data barang

4. Setelah data barang masuk di tambahkan, secara otomatis system

akan menampilkan data-data barang masuk

5. Kemudian lihat data barang masuk, untuk cek detail keseluruhan

data barang masuk

6. Secara otomatis system menampilkan detail data barang masuk

7. Kemudian menu hapus data barang masuk, jika terdapat data yang

salah dappat di hapus

8. Dan secara otomatis juga system akan menampilkan data berhasil

di hapus.

3.1.12 Sequence Diagram Barang Keluar Karyawan

Gambar 3. 13 Sequence Diagram Barang Keluar Karyawan

Dari gambar 3.13 sequence diagram barang keluar karyawan di

atas dapat di jelaskan sebagai berikut :
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1. Karyawan setelah berhasil login akan tampil menu home.

2. Di dalam menu home karyawan pilih menu barang keluar.

3. Di dalam menu barang keluar terdapat input tambah barang keluar.

4. Setelah data barang keluar di tambahkan, secara otomatis system

akan menampilkan data-data barang keluar.

5. Kemudian lihat data barang keluar, untuk cek detail keseluruhan

barang keluar.

6. Secara otomatis system akan menampilkan detail barang keluar.

3.1.13 Sequence Diagram Acc Barang Keluar Admin

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat prosedur sequence

diagram acc barang keluar admin.

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Acc Barang Keluar Admin

Dari gambar 3.14 sequence diagram acc barang keluar admin di

atas dapat di jelaskan sebagai berikut :

1. Admin setelah berhasil login akan tampil menu home.
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2. Di dalam menu home admin pilih menu acc barang keluar.

3. Di dalam menu acc barang keluar terdapat input acc barang keluar.

4. Setelah menu acc barang keluar di buka, secara otomatis system

akan menampilkan data-data barang keluar oleh karyawan.

5. Admin dapat melakukan acc barang keluar, dan juga dapat tolak

barang keluar.

3.1.14 Sequence Digram Pengguna Sistem

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat prosedur sequence

diagram pengguna sistem.

Gambar 3.15 Sequence Diagram Pengguna Sistem

Dari gambar 3.15 sequence diagram pengguna sistem di atas

dapat di jelaskan sebagai berikut :

1. Super Admin setelah login akan tampil menu home

2. Lalu klik menu pengguna system.
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3. Di dalam menu pengguna system terdapat input tambah data

barang.

4. Kemudian menu edit pengguna sistem, serta menu hapus data

pengguna system.

3.1.15 Class Diagram

Gambar 3. 16 Class Diagram
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3.1.16 Struktur Tabel

Desain database yang digunakan untuk menentukan struktur dari

Tabel yang akan dibuat berisikan nama field, type field, dan ukuran.

Dimana Tabel-tabel- tersebut digunakan untuk menampung data.

Adapun desain database sebagai berikut :

1. Tabel User

Nama Tabel : user

Primary Key : *id

Foreign Key : role_id**, email**, username**

Tabel 3. 1 Tabel User

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

Role_id Bigint 20 Role user

Name Varchar 50 Nama pengguna

Email Varchar 50 Email pengguna

Username Varchar 50 Username pengguna

Password Varchar 50 Password pengguna

Status Enum 1,2,3 Status pengguna

Foto_profil Varchar 50 Foto pengguna

Created_at timestamp

Update_at timestamp
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2. Tabel Barang

Nama Tabel : tb_barang

Primary Key : *id

Foreign Key : satuan_id**, kode_barang**

Tabel 3. 2 Tabel Barang

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

satuan_id Bigint 20 Satuan barang

Kode_barang Varchar 50 Kode barang

Nama_barang Varchar 50 Nama barang

Harga_satuan int 10 Harga satuan barang

deskripsi text Deskripsi barang

Created_at timestamp

Update_at timestamp

3. Tabel Barang Masuk

Nama Tabel : tb_barang_masuk

Primary Key : *id

Foreign Key : supplier_id**

Tabel 3. 3 Tabel Barang Masuk

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment
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supplier_id Bigint 20 Supplier barang

tgl date Tanggal masuk barang

catatan text Catatan mengenai barang

Created_at timestamp

Update_at timestamp

4. Tabel Barang Keluar

Nama Tabel : tb_barang_keluar

Primary Key :*id

Foreign Key : user_id**

Tabel 3. 4 Tabel Barang Keluar

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

user_id Bigint 20 user

tgl date Tanggal keluar barang

catatan text Catatan barang

Catatan_tolak text Catatan penolakan barang

Status Enum 1,2,3 Status pengguna

Created_at timestamp

Update_at timestamp
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5. Tabel role

Nama Tabel : tb_role

Primary Key : *id

Foreign Key : -

Tabel 3. 5 Tabel Role

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

Nama_role varchar 50 Role nama

Created_at timestamp

Update_at timestamp

6. Tabel Satuan

Nama Tabel : tb_satuan

Primary Key : *id

Foreign Key : -

Tabel 3. 6 Tabel Satuan

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

Nama_satuan varchar 50 Nama satuan barang

Created_at timestamp

Update_at timestamp
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7. Tabel Stok Barang

Nama Tabel : tb_stok_barang

Primary Key : *id

Foreign Key : barang_id**

Tabel 3. 7 Tabel Stok Barang

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

barang_id Bigint 20 Role user

Tgl_masuk date Tgl masuk barang

Sisa_stok int 11 Sisa stok barang

Created_at timestamp

Update_at timestamp

8. Tabel migrations

Nama Tabel : migrations

Primary Key : *id

Foreign Key : -

Tabel 3. 8 Tabel Migrations

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

migrations varchar 255 Migrasi data

batc int 10 Alamat supplier
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Created_at timestamp

update_at timestamp

9. Tabel Supplier

Nama Tabel : tb_supplier

Primary Key : *id

Foreign Key : -

Tabel 3. 9 Tabel Supplier

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment

Nama_supplier varchar 50 Nama supplier

alamat text Alamat supplier

No_telpon Varchar 100 No telpon supplier

Username Varchar 50 Username pengguna

Created_at timestamp

Update_at timestamp

10. Tabel Personal_Acces_Tokens

Nama Tabel : personal_acces_tokens

Primary Key : *id

Foreign Key : tokenable_type**, tokenable_id**, token**

Tabel 3. 10 Tabel Personal Acces Tokens

Field Type Value Keterangan

Id Bigint 20 Primary key, Not Null,

Auto Increment
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tokenable_type varchar 255

Tokenable_id bigint 20

name Varchar 255

token Varchar 64

abilities text

Last_used_at timestamp

expires_at timestamp

Created_at timestamp

Update_at timestamp

3.2 Desain Interface

Desain interface merupakan rancangan desain tampilan input dan output

sebuah aplikasi.

3.2.1 Rancangan

Berikut rancangan aplikasi yang telah di buat dapat dilihat di bawah

ini.

1. Desain Login

Desain input data login merupakan rancangan form untuk

masuk ke dalam menu utama aplikasi.
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Gambar 3. 17 Desain Tampilan Login

2. Desain Tampilan Dashboard

Desain dashboard merupakan rancangan tampilan setelah user

login.

Gambar 3. 18 Desain Dashboard Admin

3. Desain Tampilan Data Barang

Desain data barang digunakan untuk mmenampilkan data-data

barang gudang.
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Gambar 3. 19 Desain Tampilan Data Barang

4. Desain Tampilan Satuan Barang

Desain satuan barang digunakan untuk menampilkan data

satuan barang.

Gambar 3. 20 Desain Tampilan Satuan Barang

5. Desain Tampilan Supplier Barang

Desain supplier barang digunakan untuk menampilkan data-

data supplier barang.
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Gambar 3. 21 Desain Tampilan Supplier Barang

6. Desain Tampilan Input Data Barang

Desain saat admin input data-data barang gudang.

Gambar 3. 22 Desain Tampilan Input Data Barang

7. Desain Tampilan Barang Masuk

Desain barang masuk digunakan untuk menampilkan data-

data barang masuk.
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Gambar 3. 23 Desain Tampilan Data Barang Masuk

8. Desain Tampilan Input Barang Masuk

Desain input barang masuk digunakan untuk memasukkan

data-data barang masuk.

Gambar 3. 24 Desain Tampilan Input Barang Masuk

9. Desain Tampilan Daftar Barang Keluar

Desain daftar barang keluar digunakan untuk menampilkan

data-data barang keluar.
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Gambar 3. 25 Desain Tampilan Daftar Barang Keluar

10. Desain Tampilan ACC Barang Keluar

Desain acc barang keluar digunakan untuk menampilkan

prosedur acc atau tidak permintaan barang.

Gambar 3. 26 Desain Tampilan ACC Barang Keluar

11. Desain Tampilan Stok Barang

Desain stok barang digunakan untuk menampilkan data-data

barang gudang.
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Gambar 3. 27 Desain Tampilan Stok Barang

12. Desain Tampilan Laporan Barang Masuk

Desain laporan barang masuk digunakan untuk menampilkan

data-data barang masuk.

Gambar 3. 28 Desain Tampilan Laporan Barang Masuk

13. Desain Tampilan Laporan Barang Keluar

Desain laporan barang keluar digunakan untuk menampilkan

data-data barang keluar.
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Gambar 3. 29 Desaim Tampilan Laporan Barang Keluar

14. Desain Tampilan Laporan Stok Barang

Desain laporan stok barang digunakan untuk menampilkan

data-data barang gudang.

Gambar 3. 30 Desain Tampilan Laporan Stok Barang

15. Desain Tampilan Buat Permintaan

Desain buat permintaan digunakan untuk menampilkan data-

data permintaan barang karyawan.
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Gambar 3. 31 Desain Tampilan Buat Permintaan

16. Desain Tampilan Data Pengguna Sistem

Desain tampilan data user digunakan untuk menampilkan

data-data pengguna sistem.

Gambar 3.32 Desain Tampilan Pengguna Sistem

17. Desain Tampilan Input Data Pengguna Sistem

Desain input data user digunakan untuk input data-data

pengguna sistem.
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Gambar 3.33 Desain Tampilan Input Data Pengguna Sistem

3.3 Tampilan

3.3.1 Tampilan Menu Login

Gambar 3.34 di bawah ini adalah tampilan menu login user. User

harus melakukan login terlebih dahulu untuk masuk ke aplikasi.

Gambar 3. 34 Tampilan Login

3.3.2 Tampilan Dashboard Admin

Gambar 3.35 di bawah adalah tampilan dashboard aplikasi.
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Gambar 3. 35 Tampilan Dashboard Admin

3.3.3 Tampilan Data Barang

Gambar 3.36 di bawah adalah tampilan data-data barang.

Gambar 3. 36 Tampilan Data Barang

3.3.4 Tampilan Data Satuan Barang

Gambar 3.37 di bawah adalah tampilan data satuan barang.
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Gambar 3. 37 Tampilan Data Satuan Barang

3.3.5 Tampilan Data Supplier

Gambar 3.38 di bawah adalah tampilan data-data supplier.

Gambar 3. 38 Tampilan Data Supplier

3.3.6 Tampilan Data Barang Masuk

Gambar 3.39 di bawah adalah tampilan data-data barang masuk.
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Gambar 3. 39 Tampilan Data Barang Masuk

3.3.7 Tampilan Input Barang Masuk

Gambar 3.40 di bawah adalah tampilan saat menambahkan data-

data barang masuk.

Gambar 3. 40 Tampilan Input Barang Masuk

3.3.8 Tampilan Daftar Barang Keluar
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Gambar 3.41 di bawah adalah tampilan daftar barang keluar.

Gambar 3. 41 Tampilan Daftar Barang Keluar

3.3.9 Tampilan ACC Barang Keluar

Gambar 3.42 di bawah adalah tampilan acc barang keluar oleh

admin.

Gambar 3. 42 Tampilan ACC Barang Keluar

3.3.10 Tampilan Stok Barang

Gambar 3.43 di bawah adalah tampilan data-data stok barang gudang.
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Gambar 3. 43 Tampilan Stok Barang

3.3.11 Tampilan Barang Keluar Karyawan

Gambar 3.44 di bawah adalah tampilan form barang keluar

karyawan.

Gambar 3. 44 Tampilan Barang Keluar Karyawan

3.3.12 Tampilan Laporan Barang Masuk
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Gambar 3.45 di bawah adalah tampilan laporan data-data barang

masuk.

Gambar 3. 45 Tampilan Laporan Barang Masuk

3.3.13 Tampilan Laporan Barang Keluar

Gambar 3.46 di bawah adalah tampilan data-data laporan barang

keluar.

Gambar 3. 46 Tampilan Laporan Barang Keluar

3.3.14 Tampilan Laporan Stok Barang
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Gambar 3.47 di bawah merupakan tampilan data-data stok barang

gudang.

Gambar 3. 47 Tampilan Laporan Stok Barang

3.3.15 Tampilan Super Admin Pengguna Sistem

Gambar 3.48 di bawah ini merupakan tampilan data-data

pengguna sistem yang di kelola oleh super admin.

Gambar 3.48 Tampilan Super Admin Pengguna Sistem
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3.3.16 Tampilan Input Data Pengguna Sistem

Gambar 3.49 di bawah merupakan tampilan tambah dan hapus

data pengguna sistem oleh super admin.

Gambar 3.49 Tampilan Input Data Pengguna Sistem
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Tujuan yang ingin di capai dalam penelitian ini yaitu, merancang

“Aplikasi Stok Barang Pada Chandra Komputer Berbasis Web”. Aplikasi

yang telah terkomputerisasi membuat pengelolaan data-data barang menjadi

lebih baik.

4.2 Saran

Aplikasi yang dibuat tentunya masih terdapat beberapa kekurangan, oleh

karena itu tidak menutup kemungkinan aplikasi ini untuk dikembangkan

menjadi aplikasi yang lebih baik. Sehingga ruang lingkup aplikasi dapat

diperluas.
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