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HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO: 

“Tak semua usaha itu dipermudah, tapi semua yang berusaha pasti akan berubah.” 

 

 

 

“Menyesali Nasib tidak akan mengubah keadaan. Terus berkarya dan bekerjalah 

yang membuat kita berharga.” 

 

(Kh. Abdurrahman Wahid – Gus Dur) 
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1. Allah SWT yang telah memberikan 

kemudahan. 

2. Kedua orang tuaku yang selalu memberikan 

semangat dan do’a dalam setiap langkahku. 

3. Teman-teman seperjuangan yang selalu 

memberikan dukungan. 

4. Serta dosen pembimbing yang saya hormati, 

kepada Ibu Dini Hari Pertiwi, S.Kom., 

M.Kom. yang telah memberikan masukan dan 

pengarahan hingga saya dapat 

menyelesaikan laporan Skripsi. 
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BAB I 

GAMBARAN UMUM 

1.1 Profile Perusahaan 

LearningX adalah sebuah platform pendidikan teknologi yang didirikan 

oleh PT Global Investment Institusi. Didedikasikan untuk meningkatkan 

kompetensi pembelajaran IT, LearningX melayani siswa dari tingkat SMA maupun 

SMK hingga pendidikan tinggi di seluruh Indonesia. Dengan fokus pada pendidikan 

berbasis industri, LearningX berkomitmen untuk mempersiapkan generasi muda 

Indonesia untuk bersaing di pasar global melalui berbagai program dan layanan 

yang dirancang untuk mengasah keterampilan teknologi mereka. 

Sebagai bagian dari LX International, LearningX memanfaatkan 

pengalaman dan jaringan global perusahaan induknya untuk menyediakan 

pendidikan yang berkualitas tinggi. Dengan mengadopsi kurikulum berbasis 

industri dari Korea Selatan, LearningX memastikan bahwa materi yang diajarkan 

selalu up-to-date dan relevan dengan kebutuhan pasar. Hal ini memungkinkan 

siswa untuk memperoleh keterampilan yang sesuai dengan tuntutan industri 

modern, sehingga mereka siap untuk memasuki dunia kerja dengan kompetensi 

yang unggul. 

LearningX menawarkan berbagai program pendidikan teknologi yang 

meliputi desain dan pengembangan UI/UX, pengembangan web full stack, animasi 

game 3D, dan pengembangan aplikasi mobile. Selain itu, LearningX juga 

menyediakan program khusus seperti XPRESSO untuk persiapan tes masuk 

universitas dan Coding KickStarter untuk memperkenalkan dasar-dasar 

pemrograman kepada siswa. Semua program ini dirancang untuk memberikan 

siswa pengalaman belajar yang komprehensif dan praktis, dengan fokus pada 

penerapan keterampilan dalam konteks nyata. 

Melalui pendekatan pendidikan online, LearningX memungkinkan siswa 

untuk belajar secara fleksibel dan mudah diakses. Platform digital mereka 

menyediakan berbagai sumber belajar yang dapat diakses kapan saja dan dari mana 

saja, memberikan siswa kebebasan untuk menyesuaikan jadwal belajar mereka 
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sesuai dengan kebutuhan pribadi. Dengan demikian, LearningX tidak hanya 

meningkatkan keterampilan teknis siswa tetapi juga membantu mereka 

mengembangkan keterampilan manajemen waktu dan belajar mandiri yang sangat 

berharga dalam dunia profesional. 

Visi, Misi, dan Tujuan 

Visi 

LearningX berkomitmen untuk menjadi platform pendidikan teknologi 

terdepan yang berfokus pada peningkatan kompetensi pembelajaran IT dari tingkat 

K-12 hingga pendidikan tinggi di Indonesia. Visi ini tercermin dalam berbagai 

program dan layanan yang dirancang untuk mengasah keterampilan teknologi 

siswa, membantu mereka menjadi tenaga kerja yang kompeten dan siap bersaing di 

pasar global. 

Misi 

LearningX memiliki beberapa misi utama yang menjadi landasan dari semua 

aktivitasnya: 

1. Penyediaan Kurikulum Berbasis Industri: LearningX menyediakan 

kurikulum pendidikan IT yang diadaptasi dari industri di Korea Selatan, 

memastikan bahwa materi yang diajarkan selalu relevan dengan kebutuhan 

industri saat ini. 

2. Peningkatan Kompetensi Kerja: Dengan fokus pada keterampilan praktis, 

LearningX bertujuan untuk meningkatkan keterampilan siswa agar sesuai 

dengan tuntutan pasar global, sehingga mereka siap untuk memasuki dunia 

kerja dengan kompetensi yang unggul. 

3. Pengembangan Jaringan Luas: LearningX membangun koneksi dengan 

berbagai alumni dan perusahaan yang berhubungan dengan LX 

International, memberikan siswa akses ke jaringan profesional yang luas 

dan peluang karir yang menjanjikan. 
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Tujuan 

LearningX menetapkan beberapa tujuan utama untuk memastikan keberhasilan 

programnya: 

1. Kurikulum Tingkat Industri: Kurikulum yang diajarkan di LearningX 

didesain berdasarkan kebutuhan industri nyata, dengan materi yang selalu 

diperbarui sesuai perkembangan teknologi. 

2. Kompetensi Kerja Unggul: Melalui pendekatan yang praktis dan berbasis 

proyek, LearningX memastikan bahwa siswa tidak hanya memahami teori 

tetapi juga mampu mengaplikasikannya dalam konteks pekerjaan. 

3. Jaringan Luas: Dengan memanfaatkan koneksi industri yang kuat, 

LearningX menyediakan peluang magang, proyek kolaboratif, dan 

networking bagi siswa, membantu mereka membangun karir di bidang IT. 

Slogan dan Layanan Utama 

Slogan 

"Take you to the next level" - Slogan ini mencerminkan komitmen 

LearningX untuk membantu siswa mencapai potensi tertinggi mereka dalam bidang 

teknologi. 

Layanan Utama 

LearningX menawarkan berbagai layanan dan program untuk memenuhi 

kebutuhan pendidikan teknologi siswa: 

1. Desain & Pengembangan UI/UX: Program ini mengajarkan siswa tentang 

prinsip-prinsip desain antarmuka pengguna dan pengalaman pengguna, 

serta teknik pengembangan UI/UX yang efektif. 

2. Pengembangan Web Full Stack: Siswa belajar tentang pengembangan 

web secara menyeluruh, mulai dari front-end hingga back-end, 

menggunakan teknologi moderen. 

3. Animasi Game 3D dan Pengembangan Aplikasi Mobile: Program ini 

mengajarkan teknik animasi 3D untuk game serta pengembangan aplikasi 

mobile yang interaktif dan menarik. 
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4. Program XPRESSO: Dirancang untuk mempersiapkan siswa menghadapi 

ujian masuk universitas dengan pendekatan berbasis teknologi yang 

komprehensif. 

5. Tes Diagnostik Pemikiran Komputasional: Program ini membantu siswa 

mengevaluasi dan mengembangkan keterampilan pemikiran komputasional 

mereka, yang sangat penting dalam pemrograman dan pengembangan 

teknologi. 

6. Coding KickStarter: Program ini memberikan dasar-dasar pemrograman 

kepada siswa, membekali mereka dengan keterampilan yang diperlukan 

untuk sukses di bidang teknologi. 

 

1.2 Deskripsi Kegiatan 

Posisi : Peserta Program MSIB Studi Independen - Full Stack Web 

Development di PT Global Investment Institusi 

Deskripsi : Selama 5 bulan menjalani program MSIB Studi Independen - 

Full Stack Web Development di PT Global Investment 

Institusi atau LearningX, saya terlibat dalam berbagai 

aktivitas pembelajaran dan beberapa latihan dalam 

pembuatan projek. Pada bulan pertama, saya memulai dengan 

kegiatan onboarding dan pengenalan dasar-dasar komputer, 

HTML, CSS, JavaScript, dan Python. Saya mengikuti sesi 

mentoring mingguan dengan mentor yang membantu dalam 

memahami materi serta memberikan kuis dan tantangan 

untuk mengukur pemahaman saya. 

Pada bulan kedua, saya mempelajari pembuatan virtual 

environment, penggunaan library untuk web scraping, dan 

pengembangan server menggunakan Flask. Saya menghadapi 

tantangan dalam menghubungkan MongoDB dengan Python, 

mempelajari web scraping, dan mendeploy aplikasi di Glitch. 
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Saya berhasil mengatasinya dengan membaca dokumentasi 

dan mencari solusi dari mentor. 

Bulan ketiga difokuskan pada pengembangan proyek 

personal seperti aplikasi Vocabulary Note dan sosial media 

sederhana Sweeter menggunakan Flask dan Jinja2. Saya 

mempelajari lebih dalam tentang template engine dan library 

Bulma untuk styling. 

Pada bulan keempat, saya memulai persiapan proyek akhir 

dengan tim. Kami mendiskusikan tema dan memilih untuk 

mengembangkan website reservasi hotel bernama Hotel 

Telaga Mas. Saya berkontribusi dalam pembuatan template, 

instalasi dependensi, dan implementasi halaman website. 

Pada bulan terakhir, fokus utama adalah penyelesaian proyek 

akhir dan persiapan presentasi. Kami mengoptimalkan fitur-

fitur website, melakukan debugging, dan memastikan semua 

berjalan lancar untuk demo akhir kepada mentor dan pihak 

mitra. 

Kompetensi yang dikembangkan:      

1. Penguasaan dasar-dasar komputer dan web development. 

2. Pembuatan dan pengelolaan server menggunakan Flask. 

3. Implementasi web scraping dan penggunaan MongoDB. 

4. Pengembangan aplikasi web menggunakan Jinja2 dan Bulma. 

5. Sertifikasi Junior Web Developer. 

6. Sertifikasi Intermediate Web Developer. 

7. Problem-solving dalam mengatasi kendala teknis. 

8. Manajemen proyek dan kerja tim. 

9. Pengembangan aplikasi full stack dengan fitur kompleks. 

10. Pembuatan dan penyampaian presentasi proyek akhir 

Selama lima bulan mengikuti program MSIB Studi Independen - Full Stack 

Web Development di PT Global Investment Institusi, saya memulai perjalanan saya 

dengan kegiatan onboarding. Selanjutnya saya mempelajari materi yang ada di 
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LMS pada platform LearningX, pada bulan pertama saya mempelajari pengenalan 

dasar-dasar komputer, HTML, CSS, JavaScript, dan Python. Minggu pertama diisi 

dengan sesi orientasi yang menjelaskan tentang program secara keseluruhan, 

termasuk tujuan, kurikulum, dan metodologi pembelajaran. Selanjutnya, saya 

terlibat dalam pembelajaran dasar-dasar pemrograman, di mana saya belajar cara 

membuat halaman web sederhana dan memahami logika pemrograman dasar. 

Kegiatan ini diperkuat dengan sesi mentoring mingguan yang memberikan 

kesempatan untuk berdiskusi dan memecahkan masalah yang dihadapi selama 

belajar. 

Memasuki bulan kedua, berfokus pada pembelajaran beralih ke 

pengembangan server dan lingkungan pengembangan. Saya belajar membuat 

virtual environment untuk memastikan proyek-proyek saya terisolasi dan memiliki 

dependensi yang tepat. Selain itu, saya mempelajari penggunaan berbagai library 

untuk web scraping, yang memungkinkan saya untuk mengambil data dari situs 

web lain. Salah satu tantangan terbesar yang saya hadapi adalah menghubungkan 

MongoDB dengan aplikasi Python saya. Dengan bimbingan dari mentor dan 

bantuan dokumentasi online, saya berhasil mengatasi masalah ini. Saya juga 

mempelajari cara mendeploy aplikasi ke platform Glitch, yang membantu saya 

memahami proses deployment aplikasi web. 

Bulan ketiga difokuskan pada pengembangan proyek personal. Saya 

melakukan pengembangan project untuk mengembangkan aplikasi Vocabulary 

Note dan sebuah sosial media sederhana yang saya beri nama Sweeter. Dalam 

proyek ini, saya menggunakan Flask sebagai backend dan Jinja2 sebagai template 

engine untuk rendering halaman web. Saya juga memanfaatkan Bulma dan 

Bootstrap, sebuah CSS framework, untuk membuat tampilan aplikasi saya lebih 

menarik dan responsif. Pengembangan proyek-proyek ini memberi saya 

kesempatan untuk mengimplementasikan semua yang telah saya pelajari sejauh ini 

dan memperdalam pemahaman saya tentang pengembangan aplikasi web. 

Pada bulan keempat, saya dan tim mulai mempersiapkan proyek akhir kami, 

yaitu website reservasi hotel bernama Hotel Telaga Mas. Proses ini dimulai dengan 

diskusi untuk menentukan tema dan fungsi utama dari website yang akan kami 
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kembangkan. Saya bertanggung jawab untuk membuat template halaman web, 

menginstal dependensi yang diperlukan, dan mengimplementasikan berbagai 

halaman website. Kami bekerja secara kolaboratif, membagi tugas berdasarkan 

keahlian masing-masing anggota tim, dan melakukan review kode untuk 

memastikan kualitas dan konsistensi proyek kami. 

Bulan terakhir program ini diisi dengan penyelesaian proyek akhir dan 

persiapan presentasi. Kami fokus pada pengoptimalan fitur-fitur website seperti 

penambahan beberapa fitur seperti fitur pembayaran, fitur authentikasi melalui 

email dan berbagai fitur lainnya kemudian juga melakukan debugging, serta 

melakukan deploy website ke glitch, dan memastikan bahwa semua fitur berjalan 

dengan baik. Kami juga membuat dokumentasi proyek dan mempersiapkan materi 

presentasi untuk demo akhir kepada mentor dan pihak mitra. Presentasi ini memberi 

kami kesempatan untuk menunjukkan hasil kerja keras kami selama lima bulan 

belajar serta satu bulan pengerjaan project akhir dan menerima umpan balik yang 

berharga untuk pengembangan lebih lanjut. Program ini tidak hanya meningkatkan 

keterampilan teknis saya dalam pengembangan aplikasi web, tetapi juga 

mengajarkan saya tentang manajemen proyek, kerja tim, dan kemampuan problem-

solving dalam mengatasi kendala teknis yang muncul. 

 Selama mengikuti pembelajaran di LMS LearningX serta mengikuti 

Weekly Discussion bersama mentor saya mengerjakan berbagai project yang saya 

kerjakan dan diupload kodenya di Github serta dideploy pada platform Glitch. 

Berikut ini adalah beberapa project yang telah berhasil saya selesaikan dan telah 

dideploy: 
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1. Fanbook Site: https://fanbooksite.glitch.me/ 

 

Gambar 1.1 Website fanbook  

 

 

 

2. Martial Land Store: https://martianlandsale.glitch.me/ 

 

Gambar 1.2 Website Martial Land 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://fanbooksite.glitch.me/
https://martianlandsale.glitch.me/
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3. Favorite Movie: https://favoritemoviesite.glitch.me/ 

 

Gambar 1.3 Website Favorite Movie 

4. Bucket List: https://bucketlistsite.glitch.me/ 

 

Gambar 1.4 Website Bucket List 

 

5. Personal Diary: https://personaldiaryweb.glitch.me/ 

 

Gambar 1.5 Website Personal Diary 

https://favoritemoviesite.glitch.me/
https://bucketlistsite.glitch.me/
https://personaldiaryweb.glitch.me/
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6. Kalkulator Penjumlahan (Tugas Weekly Discussion): 

https://kalkulator-penjumlahan.glitch.me/ 

 

Gambar 1.6 Kalkulator Penjumlahan 

7. Admin Buah (Tugas Weekly Discussion): https://admin-

buah.glitch.me/ 

 

Gambar 1.7 Website Admin Buah 

8. Kalkulator Sederhana Lanjutan dari project kalkulator (Weekly 

Discussion): https://kalkulator-sederhana.glitch.me/ 

 

Gambar 1.8 Website Kalkulator 

https://kalkulator-penjumlahan.glitch.me/
https://admin-buah.glitch.me/
https://admin-buah.glitch.me/
https://kalkulator-sederhana.glitch.me/
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9. Sistem Pendataan (Tugas Pretest Mentoring): https://sistem-

pendataan.glitch.me/ 

 

Gambar 1.9 Website Sistem Pendataan Penduduk 

10. Vocabulary Note (Tugas LMS Course 7): https://vocabulary-

note.glitch.me/ 

 

Gambar 1.10 Website Vocabulary Note 

11. Sweeter Sosmed (Tugas LMS Course 8): https://sweeter-

sosmed.glitch.me/ 

 

Gambar 1.11 Website Sosial Media Sweeter 

https://sistem-pendataan.glitch.me/
https://sistem-pendataan.glitch.me/
https://vocabulary-note.glitch.me/
https://vocabulary-note.glitch.me/
https://sweeter-sosmed.glitch.me/
https://sweeter-sosmed.glitch.me/
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 Pada bulan Ke-4 dan Bulan Ke-5 saya mengerjakan project akhir dengan 

tema Tourism, saya bersama kelompok saya membuat website untuk client dari 

Hotel Telaga Mas dengan membuat website Reservasi hotel. Berikut ini adalah link 

website serta beberapa gambar tampilan websitenya: 

https://hoteltelagamas.glitch.me/ 

Tampilan Website Reservasi Hotel Telaga Mas: 

 

Gambar 1.12 Beranda website reservasi hotel 

 

Gambar 1.13 Beranda website reservasi hotel 

https://hoteltelagamas.glitch.me/
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Gambar 1.14 Halaman Register 
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Gambar 1.15 Halaman Login 

 

Gambar 1.16 Halaman Dashboard Admin 
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BAB II 

AKTIVITAS BULANAN 

Aktivitas yang dilakukan selama lima bulan mengikuti program MSIB Studi 

Independen Essential Programming Course – Full Stack Web Development di PT 

Global Investment Institusi akan dirangkum dalam bagian ini. Program ini 

memberikan kesempatan untuk mengembangkan keterampilan pemrograman yang 

esensial, khususnya dalam pengembangan web full stack. Setiap bulan, terdapat 

berbagai kegiatan pembelajaran dan proyek yang dirancang untuk meningkatkan 

kompetensi teknis dan praktis. 

Selama lima bulan tersebut, berbagai modul pembelajaran mencakup topik-

topik seperti HTML, CSS, JavaScript, Flask, dan pengembangan aplikasi web 

secara keseluruhan. Selain itu, ada tugas untuk membuat proyek-proyek yang cukup 

menantang. Proyek-proyek ini tidak hanya membantu dalam memahami konsep-

konsep yang diajarkan tetapi juga memberikan pengalaman langsung dalam 

menerapkan teknologi untuk menyelesaikan masalah nyata. 

Di setiap bulan, ada fokus khusus yang ditetapkan untuk memastikan 

pembelajaran berkembang secara bertahap dan terstruktur. Mulai dari pengenalan 

dasar-dasar pemrograman web pada bulan pertama, hingga pengembangan proyek 

akhir yang kompleks pada bulan kelima, program ini dirancang untuk memberikan 

fondasi yang kuat serta keterampilan praktis yang dibutuhkan dalam industri 

teknologi saat ini. 

Berikut adalah tabel yang merangkum aktivitas bulanan selama program 

berlangsung: 

Bulan Kegiatan 

1 Laporan Bulanan 16 Februari -15 Maret 2024 

Pada bulan pertama saya mengikuti program LearningX - Fullstack 

Web Development. Pada minggu pertama saya mengikuti kegiatan on 

boarding LearningX dan Onboarding bersama mentor.  Pada saat 

onboarding dijelaskan mengenai program learningX mulai dari 

pembelajaran, jadwal belajar, serta sistem mentoring bersama mentor. 
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Pada minggu pertama modul yang saya pelajari adalah tentang dasar-

dasar komputer seperti sejarahnya. Kemudian pada minggu kedua saya 

mempelajari tentang cara kerja sebuah website, dasar-dasar HTML dan 

CSS. Kemudian pada minggu ke tiga saya mempelajari modul tentang 

pengenalan javascript dan Jquery dan pada minggu ke empat saya 

mempelajari tentang lanjutan tentang Ajax yang masuk kepada 

pembelajaran tentang API, kemudian pengenalan python. Serta pada 

setiap minggunya terdapat sesi webinar yang diadakan pada setiap hari 

jumat. 

 

Adapun detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan 

pertama ini sebagai berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A 

(Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap 

minggunya pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait 

tentang progres belajar kami setiap satu minggunya dan juga 

diadakannya sesi kuis yang menggunakan platform kahoot yang 

bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk mengukur 

seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara 

aktif bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi 

wadah untuk sharing terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. 

Mentoring ini sangat membantu mahasiswa dalam mengatasi berbagai 

permasalahan yang dihadapi serta menjadi wadah untuk mempererat 

komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. 

- Koordinasi dengan DPP 

Saat ini meskipun belum ada kontak langsung dari DPP, saya 

mengharapkan komunikasi yang lebih lanjut dari pihak DPP agar dapat 

memulai kerjasama dengan baik. 
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Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. 

Modul yang saya pelajari setiap minggunya berubah-ubah. Berikut 

adalah rincian singkat modul yang saya pelajari setiap minggunya: 

Self-Learning Chapter 1 (Minggu Ke-1) - pada modul ini saya 

mempelajari tentang pengenalan sistem operasi, apa itu sistem operasi 

dan sejarahnya, saya juga mempelajari tentang User Interface, 

Jaringan Internet dan tipenya, Cara kerja internet, Pengenalan 

mengenai domain, hosting dan routing. pengenalan tentang bahasa 

pemrograman, pengenalan bagaimana cara sistem keamanan dan data 

diinternet, pengenalan tentang database, dan yang terakhir pengenalan 

tentang pekerjaan yang ada pada bidang teknologi seperti front-end, 

back-end dan mobile developer serta game developer.  Pada chapter 1 

ini kami mendapatkan tugas untuk merangkum bacaan yang telah kami 

pelajari pada minggu pertama ini. Kemudian juga pada minggu 

pertama ini dilakukan mentoring yang membahas mengenai pelajaran 

serta diadakan kuis dari kahoot. 

Self-Learing Chapter 2 (Minggu Ke-2) - Pada modul ini saya 

mempelajari tentang cara kerja website, dasar-dasar HTML dan CSS, 

Kemudian kami juga mendapatkan tugas untuk membuat halaman 

login dan mengembangkan halaman login menggunakan css dan 

membuat postbox. Pada minggu ke-2 ini juga terdapat sesi menotoring 

menggunakan zoom dan kuis menggunakan kahoot. 

Self-Learning Chapter 3 (Minggu Ke-3) - Pada modul minggu ke-3 ini 

saya mempelajari tentang pengenalan javascript seperti sintaks 

dasarnya, kemudian ada tugas untuk membuat halaman Fanbook, 

Kemudian pengenalan Libary, Jquery dan Ajax, kemudian saya 

mendapatkan tugas untuk membuat latihan mengenai JQuery. Serta 

pada minggu ini juga dilakukan mentoring serta challange berupa 
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menjawab soal yang diimplementasikan dalam bentuk koding. seputar 

JQuery. 

 

Selft Learning Chapter 3 (Minggu Ke-4) - Pada minggu ke-4 ini saya 

mempelajari tentang materi lanjutan mengenai Ajax, serta latihan quiz 

ajax total ada 3 quiz pada minggu ini, kemudian ada tugas untuk 

membuat pengembangan website Fanboox dengan menambahkan API 

cuaca, serta saya juga mempelajari apa itu bahasa python dan dasar-

dasar python kemudian dari bacaan python tadi maka dibuatkan 

rangkumannya. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan dalam mempelajari JQuery saya mengalami sedikit 

kesulitan dalam mempelajari Jquery. Solusinya saya mencari referensi 

materi dari sumber seperti google dan youtube. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Pengalaman tentang menjadi web Developer seperti apa yang harus 

dipelajar untuk menjadi fullstack web developer 

- Pemahaman tentang HTML, CSS, Javascript serta penggunaan 

framework yang memudahkan dalam pengembangan website. 

- Keterampilan Manajemen Waktu, saya mempelajari bahwa 

manajemen waktu yang saya dapatkan dari webinar berdampak pada 

kemajuan program ini. saya mulai membiasakan untuk mengerjakan 

pekerjaan seperti membuat todo list dan melakukan pekerjaan 

berdasarkan kepentingannya terlebih dahulu. 

 

2 Laporan Bulanan 16 Maret -15 April 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan pertama ini 

sebagai berikut: 

 

 



28 

 

 

 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A 

(Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap 

minggunya pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait 

tentang progres belajar kami setiap satu minggunya dan juga 

diadakannya sesi kuis berupa studi kasus project sederhana yang mana 

kami diminta untuk menyelesaikan tugas yang diberikan hal ini 

bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk mengukur 

seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara 

aktif bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi 

wadah untuk sharing terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. 

Mentoring ini sangat membantu mahasiswa dalam mengatasi berbagai 

permasalahan yang dihadapi serta menjadi wadah untuk mempererat 

komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp dengan membuat grub dan 

menentukan jadwal untuk pertemuan dengan dpp. Pada bulan ke dua 

ini telah dilakukan satu kali pertemuan dengan dpp yang membahas 

tentang kegiatan program, kesulitan dalam menjalankan program serta 

sharing terkait pengalaman selama mengikuti program pada bulan 

pertama. 

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. 

Modul yang saya pelajari setiap minggunya berubah-ubah. Berikut 

adalah rincian singkat modul yang saya pelajari setiap minggunya: 

Self-Learning Chapter 5 (Minggu Ke-5) - pada modul ini saya 

mempelajari tentang membuat virtual environment untuk setiap 

project yang akan dibuat. Kemudian pada minggu ini juga saya 
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mempelajari tentang penggunaan library yang diperlukan dalam 

pembuatan project, contohnya seperti mongodb, request, beautysoup 

dan lainnya. Kemudian saya juga belajar melakukan webscrapping 

dengan mengambil data pada sebuah website. Setelah data dari website 

telah diambil maka data tersebut akan disimpan kedalam database 

mongodb. 

Self-Learing Chapter 6 (Minggu Ke-6) - Pada modul ini saya 

mempelajari tentang cara membuat server website menggunakan flask, 

dan juga bagaimana cara menggunakan framework flask serta 

mengelola project flask berdasarkan direktori folder, misal ada folder 

khusus untuk menyimpan style css gambar yang mana diletakkan di 

folder static kemudian pada modul ini saya juga mempelajari 

penggunakan GET dan POST untuk sisi backend pada website seperti 

penggunaan GET untuk mengambil data, sedangkan untuk POST 

berfungsi untuk mengirim data. Serta terakhir saya mengerjakan 

project untuk tugas dan di deploy di glitch supaya project yang dibuat 

bisa diakses semua orang melalui internet. 

Self-Learning Chapter 7 (Minggu Ke-7) - Pada modul ini saya hanya 

mengerjakan project personal diary, mulai dari persiapan, desain, 

menghubungkan client dan server, kemudian di deploy di glitch. 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam mengerjakan 3 modul pada bulan 

ini adalah ada beberapa kesulitan yaitu: 

1. Saya kesulitan ketika menghubungkan mongodb dengan python. 

Solusi yang saya temukan ada membaca dokumentasi penggunaan 

untuk python. 

2. Saya kesulitan dalam mempelajari tentang webscrapping, saya 

masih bingung tentang cara mengambil data dari website dengan 

mengambil class dari element html yang akan diambil. Solusinya 

adalah saya harus benar-benar memperhatikan video tutorial yang 

diberikan dengan memutarnya beberapa kali, serta bertanya ke mentor. 
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3. Saya kesulitan dalam mendeploy aplikasi yang telah saya buat di 

glitch dikarenakan tidak cocoknya versi python dan versi dari library 

yang saya gunakan. Solusinya adalah saya menurunkan versi library 

python supaya bisa diinstall pada virtual environment. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Cara membuat project menggunakan flask dan python serta cara 

untuk menyimpan data kemongodb. 

- Kompetensi sertifikasi junior web developer 

 

3 Laporan Bulanan 16 April -15 Mei 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini 

sebagai berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A 

(Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap 

minggunya pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait 

tentang progres belajar kami setiap satu minggunya dan juga 

diadakannya sesi kuis berupa studi kasus project sederhana yang mana 

kami diminta untuk menyelesaikan tugas yang diberikan hal ini 

bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk mengukur 

seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara 

aktif bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi 

wadah untuk sharing terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. 

Mentoring ini sangat membantu mahasiswa dalam mengatasi berbagai 

permasalahan yang dihadapi serta menjadi wadah untuk mempererat 

komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. Pada bulan ke 

tiga ini kami melakukan diskusi tentang project akhir, pembagian 

kelompok dan pemilihan tema untuk project akhir. 

- Koordinasi dengan DPP 
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Koordinasi dilakukan dengan dpp dengan membuat grub dan 

menentukan jadwal untuk pertemuan dengan dpp. Pada bulan ke tiga 

ini telah dilakukan 2 kali pertemuan dengan dpp yang membahas 

tentang kegiatan program, kesulitan dalam menjalankan program serta 

saran dan masukkan kepada pihak mitra dan juga remainder 

mahasiswa terkait laporan dan tugas-tugas yang belum dikumpulkan 

baik itu tugas webinar dan tugas dari mentor saat weekly discussion, 

dan juga tugas yang ada di platform belajar website learning.  

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. 

Modul yang saya pelajari setiap minggunya ada 3 modul atau chapter. 

Berikut adalah rincian singkat chapter yang saya pelajari setiap 

minggunya: 

Self-Learning Chapter 8 (Minggu Ke-8) - pada chapter 8 ini saya 

mempelajari tentang pengenalan template jinja2 dan cara 

penggunaannya. Jinja2 ini berfungsi sebagai library templating untuk 

framework flask pada python. Fungsinya untuk membuat website 

HTML yang dinamis. Pada pembelajaran tentang jinja2 ini saya belajar 

mengenai cara penggunaannya pada halaman HTML dan cara 

membuat variabel jinja pada sisi server flasknya. Kemudian saya 

mempelajari tentang cara memindahkan beberapa halaman dalam 

framework flask atau biasa disebut navigasi. Setelah itu saya 

mengerjakan tugas tentang membuat aplikasi multipage di flask. 

Setelah mengerjakan tugas saya membuat project yang menggunakan 

API dictionary. Nantinya API dictionary itu akan digunakan dalam 

membangun project Vocabulary note atau word list. Pembuatan 

project kali ini menggunakan multiple page dan juga menggunakan 

jinja2 templating dan setelah project selesai maka saya upload project 

tersebut ke github dan juga ke glitch. Untuk link project 
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https://vocabulary-note.glitch.me/  dan githubnya 

https://github.com/ricoco1/dictionary_web.git 

Self Learing Chapter 9 (Minggu Ke-9) - Pada chapter ini saya 

mempelajari tentang lanjutan pengembangan project pada chapter 

sebelumnya. Dengan menambahkan beberapa fitur seperti membuat 

user interface untuk aplikasi word list, membuat fitur search, kemudian 

menangani Ketika kata tidak ditemukan di API Dictionary dan juga 

membuat halaman error untuk kata yang tidak ditemukan dan kata 

yang disarankan. Setelah pengerjaan project Word List ini selesai saya 

mempelajari tentang penggunaan Library Bulma untuk mengatur style 

pada halaman web. Pada pembelajaran tentang bulma ini sama seperti 

bootstrap hanya saja sedikit berbeda. Saya membuat project halaman 

login dan registrasi. Pada saat user registrasi maka datanya akan 

tersimpan didatabase dan tentunya juga dengan kata sandi yang 

terenkripsi saat masuk kedalam database. Setelah user berhasil 

registrasi maka user akan diminta untuk login setelah berhasil login 

makan user akan diarahkan kehalaman home. 

Self-Learning Chapter 10 (Minggu Ke-10) - Pada chapter ini saya 

membuat project sosial media sederhana dengan nama Sweeter. Dalam 

pengembangan project ini pertama saya membuat struktur project 

seperti folder static untuk menyimpan gambar dan style atau script, 

folder template untuk menyimpan halaman, dan app.py untuk sisi 

server. Selanjutnya saya membuat halaman registrasi dan halaman 

login dan juga menyimpan data dari hasil registrasi user kedalam 

database mongodb. Setelah itu saya membuat halaman utama, dan 

menambahkan beberapa fitur seperti fitur posting, fitur like, heart dan 

thumsup. Kemudian juga saya membatasi halaman secret. Selanjutnya 

saya membuat halaman profile, pada halaman profile ini user yang 

login bisa mengganti nama, mengedit foto ataupun logout dan juga 

menampilkan postingan dari user yang login tersebut atau akun user 

tersebut. Sedangkan user yang tidak login atau bukan akun dari user 

https://vocabulary-note.glitch.me/
https://github.com/ricoco1/dictionary_web.git
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tersebut maka hanya akan menampilkan halaman profile dan juga post 

dari pengguna yang diliat profilenya. Setelah projectnya selesai saya 

menguploadnya kegithub dan mendeploy website tersebut 

menggunakan glitch. Berikut adalah link github project 

https://github.com/ricoco1/sweeter_chapter9.git dan link untuk 

melihat project https://vocabulary-note.glitch.me/. 

Persiapan pembuatan project akhir 

Bulan ketiga ini materi pembelajaraan yang ada di platform learningx 

telah selesai. Maka kami masuk ke dalam tahap selanjutnya yaitu 

pembuatan project akhir. Pada saat mentoring membahas tentang 

project akhir seperti tema dan juga pembahasan kelompok. Saya 

bersama dengan kelompok saya berdisukusi untuk menentukan tema 

dan mencari potential client. Kelompok kami berjumlah 5 orang yang 

makan setiap orang diminta untuk mencari minimal 1 potential client 

untuk project akhir, karena project akhir kali ini akan menyelesaikan 

permasalahan yang ada baik itu dari UMKM ataupun Starup. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam mengerjakan 3-chapter pada 

bulan ini adalah ada beberapa kesulitan yaitu: 

1. Saya kesulitan dalam mengerjakan project chapter 10 atau project 

sosial media Sweeter. Kesulitannya terletak pada bagian dalam 

membuat halaman login dan register. Karena kode yang dari bacaan 

berbeda dengan kode tampilan dari video pembelajarannya. Solusinya 

saya melakukan perbaikan sendiri dari kode yang berbeda tersebut. 

2. Saya kesulitan dalam menggunakan bulma karena library ini baru 

pertama saya gunakan. Solusinya adalah saya membaca dokumentasi 

dari bulma dan juga menonton video pembelajaran tentang bulma. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Penggunaan framework bulma, jinja2 dan algoritma hashing untuk 

mengamankan kata sandi pengguna. 

https://github.com/ricoco1/sweeter_chapter9.git
https://vocabulary-note.glitch.me/
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- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan 

fitur pada beberapa project. 

 

4 Laporan Bulanan 16 Mei -15 Jun 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini 

sebagai berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A 

(Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap 

minggunya pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait 

tentang progres dalam pembuatan project akhir. Baik bersama mentor 

maupun bersama kelompok. Diskusi mentoring ini dilakukan 2 kali 

dalam satu minggu. Mentor akan membuatkan breakout room untuk 

setiap kelompok berdiskusi untuk membahas progress project. Dalam 

setiap diskusi kelompok mentor akan masuk kemasing-masing 

breakout room perkelompok. Mentor menanyakan progress 

pengerjaan project dan apa saja kendala yang dihadapi selama 

pembuatan project tersebut dan jika ada kendala maka mentor akan 

memberikan solusi tekait masalah tersebut dan juga mentor 

memberikan saran dan masukkan terhadap project yang kami buat. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp melalui grub whatsapp untuk 

menentukan jadwal pertemuan dengan dpp melalui zoom. Pada bulan 

ke 4 ini pertemuan dengan dpp membahas tentang kegiatan program, 

kesulitan dalam menjalankan program serta saran dan juga remainder 

mahasiswa terkait laporan dan tugas-tugas yang belum dikumpulkan 

baik itu tugas webinar dan tugas dari mentor saat weekly discussion, 

dan juga tugas yang ada di platform belajar website learning.  
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Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Persiapan pembuatan project akhir 

Bulan ke empat ini materi pembelajaraan yang ada di platform 

learningx telah selesai. Maka kami masuk ke dalam tahap selanjutnya 

yaitu pembuatan project akhir. Pada saat mentoring membahas tentang 

project akhir seperti tema dan juga pembahasan kelompok. Saya 

bersama dengan kelompok saya berdisukusi untuk menentukan tema 

dan mencari potential client. Kelompok kami berjumlah 5 orang yang 

makan setiap orang diminta untuk mencari minimal 1 potential client 

untuk project akhir, karena project akhir kali ini akan menyelesaikan 

permasalahan yang ada baik itu dari UMKM ataupun Starup. Dari hasil 

diskusi yang dilakukan bersama dengan kelompok kami menentukan 

tema apa yang akan diambil dalam pengembangan project. Tema yang 

kami tetapkan adalah tentang Tourism, Creative & Digital Economy. 

Kemudian pada diskusi selanjutnya kami menentukan apa yang akan 

kami buat dari tema yang telah disepakati. Hasilnya adalah kami 

membuat website reservasi hotel dengan nama hotelnya adalah Hotel 

Telaga Mas. 

Selanjutnya kami melakukan pembagian tugas untuk membuat 

proposal laporan, saya membantu dalam memperbaiki kata-kata pada 

bagian mockup desain aplikasinya, seperti menjelaskan tentang 

halaman yang ada pada desain mockup tersebut. 

Kemudian saya membantu dalam pembuatan websitenya seperti 

membuat template awal untuk projectnya dan menginstall dependensi 

apa yang diperlukan untuk pengembangan project. Saya juga 

membantu dalam membuat implementasi halaman website. Website 

yang kami buat terdiri dari 3 bagian yaitu bagian pertama adalah 

halaman user tanpa login pada halaman tersebut user bisa melihat isi 

dari websitenya seperti halaman home, halaman kamar, halaman 

fasilitas, halaman galeri, halaman kontak, halaman FAQ, halaman 
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login dan register. Bagian kedua adalah halaman user yang telah login 

bagiannya tetap sama seperti halaman user tanpa login hanya saja 

perbedaannya ada pada setiap route halamannya, setiap route halaman 

user yang login diawali dengan kata user/, kemudian juga yang 

membedakan halaman user adalah adanya fitur untuk memesan kamar. 

Pada halaman pesan kamar user bisa memesan kamar dengan memilih 

terlebih dahulu kamar yang tersedia, setelah memilih kamar maka user 

akan melanjutkan kehalaman formulir pemesanan dan pembayaran. 

Setelah user memesan kamar maka user akan diarahkan kehalaman 

Riwayat reservasi, kemudian pada halaman user juga terdapat halaman 

profile user bisa mengedit informasi terkait informasi profilenya. 

Bagian terakhir adalah bagian admin pada halaman admin ini berisi 

semua hal terkait dengan halaman user, admin bisa mengatur harga 

kamar, mengatur foto yang akan ditampilkan dihalaman gallery, 

mengatur pengguna, mengatur informasi pada bagian FAQ, melihat 

data pemesan, melihat data user.  

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam proses pembuatan project ini 

adalah saya mengalami kesulitan dalam mengimplementasikan fitur-

fitur yang akan ada didalam website tersebut seperti fitur menampilkan 

data harga kamar dan fitur pencarian harga kamar berdasarkan tanggal. 

Solusinya adalah pada halaman tersebut saya tidak melakukan looping 

terkait harga kamar melainkan melakukan pencarian didatabase dari 

input yang dimasukkan oleh user, secara defaultnya harga kamar 

tampil berdasarkan tanggal hari ini, jika tidak ada harga data kamar 

maka akan muncul pesan kamar tidak tersedia dan tombol pilihnya 

dinonaktifkan. 

Tantangan selanjutnya adalah saya mengalami kesulitan dalam 

mengimplementasikan fitur pembayaran menggunakan penyedia 

pembayaran dari midtrans, kesulitannya adalah menampilkan popup 
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pembayarannya. Solusinya adalah saya membaca dokumentasi terkait 

bagaimana pengimplementasiannya menggunakan python. Seperti 

bagaimana cara mengatasi Ketika pembayaran berhasil, pembayaran 

gagal, atau pembayaran ditolak. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Penggunaan berbagia macam library baik itu library python maupun 

library javascript yang digunakan untuk mempermudah proses 

pengembangan aplikasi contohnya adalah penggunaan library AOS 

atau Animate On Scroll berfungsi untuk memberikan animasi pada 

halaman website dan masih banyak library baru yang kami terapkan 

dalam pengembangan project. 

- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan 

fitur pada beberapa project. 

 

5 Laporan Bulanan 16 - 30 Jun 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini 

sebagai berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A 

(Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap 

minggunya pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait 

tentang progres dalam pembuatan project akhir. Baik bersama mentor 

maupun bersama kelompok. Diskusi mentoring ini dilakukan 2 kali 

dalam satu minggu. Mentor akan membuatkan breakout room untuk 

setiap kelompok berdiskusi untuk membahas progress project. Dalam 

setiap diskusi kelompok mentor akan masuk kemasing-masing 

breakout room perkelompok. Mentor menanyakan progress 

pengerjaan project dan apa saja kendala yang dihadapi selama 

pembuatan project tersebut dan jika ada kendala maka mentor akan 
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memberikan solusi tekait masalah tersebut dan juga mentor 

memberikan saran dan masukkan terhadap project yang kami buat. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp melalui grub whatsapp untuk 

menentukan jadwal pertemuan dengan dpp melalui zoom. Pada bulan 

ke 5 ini pertemuan dengan DPP dilakukan untuk membahas project 

yang akan dipresentasikan kepada mentor.  

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Pada bulan ke 5 ini pekerjaan yang dilakukan adalah saya memperbaiki 

website dengan merevisi halaman website yang diberikan oleh mentor. 

Revisinya adalah terkait dengan halaman pembayaran yang mana 

sebelumnya Ketika user mengklik halaman pembayaran maka data 

akan disimpan terlebihi dahulu kedalam database dan user akan 

diarahkan kehalaman Riwayat reservasi untuk melakukan 

pembayaran. Hal ini menyebabkan kurangnya user experience maka 

saya mengubahnya menjadi Ketika user mengklik tombol lanjutkan 

pembayarannya maka datanya akan langsung disimpan dan langsung 

menampilkan popup pembayaran dan tidak lagi diarahkan ke halaman 

Riwayat reservasi. Jadi setelah user selesai membayar maka baru akan 

diarahkan kehalam tersebut. Kemudian revisi selanjutnya adalah 

perbaikan halaman reservasi history dengan mempercantik 

tampilannya seperti menambahkan gambar kamarnya dan revisi yang 

terakhir adalah memperbaiki seluruh tampilan halaman usernya.  

Pada bulan ke 5 ini saya juga menambahkan beberapa fitur kedalam 

website reservasinya. Seperti membuat beberapa halaman user menjadi 

dinamis yang mana bisa di lakukan CRUD dari halaman admin dan 

nantinya akan ditampilkan dihalaman user seperti fitur gallery. 

Selanjutnya adalah menambahkan fitur capcha untuk meningkatkan 

keamanan website supaya tidak bisa dilakukan brute force kedalam 
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website. Fitur rechapca ini diimplementasikan dihalaman user dan 

halaman admin. Kemudian juga menambahkan fitur Ketika user 

melakukan registrasi maka sebelum login user akan diminta untuk 

melakukan verifikasi akun dengan memasukkan kode otp yang dikirim 

melalui email. Kemudian fitur setting pada halaman admin pada fitur 

setting ini admin bisa menonaktifkan halaman admin untuk register 

halaman user login, logikanya pada fitur ini adalah sebelum 

menjalankan route yang direquest oleh user maka akan mengecek 

terlebih dahulu pada database setting jika settingnya dinonaktifkan 

maka akan diarahkan kehalaman error akses dibatasi, kemudian juga 

menambahkan fitur error handling yang mana fitur ini mengganti fitur 

bawaannya seperti Ketika halaman tidak ditemukan akan 

menampilkan halaman baru yang dibuat menggunakan html, error 

handling tersebut mencakupi 404 halaman tidak ditemukan, 403 

halaman dibatasi, 500 internal server error dan error handling dari 

flask. Fitur selanjutnya adalah fitur lupa password fitur tersebut cara 

kerjanya adalah user menginputkan email yang akan direset 

passwordnya kemudian Ketika user telah menginput email maka akan 

mengirimkan email yang isinya adalah untuk mereset password Ketika 

linknya diklik maka akan menampilkan halaman menginputkan 

password baru link reset password dan kode otp hanya berlaku 15 

menit saja jika melewati waktu tersebut maka akan kadarluarsa dan 

user harus merequest ulang dan fitur terakhir adalah fitur pembayaran 

yang diintegrasikan langsung ke penyedia layanan pembayaran yaitu 

midtrans pada awalnya saya menggunakan mode sandbox tetapi untuk 

bulan ke 5 ini saya mengganti mode sandbox menjadi mode production 

jadi user bisa menggunakan uang asli baik melalui qris maupun 

transfer bank. 

Setelah semua fitur telah selesai maka akan dilakukan deploy di glitch 

serta dilakukan testing oleh bagian Quality Assurance, testing tersebut 

akan dilakukan untuk mencoba fitur-fitur yang ada di website serta 
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apakah terdapat bug pada website tersebut. Kemudian adalah saya 

membantu dalam membuat PPT untuk presentasi nantinya kepada 

mentor, DPP, serta team learning X. Pembuatan PPT ini dibuat oleh 

team Pitch Deck dan yang terakhir adalah pembuatan laporan akhir 

untuk melengkapi syarat lulusnya program. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam proses pembuatan project ini 

adalah saya mengalami kesulitan dalam mengimplementasikan fitur-

fitur yang akan ada didalam website tersebut seperti fitur lupa 

password dan fitur kirim kode OTP, kesulitannya adalah saya kesulitan 

dalam mengintegrasikan server email. Sekarang terjadi perubahan 

dalam penggunaan SMPT server dari email google jadi tidak bisa lagi 

menggunakan password google untuk koneksi keserver emailnya. Jadi 

solusinya adalah saya mencari di youtube bagaimana cara terbaru 

dalam menggunakan server untuk mengirim email. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Pembuatan website menggunakan framework flask yang kompleks. 

- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan 

fitur pada beberapa project. 

Tabel 2.1 Laporan Bulanan 
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BAB III 

PENUTUP 

Setelah lima bulan mengikuti program MSIB Studi Independen Essential 

Programming Course – Full Stack Web Development di PT Global Investment 

Institusi, banyak hal yang telah dipelajari dan dicapai. Program ini tidak hanya 

memberikan pengetahuan teoritis yang mendalam tetapi juga keterampilan praktis 

yang relevan dengan kebutuhan industri teknologi saat ini. Melalui berbagai modul 

pembelajaran dan proyek-proyek praktik, peserta program dapat mengembangkan 

kompetensi teknis serta pengalaman langsung dalam menerapkan konsep-konsep 

yang dipelajari. 

Kesimpulan dari perjalanan pembelajaran ini menunjukkan sejauh mana 

pencapaian yang telah diraih, sementara saran yang diberikan diharapkan dapat 

membantu dalam perbaikan dan pengembangan program di masa depan. Bagian 

berikut akan menguraikan kesimpulan dari keseluruhan program serta beberapa 

saran yang mungkin bermanfaat untuk peningkatan program. 

3.1 Kesimpulan 

Selama lima bulan mengikuti program MSIB Studi Independen Essential 

Programming Course – Full Stack Web Development di PT Global Investment 

Institusi, banyak hal berharga yang telah dipelajari dan dicapai. Program ini 

memberikan pengetahuan teoritis yang mendalam serta keterampilan praktis yang 

sangat relevan dengan kebutuhan industri teknologi saat ini. Fokus utama 

pembelajaran meliputi pengembangan website front-end dengan menggunakan 

HTML, CSS, JavaScript, serta beberapa library seperti Bootstrap, Bulma, jQuery, 

AOS, dan SweetAlert. 

Setiap bulan, pembelajaran dilakukan secara bertahap untuk memastikan 

perkembangan yang berkelanjutan. Pada bulan pertama, dasar-dasar pemrograman 

web seperti HTML dan CSS dipelajari sebagai landasan yang kokoh. Bulan kedua 

hingga keempat difokuskan pada pengembangan front-end yang lebih mendalam 

dengan JavaScript dan berbagai library yang mendukung, seperti Bootstrap untuk 

desain responsif, Bulma untuk kemudahan styling, jQuery untuk manipulasi DOM 
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yang lebih mudah, AOS untuk animasi, dan SweetAlert untuk notifikasi yang lebih 

interaktif. 

Pada bulan terakhir, fokus pembelajaran adalah pada proyek akhir, yaitu 

pengembangan website reservasi untuk Hotel Telaga Mas. Proyek ini mencakup 

integrasi pembayaran melalui Midtrans dan autentikasi menggunakan email, serta 

pengembangan backend menggunakan Flask dan beberapa library Python. 

Tantangan utama dalam proyek ini adalah mengimplementasikan fitur-fitur 

kompleks dalam batas waktu yang ketat dan memastikan bahwa solusi yang 

dihasilkan dapat berjalan dengan baik di lingkungan produksi. 

Proyek-proyek yang dikerjakan selama program ini tidak hanya membantu 

dalam memahami konsep-konsep yang diajarkan tetapi juga memberikan 

pengalaman langsung dalam mengatasi tantangan nyata. Pengembangan website 

reservasi untuk Hotel Telaga Mas, misalnya, melibatkan berbagai aspek teknis 

seperti pemrograman logika, integrasi API pembayaran, dan desain antarmuka 

pengguna. Tantangan teknis terbesar adalah memastikan integrasi yang mulus 

antara front-end dan back-end, serta memastikan bahwa sistem pembayaran dan 

autentikasi berjalan lancar tanpa kendala. 

Selain tantangan teknis, ada juga tantangan dalam manajemen waktu dan 

kolaborasi. Mengatur waktu antara berbagai modul pembelajaran dan proyek-

proyek praktik memerlukan disiplin yang tinggi. Kolaborasi dengan mentor dan 

sesama peserta juga memberikan pelajaran berharga tentang kerja tim dan 

komunikasi yang efektif. Melalui interaksi ini, berbagai perspektif baru dan solusi 

kreatif ditemukan, yang sangat bermanfaat untuk pengembangan pribadi dan 

profesional. 

Keseluruhan pengalaman ini menunjukkan peningkatan signifikan dalam 

kompetensi teknis dan kemampuan untuk menerapkan pengetahuan dalam situasi 

nyata. Program ini tidak hanya memberikan keterampilan yang dibutuhkan untuk 

menjadi pengembang web full stack yang kompeten tetapi juga mengajarkan 

pentingnya ketekunan, disiplin, dan kolaborasi. Dengan fondasi yang kuat ini, siap 

untuk menghadapi tantangan lebih besar dalam karir di bidang teknologi informasi. 
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3.2 Saran 

Berdasarkan pengalaman yang diperoleh selama lima bulan mengikuti 

program MSIB Studi Independen Essential Programming Course – Full Stack Web 

Development di PT Global Investment Institusi, terdapat beberapa aspek yang dapat 

ditingkatkan untuk membuat program ini semakin efektif dan bermanfaat bagi 

peserta. Program ini telah memberikan banyak pelajaran berharga dan keterampilan 

praktis yang sangat relevan dengan kebutuhan industri. Namun, ada beberapa saran 

yang diharapkan dapat membantu memperbaiki dan mengembangkan program di 

masa mendatang. Berikut adalah beberapa saran yang dapat dipertimbangkan: 

1. Pengembangan Materi Pembelajaran Lanjutan 

Menambahkan modul lanjutan yang mencakup teknologi terbaru 

dan tren industri akan sangat bermanfaat. Peserta yang telah memahami 

dasar-dasar pemrograman dapat memperluas pengetahuan mereka dan tetap 

up-to-date dengan perkembangan terbaru di bidang teknologi. 

2. Fasilitas Akses Materi Pembelajaran 

Memberikan akses yang lebih luas dan mudah terhadap materi 

pembelajaran, termasuk rekaman sesi, dokumen, dan sumber belajar 

tambahan. Ini akan sangat mendukung proses pembelajaran mandiri dan 

memungkinkan peserta untuk belajar sesuai dengan kecepatan masing-

masing. Bisa dalam bentuk google drive untuk semua akses rekaman 

webinar ataupun rekaman weekly discussion. 

3.  Peluang Magang dan Networking 

Memperluas kesempatan magang dan networking bagi mahasiswa 

dengan perusahaan mitra dapat memberikan pengalaman praktis yang 

berharga dan membuka peluang karir bagi peserta setelah menyelesaikan 

program. Keterlibatan langsung dengan industri juga dapat memberikan 

wawasan yang lebih dalam tentang kebutuhan dan tuntutan pasar kerja saat 

ini. 

Dengan menerapkan saran-saran ini, diharapkan program MSIB Studi 

Independen Essential Programming Course – Full Stack Web Development dapat 

terus berkembang dan memberikan manfaat yang lebih besar bagi peserta di masa 
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mendatang. Program ini memiliki potensi yang luar biasa untuk menghasilkan 

tenaga kerja yang kompeten dan siap menghadapi tantangan di industri teknologi 

informasi. 
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Lampiran 7. Laporan Bulanan 

Laporan Bulanan 16 - 30 Jun 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini sebagai 

berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A (Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap minggunya 

pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait tentang progres dalam 

pembuatan project akhir. Baik bersama mentor maupun bersama kelompok. Diskusi 

mentoring ini dilakukan 2 kali dalam satu minggu. Mentor akan membuatkan 

breakout room untuk setiap kelompok berdiskusi untuk membahas progress project. 

Dalam setiap diskusi kelompok mentor akan masuk kemasing-masing breakout 

room perkelompok. Mentor menanyakan progress pengerjaan project dan apa saja 

kendala yang dihadapi selama pembuatan project tersebut dan jika ada kendala 

maka mentor akan memberikan solusi tekait masalah tersebut dan juga mentor 

memberikan saran dan masukkan terhadap project yang kami buat. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp melalui grub whatsapp untuk menentukan jadwal 

pertemuan dengan dpp melalui zoom. Pada bulan ke 5 ini pertemuan dengan DPP 

dilakukan untuk membahas project yang akan dipresentasikan kepada mentor.  

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Pada bulan ke 5 ini pekerjaan yang dilakukan adalah saya memperbaiki website 

dengan merevisi halaman website yang diberikan oleh mentor. Revisinya adalah 

terkait dengan halaman pembayaran yang mana sebelumnya Ketika user mengklik 

halaman pembayaran maka data akan disimpan terlebihi dahulu kedalam database 

dan user akan diarahkan kehalaman Riwayat reservasi untuk melakukan 

pembayaran. Hal ini menyebabkan kurangnya user experience maka saya 

mengubahnya menjadi Ketika user mengklik tombol lanjutkan pembayarannya 

maka datanya akan langsung disimpan dan langsung menampilkan popup 
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pembayaran dan tidak lagi diarahkan ke halaman Riwayat reservasi. Jadi setelah 

user selesai membayar maka baru akan diarahkan kehalam tersebut. Kemudian 

revisi selanjutnya adalah perbaikan halaman reservasi history dengan 

mempercantik tampilannya seperti menambahkan gambar kamarnya dan revisi 

yang terakhir adalah memperbaiki seluruh tampilan halaman usernya.  

Pada bulan ke 5 ini saya juga menambahkan beberapa fitur kedalam website 

reservasinya. Seperti membuat beberapa halaman user menjadi dinamis yang mana 

bisa di lakukan CRUD dari halaman admin dan nantinya akan ditampilkan 

dihalaman user seperti fitur gallery. Selanjutnya adalah menambahkan fitur capcha 

untuk meningkatkan keamanan website supaya tidak bisa dilakukan brute force 

kedalam website. Fitur rechapca ini diimplementasikan dihalaman user dan 

halaman admin. Kemudian juga menambahkan fitur Ketika user melakukan 

registrasi maka sebelum login user akan diminta untuk melakukan verifikasi akun 

dengan memasukkan kode otp yang dikirim melalui email. Kemudian fitur setting 

pada halaman admin pada fitur setting ini admin bisa menonaktifkan halaman 

admin untuk register halaman user login, logikanya pada fitur ini adalah sebelum 

menjalankan route yang direquest oleh user maka akan mengecek terlebih dahulu 

pada database setting jika settingnya dinonaktifkan maka akan diarahkan 

kehalaman error akses dibatasi, kemudian juga menambahkan fitur error handling 

yang mana fitur ini mengganti fitur bawaannya seperti Ketika halaman tidak 

ditemukan akan menampilkan halaman baru yang dibuat menggunakan html, error 

handling tersebut mencakupi 404 halaman tidak ditemukan, 403 halaman dibatasi, 

500 internal server error dan error handling dari flask. Fitur selanjutnya adalah fitur 

lupa password fitur tersebut cara kerjanya adalah user menginputkan email yang 

akan direset passwordnya kemudian Ketika user telah menginput email maka akan 

mengirimkan email yang isinya adalah untuk mereset password Ketika linknya 

diklik maka akan menampilkan halaman menginputkan password baru link reset 

password dan kode otp hanya berlaku 15 menit saja jika melewati waktu tersebut 

maka akan kadarluarsa dan user harus merequest ulang dan fitur terakhir adalah 

fitur pembayaran yang diintegrasikan langsung ke penyedia layanan pembayaran 

yaitu midtrans pada awalnya saya menggunakan mode sandbox tetapi untuk bulan 
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ke 5 ini saya mengganti mode sandbox menjadi mode production jadi user bisa 

menggunakan uang asli baik melalui qris maupun transfer bank. 

Setelah semua fitur telah selesai maka akan dilakukan deploy di glitch serta 

dilakukan testing oleh bagian Quality Assurance, testing tersebut akan dilakukan 

untuk mencoba fitur-fitur yang ada di website serta apakah terdapat bug pada 

website tersebut. Kemudian adalah saya membantu dalam membuat PPT untuk 

presentasi nantinya kepada mentor, DPP, serta team learning X. Pembuatan PPT ini 

dibuat oleh team Pitch Deck dan yang terakhir adalah pembuatan laporan akhir 

untuk melengkapi syarat lulusnya program. 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam proses pembuatan project ini adalah saya 

mengalami kesulitan dalam mengimplementasikan fitur-fitur yang akan ada 

didalam website tersebut seperti fitur lupa password dan fitur kirim kode OTP, 

kesulitannya adalah saya kesulitan dalam mengintegrasikan server email. Sekarang 

terjadi perubahan dalam penggunaan SMPT server dari email google jadi tidak bisa 

lagi menggunakan password google untuk koneksi keserver emailnya. Jadi 

solusinya adalah saya mencari di youtube bagaimana cara terbaru dalam 

menggunakan server untuk mengirim email. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Pembuatan website menggunakan framework flask yang kompleks. 

- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan fitur pada 

beberapa project. 

 

Laporan Bulanan 16 Mei -15 Jun 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini sebagai 

berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A (Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap minggunya 

pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait tentang progres dalam 

pembuatan project akhir. Baik bersama mentor maupun bersama kelompok. Diskusi 
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mentoring ini dilakukan 2 kali dalam satu minggu. Mentor akan membuatkan 

breakout room untuk setiap kelompok berdiskusi untuk membahas progress project. 

Dalam setiap diskusi kelompok mentor akan masuk kemasing-masing breakout 

room perkelompok. Mentor menanyakan progress pengerjaan project dan apa saja 

kendala yang dihadapi selama pembuatan project tersebut dan jika ada kendala 

maka mentor akan memberikan solusi tekait masalah tersebut dan juga mentor 

memberikan saran dan masukkan terhadap project yang kami buat. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp melalui grub whatsapp untuk menentukan jadwal 

pertemuan dengan dpp melalui zoom. Pada bulan ke 4 ini pertemuan dengan dpp 

membahas tentang kegiatan program, kesulitan dalam menjalankan program serta 

saran dan juga remainder mahasiswa terkait laporan dan tugas-tugas yang belum 

dikumpulkan baik itu tugas webinar dan tugas dari mentor saat weekly discussion, 

dan juga tugas yang ada di platform belajar website learning.  

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Persiapan pembuatan project akhir 

Bulan ke empat ini materi pembelajaraan yang ada di platform learningx telah 

selesai. Maka kami masuk ke dalam tahap selanjutnya yaitu pembuatan project 

akhir. Pada saat mentoring membahas tentang project akhir seperti tema dan juga 

pembahasan kelompok. Saya bersama dengan kelompok saya berdisukusi untuk 

menentukan tema dan mencari potential client. Kelompok kami berjumlah 5 orang 

yang makan setiap orang diminta untuk mencari minimal 1 potential client untuk 

project akhir, karena project akhir kali ini akan menyelesaikan permasalahan yang 

ada baik itu dari UMKM ataupun Starup. Dari hasil diskusi yang dilakukan bersama 

dengan kelompok kami menentukan tema apa yang akan diambil dalam 

pengembangan project. Tema yang kami tetapkan adalah tentang Tourism, Creative 

& Digital Economy. Kemudian pada diskusi selanjutnya kami menentukan apa 

yang akan kami buat dari tema yang telah disepakati. Hasilnya adalah kami 

membuat website reservasi hotel dengan nama hotelnya adalah Hotel Telaga Mas. 
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Selanjutnya kami melakukan pembagian tugas untuk membuat proposal laporan, 

saya membantu dalam memperbaiki kata-kata pada bagian mockup desain 

aplikasinya, seperti menjelaskan tentang halaman yang ada pada desain mockup 

tersebut. 

Kemudian saya membantu dalam pembuatan websitenya seperti membuat template 

awal untuk projectnya dan menginstall dependensi apa yang diperlukan untuk 

pengembangan project. Saya juga membantu dalam membuat implementasi 

halaman website. Website yang kami buat terdiri dari 3 bagian yaitu bagian pertama 

adalah halaman user tanpa login pada halaman tersebut user bisa melihat isi dari 

websitenya seperti halaman home, halaman kamar, halaman fasilitas, halaman 

galeri, halaman kontak, halaman FAQ, halaman login dan register. Bagian kedua 

adalah halaman user yang telah login bagiannya tetap sama seperti halaman user 

tanpa login hanya saja perbedaannya ada pada setiap route halamannya, setiap route 

halaman user yang login diawali dengan kata user/, kemudian juga yang 

membedakan halaman user adalah adanya fitur untuk memesan kamar. Pada 

halaman pesan kamar user bisa memesan kamar dengan memilih terlebih dahulu 

kamar yang tersedia, setelah memilih kamar maka user akan melanjutkan 

kehalaman formulir pemesanan dan pembayaran. Setelah user memesan kamar 

maka user akan diarahkan kehalaman Riwayat reservasi, kemudian pada halaman 

user juga terdapat halaman profile user bisa mengedit informasi terkait informasi 

profilenya. Bagian terakhir adalah bagian admin pada halaman admin ini berisi 

semua hal terkait dengan halaman user, admin bisa mengatur harga kamar, 

mengatur foto yang akan ditampilkan dihalaman gallery, mengatur pengguna, 

mengatur informasi pada bagian FAQ, melihat data pemesan, melihat data user.  

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam proses pembuatan project ini adalah saya 

mengalami kesulitan dalam mengimplementasikan fitur-fitur yang akan ada 

didalam website tersebut seperti fitur menampilkan data harga kamar dan fitur 

pencarian harga kamar berdasarkan tanggal. Solusinya adalah pada halaman 

tersebut saya tidak melakukan looping terkait harga kamar melainkan melakukan 
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pencarian didatabase dari input yang dimasukkan oleh user, secara defaultnya harga 

kamar tampil berdasarkan tanggal hari ini, jika tidak ada harga data kamar maka 

akan muncul pesan kamar tidak tersedia dan tombol pilihnya dinonaktifkan. 

Tantangan selanjutnya adalah saya mengalami kesulitan dalam 

mengimplementasikan fitur pembayaran menggunakan penyedia pembayaran dari 

midtrans, kesulitannya adalah menampilkan popup pembayarannya. Solusinya 

adalah saya membaca dokumentasi terkait bagaimana pengimplementasiannya 

menggunakan python. Seperti bagaimana cara mengatasi Ketika pembayaran 

berhasil, pembayaran gagal, atau pembayaran ditolak. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Penggunaan berbagia macam library baik itu library python maupun library 

javascript yang digunakan untuk mempermudah proses pengembangan aplikasi 

contohnya adalah penggunaan library AOS atau Animate On Scroll berfungsi untuk 

memberikan animasi pada halaman website dan masih banyak library baru yang 

kami terapkan dalam pengembangan project. 

- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan fitur pada 

beberapa project. 

 

Laporan Bulanan 16 April -15 Mei 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan ke tiga ini sebagai 

berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A (Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap minggunya 

pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait tentang progres belajar 

kami setiap satu minggunya dan juga diadakannya sesi kuis berupa studi kasus 

project sederhana yang mana kami diminta untuk menyelesaikan tugas yang 

diberikan hal ini bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk 

mengukur seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara aktif 

bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi wadah untuk sharing 

terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. Mentoring ini sangat membantu 
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mahasiswa dalam mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi serta menjadi 

wadah untuk mempererat komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. 

Pada bulan ke tiga ini kami melakukan diskusi tentang project akhir, pembagian 

kelompok dan pemilihan tema untuk project akhir. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp dengan membuat grub dan menentukan jadwal 

untuk pertemuan dengan dpp. Pada bulan ke tiga ini telah dilakukan 2 kali 

pertemuan dengan dpp yang membahas tentang kegiatan program, kesulitan dalam 

menjalankan program serta saran dan masukkan kepada pihak mitra dan juga 

remainder mahasiswa terkait laporan dan tugas-tugas yang belum dikumpulkan 

baik itu tugas webinar dan tugas dari mentor saat weekly discussion, dan juga tugas 

yang ada di platform belajar website learning.  

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. Modul yang 

saya pelajari setiap minggunya ada 3 modul atau chapter. Berikut adalah rincian 

singkat chapter yang saya pelajari setiap minggunya: 

Self-Learning Chapter 8 (Minggu Ke-8) - pada chapter 8 ini saya mempelajari 

tentang pengenalan template jinja2 dan cara penggunaannya. Jinja2 ini berfungsi 

sebagai library templating untuk framework flask pada python. Fungsinya untuk 

membuat website HTML yang dinamis. Pada pembelajaran tentang jinja2 ini saya 

belajar mengenai cara penggunaannya pada halaman HTML dan cara membuat 

variabel jinja pada sisi server flasknya. Kemudian saya mempelajari tentang cara 

memindahkan beberapa halaman dalam framework flask atau biasa disebut 

navigasi. Setelah itu saya mengerjakan tugas tentang membuat aplikasi multipage 

di flask. Setelah mengerjakan tugas saya membuat project yang menggunakan API 

dictionary. Nantinya API dictionary itu akan digunakan dalam membangun project 

Vocabulary note atau word list. Pembuatan project kali ini menggunakan multiple 

page dan juga menggunakan jinja2 templating dan setelah project selesai maka saya 

upload project tersebut ke github dan juga ke glitch. Untuk link project 
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https://vocabulary-note.glitch.me/  dan githubnya 

https://github.com/ricoco1/dictionary_web.git 

Self Learing Chapter 9 (Minggu Ke-9) - Pada chapter ini saya mempelajari tentang 

lanjutan pengembangan project pada chapter sebelumnya. Dengan menambahkan 

beberapa fitur seperti membuat user interface untuk aplikasi word list, membuat 

fitur search, kemudian menangani Ketika kata tidak ditemukan di API Dictionary 

dan juga membuat halaman error untuk kata yang tidak ditemukan dan kata yang 

disarankan. Setelah pengerjaan project Word List ini selesai saya mempelajari 

tentang penggunaan Library Bulma untuk mengatur style pada halaman web. Pada 

pembelajaran tentang bulma ini sama seperti bootstrap hanya saja sedikit berbeda. 

Saya membuat project halaman login dan registrasi. Pada saat user registrasi maka 

datanya akan tersimpan didatabase dan tentunya juga dengan kata sandi yang 

terenkripsi saat masuk kedalam database. Setelah user berhasil registrasi maka user 

akan diminta untuk login setelah berhasil login makan user akan diarahkan 

kehalaman home. 

Self-Learning Chapter 10 (Minggu Ke-10) - Pada chapter ini saya membuat project 

sosial media sederhana dengan nama Sweeter. Dalam pengembangan project ini 

pertama saya membuat struktur project seperti folder static untuk menyimpan 

gambar dan style atau script, folder template untuk menyimpan halaman, dan 

app.py untuk sisi server. Selanjutnya saya membuat halaman registrasi dan halaman 

login dan juga menyimpan data dari hasil registrasi user kedalam database 

mongodb. Setelah itu saya membuat halaman utama, dan menambahkan beberapa 

fitur seperti fitur posting, fitur like, heart dan thumsup. Kemudian juga saya 

membatasi halaman secret. Selanjutnya saya membuat halaman profile, pada 

halaman profile ini user yang login bisa mengganti nama, mengedit foto ataupun 

logout dan juga menampilkan postingan dari user yang login tersebut atau akun user 

tersebut. Sedangkan user yang tidak login atau bukan akun dari user tersebut maka 

hanya akan menampilkan halaman profile dan juga post dari pengguna yang diliat 

profilenya. Setelah projectnya selesai saya menguploadnya kegithub dan 

mendeploy website tersebut menggunakan glitch. Berikut adalah link github project 

https://vocabulary-note.glitch.me/
https://github.com/ricoco1/dictionary_web.git
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https://github.com/ricoco1/sweeter_chapter9.git dan link untuk melihat project 

https://vocabulary-note.glitch.me/ . 

Persiapan pembuatan project akhir 

Bulan ketiga ini materi pembelajaraan yang ada di platform learningx telah selesai. 

Maka kami masuk ke dalam tahap selanjutnya yaitu pembuatan project akhir. Pada 

saat mentoring membahas tentang project akhir seperti tema dan juga pembahasan 

kelompok. Saya bersama dengan kelompok saya berdisukusi untuk menentukan 

tema dan mencari potential client. Kelompok kami berjumlah 5 orang yang makan 

setiap orang diminta untuk mencari minimal 1 potential client untuk project akhir, 

karena project akhir kali ini akan menyelesaikan permasalahan yang ada baik itu 

dari UMKM ataupun Starup. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam mengerjakan 3-chapter pada bulan ini adalah 

ada beberapa kesulitan yaitu: 

1. Saya kesulitan dalam mengerjakan project chapter 10 atau project sosial media 

Sweeter. Kesulitannya terletak pada bagian dalam membuat halaman login dan 

register. Karena kode yang dari bacaan berbeda dengan kode tampilan dari video 

pembelajarannya. Solusinya saya melakukan perbaikan sendiri dari kode yang 

berbeda tersebut. 

2. Saya kesulitan dalam menggunakan bulma karena library ini baru pertama saya 

gunakan. Solusinya adalah saya membaca dokumentasi dari bulma dan juga 

menonton video pembelajaran tentang bulma. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Penggunaan framework bulma, jinja2 dan algoritma hashing untuk mengamankan 

kata sandi pengguna. 

- Problem solving dalam memecahkan masalah dalam pengembahan fitur pada 

beberapa project. 
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Laporan Bulanan 16 Maret -15 April 2024  

Detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan pertama ini sebagai 

berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A (Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap minggunya 

pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait tentang progres belajar 

kami setiap satu minggunya dan juga diadakannya sesi kuis berupa studi kasus 

project sederhana yang mana kami diminta untuk menyelesaikan tugas yang 

diberikan hal ini bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk 

mengukur seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara aktif 

bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi wadah untuk sharing 

terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. Mentoring ini sangat membantu 

mahasiswa dalam mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi serta menjadi 

wadah untuk mempererat komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. 

- Koordinasi dengan DPP 

Koordinasi dilakukan dengan dpp dengan membuat grub dan menentukan jadwal 

untuk pertemuan dengan dpp. Pada bulan ke dua ini telah dilakukan satu kali 

pertemuan dengan dpp yang membahas tentang kegiatan program, kesulitan dalam 

menjalankan program serta sharing terkait pengalaman selama mengikuti program 

pada bulan pertama. 

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. Modul yang 

saya pelajari setiap minggunya berubah-ubah. Berikut adalah rincian singkat modul 

yang saya pelajari setiap minggunya: 

Self-Learning Chapter 5 (Minggu Ke-5) - pada modul ini saya mempelajari tentang 

membuat virtual environment untuk setiap project yang akan dibuat. Kemudian 

pada minggu ini juga saya mempelajari tentang penggunaan library yang diperlukan 

dalam pembuatan project, contohnya seperti mongodb, request, beautysoup dan 
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lainnya. Kemudian saya juga belajar melakukan webscrapping dengan mengambil 

data pada sebuah website. Setelah data dari website telah diambil maka data 

tersebut akan disimpan kedalam database mongodb. 

Self Learing Chapter 6 (Minggu Ke-6) - Pada modul ini saya mempelajari tentang 

cara membuat server website menggunakan flask, dan juga bagaimana cara 

menggunakan framework flask serta mengelola project flask berdasarkan direktori 

folder, misal ada folder khusus untuk menyimpan style css gambar yang mana 

diletakkan di folder static kemudian pada modul ini saya juga mempelajari 

penggunakan GET dan POST untuk sisi backend pada website seperti penggunaan 

GET untuk mengambil data, sedangkan untuk POST berfungsi untuk mengirim 

data. Serta terakhir saya mengerjakan project untuk tugas dan di deploy di glitch 

supaya project yang dibuat bisa diakses semua orang melalui internet. 

Self-Learning Chapter 7 (Minggu Ke-7) - Pada modul ini saya hanya mengerjakan 

project personal diary, mulai dari persiapan, desain, menghubungkan client dan 

server, kemudian di deploy di glitch. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan yang saya hadapi dalam mengerjakan 3 modul pada bulan ini adalah 

ada beberapa kesulitan yaitu: 

1. Saya kesulitan Ketika menghubungkan mongodb dengan python. Solusi yang 

saya temukan ada membaca dokumentasi penggunaan untuk python. 

2. Saya kesulitan dalam mempelajari tentang webscrapping, saya masih bingung 

tentang cara mengambil data dari website dengan mengambil class dari element 

html yang akan diambil. Solusinya adalah saya harus benar-benar memperhatikan 

video tutorial yang diberikan dengan memutarnya beberapa kali, serta bertanya ke 

mentor. 

3. Saya kesulitan dalam mendeploy aplikasi yang telah saya buat di glitch 

dikarenakan tidak cocoknya versi python dan versi dari library yang saya gunakan. 

Solusinya adalah saya menurunkan versi library python supaya bisa diinstall pada 

virtual environment. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 
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- Cara membuat project menggunakan flask dan python serta cara untuk 

menyimpan data kemongodb. 

- Kompetensi sertifikasi junior web developer 

 

Laporan Bulanan 16 Februari -15 Maret 2024 

Pada bulan pertama saya mengikuti program LearningX - Fullstack Web 

Development. Pada minggu pertama saya mengikuti kegiatan on boarding 

LearningX dan Onboarding bersama mentor.  Pada saat onboarding dijelaskan 

mengenai program learningX mulai dari pembelajaran, jadwal belajar, serta sistem 

mentoring bersama mentor. Pada minggu pertama modul yang saya pelajari adalah 

tentang dasar-dasar komputer seperti sejarahnya. Kemudian pada minggu kedua 

saya mempelajari tentang cara kerja sebuah website, dasar-dasar HTML dan CSS. 

Kemudian pada minggu ke tiga saya mempelajari modul tentang pengenalan 

javascript dan Jquery dan pada minggu ke empat saya mempelajari tentang lanjutan 

tentang Ajax yang masuk kepada pembelajaran tentang API, kemudian pengenalan 

python. Serta pada setiap minggunya terdapat sesi webinar yang diadakan pada 

setiap hari jumat. 

Adapun detail mengenai aktivitas yang saya lakukan selama bulan pertama ini 

sebagai berikut: 

Aktivitas Mentoring dan Koordinasi dengan Mentor dan DPP: 

- Mentoring rutin dengan Mentor Program LearningX kelompok 4A (Kak Bayu) 

Saya terlibat dalam sesi mentoring yang diadakan secara rutin setiap minggunya 

pada hari rabu memalui zoom meeting. Diskusi ini terkait tentang progres belajar 

kami setiap satu minggunya dan juga diadakannya sesi kuis yang menggunakan 

platform kahoot yang bertujuan untuk mengulang kembali pembelajaran untuk 

mengukur seberapa paham terkait materi yang telah dipelajari. Mentor secara aktif 

bertanya mengenai kendala yang kami hadapi serta menjadi wadah untuk sharing 

terkait pengetahuan diluar modul pembelajaran. Mentoring ini sangat membantu 

mahasiswa dalam mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi serta menjadi 

wadah untuk mempererat komunikasi baik itu antara mentor dan teman satu kelas. 
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- Koordinasi dengan DPP 

Saat ini meskipun belum ada kontak langsung dari DPP, saya mengharapkan 

komunikasi yang lebih lanjut dari pihak DPP agar dapat memulai kerjasama dengan 

baik. 

 

Pekerjaan yang dilakukan dan Perkembangannya: 

-  Pekerjaan yang Dilakukan dan Perkembangannya: 

Saya mempelajari setiap modul secara mandiri pada website learingX. Modul yang 

saya pelajari setiap minggunya berubah-ubah. Berikut adalah rincian singkat modul 

yang saya pelajari setiap minggunya: 

Self-Learning Chapter 1 (Minggu Ke-1) - pada modul ini saya mempelajari tentang 

pengenalan sistem operasi, apa itu sistem operasi dan sejarahnya, saya juga 

mempelajari tentang User Interface, Jaringan Internet dan tipenya, Cara kerja 

internet, Pengenalan mengenai domain, hosting dan routing. pengenalan tentang 

bahasa pemrograman, pengenalan bagaimana cara sistem keamanan dan data 

diinternet, pengenalan tentang database, dan yang terakhir pengenalan tentang 

pekerjaan yang ada pada bidang teknologi seperti front-end, back-end dan mobile 

developer serta game developer.  Pada chapter 1 ini kami mendapatkan tugas untuk 

merangkum bacaan yang telah kami pelajari pada minggu pertama ini. Kemudian 

juga pada minggu pertama ini dilakukan mentoring yang membahas mengenai 

pelajaran serta diadakan kuis dari kahoot. 

Self Learing Chapter 2 (Minggu Ke-2) - Pada modul ini saya mempelajari tentang 

cara kerja website, dasar-dasar HTML dan CSS, Kemudian kami juga mendapatkan 

tugas untuk membuat halaman login dan mengembangkan halaman login 

menggunakan css dan membuat postbox. Pada minggu ke-2 ini juga terdapat sesi 

menotoring menggunakan zoom dan kuis menggunakan kahoot. 

Self-Learning Chapter 3 (Minggu Ke-3) - Pada modul minggu ke-3 ini saya 

mempelajari tentang pengenalan javascript seperti sintaks dasarnya, kemudian ada 

tugas untuk membuat halaman Fanboox, Kemudian pengenalan Libary, Jquery dan 

Ajax, kemudian saya mendapatkan tugas untuk membuat latihan mengenai JQuery. 
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Serta pada minggu ini juga dilakukan mentoring serta challange berupa menjawab 

soal yang diimplementasikan dalam bentuk koding. seputar JQuery. 

 

Selft Learning Chapter 3 (Minggu Ke-4) - Pada minggu ke-4 ini saya mempelajari 

tentang materi lanjutan mengenai Ajax, serta latihan quiz ajax total ada 3 quiz pada 

minggu ini, kemudian ada tugas untuk membuat pengembangan website Fanboox 

dengan menambahkan API cuaca, serta saya juga mempelajari apa itu bahasa 

python dan dasar-dasar python kemudian dari bacaan python tadi maka dibuatkan 

rangkumannya. 

 

Tantangan yang Dihadapi dan Solusinya: 

- Tantangan dalam mempelajari JQuery saya mengalami sedikit kesulitan dalam 

mempelajari Jquery. Solusinya saya mencari referensi materi dari sumber seperti 

google dan youtube. 

Pengembangan kompetensi yang didapat 

- Pengalaman tentang menjadi web Developer seperti apa yang harus dipelajar 

untuk menjadi fullstack web developer 

- Pemahaman tentang HTML, CSS, Javascript serta penggunaan framework yang 

memudahkan dalam pengembangan website. 

- Keterampilan Manajemen Waktu, saya mempelajari bahwa manajemen waktu 

yang saya dapatkan dari webinar berdampak pada kemajuan program ini. saya 

mulai membiasakan untuk mengerjakan pekerjaan seperti membuat todo list dan 

melakukan pekerjaan berdasarkan kepentingannya terlebih dahulu. 
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Lampiran 8. Modul Materi Kegiatan 
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