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ABSTRAK

DEVA AMELIA PUTRI DAN PUTRI OKTARIYANI, Perancangan Sistem
Informasi Media Promosi UMKM di Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera
Selatan Berbasis Website.

Pertumbuhan Usaha Kecil, dan Menengah (UKM) memiliki peran krusial dalam
perekonomian Indonesia, khususnya di Provinsi Sumatera Selatan. UKM sering
menghadapi tantangan dalam memperluas jangkauan pasar mereka terutama dalam
hal promosi dan pemasaran. Di era digital saat ini, media promosi menjadi salah
satu kunci keberhasilan bagi UKM dalam meningkatkan visibilitas dan mengakses
pasar yang lebih luas, banyak UKM masih bergantung pada metode promosi
konvensional yang terbatas dalam mencapai audiens yang luas. Untuk mengatasi
tantangan yang dihadapi oleh UKM dalam hal promosi dan pemasaran, Peneliti
merancang Sistem Informasi Media Promosi berbasis web dengan menggunakan
metode Prototype sehingga dapat membantu meningkatkan visibilitas dan
aksesibilitas usaha-usaha UKM, mendukung pertumbuhan ekonomi lokal, serta
mempermudah pengelolaan data dan informasi terkait promosi usaha oleh pihak

dinas.

Kata Kunci : Sisttem Informasi,Usaha Kecil, dan Menengah (UKM), Prototype
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ABSTRACT

DEVA AMELIA PUTRI AND PPUTRI OKTARIYANI, Design of Website-Based
Promotional Media Information System for UMKM at the Cooperatives and UKM
Office of South Sumatra Province.

The growth of Small and Medium Enterprises (UKM) has a crucial role in the
Indonesian economy, especially in South Sumatra Province. UKM often face
challenges in expanding their market reach, especially in terms of promotion and
marketing. In today's digital era, promotional media is one of the keys to success
for UKM in increasing visibility and accessing a wider market, many UKM still rely
on conventional promotional methods that are limited in reaching a wide audience.
To overcome the challenges faced by UKM in terms of promotion and marketing,
the researcher designed a web-based Promotional Media Information System using
the Prototype method so that it can help increase the visibility and accessibility of
UKM businesses, support local economic growth, and facilitate the management of

data and information related to business promotion by the office.

Keywords: Information System, Small and Medium Enterprises (UKM),
Prototype
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan Usaha Kecil, dan Menengah (UKM) memiliki peran
krusial dalam perekonomian Indonesia, khususnya di Provinsi Sumatera
Selatan. Meskipun memiliki kontribusi signifikan dalam menciptakan
lapangan kerja dan meningkatkan pendapatan masyarakat, UKM sering
menghadapi tantangan dalam memperluas jangkauan pasar mereka,
terutama dalam hal promosi dan pemasaran. Di era digital saat ini, media
promosi menjadi salah satu kunci keberhasilan bagi UKM dalam
meningkatkan visibilitas dan mengakses pasar yang lebih luas. Namun,
banyak UKM masih terbatas dalam mengakses teknologi informasi yang
diperlukan untuk menciptakan dan mengelola platform promosi mereka
sendiri.

Dinas Koperasi dan UKM merupakan salah satu lembaga atau instansi
pada Pemerintah Provinsi Sumatera Selatan yang beralamat di JI. Jenderal
Sudirman KM 3,5 No0.565, Palembang, Sumatera Selatan. Dinas Koperasi
dan UKM Provinsi Sumatera Selatan ini mempunyai tugas melaksanakan
sebagian urusan pemerintahan. Dalam melaksanakan tugas, Dinas Koperasi
dan UKM Provinsi Sumatera Selatan mempunyai fungsi yaitu perumusan
kebijakan teknis di bidang koperasi dan UKM, penyelenggaraan urusan
pemerintahan dan pelayanan umum, pembinaan dan pelaksanaan tugas,

pengelolaan ketatausahaan dinas dan pelaksanaan tugas lain yang diberikan



oleh kepala daerah sesuai dengan tugas dan fungsinya.

Meskipun potensi UKM Sumatera Selatan cukup besar, banyak dari
mereka menghadapi kendala dalam mencapai pasar yang lebih luas karena
keterbatasan akses dan pengetahuan tentang teknologi informasi dan media
promosi yang efektif. Banyak UKM masih bergantung pada metode promosi
konvensional yang terbatas dalam mencapai audiens yang luas. Sebagai
hasilnya, mereka sering kali tidak dapat bersaing secara efektif dengan
pesaing yang lebih besar yang telah mengadopsi teknologi informasi dalam
strategi pemasaran mereka. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang dapat
membantu UMKM Sumatera Selatan untuk mengatasi kendala ini dan
meningkatkan visibilitas serta akses pasar mereka melalui pemanfaatan
teknologi informasi yang tepat dan efektif.

Untuk mengatasi tantangan yang dihadapi oleh UKM Sumatera Selatan
dalam hal promosi dan pemasaran, diperlukan pengembangan dan
implementasi Sistem Informasi Media Promosi berbasis web. Sistem ini
akan dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan UKM dalam
mempromosikan produk dan layanan mereka secara efektif melalui platform
online. Fitur-fitur yang diusulkan untuk sistem ini termasuk pembuatan
profil bisnis UKM, penayangan produk dan layanan, integrasi dengan media
sosial untuk memperluas jangkauan promosi, serta pengelolaan konten yang
intuitif dan mudah digunakan. Dengan adopsi sistem ini, UKM akan
memiliki akses lebih besar ke pasar regional, nasional, bahkan internasional,

yang pada gilirannya akan meningkatkan daya saing dan pertumbuhan
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bisnis mereka. Selain itu, pihak Dinas Koperasi dan UKM Provinsi
Sumatera Selatan akan memberikan dukungan pelatihan dan bimbingan
teknis kepada UKM dalam penggunaan sistem ini, sehingga memastikan
penerapan yang sukses dan dampak yang berkelanjutan bagi ekonomi lokal.
Dengan demikian, Sistem Informasi Media Promosi ini diharapkan dapat
menjadi solusi yang efektif untuk meningkatkan visibilitas dan akses pasar

bagi UKM Sumatera Selatan, sesuai dengan tujuan dari proyek ini.

Rumusan Masalah

"Berdasarkan permasalahan kompleks yang dihadapi oleh UKM di
Provinsi Sumatera Selatan, terutama dalam hal promosi dan pemasaran
produk mereka, serta mengingat transformasi digital yang sedang terjadi,
penulis merumuskan masalah sebagai berikut: Bagaimana merancang,
mengimplementasikan, dan mengevaluasi sebuah Sistem Informasi Media
Promosi yang efektif dan berkelanjutan untuk UKM pada Dinas Koperasi

dan UKM Provinsi Sumatera Selatan Berbasis Web".

Ruang Lingkup
Adapun ruang lingkup yang akan dibahas pada penelitian ini adalah

Sebagai berikut:

a) Objek penelitian di UKM dinas Koperasi

b) User terlibat admin, kepala bidang pemberdayaan, dan pelaku UKM.

¢) Menu di user admin antara lain : dashboard, menu list pelaku umkm,
katalog

d) Menu di user pelaku umkm antara lain : dashboard, profil umkm, daftar



list produk.

e) Menu di user kepala pemberdayaan antara lain mencakup semua menu
baik di user admin dan user pelaku umkm, dan sifatnya memantau.

f) Metode yang digunakan dalam rancang bangun menggunakan metode
prototype.

g) Alat dalam perancangan sistem yang digunakan yaitu flowchart,
dataflowdiagram, dan entity relationship diagram.

h) Bahasa pemrograman yang digunakan PHP dan database MySQL.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan
mengimplementasikan Sistem Informasi Berbasis Web yang berfungsi
sebagai media promosi bagi usaha UKM pada Dinas Koperasi dan UKM
Provinsi Sumatera Selatan. Sistem ini diharapkan dapat membantu
meningkatkan visibilitas dan aksesibilitas usaha-usaha UKM, mendukung
pertumbuhan ekonomi lokal, serta mempermudah pengelolaan data dan
informasi terkait promosi usaha oleh pihak dinas. Selain itu, penelitian ini
juga bertujuan untuk mengidentifikasi dan mengatasi berbagai tantangan
teknis dan non-teknis yang mungkin dihadapi selama proses pengembangan

dan penerapan sistem tersebut.
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1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Manfaat Bagi Peneliti

Penelitian ini akan memberikan kontribusi penting dalam
pengembangan sistem informasi media promosi bagi UKM di Provinsi
Sumatera Selatan. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi,
peneliti dapat mempercepat proses pengolahan data terkait promosi
usaha UKM, meningkatkan akurasi data, serta memudahkan akses
informasi yang relevan. Hal ini akan membantu peneliti dalam
menghasilkan analisis yang lebih komprehensif terkait efektivitas

strategi promosi UKM melalui media online.

1.5.2 Manfaat Bagi Perusahaan

Penerapan sistem informasi media promosi UKM di Dinas
Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan akan memberikan
manfaat signifikan bagi instansi terkait. Dengan adanya sistem ini,
diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional dalam
pengelolaan informasi promosi usaha UKM. Ini akan membantu
dalam memperluas jangkauan promosi UKM, meningkatkan
partisipasi mereka dalam pemasaran digital, dan akhirnya mendukung

pertumbuhan ekonomi regional.

1.5.3 Manfaat Bagi Akademik
Penelitian ini akan menjadi kontribusi penting bagi lingkup

akademik dengan menyajikan sebuah studi tentang implementasi
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sistem informasi media promosi UKM berbasis web. Sebagai referensi
untuk penelitian selanjutnya, hasil penelitian ini dapat memberikan
wawasan yang berharga tentang strategi promosi yang efektif untuk
UKM, terutama di wilayah Sumatera Selatan. Diharapkan penelitian
ini dapat mendorong lebih banyak kajian ilmiah dalam bidang

pemasaran digital dan kontribusi UKM terhadap ekonomi lokal.

1.6 Sistematika Penulisan
Penulisan laporan skripsi ini terdiri dari enam bab dengan sistematika

sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Pendahuluan menjelaskan tentang informasi umum mengenai
penelitian yang dilakukan seperti latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika
penulisan.

BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN
Gambaran umum perusahaan memuat uraian tentang sejarah
perusahaan, visi dan misi perusahaan, struktur organisasi perusahaan,
serta uraian tugas dan wewenang masing- masing divisi/departemen
pada tempat riset dilakukan.

BAB 111 TINJAUAN PUSTAKA
Tinjauan pustaka berisi tentang penjelasan teori-teori terkait yang
mendukung saat proses pembuatan laporan skripsi dan hasil dari

penelitian terdahulu yang terkait dengan penelitian yang sedang
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dilakukan.
BAB VI METODE PENELITIAN
Metode penelitian menjelaskan lokasi dan waktu penelitian, jenis data,
teknik pengumpulan data, teknik pengembang sistem, dan teknik
pengujian sistem.
BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi tentang hasil yang diperoleh dari riset yang
dilakukan dan pembahasan dengan perencanaan pada bab sebelumnya.
BAB VI PENUTUP
Penutup memuat kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab
sebelumnya dan juga akan dibahas saran yang diberikan penulis

kepada penelitian selanjutnya.
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BAB I
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Profil Perusahaan
2.1.1 Sejarah Perusahaan

Dinas Koperasi dan UKM merupakan salah satu lembaga atau
instansi pada Pemerintah Provinsi Sumatera Selatan yang beralamat di
JI. Jenderal Sudirman KM. 3,5 N0.565, Palembang, Sumatera Selatan.
Dinas Koperasi dan UKM Sumatera Selatan ini mempunyai tugas
melaksanakan sebagian urusan pemerintahan. Dalam melaksanakan
tugas, Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan mempunyai
fungsi yaitu perumusan kebijakan teknis di bidang koperasi dan UKM,
penyelenggaraan urusan pemerintahan dan pelayanan umum,
pembinaan dan pelaksanaan tugas, pengelolaan ketatausahaan dinas dan
pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh kepala daerah sesuai dengan

tugas dan fungsinya.

2.1.2 Visi dan Misi
A. Visi Dinas Koperasi dan UKM Prov Sumsel
Visi dan Misi Dinas Koperasi, Usaha Kecil dan Menengah
Provinsi Sumatera Selatan mengacu pada visi dan misi Gubernur
dan Wakil Gubernur yang terpilih untuk masa bakti 2018-2023;
mengikuti prioritas pembangunan RPJPD Provinsi Sumatera

Selatan; memperhatikan prioritas pembangunan nasional; merujuk
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pada tujuan nasional yang tercantum dalam Pembukaan Undang-
undang Dasar 1945; serta memperhatikan tujuan pembangunan
millenium, maka visi pembangunan Provinsi Sumatera Selatan.
Kondisi Maju itu adalah situasi yang ingin dicapai oleh daerah
Sumatera Selatan dimasa depan. Kondisi ini tidak hanya mampu
menjawab kebutuhan daerah Sumsel, juga dapat berpartisipasi
dalam mengatasi krisis global yang berkaitan dengan pangan (food),

energi (energy), dan air (water).

. Misi Dinas Koperasi dan UKM Prov Sumsel

1) Membangun Sumatera Selatan berbasis ekonomi kerakyatan,
yang didukung sektor pertanian, industri, dan UMKM yang
yang tangguh untuk mengatasi pengangguran dan kemiskinan
baik di perkotaan maupun di perdesaan.

2) Meningkatkan kualitas Sumber Daya Manusia (SDM), baik laki-
laki maupun perempuan, yang sehat, berpendidikan, profesional,
dan menjunjung tinggi nilai-nilai keimanan, ketagwaan,
kejujuran, dan integritas.

3) Mewujudkan tata kelola pemerintahan yang bebas Korupsi,
Kolusi dan Nepotisme dengan mengedepankan transparansi dan
akuntabilitas yang didukung aparatur pemerintahan yang jujur,
berintegritas, profesional, dan responsif.

4) Membangun dan meningkatkan kualitas dan kuantitas
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infrastruktur, termasuk infrastruktur dasar guna percepatan
pembangunan wilayah pedalaman dan perbatasan, untuk
memperlancar arus barang dan mobilitas penduduk, serta
mewujudkan daya saing daerah dengan mempertimbangkan
pemerataan dan keseimbangan daerah.

5) Meningkatkan kehidupan beragama, seni, dan budaya untuk
membangun karakter kehidupan sosial yang agamis dan
berbudaya, dengan ditopang fisik yang sehat melalui kegiatan
olahraga, sedangkan pengembangan pariwisata berorientasi
pariwisata religius.

2.1.3 Struktur Organisasi
Struktur organisasi pada suatu perusahaan berperan sebagai
penentu kelancaran aktivitas perusahan sehari-hari dalam memperoleh
keuntungan dan produktivitas yang maksimal. Dinas Koperasi dan
UKM Provinsi Sumatera Selatan ini mempunyai tugas melaksanakan
sebagian urusan pemerintahan. Dalam melaksanakan tugas, Dinas
Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan mempunyai fungsi yaitu
perumusan kebijakan teknis di bidang koperasi dan UKM,
penyelenggaraan urusan pemerintahan dan pelayanan  umum,
pembinaan dan pelaksanaan tugas, pengelolaan ketatausahaan dinas dan
pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh kepala daerah sesuai dengan

tugas dan fungsinya.

Kedudukan tertinggi dalam struktur organisasi yang ada di Dinas
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Koperasi dan UKM adalah Kepala Dinas Koperasi dan UKM yang
bertugas memberi pembinaan dan pengawasan terhadap kelangsungan
manajemen maupun operasional perusahaan. Berdasarkan Prihal Surat
Keputusan No. SK/DIR/435/2020 pada tanggal 28 Desember 2020
mengenai struktur organisasi Dinas Koperasi dan UKM, Kepala Dinas
Koperasi dan UKM mempunyai tanggung jawab membawahi dua
bagian, Kelompok Jabatan Fungsional Dan Seketaris. Berikut adalah

struktur organisasi yang ada di Dinas Koperasi dan UKM

I KEPALA DINASK OPERAS & UKM I
:ﬁmjbm

‘SUBBAC PERENCANAANEVALUASL & ﬂmmnﬁh;tj VAN EVALUAST & SUBBAC FERENCANAAN EVALUASL &
PELAPORAN PELAPORAN PELAPORAN

'FIDANC PEREZINAN & KELEMBACAAN | | KELOMPOE PENGAMANAN & | | BIDANG PEMBERDAYAAN KOPERASI | BIDANGPEMBERDATARN USAHA KECIL
PEMERIKSAAN

SEKSI FASILITAS USAHA KECIL

SEKSI PERLEDAN SERSIPEMILAIANKESEHATAN
ECPERASI

SERSTKELEMBAGAAN
SERSPEMERTSAAN KELEMBAGAAN &
TSA

SERST MONITORING, EVALUASL SEKSI PEMERAPAN PERAT URAN &
PELAPORAN & DUTA KOPEEASI SANEST

SEKST FASILITAS USAHA EOPERASE |

SEKSI N, PENGUATANS

PERLINDICAN KOPERASE

SEKSI PENCEMBANCAN, PENCADAMN &
USAHAKECIL
SEKSI SARANA & PRASARANA USAHA
KEQL

SEKST SARANA & PRASARANA EOPERAST

| UNIT PELAKSANATEKNIS DINAS |

| SUBBAGTATAUSARS | | STESIPELATIHAN I I SEKSIMONITORING & EVALUAST I

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

Sumber : Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

2.1.4 Tugas Wewenang

Berikut ini adalah uraian tugas dan wewenang berdasarkan struktur
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organisasi yang sudah ada.
A. Kepala Dinas Koperasi Usaha Kecil dan Menengah :

1) Menyusun dan menetapkan kebijakan strategis terkait
pengembangan koperasi dan UMKM di Provinsi Sumatera
Selatan.

2) Melakukan pengawasan dan evaluasi terhadap pelaksanaan
program dan kegiatan yang berhubungan dengan koperasi dan
UMKM.

3) Membuat keputusan penting yang berdampak pada operasional
dan pengembangan koperasi.

B. Unit Pelaksana Teknis Dinas :

1) Implementasi program sesuai dengan kebijakan.

2) Mengawasi dan memastikan bahwa program-program di
lapangan berjalan sesuai dengan rencana dan target yang telah
ditetapkan.

3) Mengelola sumber daya yang tersedia di UPTD untuk
mendukung pelaksanaan program.

C. Sekretariat :

1) Menyusun dan mengelola administrasi umum dinas.

2) Mengkoordinasikan kegiatan internal dinas untuk memastikan
kelancaran operasional harian.

3) Mengelola sumber daya manusia, keuangan, dan logistik yang

diperlukan untuk mendukung kegiatan dinas.
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D. Jabatan Fungsional :
1) Melaksanakan tugas teknis di bidang koperasi dan UKM sesuai
dengan keahlian dan kompetensi masing-masing.
2) Pengembangan program yang mendukung penguatan koperasi
dan UKM.
3) Melakukan penelitian untuk mengidentifikasi masalah dan
menemukan solusi inovatif yang dapat diterapkan untuk

kemajuan koperasi dan UKM.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

3.1 Landasan Teori
3.1.1 Sistem Informasi

Menurut C. Laudon dan P. Laudon dalam jurnal (Ardhiyani &
Mulyono, 2018) Sistem informasi yang dapat didefinisikan secara
teknis sebagai seperangkat komponen yang saling terkait yang
mengumpulkan (atau mengambil), memproses, menyimpan, dan
mendistribusikan informasi untuk mendukung pengambilan keputusan
dan pengendalian dalam suatu organisasi.

3.1.2 Website

Menurut (Siregar et al.,, 2021) Website adalah kumpulan dari
halaman web yang saling berhubungan yang berisi berbagai informasi
dalam bentuk teks, suara, gambar, video, dan lainnya yang berada pada
suatu domain di internet yang ditulis dalam format HTML serta bisa
diakses melalui HTTP. HTTP merupakan suatu protokol yang diguakan
untuk menyampaikan berbagai informasi dari server website yang
kemudian ditampilkan kepada para user atau pemakai melalui web
browser.

Menurut Bekti dalam (Tabrani et al., 2021) website merupakan
kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi seperti teks, gambar, gift, animasi, suara, baik yang bersifat

statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang

18
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saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-
jaringan halaman.
3.1.3 Xampp

Menurut (Josi, 2017) XAMPP adalah aplikasi tools untuk
menyediakan paket lunak yang berisi konfigurasi Web Server, Apache,
PHP, MySQL untuk membantu kita dalam proses pembuatan aplikasi
web yang menyatu menjadi satu sehingga memudahkan kita dalam
membuat program web.

3.1.4 PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut (Butsianto & Arifin, 2020) PHP sering dipakai para
programmer untuk membuat situs web yang bersifat dinamis karena
gratis dan berguna dalam merancang aplikasi web.

Menurut Supono dan Putratama dalam jurnal (Butsianto & Arifin,

2020) mengemukakan Hypertext Preprocessor adalah suatu bahasa

pemrograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode

program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh komputer

yang berbasis server-side yang dapat ditambahkan ke dalam HTML.
3.1.5 Basis Data

Menurut (Anggraeny, 2021) basis data adalah kumpulan data yang
terorganisir dan saling terhubung, umumnya meliputi topik khusus
tertentu. Basis data tidak bisa dibatasi pada basisdata yang disimpan
secara digital dalam suatu sistem komputer, tetapi juga mengenai data

yang tidak disimpan dalam komputer, dicatat di kertas. Pada saat ini
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istilah basisdata lebih umum digunakan untuk penyimpanan data pada
komputer yang menggunakan software DBMS (Database Management
System).
3.1.6 Prototype

Menurut Yurindra dalam (Wahyuni et al., 2020) menjelaskan
bahwa model prototype merupakan suatu proses yang memungkinkan
developer membuat sebuah model software, metode ini baik digunakan
apabila client tidak bisa memberikan informasi yang maksimal
mengenai kebutuhan yang diinginkannya.
Berikut ini siklus dari metode prototype yang dapat dilihat pada gambar

3.1.

Listen to
Customer

Customer
Test Drives
Mock-Up

Gambar 3.1 Metode Prototype

3.2 Penelitian Terdahulu
Sebagai bahan pertimbangan dalam penelitian ini akan dicantumkan

beberapa hasil penelitian terdahulu, hasil penelitian terdahulu yang dapat



dilihat pada tabel 3.4 sebagai berikut.
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No. | Judul Penelitian Penulis / Hasil Hubungan
Tahun
1. | Perancangan Arifin Perancangan Media | Pentingnya
Media Promosi Jurnal Promosi Berbasis memanfaatkan
Berbasis Web Engineering Web Dengan Metode | media promosi
Dengan Metode | And Waterfall. berbasis web,
Waterfall Technology terutama dalam
International konteks bisnis
Journal jasa seperti
ISSN : 2714 — barbershop.
755X Meskipun jurnal

tersebut tidak
secara langsung
membahas
UMKM di
Sumatera Selatan,
konsep-konsep
yang dibahas
dalam jurnal dapat
diterapkan dalam
konteks
pengembangan
sistem informasi
media promosi
untuk UMKM di
wilayah tersebut.
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No. | Judul Penelitian Penulis / Hasil Hubungan
Tahun
2. | Rancang Bangun | Siregar, Media Promosi Meskipun
Media Promosi Christian, dan | Oleh-Oleh Khas fokusnya lebih
Oleh-Oleh Khas | Saputra Sampit Berbasis spesifik pada
Sampit Berbasis | Journal Of Website produk-produk
Website Information yang terkait
Technology dengan ikan
And Computer jelawat, konsep-
Science konsep yang

dibahas dalam
jurnal tersebut,
seperti
penggunaan
website sebagai
media promosi,
dapat menjadi
Inspirasi atau
acuan dalam
perancangan
sistem informasi
media promosi
untuk UMKM di
Sumatera Selatan.
Ini karena konsep
promosi produk
lokal melalui
platform web
tetap relevan,
meskipun produk
dan lokasinya
berbeda.
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No. | Judul Penelitian Penulis / Hasil Hubungan
Tahun
3. | Perancangan Hiswara, Fitri, | Media Promosi PT. | Jurnal ini
Media Promosi dan Cahyadi Sinar Laut Mandiri | membahas
PT. Sinar Laut Jurnal Berbasis Web. tentang
Mandiri Berbasis | Rekayasa pengembangan
Web. Informasi media promosi
ISSN: 2774 - berbasis web
5732 untuk PT. Sinar

Laut Mandiri.
Meskipun
fokusnya pada
perusahaan yang
berbeda, konsep-
konsep yang
dibahas dalam
jurnal tersebut,
seperti
penggunaan
aplikasi Adobe
Photoshop untuk
mendesain
katalog produk
yang lebih
lengkap, dapat
menjadi inspirasi
atau acuan dalam
perancangan
sistem informasi
media promosi
untuk UMKM di
Sumatera Selatan.
Hal ini karena
konsep
penggunaan
media promosi
berbasis web
untuk
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menyampaikan
informasi produk
secara lengkap
dan mudah
diakses oleh
pelanggan tetap
relevan, meskipun
dalam konteks
yang berbeda.

Tabel 3.4 Penelitian Terdahulu




BAB IV
METODE PENELITIAN

4.1 Lokasi dan Waktu Penelitian
4.1.1 Lokasi
Tempat penelitian dilakukan di Dinas Koperasi dan UKM Provinsi
Sumatera Selatan, yang beralamatkan di jalan Jend. Sudirman No0.565,

20 Mir D.11I Kec. Hir Timur I, Kota Palembang.

4.1.2 Waktu Penelitian
Dalam Pelaksanaan penelitian ini terhitung dimulai dari Maret 2024
sampai dengan Mei 2024 di Dinas Koperasi dan UKM Provinsi
Sumatera Selatan. Berikut jadwal penelitian yang penulis lakukan dapat
di lihat pada tabel 4.1 sebagai berikut:

Tabel 4.1 Jadwal Penelitian

2024
No Kegiatan
Januari Februari Maret April Mei Juni
1 | Listento 112(|3|4|1|2|3|4|1(2|3|4|1|2|3|4[1|2|3|4[1|2]|3
custumer
a) Observasi

b) Wawancara

¢) Studi

Pustaka

d) Dokumentasi

Build/Revise | 1|23 (4|12 (3|4|1(2|3|4|1(2|3|4|1|2|3|4|1|2]|3

Mockup

25
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a) Pemodelan

Sistem

b) Build

Mockup

Custumer test

drives mockup

a) Evaluasi

Prototype

b) Pengujian

Prototype

¢) Penggunaan

Sistem

sumber: penulis (2024)

4.2 Jenis Data

421

Data Primer

Menurut Hasan dalam jurnal (Pioh et al., 2018) data primer
adalah data yang diperoleh langsung dari sumber asli (objek) tidak
melalui perantara. Data primer adalah data yang diperoleh atau
dikumpulkan langsung di lapangan oleh orang yang melakukan
penelitian atau yang bersangkutan yang memerlukannya. Data primer
biasanya didapat dari sumber informasi yang individu seperti
wawancara Yyang dilakukan oleh peneliti atau penulis. Dalam
penelitian ini data primer yang didapat dari hasil observasi dan
wawancara yaitu informasi mengenai data para pelaku UKM di Dinas

Koperasi dan UKM Palembang
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4.2.2 Data Sekunder

Menurut Hasan dalam jurnal (Pioh et al., 2018) data sekunder
adalah data yang diperoleh atau dikumpulkan oleh orang yang
melakukan penelitian dari sumber-sumber yang telah ada. Data
sekunder merupakan data pelengkap yang tidak didapat secara
langsung dari responden melainkan dari arsip atau data-data yang
dimiliki oleh pihak instansi atau perusahaan terkait, studi pustaka,
penelitian terdahulu, literatur, dan jurnal yang berhubungan dengan
permasalahan yang diteliti. Dalam penelitian ini data sekunder yang
didapat berupa jurnal dari penelitian terdahulu yang berkaitan dengan
penelitian yang dilakukan peneliti untuk digunakan sebagai bahan

referensi

4.3 Teknik Pengumpulan Data
4.3.1 Observasi

Menurut Sugiyono dalam penelitian (Faisal, 2019) Observasi
merupakan kegiatan pengumpulan data dengan mendatangi objek
penelitian. Observasi melakukan pemuatan terhadap suatu objek.
Apabila dilihat pada proses pelaksanaan pengumpulan data, observasi
dibedakan menjadi pertisipan dan non-partisipan, penulis menggunakan
jenis observasi yang digunakan pada penelitian ini adalah observasi
non-partisipan. Dalam melakukan observasi penelitian memilih hal- hal

yang diamati dan mencatat hal-hal yang berkaitan dengan penelitian.
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Metode ini dilakukan dengan cara mengamati secara lansung kegiatan
yang ada di Dinas Koeprasi dan UKM seperti pembuatan surat

rekomendasi, para pelaku UKM mendaftarkan usaha mereka.

4.3.2 Wawancara

Menurut (Hardani, 2020) Wawancara adalah proses memperoleh
keterangan untuk tujuan penelitian dengan cara tanya jawab sambil
bertatap muka antara si penanya atau pewawancara dengan si penjawab
atau responden dengan menggunakan alat yang dinamakan interview
guide (panduan wawancara).

Peneliti melakukan wawancara langsung dengan Ibu Ambar
Sehatiningsih, S.Pt.,M.Si selaku Pembimbing di Dinas Koperasi dan
UKM. Peneliti mendapatkan informasi mengenai proses pembuatan
surat rekomendasi, para pelaku UKM mendaftarkan usaha mereka.

4.3.3 Studi Pustaka

Menurut (Jayanti et al., n.d, 2018.) Studi pustaka digunakan
sebagai pendukung untuk memperoleh informasi. Peneliti mengambil
studi pustaka dengan mengambil referensi yang bersumber dari buku,
artikel, maupun jurnal dosen yang berkaitan dengan masalah yang

diangkat.



4.4 Alat dan Teknik Pengembangan Sistem

4.4.1 Alat Perancangan Sistem
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Dalam pengembangan sistem, penulis menggunakan alat berupa

flowchart, diagram konteks, Data Flow Diagram (DFD), dan Entitiy

Relationship (ERD). Berikut penjelasan mengenai alat yang digunakan

untuk pengembangan sistem.

1. Flowchart

Menurut (Sitorus, 2015, p. 14) untuk menggambarkan sebuah

algoritma yang terstruktur dan mudah dipahami oleh orang lain

(khususnya programmer yang bertugas mengimplementasikan

program), maka dibutuhkan alat bantu yang berbentuk diagram alir

(flowchart). Flowchart menggambarkan urutan logika dari suatu

prosedur pemecahan masalah, sehingga flowchart merupakan

langkah-langkah penyelesaian masalah yang dituliskan dalam

simbol-simbol tertentu .

Adapun gambaran simbol-simbol flowchart dapat dilihat pada

tabel 4.2 sebagai berikut.

Tabel 4.2 Simbol-simbol pada Flowchart

No Simbol Nama Fungsi
Menyatakan permulaan atau
1 C) Terminal akhir suatu program.
Menyatakan proses input atau
2. output tanpa tergantung jenis
E Input/Output | peralatannya.
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No Simbol Nama Fungsi
Menyatakan suatu tindakan
3. (proses) yang dilakukan oleh
Process komputer.
Menunjukan suatu kondisi tertentu
yang akan menghasilkan dua
" <> Decision kemungkinan jawaban: ya/tidak.
Menyatakan sambungan dari proses
Connector ke proses lainnya dalam halaman
S. yang sama.
Menyatakan sambungan dari proses
6. Offline ke proses lainya dalam halaman
Connector yang berbeda.
Menyatakan penyediaan tempat
Predefined penyimpanan suatu pengolahan
7 untuk memberi harga awal.
: Process
Menyatakan input berasal dari kartu
P— atau output ditulis ke kartu.
3 Punched Card
Digunakan untuk input dan output
" ) yang menggunakan pita Kkertas
9 Punch Tape | herjybang.
Mencetak keluaran dalam bentuk
dokumen (melalui printer).
10. Document
J
Menyatakan jalannya arus suatu
11 proses.
' e Flow
S

Sumber: (Sitorus, 2015)
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2. Data Flow Diagram (DFD)
Zefriyenni dan Santoso dalam jurnal (Sukrianto, 2017) Data
Flow Diagram (DFD) merupakan gambaran sistem secara logika
yang tidak tergantung pada perangkat keras, lunak, struktur data
dan organisasi file.
Data Flow Diagram (DFD) memiliki beberapa simbol yang
dapat dilihat pada tabel 4.3 yaitu sebagai berikut.

Tabel 4.3 Simbol-simbol Data Flow Diagram

Simbol Nama Keterangan

Entitas  eksternal dapat
Entitas berupa orang/unit terkait
eksternal yang berinteraksi dengan
sistem tetapi di luar sistem.
Proses adalah orang, unit
Proses yang mempergunakan atau
melakukan transformasi data.
Komponen fisik  tidak
diidentifikasikan.
Aliran data dengan arah

_— Aliran Data khusus dari sumber ke
tujuan.

Data Store Penyimpanan
Data Store data atas tempat data di refer
oleh proses

Sumber: (Harianja, 2018)

3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Menurut Sutanta dalam jurnal penelitian (Ferdika & Kuswara,

2017) Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model



32

data yang dikembangkan berdasarkan objek. Entity Relationship
Diagram (ERD) digunakan untuk menjelaskan hubungan antar data
dalam basis data kepada pengguna secara logis. Entity Relationship
Diagram (ERD) didasarkan pada suatu persepsi bahwa real world
terdiri atas obyek-obyek dasar tersebut. Penggunaan Entity
Relationship Diagram (ERD) relatif mudah dipahami, bahkan oleh
para pengguna yang awam. Bagi perancang atau analis sistem,
Entity Relationship Diagram (ERD) berguna untuk memodelkan
sistem yang nantinya, basis data akan dikembangkan.

Berdasarkan pendapat ahli tersebut, maka penulis mengambil
kesimpulan bahwa Entity Relationship Diagram (ERD) adalah
sebuah diagram yang menggambarkan hubungan atau relasi
attribute dan entitas pada sebuah sistem dari entitas satu dengan
entitas yang lainnya.

Berikut ini simbol-simbol yang digunakan dalam ERD yang
dapat dilihat pada tabel 4.4 sebagai berikut.

Tabel 4.4 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram

Simbol Nama Keterangan

Persegi panjang menyatakan
Entitas himpunan entitas adalah orang,
kejadian, atau berada dimana data
akan dikumpulkan.

Atribut  merupakan informasi yang
Atribut diambil tentang sebuah entitas.

Belah ketupat menyatakan himpunan
<> Relasi relasi merupakan hubungan antar

entitas.

Garis sebagai penghubung antar
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Simbol Nama Keterangan
. himpunan, relasi, dan himpunan
Link . .
entitas dengan atributnya.

Sumber: (Solikhin et al., 2018)

4.4.2 Teknik Pengujian Sistem

Dalam penelitian ini pengujian menggunakan metode blackbox
testing Dalam penelitian ini, pengujian sistem informasi tour dan
travel pada Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan
dilakukan menggunakan metode blackbox testing dengan jenis Tes
Functional. Metode blackbox tes functional dipilih untuk menguji
fungsionalitas sistem dari perspektif eksternal, tanpa melihat
implementasi internal atau struktur kode yang ada.

Proses pengujian dilakukan dengan memberikan input ke
sistem dan mengamati output yang dihasilkan, tanpa
memperhatikan detail implementasi di dalamnya. Hal ini
memungkinkan pengujian yang lebih objektif dan mencakup

berbagai skenario yang mungkin terjadi saat penggunaan sistem.



BABV
HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1. Hasil
5.1.1. Listen to Customer (Mendengarkan Pelanggan)

Dalam tahapan ini penulis melakukan komunikasi dengan
mendengarkan keluhan dan kebutuhan pelanggan, agar sistem yang
dibangun nantinya bisa sesuai dengan kebutuhan yang didefinisikan
sebelumnya.

5.1.2. Build/Revise Mock-Up (Membangun Memperbaiki Market)

Pada tahapan ini penulis melakukan perancangan sistem dan desain
sistem yang sesuai dengan kebutuhan yang telah didefinisikan pada
tahapan sebelumnya.
5.1.2.1. Flowchart Sistem yang Berjalan

Flowchart yang berjalan saat ini pada Dinas Koperasi dan
UKM Provinsi Sumatera Selatan Berbasis Web dapat dilihat

pada gambar 5.1 sebagai berikut:
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Sistem yang berjalan promosi UMKM Pada Dinas Koperasi dan UKM

UMEKM Dinas Koperasi

{ Mulai ]

h

Cek Registrasi

TN UMKM

Registras

UMKM

Tidak;

Y

\_\ Registrasi

Selesai

Cek Hasil
Registrasi

A

A

encana Promosi

Penyusunzan Mater

Promes:

Pelakzanazan

Promos

N

Xz
\=

{ Selesai )
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Gambar 5.1 Flowchart sistem yang berjalan

Berdasarkan gambar flowchart sistem yang berjalan saat ini.

1) Dimulai dari Dinas Koperasi.

2) Pelaku Umkm melakukan registrasi.

3) Jika potensial maka akan dilakukan perencanaan promosi.
4) Kemudian penyusunan materi promosi.

5) Pelaksanaan promosi
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6) Selesai

5.1.2.2.Flowchart Yang Diusulkan Admin
Berikut ini merupakan flowchart yang diusulkan untuk admin

dapat dilihat pada gambar 5.2 sebagai berikut.
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Admin

Sistem

Database

MULAI

h

Input Username dan ,-_"
Password /

A

LOGIN

|

h 4

Tidak

Validasi >

Ya
Dashboard

Kategori Produk

Data Kategori Produk ‘;l Proses Simpan Data |—

Edit Data Pelaku UKM

Jadwal Kegiatan

Proses Simpan Daia

Data Jadwal Kegiatan ‘;l Proses Simpan Data |7

{ users E

kategori_produk

jadwal_kegiatan

s

Gambar 5.2 Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Admin

Berdasarkan gambar flowchart yang diusulkan untuk admin

dapat dijelaskan di bawah ini.
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1) Dimulai dari melakukan proses login pada form login dengan
memasukan username dan password. Jika username dan
password tidak sesuai, maka akan dikembalikan pada login form.
Jika data sesuai, maka akan masuk pada halaman dashboard.

2) Sistem akan melakukan pemeriksaan username dan password,
apabila username dan password yang dimasukkan benar, maka
sistem akan masuk kedalam halaman utama (dashboard). Jika
tidak, maka akan Kembali ke menu login.

3) Admin dapat mengelola data kategori produk dimana data
kategori produk akan direkam pada tabel kategori produk.

4) Pada menu Pelaku umkm admin dapat melakukan edit dan hapus
data pelaku umkm.

5) Admin dapat mengelola data jadwal kegiatan dimana data jadwal
kegiatan akan direkam pada tabel jadwal kegiatan.

6) Pada menu layanan admin dapat melakukan edit dan hapus data
layanan merk.

7) Diakhiri dengan proses logout

5.1.2.3.Flowchart Yang Diusulkan Pelaku UMKM

Berikut ini merupakan flowchart sistem yang diusulkan untuk

pelaku umkm dapat dilihat pada gambar 5.3 sebagai berikut.
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Pelaku UMKM Sistem Database

MULAI

¥

i‘ Halaman Utama UKM / \—7/ Data Registrasi >| Proses Simpan DataI
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pelaku_ukm

Tidak
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ampilan Data Jadwal Proses Simpan Data jadwal_kegiatan
Kegiatan
Reqgistrasi Merk
Data Registrasi I\-1erkH Proses Simpan Data I— layanan_merk

IAE

Gambar 5.3 Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Pelaku UMKM

Berdasarkan gambar flowchart yang diusulkan untuk pelaku

umkm dapat dijelaskan di bawah ini.
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1) Dimulai dari melakukan proses login pada form login dengan
memasukan username dan password. Jika username dan
password tidak sesuai, maka akan dikembalikan pada login form.
Jika data sesuai, maka akan masuk pada halaman dashboard.

2) Sistem akan melakukan pemeriksaan username dan password,
apabila username dan password yang dimasukkan benar, maka
sistem akan masuk kedalam halaman utama (dashboard). Jika
tidak, maka akan Kembali ke menu login.

3) Pelaku UMKM dapat mengelola data pelaku umkm dimana data
pelaku umkm akan direkam pada tabel pelaku umkm.

4) Pelaku UMKM dapat mengelola data produk dimana data produk
akan direkam pada tabel produk.

5) Pelaku UMKM menerima informasi jadwal kegiatan dari tabel
jadwal kegiatan.

6) Pelaku UMKM dapat mengelola data registrasi merk dimana data

registrasi merk akan direkam pada tabel layanan merk



5.1.2.4.Flowchart Yang Diusulkan Untuk Pimpinan
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Gambar 5.4 Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Pimpinan
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Berdasarkan gambar flowchart yang diusulkan untuk pimpinan
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dapat dijelaskan di bawah ini.

1) Dimulai dari melakukan proses login pada form login dengan
memasukan username dan password. Jika username dan
password tidak sesuai, maka akan dikembalikan pada login form.
Jika data sesuai, maka akan masuk pada halaman dashboard.

2) Sistem akan melakukan pemeriksaan username dan password,
apabila username dan password yang dimasukkan benar, maka
sistem akan masuk kedalam halaman utama (dashboard). Jika
tidak, maka akan Kembali ke menu login.

3) Pimpinan menerima informasi user dari tabel user.

4) Pimpinan menerima informasi pelaku ukm dari tabel pelaku ukm.

5) Pimpinan menerima informasi jadwal kegiatan dari tabel jadwal
kegiatan.

6) Pimpinan menerima informasi produk dari tabel produk.

7) Pimpinan menerima informasi kategori produk dari tabel kategori
produk.

8) Pimpinan menerima informasi layanan merk dari tabel layanan
merk.

9) Diakhiri dengan proses logout.

5.1.2.5.Diagram Konteks
Berikut ini merupakan diagram konteks sistem yang dapat

dilihat pada gambar 5.5 sebagai berikut.
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- Data User

- Data Kategori Produk
- Data Pelaku UKM

- Data Jadwal Kegiatan

- Info Data User

- Info Data Kategori Produk

- Info Data Pelaku UKM

- Info Data Jadwal Kegiatan

- Info Data Pengajuan Merk UMKM

- Data Reqistrasi
- Data Produk
- Data Pengajuan Merk UMKM

Pimpinan

PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI MEDIA
PROMOSI UMKM PADA
DINAS KOPERASI DAN UKM

i Pelaku UKM

- Info Data User
- Info Data Kategori Produk
- Info Data Pelaku UKM

- Info Data Jadwal Kegiatan
- Info Data Pengajuan Merk UMKM

PROVINSI SUMATERA
SELATAN
BERBASIS WEB

- Info Data Registrasi

- Info Data Produk

- Info Data Jadwal Kegiatan
- Info Data Pengajuan Merk UMKM

Gambar 5.5 Diagram Konteks
Berdasarkan diagram konteks yang telah digambarkan pada

5.6 bahwa sistem informasi media promosi tabel Pada Dinas

Koperasi dan UKM Palembang memiliki 3 entitas yaitu, Admin,

Pimpinan dan Pelaku UKM:

a. Admin mengelola data user, data kategori produk, data pelaku
ukm, data jadwal kegiatan, data layanan dan menerima
informasi data user, informasi data kategori produk, informasi
data pelaku ukm, informasi data jadwal kegiatan, dan informasi

data layanan.

b. Pelaku UKM mengelola data pelaku ukm, data produk, data

rekomendasi merk dan menerima informasi data pelaku ukm,

informasi data produk dan informasi data rekomendasi merk.

c. Pimpinan menerima informasi data user, informasi data kategori

produk, informasi data pelaku ukm, informasi data jadwal
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kegiatan, informasi data produk, informasi data rekomendasi
merk dan informasi data layanan.
5.1.2.6.Diagram Nol
Berikut ini merupakan data flow diagram yang dapat dilihat

pada gambar 5.6 sebagai berikut.

Data User

Rec. Data User
Admin user
Info Data User
Data Pelaku UKM Rec. Data Pelaku
20P L [
PolakuUKM | Pelaku_ukm
Info Data Pelaku UKM
Data Kategori Rec. Data
Kategori Produk
0P . k kategori_produk
Kategori
Info Data Kategori
Data User
Pelaku UKM & " i
d Data Jadwal Kegiatan Rec Dafa
40P Jadwal Kegiatan
Jadwal jadwal_kegiatan
Kegiatan Info Data Jadwal
Kegiatan

Data Pelaku UKM
Rec. Data
Layanan
Merk

Data Layanan Merk

layanan_merk

Info Data Layanan Merk

Data Produk Data Pelaku UKM

Data Kategori Produk————

Rec. Data Produk

GOP

Produk produk T

Info Data Produk

Info Data User

Info Data Informasi
Info Data Pelaku UKM:

JO0P Info Data Kategori

Informasi

. Info Data Informasi
Pimpinan <

Info Data Jadwal

Info Data Layanan Merk:
Info Data Produk:

Gambar 5.6 Diagram Level 0

Berdasarkan Data Flow Diagram (DFD) Level 0 pada gambar
4.5 dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Proses 1.0 P adalah admin melakukan pengelolaan data user
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dimana data user akan direkam kedalam tabel user dan admin
dan pimpinan menerima informasi data user dari tabel user.

2. Proses 2.0 P adalah admin dan pelaku ukm melakukan
pengelolaan data pelaku ukm dimana data pelaku ukm akan
direkam kedalam tabel pelaku ukm dan admin, pelaku ukm dan
pimpinan menerima informasi data pelaku ukm dari tabel
pelaku ukm.

3. Proses 3.0 P adalah admin melakukan pengelolaan data
kategori produk dimana data kategori produk akan direkam
kedalam tabel kategori produk dan admin dan pimpinan
menerima informasi data kategori produk dari tabel kategori
produk.

4. Proses 4.0 P adalah admin melakukan pengelolaan data jadwal
kegiatan dimana data jadwal kegiatan akan direkam kedalam
tabel jadwal kegiatan dan admin, pelaku ukm dan pimpinan
menerima informasi data jadwal kegiatan dimana data jadwal
kegiatan didapat dari tabel jadwal kegiatan.

5. Proses 5.0 P adalah pelaku ukm melakukan pengelolaan data
layanan merk dimana data layanan merk akan direkam kedalam
tabel layanan merk dan admin, pelaku ukm dan pimpinan
menerima informasi data layanan merk didapat dari tabel
layanan merk.

6. Proses 6.0 P adalah pelaku ukm melakukan pengelolaan data
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produk dimana data produk akan direkam kedalam tabel
produk dan pelaku ukm dan pimpinan menerima informasi data
produk yang didapat dari tabel produk.

7. Proses 7.0 P adalah Pimpinan menerima informasi user, pelaku
ukm, kategori, jadwal kegiatan, layanan merk, dan produk dari
tabel, user, pelaku ukm, kategori produk, jadwal kegiatan,

layanan merk, dan produk.

5.1.2.7. Entity Relationship Diagram

Berikut ini merupakan Entity Relationship Diagram sistem yang

dapat dilihat pada gambar 5.7 sebagai berikut.

id_pelaku_ukm*

surat_rekomendasi

penyelenggara ’

xd_|adwal_keg|atan’~ @ id_kategori* N

_ber:
M 1 1 M
Jjadwal_kegiatan user menginput kategori_produk
1
M
1 ) 1 1 _ M
layanan_merk pelaku_ukm menginput produk

f ~‘ foto_produk

id_pelaku_ukm*Y /4 B

iR
If |
| ~ nama_penanggung_jawab
11
I
il
(i

=S

I\ alamat_usaha

Gambar 5.7 Entity Relationship Diagram (ERD)
Berdasarkan Entity Relationship Diagram (ERD) diatas dapat
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dijelaskan sebagai berikut:

1. Entitas user tidak memiliki hubungan dengan entitas yang
lainnya.

2. Entitas jadwal kegiatan tidak memiliki hubungan dengan
entitas yang lainnya.

3. Entitas kategori produk hanya memiliki relasi tabel produk
dengan entitas id_kategori.

4. Entitas produk memiliki beberapa hubungan dengan tabel lain
seperti tabel pelaku_ukm dan tabel kategori_produk, karena
agar dapat membedakan kategori produk-produk yang akan di
tampilkan dalam website.

5. Entitas layanan merk hanya memiliki hubungan dengan entitas
no_registrasi dalam tabel pelaku_ukm karena untuk mendata
siapa yang mengajukan surat rekomendasi merk ke pihak
Dinas Koperasi dan UKM.

6. Entitas pelaku_ukm memiliki tabel seperti tabel produk agar
orang lain dapat melihat produk-produk apa saja yang telah di
terbitkan oleh pelaku ukm tersebut dan entitas pelaku_ukm
memiliki hubungan dengan tabel layanan_merk, karena untuk
mendata siapa yang mengajukan surat rekomendasi merk

kepihak Dinas Koperasi dan UKM.
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5.1.2.8. Desain Sistem
A. Desain Database
Berikut ini adalah tabel untuk desain sistem pada Dinas
Koperasi dan UKM Provinsi Sumatera Selatan.
1) Tabel User
Tabel user digunakan untuk menampug data pengguna.
Berikut ini merupakan struktur table user yang dapat dilihat

pada tabel 5.2 sebagai berikut:

Nama Tabel : user
Primary Key  :id_user
Foreign Key -

Tabel 5.1 Tabel User

No | Field Name Type Width | Keterangan

1. | id_user* int 11 | primary key

2 | nama varchar 11 Nama User

3. | Username varchar 30 Username
User

4. | Password varchar 30 | Password User

5. | Level enum Level

2) Tabel Pelaku UKM
Tabel pelaku_ukm digunakan untuk menampug data

ukm yang melakukan registrasi dan upload produk. Berikut
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ini merupakan struktur table pelaku_ukm yang dapat dilihat
pada tabel 5.2 sebagai berikut:

Nama Tabel : pelaku_ukm

Primary Key  :id_pelaku_ukm

Foreign Key -

Tabel 5.2 Tabel pelaku_ukm

No Field Name Type Width Keterangan
1. | id_pelaku_ukm* | Int 11 | Id pelaku ukm
2. | No_registrasi Varchar 30 | No Registrasi
Pelaku UKM
3. | Username Varchar 50 | Username
4. | Password varchar 50 | Password
5. | Nama_kelompo | varchar 255 | Nama usaha
k_usaha
6. | nib Varchar 100 | Nib
7. | Nama_penanggu | varchar 255 | Nama
ng_jawab Penanggung
Jawab
8. | Alamat_usaha Text - Alamat usaha
9. | No_hp Varchar 15 | Nohp
10. | Instagram Varchar 30 | Instagram
Pelaku UKM
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No Field Name Type Width Keterangan

11. | Shopee Varchar 100 | Shopee Pelaku
UKM

12. | Website_pribadi | Varchar 30 | Website Pribadi
Pelaku UKM

13 | Alamat_google | Varchar 30 | Alamat google
maps

3) Tabel Produk

Tabel produk digunakan untuk menampug data produk

yang di upload UMKM pada Dinas Koperasi dan UKM

Provinsi Sumatera Selatan. Berikut ini merupakan struktur

table rumah yang dapat dilihat pada tabel 5.4 sebagai berikut:

Nama Tabel : produk

Primary Key  :id_produk*
Foreign Key  :id_pelaku_ukm**, id_kategori
Tabel 5.4 Tabel Produk

No Field Name Type | Width | Keterangan
1. | Id_produk* int 11 | primary key
2. | Id_pelaku_ukm** | int 11 | foreign key
3. | Id_kategori** Int 11 | foreign key
4. | Nama_produk Varchar | 50 | Nama produk
5. | Foto_produk text - Foto produk
6. | deskripsi text - Deskripsi
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No Field Name Type | Width | Keterangan

7. | Tgl _upload date - Tgl upload

4) Tabel Kategori Produk
Tabel kategori produk digunakan untuk menampung data
kategori produk. Struktur tabel kategori produk dapat dilihat
pada tabel 5.9 sebagai berikut.
Nama Tabel : kategori produk
Primary Key  :id_kategori
Foreign Key  :id_user**

Tabel 5.9 Tabel Kategori Produk

Field Name Type | Width Keterangan
id_kategori* Int 11 | primary key
Id_user** Int 11 | Foreign key
Nama_kategori varchar | 50 | Nama kategori

5) Tabel Jadwal Kegiatan
Tabel jadwal kegiatam digunakan untuk menampung
data jadwal kegiatan yang ada. Struktur tabel kegiatan dapat
dilihat pada tabel 5.10 sebagai berikut.
Nama Tabel : jadwal kegiatan
Primary Key  :id_jadwal_kegiatan

Foreign Key  :id_user**



Tabel 5.10 Tabel Jadwal Kegiatan
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No Field Name Type | Width Keterangan
1. | id_jadwal_kegiatan | Int 11 | primary key
*
2 | ld_user** Int 11 | Foreign key
3. [ Judul varchar | 50 | Judul
4. | Penyelenggara varchar | 50 | penyelenggara
5. | Waktu_mulai Date Waktu mulai
6. | Waktu_berakhir date Waktu berakhir

Desain Tampilan Interface

Desain interface merupakan rancangan desain tampilan input

dan output yang terdapat pada Dinas Koperasi dan UKM Provinsi

Sumatera Selatan. Adapun desain interface pada Dinas Koperasi dan

UKM Provinsi Sumatera Selatan sebagai berikut.

1) Desain Halaman Login

Desain halaman

login merupakan desain halaman yang

digunakan untuk masuk ke dalam sistem. Desain login dapat dilihat

pada gambar 5.8 sebagai berikut.
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SIGN IN

Username :

Password :

Login

Gambar 5.8. Desain Halaman Login

2) Desain Halaman Dashboard
Desain halaman ini digunakan untuk menampilkan setalah
login. Halaman ini berisi informasi dashboard yang ada di dalam
sistem. Berikut desain halaman dashboard yang dapat dilihat pada

gambar 5.9.

E-ADMIN Logout

Dashboard | Dashboard

User Selamat Datang, Admin

Kategori Produk |

Pelaku UKM

Jadwal Kegiatan

Layanan
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Gambar 5.9 Desain Halaman Dashboard
3) Desain Halaman Pelaku UKM
Desain halaman data pelaku ukm berfungsi untuk
menampilkan data pelaku ukm di dalam sistem, di dalam desain
halaman data pelaku ukm ini terdapat beberapa informasi data
pengguna seperti username dan nama pengguna. Berikut desain

halaman data pelaku ukm yang dapat dilihat pada gambar 5.10.

E-ADMIN Logout

Dashboard Pelaku UKM

User Konten With Datatables

Kategori Produk

il

Pelaku UKM

Jadwal Kegiatan

Layanan

Gambar 5.10 Desain Halaman Data Pelaku UKM

4) Desain Halaman Data Jadwal Kegiatan
Desain halaman data jadwal kegiatan berfungsi untuk
menampilkan data jadwal kegiatan. Berikut tampilan halaman

jadwal kegiatan yang dapat dilihat pada gambar 5.11.
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E-ADMIN

Dashboard

User

Kategori Produk

Logout

Jadwal Kegiatan

Konten With Datatables

Pelaku UKM

Jadwal Kegiatan

Layanan

Gambar 5.11 Desain Halaman Data Jadwal Kegiatan

5) Desain Halaman Layanan Merk

Desain Halaman Layanan Merk ini menampilkan data pelaku

ukm yang ingin melakukan layanan merk. Berikut tampilan desain

layanan merk yang dapat dilihat pada gambar 5.12.

E-ADMIN

Logout

| Dashboard

| User

| Kategori Produk

Pelaku UKM

Jadwal Kegiatan

Layanan

Layanan Merk

Konten With Datatables

Gambar 5.12 Desain Halaman Layanan Merk
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6) Desain Halaman Landing Page
Desain halaman landing page ini menampilkan awal dari
sebuah website Umkm Provinsi Sumatera Selatan. Berikut desain

halaman landing page yang dapat dilihat pada gambar 5.13.

LoGco | Home |Produk | Jadwal | Reglstrasl| B?:ﬁ; | Layanan | l Login ‘

WELCOME TO UMKM SUMATERA SELATAN

PRODUK

Gambar 5.13 Desain Halaman Landing Page

C. Tampilan Interface
1) Halaman Login
Halaman login merupakan desain halaman yang digunakan
untuk masuk ke dalam sistem. Berikut ini hasil interface halaman

daftar pelanggan dapat dilihat pada gambar 5.14.
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Signln

Gambar 5.14. Halaman Login

2) Halaman Dashboard
Halaman ini digunakan untuk menampilkan setalah login.
Halaman ini berisi informasi dashboard yang ada di dalam sistem.
Berikut halaman dashboard pengguna yang dapat dilihat pada

gambar 5.15.

¢

Dashboard

Selamat Datang, Admin!

Senang meliht Anda kembali i dashboard admin. Mari kita mula produktivitas hari i dengan semangat baru.

Jangan ragu untuk menghubungi tim support jika Anda memerlukan bantuan,

Pelaky UKM

Jadwal Kegiatan

Gambar 5.15 Halaman Dashboard
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3) Halaman Pelaku UMKM
Halaman pelaku umkm berfungsi untuk menampilkan data
pelaku umkm yang terdaftar di dalam sistem, di dalam desain
halaman pelaku umkm ini terdapat beberapa informasi data
pengguna seperti username dan nama pengguna. Berikut tampilan

halaman pelaku umkm yang dapat dilihat pada gambar 5.16.

¢

Pelaku UKM

Nama Penanggung
NB Jawab Alamat Usaha

Gambar 5.16 Halaman Pelaku UMKM

4) Halaman Jadwal Kegiatan
Halaman jadwal kegiatan berfungsi untuk menampilkan data
jadwal kegiatan. Berikut tampilan halaman jadwal kegiatan yang

dapat dilihat pada gambar 5.17.
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Gambar 5.17 Halaman Jadwal Kegiatan

5) Halaman Layanan Merk
Halaman ini menampilkan layanan merk seperti persyaratan
yang harus dipenuhi oleh pelaku umkm untuk mendaftar layanan

merk. Berikut tampilan layanan merk yang dapat dilihat pada

gambar 5.18.

Layanan Merk

L
P = == - @ =
= - ==E E ZAi
= B — -

Gambar 5.18 Halaman Layanan Merk

6) Halaman Landing page

Halaman landing page ini menampilkan halaman awal ketika
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website dibuka. Berikut tampilan halaman landing page yang dapat

dilihat pada gambar 5.19.

e to UMKM Sumaatera Selat
kan bagi semua pelaku usaha di Sumat Selatan vang berk

vang
ha sendi

I:
Madia website. Reaietrasi dilakukan ols

Gambar 5.19 Halaman Landing Page

5.1.3. Customer Test Drives Mock-Up (Uji Pelanggan Mengendalikan
Market)

Pada tahap ketiga ini, sistem diuji coba kemudian dilakukan
evaluasi  kekurangan-kekurangan  dari  kebutuhan  pelanggan.
Pengembang kemudian kembali mendengarkan keluhan dari pelanggan
untuk memperbaiki prototype yang ada.
5.1.3.1. Pengujian Sistem dengan Black Box Testing

Menurut Fatta dalam jurnal penelitian (Junianto & Zuhdi,
2018) Pengujian sistem merupakan menentukan proses

mengeksekusi sistem perangkat lunak untuk apakah sistem
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perangkat lunak tersebut cocok dengan spesifikasi sistem dan
berjalan sesuai dengan lingkungan yang diinginkan. Pengujian
sistem sering diasosiasikan dengan pencarian bug, ketidak
sempurnaan program, kesalahan pada baris program yang
menyebabkan kegagalan pada eksekusi sistem perangkat lunak.
Black-Box Testing dijelaskan dalam jurnal penelitian
(Rusdiyanto, 2020) merupakan pengujian perangkat lunak
yang merupakan tes fungsionalitas dari aplikasi yang tidak
mengacu pada struktur internal atau tidak membutuhkan
pengetahuan khusus pada kode program aplikasi dan
pengetahuan pemrograman.
Uji coba black-box dilakukan untuk menemukan
kesalahan dalam beberapa kategori yaitu:
1) Fungsi-fungsi yang hilang atau salah.
2) Kesalahan desain sistem antarmuka atau tampilan.
3) Kesalahan dalam struktur data atau akses database.
4) Kesalahan performa.
5) Kesalahan inisialisasi dan terminisasi.
Adapun pengujian dengan black box testing sebagai
berikut.
Pengujian Black-Box Testing Pelaku UMKM
Hal yang dilakukan dalam pengujian black-box testing pada

pelaku umkm dapat dilihat pada tabel 5.11 berikut ini.
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No | Halyang | Prosedur Pengujian Hasil yang Hasil
Diuji Diharapkan Uji
1 | Daftar Klik registrasi Sistem akan | Valid
pelaku mengarahkan ke form
umkm registrasi pelaku umkm
2 | Daftar Isi data username, Pendaftaran  berhasil, | Valid
pelaku password, nama dan dapat langsung
umkm usaha, nib, nama login.
penanggung jawab,
alamat usaha, dan no
hp kemudian klik
button submit.
3 | Login Mengisikan form Login berhasil Valid
pelanggan login dengan masuk ke halaman
username utama pelaku umkm.
dan password yang
telah didaftarkan.
4 | Edit Profil Klik menu profil Menampilkan data | Valid
kemudian, klik aksi pelaku umkm
edit.
5 | Upload Klik Menu Upload | Produk berhasil | Valid
Produk Produk, kemudian | diupload dan masuk ke
pelaku umkm | dalam tabel produk
melakukan upload
dengan mengisi
kategori produk, nama
produk, foto produk,
dan deskripsi
2. Pengujian Black-Box Testing Admin
Hal yang dilakukan dalam pengujian black-box testing pada
admin dapat dilihat pada tabel 5.12 berikut ini.
Tabel 5.12 Pengujian Black-Box Testing Admin
No | Hal yang Prosedur Pengujian Hasil yang Hasil
Diuji Diharapkan Uji
1 | Login Input username dan | Berhasil login  dan | Valid
admin password masuk ke halaman
dashboard admin
2 | Lihat data | Klik “user” Menampilkan data | Valid
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No | Hal yang Prosedur Pengujian Hasil yang Hasil
Diuji Diharapkan Uji
user admin dan pimpinan
3 | Tambah Klik “tambah data” Sistem akan | Valid
user lalu mengisi form data | menyatakan “data
user kemudian klik berhasil ditambahkan”
“tambah”
4 | Data Klik “tambah data” Sistem akan | Valid
kategori pada halaman kategori | menampilkan form
inputkan nama input nama kategori
kategori setelah itu saat klik dan sistem
klik “tambah”. menyatakan “Data
berhasil ditambahkan”.
5 | Data Klik “edit” untuk sistem akan | Valid
Kategorri mengubah nama menampilkan data
kategori lalu ubah sebelumnya saat Kklik
nama kategori setelah | “edit”  dan  sistem
itu klik “update” menyatakan “data
berhasil diubah ”
6 | Data Klik “hapus” jika Sistem menyatakan | Valid
Kategori ingin menghapus data | “data berhasil dihapus”
kategori. saat klik hapus dan data
yang dihapus akan
hilang pada data
kategori
7 | Data pelaku | Klik ~ “edit”  pada | sistem menyatakan | Valid
umkm halaman pelaku umkm | “data berhasil diupdate
untuk mengupdate |
data pelaku umkm
setelah itu Klik
“update”
8 | Data Jadwal | Klik “tambah data” Sistem akan | Valid
Kegiatan pada halaman jadwal | menampilkan form
kegiatan setelah itu input jadwal kegiatan
klik “tambah”. saat klik dan sistem
menyatakan “Data

berhasil ditambahkan”.

3. Pengujian Black-Box Pimpinan

Hal yang dilakukan dalam pengujian black-box testing pada

pimpinan dapat dilihat pada tabel 5.13 berikut ini.



Tabel 5.13 Pengujian Black-Box Testing Pimpinan
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No | Halyang | Prosedur Pengujian Hasil yang Hasil
Diuji Diharapkan Uji

1 | Login Input username dan | Menampilkan halaman | Valid
pimpinan password dashboard pimpinan

2 | Lihat data | Klik “kategori” pada | Menampilkan seluruh | Valid
kategori kategori produk data kategori produk
produk

3 | Lihat data | Klik “pelaku umkm” | Menampilkan seluruh | Valid
pelaku pada menu pelaku | data umkm
umkm umkm

4 | Lihat data | Klik “jadwal | Menampilkan seluruh | Valid
jadwal kegiatan” pada menu | data jadwal kegiatan
kegiatan jadwal kegiatan

5 | Lihat Klik “layanan merk” | Sistem  menampilkan | Valid
layanan pada menu layana | laporan layanan merk
merk merk

5.2 Pembahasan

Berdasarkan penjelasan pada sub bab sebelumnya terkait identifikasi
masalah, serta hasil dari masing-masing tahapan pengembangan yang penulis
gunakan dalam penelitian ini, yaitu metode prototype, dilakukan dokumentasi
yang mencakup berbagai aspek penting. Flowchart sistem yang sedang
berjalan dibuat untuk menggambarkan proses manual yang ada saat ini,
sementara flowchart yang diusulkan untuk admin dan pelaku UMKM
menggambarkan alur kerja baru yang lebih efisien dan terintegrasi. Diagram
konteks digunakan untuk memberikan gambaran umum tentang interaksi
antara sistem dan pengguna eksternal, sedangkan Data Flow Diagram (DFD)
menunjukkan aliran data di dalam sistem secara lebih rinci. Entity

Relationship Diagram (ERD) membantu dalam merancang struktur database

yang terorganisir dengan baik.
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Desain database mencakup struktur tabel dan relasi antar tabel,
memastikan integritas dan efisiensi pengelolaan data. Desain tampilan (Ul)
dirancang untuk user-friendly, mencakup mockup halaman login, dashboard
admin, halaman profil UMKM, dan halaman pengelolaan promosi. Pengujian
dilakukan dengan menggunakan metode Black Box Testing untuk menguji
fungsionalitas sistem tanpa melihat kode internal. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa beberapa fitur seperti login admin, tambah data UMKM,

dan update profil pengguna UMKM berfungsi dengan baik..



BAB VI
PENUTUP

6.1 Simpulan

Penelitian ini berhasil merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi media promosi UMKM berbasis web untuk Dinas Koperasi dan
UMKM Provinsi Sumatera Selatan. Sistem ini dirancang untuk memudahkan
UMKM dalam mempromosikan produk mereka secara online.

Sistem informasi ini dilengkapi dengan fitur utama seperti pendaftaran
UMKM, upload produk, manajemen konten, dan analitik kunjungan. Semua
fitur ini dirancang untuk memudahkan UMKM dalam mempromosikan

produk mereka.

6.2 Saran

1. Disarankan untuk menambahkan fitur e-commerce pada sistem informasi
ini sehingga transaksi pembelian bisa dilakukan langsung melalui
platform. Hal ini akan lebih memudahkan UMKM dalam menjual produk
mereka.

2. Perlu dilakukan peningkatan user interface dan user experience agar
sistem lebih mudah digunakan oleh para UMKM, terutama bagi yang
kurang familiar dengan teknologi.

3. Mengembangkan website yang ada dengan platform lain yang mengikuti
perkembangan teknologi seperti pembuatan aplikasi berbasis mobile

seperti Android.
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4. Penelitian selanjutnya dapat fokus pada analisis dampak penggunaan
sistem informasi ini terhadap peningkatan pendapatan UMKM dan

pertumbuhan bisnis mereka.



DAFTAR PUSTAKA

Anggraeny, F. (2021). Sistem Basis Data (Pertama). Indomedia Pustaka.
Faisal, S. (2019). Aplikasi Jasa Pemesanan Digital Printing Berbasis Web. Jurnal
Informatika Sains Dan Teknologi, 4, 273-279.

Ferdika, M., & Kuswara, H. (2017). Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web
Pada PT Era Makmur Cahaya Damai Bekasi. Information System for
Educatos and Professionals. E-ISSN: 2548-3587, 1(2 Butsianto, S., &

Arifin, E. N. (2020). PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPING
PADA TOKO BAY STICKER (Vol. 10).), 175-188.

Hardani. (2020). Metode Penelitian & Kuantitatif (H. Abadi (ed.)). CV. Pustaka
lImu.

Harianja, H. (2018). Perancangan Aplikasi Rawat Jalan Pada Unit Pelaksana
Teknis Dinas (Uptd) Kesehatan Benai. Jurnal Teknologi Dan Open Source,
1(1), 8-24. https://doi.org/10.36378/jtos.v1il.8

Jayanti, W. E., Meilinda, E., & Yuliansyah, M. (n.d.). Sistem Informasi
Pemesanan Barang Percetakan Berbasis Web (Studi Kasus: Cv. Manggara
Makmur SejahterA). In Jurnal Teknik
Informatika Musirawas) Wanty Eka Jayanti, Eva Meilinda (\Vol. 4, Issue 2).

Josi, A. (2017). Penerapan Metode Prototyping Dalam Membangun Website Desa
(Studi Kasus Desa Sugihan Kecamatan Rambang). Jti, 9(1), 50-57.

Junianto, E., & Zuhdi, M. Z. (2018). Penerapan Metode Palette untuk Menentukan

Warna Dominan dari Sebuah Gambar Berbasis Android. Jurnal Informatika,

Xiv



5(1), 61-72. https://doi.org/10.31311/ji.v5i1.2740

Pioh, H. T., Tommy, P., & Sepang, J. L. (2018). Pengaruh Debt To Equity Ratio,
Earning Per Share Dan Return on Asset Terhadap Nilai Perusahaan Sub
Sector Food and Beverages Di Bursa Efek Indonesia. Jurnal EMBA: Jurnal
Riset Ekonomi, Manajemen, Bisnis Dan Akuntansi, 6(4), 3018 — 3027.

RUSDIYANTO, R. (2020). Aplikasi Akademik Management System Berbasis
Android (Universitas Bina Insan). JUTIM (Jurnal Teknik Informatika
Musirawas), 5(1), 72-80. https://doi.org/10.32767/jutim.v5i1.811

Sitorus, L. (2015). Algoritma Dan Pemrograman (A. Pramesta (ed.); 1st ed).
Andi.

Solikhin, 1., Sobri, M., & Saputra, R. (2018). Sistem Informasi Pendataan
Pengunjung Perpustakaan. Jurnal llmiah Betrik, 9(03), 140-151.

Sukrianto, D. (2017). Penerapan Teknologi Barcode pada Pengolahan Data
Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP). Intra-Tech, 1(2), 18-
27.

Tabrani, M., Suhardi, & Priyandaru, H. (2021). Sistem Informasi Manajemen
Berbasis Website Pada Unl Studio Dengan Menggunakan Framework
Codeigniter. Jurnal llmiah M-Progress, 11(1), 13-21.

Wahyuni, R., Wiyono, I., & Fonda, H. (2020). Rancang Bangun Kran Wudhu
Otomatis Dan Pengisian Tank Air Otomatis Pada Stmik Hang Tuah
Pekanbaru Berbasis Arduino Uno. Jurnal Ilmu Komputer, 9(2), 107-116.

https://doi.org/10.33060/jik/2020/vol9.iss2.174

XV



FM-IPCT-BAAK-PSB-043

FORMULIR
SURAT PERSETUJUAN TOPIK & JUDUL SKRIPSI

Institusi : INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

"~ Kode Formulir:

Kepada Yth. Palemhang,.17 April 2024
Ka.Prodi Dini Hari Pertiwi, S.Kom., M.Kom.
di tempat.

Dengan hormat,
Saya yang Bertanda tangan di bawah Inl :

Program Studi : Sistem Informasi Program Sarjana
Sesl
No NPM Nama IPK Semester Belajar* No.HP
1. |021200096 Deva Amelia Putri 3.50 8 Pagi 082179064275
2. | 021200097 Putri Oktariiyani 3.65 8 Pagi 0895324045612
3

* pilih Salah Satu :Pagi/Siang/Mal

jukan Skripsi dengan topik :

Aplikasi Berbasis WEB

Dengan mel. irkan deskripsi awal penelitian yang terdiri dari =
1. Objek Penelitian

2. Apayang akan diteliti dari objek

3. Metode Pengembangan/analisis yang digunakan

4. Tujuan / hasil yang diharapkan dari penelitian

Rekomendasi Nama Pembimbing : . B 82 &. S8 Zr5....... S 13040 TR TS e

Menyetujui, Mengetahui,

Wakil Rektor 1, Ka. Prodi, { s
& '\ Dmi et Perwwi, Sk

Judul Skr‘p 1 (dalam bahasa Indonesia dan Inggris):

Diusulkan judul nomor :

-

: ot Georenn (qorast  Madta Gowesl !N
Qoao  dtaos  Weeresi  SQon pmienk  Qrevtest | somonecs | Ssiaven
Yecpons Wy

2 Deanway a WS -Lond | Medca Wtemnatcen | SNSISMSST
Rovasrtety MSIME bustassens  OF Rae  SouvW | Somaneo
VO Vtese  Cocoeroat Oad umvwn  Yegortonsad | et bosed

Pemohon,
asiswa 1, Mahasiswa 2, Mahasiswa 3,
Yo ot RAC gcton{on «
Menyetujui, Mengetahui, Mengesahkan
Pembim Wakil Rektor 1

.

PN ke

/ B eng cus E€gend s §.Tr T P dost gonauls. b, M- kom .

Diperbanyak 1 kali : Asli diserahkan ke BAAK dan copy diarsip Mahasiswa
Form ini wajib dikembalikan ke BAAK pada saat pengumpulan berkas untuk pengajuan ujian

komprehensif



- L

Iy
x ¥ e,

Tamnat tanoeal lahir

— PEMERINTAH PROVINS| SUMATERA SELATAN .
f ] DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN MENENGAH ...

Jalan Jenderal Sudirman KM. 3 ¥ No. 565 Telp, 355804 Fax. (0711) 352082
PALEMBAN G- 30129

Palembang, 2.4 April 2024

Kepada

Nomor ; 800/ 130/Diskop&UKM/IV/2024 Yth. Rektor Institut Teknologi dan Bisnis
Sifat : Biasa Palcomtech

Lampiran : - di -

Hal : Riset di Dinas Koperasi dan Palembang

UKM Prov. Sumsel

Menanggapi surat Saudara Nomor 0499/IPCT/R/IV/2024 Tanggal 05 April

2024, hal Mohon Riset, maka pada prinsipnya kami memberikan izin riset dari
tanggal 29 April sampai dengan 29 Mei 2024 kepada anak didik Saudara :

No~ Nama NPM Prodi J
1. | Putri Oktariyani 0212200097 | Sistem Informasi Program Sarjanj

Sistem Informasi Program Sarjana 1

/ 2. /Deva Amelia Putri | 0212200096

Selama yang bersangkutan melaksanakan kegiatan riset agar mematuhi
peraturan dan ketentuan yang berlaku di lingkungan Dinas Koperasi dan UKM

Provinsi Sumatera Selatan.
Demikian disampaikan atas perhatiannya diucapkan terima kasih.

. KEPALA DINAS
EKRETARIS,

4 Utama Muda IV/c
WQSBOSM 198609 1 001



FORMULIR

KOMNSULTASI LAPORAN SKRIPSI
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS

ﬁ-*m”&%f‘ﬂ PALCOMTECH
Kode Formullr Institusi ¢ INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISHIS PALCOMTECH
FM-IPCT-BAAK-PSD-045 Tahun Akademik T 01.4
NO NP Nama Prodl Semester
1 OLT g;.gog'Lg ngu amelie, Ut 1 S\km in 14
: [WIBYi L] Pl okkarTyani ST clem \nr—a‘wr; ¥
Judul Laporan Skripsi :
Pertemuan | ranggal Konsultasi | Batas Waktu Perbaikan Materi yang Dibahas / Catatan Perbaikan . ,:;1::"“
q 10 e 'It»"l-ﬂ
s /3 "4 /3 Ace  Judul
- 'EI WY }\/ w729 Perbalican \atar  peloiennd, A
3 3 P UNgieLP | fujkan S mantaat
2t | Wy 7'"/ w024 Vs '
3. /; 3 AL Gap Wian  propoca | %
ors 0 06/ rp% penelttan /
4. /‘llu‘ /q 4 Acc  gudud rLﬂrm
g, m/ WA 19/ 2074 pembahasan  Profofal  pene(iHan @
4 4 baru  ntenyciurvh .
B z?—{ WA 'M/q o4 Perboltetn  penulisan - \Ingiewd) %
4 L betleckans  progesal
- /
1 1 apon
rd
3. H/ 034 19‘/ 04 pPembahacan MeveWrdh Legoran
e 5 cedefi Bab LT -4 2
Vd
g. Y 174 -w/ 1024 ReAei perulsan, manpaat dan
5 < Huan  pmdidan
rd
lu . 1'1.-/ '10'1‘1 r]_g/ 'Lﬂui mt\ah‘lu{,““n l,aeorun (;QM?CUT
Ir 2 ranconga r .
Vd
- 30/ A l;/ 1024 pembahatan  wel aplilees |
¢ (2 decclin  rapcargan 5
O :
Iz - “-/c L B/ At Acc uitan

Palembang, 2.0 J\A'I"ﬂ ‘LD'L«{

Dosen Pembimbing

z A __
bonek cfr Eh&mfi




SURAT PERNYATAAN
UJIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini :
TRl oRTARVY AN
Naia: - Wesiemssia

Tempat/Tanggal Lahir : . JAVEIAVG | og - OKCTOBEE 100}

Prodi . S1  SWYEYD | MFORMRASI
NPM
Semester HE o
~ 9006 ~ \
No.Telp/Hp D) . : w- 05
Iu. TRGWA GG -REESAMA MO BEAL T
Alamat B

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :
1. Laporan ini saya buat dengan sebenarnya dan berdasarkan sumber yang benar.
2. Objek tempat saya melaksanakan laporan berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini
. Data perusahaan dalam laporan skripsi ini benar adanya dan bersifat valid.
. Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmiah orang lain

. Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/dibuatkan orang lain)

QN »n AW

Buku referensi yang saya gunakan untuk laporan skripsi ini merupakan buku yang
terbit dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.
7. Semua dokumen baik berupa dokumen asli maupun salinan yang saya serahkan
sebagai syarat untuk mengikuti ujian skripsi adalah dokumen yang sah dan benar.
8. Hasil karya saya yang merupakan hasil dari skripsi berupa karya tulis, program,
aplikasi atau alat, setelah melalui ujian komprehensif dan revisi, bersedia untuk saya
serahkan kepada lembaga melalui Kaprodi untuk dokumentasi dan kepentingan
pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.
Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun
dan apabila di kemudian hari ternyata saya terbukti secara sah melanggar salah satu dari
pernyataan ini, saya bersedia untuk menerima sanksi sesuai dengan peraturan dan hukum
berlaku di negara Republik Indonesia, dan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan

Tinggi ini dapat dibatalkan.
Powmoing 20 yuqi 1024

Yang menyatakan,

: 'l A
MET i
Toag 97ALX13195401 ......... 3 V\Q\Q’“\“ o




i

FORMULIR
REVISI UJIAN PROPOSAL
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

FM-PCT-BAAK-PSB-127

Kode Fonnhllr
Institust

+ INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

Revisi Ujian Proposal Skripsi

Mahasiswa Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Program Studi : Sistem Informasi Program Sarjana

: 30 April 2024
* Perancangan Sistem Informasi Media Promosi UMKM Pada Dinas

Koperasi dan UMKM Provinsi Sumatera Selatan Berbasis Web

Tanggal Pelaksanaan
Judul Proposal Skripsi

[ No NPM Nama S t
[ 021200096 Deva Amelia Putri 8
'8 021200097 Putri Oktariyani 8
[No | Revisi Nama Penguji Tanda Tangan_|
7] 5 kL
?u»)u\,ku\sa\ £ & (-«:)-vv-\ oA whike Pher Pach. g é ‘ Q‘ “l,{
Dini DQ/ X
09

Fuang unng elan pembaharan

lebin dileembangi<an lag) .

}

e

5
A

Perubahan JUdul SKIDPSI © .eevevuviruessesessssesisnsssnmiisas st

Palembang, 30 April 2024
Ketua Plugl 1 Sh.ldl,

Dini Hari Pe

*Fotokopi Form Revisi dikumpul ke BAAK setelah ditandatangani Kaprodi

iwi, S.Kom., MKom.






LISTING CODE

1. DASHBOARD
<!-- Page Heading -->
<div class="d-sm-flex align-items-center justify-content-between mb-
4">
<hl class="h3 mb-0 text-gray-800">Dashboard</h1>

</div>

<!-- Content Row -->
<div class="row">
<div class="col-1g-12">
<div class="alert alert-info alert-dismissible fade show"
role="alert">
<h4 class="alert-heading">Selamat Datang, <?=
$ SESSION['admin']['username'] 7>!</h4>
<p>Senang melihat Anda kembali di dashboard admin. Mari kita
mulai produktivitas hari ini dengan
semangat baru.</p>
<hr>
<p class="mb-0">Jangan ragu untuk menghubungi tim support
jika Anda memerlukan bantuan.</p>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-
label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>
</div>

</div>

2. Kategori Produk.php
<!-- Page Heading -->



<h1 class="h3 mb-2 text-gray-800">Kategori Produk</h1>

<!-- DataTales Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-header py-3">
<?php if($_SESSION['admin']['level']=="admin'): 7>
<button class="btn btn-success btn-sm" type="button" data-
toggle="modal" data-target="#tambah"><i
class="far fa-plus-square mr-2"></i>Tambah Data</button>
<?php endif; 7>
</div>
<div class="card-body">
<div class="table-responsive">
<table id="dataTable" class="table table-bordered"
style="width:100%">
<thead class="bg-primary text-white">

—_n

<tr class="small">
<th>No</th>
<th>Nama Kategori</th>
<?php if($_SESSION['admin']['level'[=="admin"): 7>
<th>Aksi</th>
<?php endif; 7>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php

. Pelaku Ukm.php

<l-- Page Heading -->

<hl class="h3 mb-2 text-gray-800">Pelaku UKM</h1>



<!-- DataTales Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-body">
<div class="table-responsive">
<table id="dataTable" class="table table-bordered"
style="width:100%">
<thead class="bg-primary text-white">

]

<tr class="small">
<th>No</th>
<th>Nomor Registrasi</th>
<th>Nama Kelompok Usaha</th>
<th>NIB</th>
<th>Nama Penanggung Jawab</th>
<th>Alamat Usaha</th>
<th>No HP</th>
<th>Instagram</th>
<th>Shopee</th>
<th>Website Pribadi</th>
<?php if($_SESSION['admin']['level'[=="admin"): 7>
<th>Aksi</th>
<?php endif; 7>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php

. Jadwal Kegiatan.php

<!-- Page Heading -->
<hl class="h3 mb-2 text-gray-800">Jadwal Kegiatan</h1>

<!-- DataTales Example -->



<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-header py-3">
<?php if($_SESSION['admin']['level'|[=="admin"): 7>
<button class="btn btn-success btn-sm" type="button" data-
toggle="modal" data-target="#tambah">
<i class="far fa-plus-square mr-2"></i>Tambah Data
</button>
<?php endif; 7>
</div>
<div class="card-body">
<div class="table-responsive">
<table id="dataTable" class="table table-bordered"
style="width:100%">
<thead class="bg-primary text-white">
<tr class="small">
<th>No</th>
<th>Judul</th>
<th>Penyelenggara</th>
<th>Waktu Mulai</th>
<th>Waktu Berakhir</th>
<?php if($_SESSION['admin']['level']=="admin'): 7>
<th>Aksi</th>
<?php endif; 7>
</tr>
</thead>
<tbody>

. Layanan HKI-merk.php

<section id="layanan-npwp" class="layanan-npwp section-bg">

<div class="container" data-aos="fade-up">



<div class="section-title">
<h2>Layanan Persyaratan Rekomendasi HKI-Merk</h2>
<h3><span>Pendaftaran Rekomendasi HKI Merk</span></h3>

</div>

<div class="row" data-aos="fade-up" data-aos-delay="100">
<div class="col-1g-6 mb-3">
<div class="card">
<div class="card-body">
<h5 class="card-title">Persyaratan Membuat
Rekomendasi HKI-Merk</h5>
<ul>
<Ii>KTP Pemilik Usaha</li>
<li>No. HP</li>
<li>Alamat Usaha</li>
<li>NPWP</li>
<li>NIB</li>
<li>Surat Pernyataan (bermaterai)</li>
<li>Gambar Merk Produk</1i>
</ul>
</div>
</div>

</div>
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