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ABSTRACT

GUSTINA DWI PRATIWI AND ONI LESTARI.
Dapunta Inc E-catalog Uses the Rational Unified Process (RUP) Method

Dapunta has a problem, namely that Dapunta sells graphic design services
only using Instagram, and has not used an e-catalog type website, causing several
problems that occur, namely transactions, and customer data and turnover recaps
are not captured properly because they are separated outside of Instagram. making
it difficult for the Dapunta admin to combine the data so that the population
experiences data collection errors at Dapunta Inc. The research method used is the
RUP method in which software development is carried out repeatedly
(interatively). The system development process includes initial stages, elaboration,
construction and transition. System testing is carried out using the white box
method using the base path testing technique of analyzing and examining the
internal structure and program code to find each base path that can be executed
within a certain time. This system is equipped with features such as register, login,
Admin, Customer, Owner, Orders, Products, Messages, Orders, Profile and Track
Services.

Keywords: Sales System, Rup Method, White Box Testing
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ABSTRAK

GUSTINA DWI PRATIWI DAN ONI LESTARI.
E-catalog Dapunta Inc Menggunakan Metode Rational Unified Process (RUP)

Dapunta memiliki sebuah permasalahan, yakni Dapunta melakukan penjualan jasa
desain grafis hanya dengan menggunakan instagram, dan belum menggunakan
sebuah website jenis e-catalog, menyebabkan beberapa masalah yang terjadi yaitu
transaksi, dan data pelanggan dan rekapan omset tidak terekap dengan baik karena
terpisah diluar instagram hal ini membuat admin dapunta kesulitan dalam
menggabungkan data-data tersebut sehingga berpopulasi mengalami kesalahan
pendataan di Dapunta inc. Metode penelitian yang digunakan adalah metode RUP
yang pengembangan perangkat lunak dilakukan secara berulang-ulang
(interative). Proses pengembang sistem meliputi tahapan inception, elaboration,
construction dan trasition. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan
metode white box dengan menggunakan teknik basis path testing menganalisis
dan meneliti struktur internal dan kode program untuk menemukan setiap jalur
basis yang dapat dieksekusi dalam waktu tertentu.Sistem ini dilengkapi dengan
fitur-fitur seperti register, login, Admin, Pelanggan, Owner, Pesanan, Produk,
Pesan, Order, Profil dan Lacak Pelayanan.

Kata Kunci : Sistem Penjualan, Metode Rup, Pengujian White box Testing

xii



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi telah membawa perubahan signifikan dalam
berbagai aspek kehidupan manusia. Dari revolusi industri hingga era
digital, teknologi telah mengubah cara kita bekerja, berkomunikasi, dan
menjalani kehidupan sehari-hari. Dalam konteks bisnis, kemajuan
teknologi memainkan peran penting dalam meningkatkan efisiensi
operasional, memperluas jangkauan pasar, meningkatkan kinerja dan
daya saing perusahaan. Salah satu contoh penerapan teknologi adalah E-
Catalog. E-catalog telah menjadi salah satu solusi yang efektif bagi bisnis
dalam menghadapi era digital. Sejak awal tahun 2000-an, teknologi e-
catalog telah mengalami perkembangan yang signifikan, menjadi salah
satu platform yang memungkinkan bisnis untuk memperluas jangkauan
pasar, meningkatkan efisiensi operasional, dan memberikan kenyamanan
bagi pelanggan dengan menyediakan akses 24/7 untuk melihat produk
atau jasa yang ditawarkan oleh perusahaan (Amelia, 2022). Dapunta
Digital merupakan perusahaan yang bergerak di bidang multimedia
dalam bidang jasa desain grafis yang membantu masyarakat yang
kesulitan memasuki era digital. Mulai dari pembuatan logo perusahaan,

brand, iklan, Banner, video animasi, social media story dan melayani

Xiii



hingga urusan cetak mencetak bahan promosi. Dapunta telah berdiri sejak
tahun 2019 dan telah dipercaya oleh lebih dari 700 Klien. Dapunta
mempunyai prinsip pelayanan prima, respon cepat, akurat, kualitas
produk, kemudahan akses, ramah dan efisien. Sebagai salah satu yang
bergerak di bidang multimedia, Dapunta memiliki sebuah permasalahan,
yakni Dapunta melakukan penjualan jasa desain grafis hanya dengan
menggunakan instagram, dan belum menggunakan sebuah website jenis
e-catalog, menyebabkan beberapa masalah yang terjadi yaitu data
transaksi, data pelanggan dan rekapan omset tidak terekap dengan baik
karena terpisah diluar instagram tentu hal ini membuat admin
dapunta mengalami kesulitan dalam menggabungkan data-data tersebut
sehingga berpopulasi mengalami kesalahan pendataan di percetakan

Dapunta inc.

Berdasarkan masalah ini, penulis menemukan solusi yakni E-catalog
berbasis web yang dapat memudahkan pendataan transaksi, pelanggan,
serta omset terekap tidak terpisah dalam suatu sistem menggunakan
metode RUP yang pengembangan perangkat lunak dilakukan berulang-
ulang (iterative). RUP memiliki empat fase pengembangan sistem yaitu
inception, elaboration, construction, dan transition. Maka penulis
mengangkat judul “E-Catalog Dapunta Inc Menggunakan Metode

Unified Modeling Language (RUP)”.



1.2 Perumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana membangun

sebuah E-Catalog Dapunta Inc menggunakan metode RUP.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah penelitian ini adalah:

=

Objek Penelitian adalah Dapunta Inc.

N

Aplikasi E-Catalog ini akan dibangun berbasis website.

L

E-Catalog ini dikembangkan menggunakan metode Rational Unified
Process (RUP), dengan proses pemodelan menggunakan Unified Modelling
Language (UML) berupa Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence

Diagram, dan Class Diagram.

&

E-catalog dibangun menggunakan framework Laravel versi 10 dan database

MySQL.

o

Pengujian e-catalog menggunakan metode white box testing.

o

E-catalog ini memiliki 4 tipe hak akses, yakni Admin, Pelanggan dan

Owner.

~

Metode perancangan sistem yang digunakan yaitu RUP

2

Admin dapat mengelola pesanan, packing, pesanan dikirim, data produk,
tambah produk, pesan, daftar pelanggan, review pelanggan.
9. Pelanggan dapat mengelola keranjang, checkout, dan melacak pesanan.

10. Owner dapat melihat omset penjualan.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utama penelitian ini adalah membangun E-Catalog Dapunta

Inc menggunakan metode RUP.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini terbagi menjadi 3, yaitu:
Manfaat Bagi Penulis
Manfaat penelitian bagi penulis adalah mengimplementasikan hasil
belajar dan membuat sebuah sistem berbasis web.
Manfaat Bagi Perusahaan
Manfaat bagi perusahaan adalah dapat menggunakan e-catalog untuk
mengatasi masalah data transaksi, data pelanggan dan rekapan omset
tidak terekap dengan baik karena terpisah diluar instagram. E-catalog
berbasis web yang dapat memudahkan pendataan transaksi, pelanggan,
serta omset terekap tidak terpisah dalam suatu sistem yang ada pada
Dapunta Inc.
Manfaat Bagi Akademik
Manfaat bagi akademik adalah dapat menjadi referensi dalam penelitian
dikemudian hari.

1.6 Sistem Penulisan

Untuk mempermudah pembahasan dan penyusunan penulisan

laporan penelitian ini menjadi lebih mudah dipahami dan terarah, dimana

penulisan menjabarkan dalam 6 bab permasalahan dan masing-masing



bab akan diuraikan menjadi beberapa sub bab. Sistematika laporan

penelitian diuraikan sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini berisikan latar belakang, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il GAMBARAN UMUM TEMPAT PENELITIAN

Pada bab ini penulis akan membahas tentang profil tempat penelitian, visi
dan misi, struktur organisasi, tugas wewenang.
BAB 111 TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan diuraikan teori-teori yang mendukung yang terkait
dengan penelitian.
BAB IV METODE PENELITIAN

Pada bab ini diuraikan jenis data, teknik pengumpulan data, jenis
penelitian, alat dan teknik pengembangan sistem serta alat dan teknik pengujian.
BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam penelitian dan
pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai dan uji coba teknologi. Hasil dan
pembahasan disesuaikan dengan teknik pengembangan sistem yang digunakan.
BAB VI PENUTUP

Pada bab ini memberikan kesimpulan secara umum dari apa yang telah

dibahas.



BAB |1
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Profil Perusahaan

2.1.1 Sejarah Perusahaan

Dapunta Digital merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
multimedia dalam bidang jasa desain grafis yang membantu
masyarakat yang kesulitan memasuki era digital. Mulai dari
pembuatan logo perusahaan, branding, iklan, video komersial,
video animasi dan melayani hingga urusan cetak mencetak bahan
promosi. Dapunta telah berdiri sejak tahun 2019 dan telah
dipercaya oleh lebih dari 700 klien. Dapunta mempunyai prinsip
pelayanan prima, respon cepat, akurat, kualitas produk, kemudahan

akses, ramah dan efisien.

2.2 Visi dan Misi

2.2.1 Visi

Menjadi Perusahaan Pemasaran Digital multinasional berbasis IT

2.2.2 Misi

1.

2.

Menyediakan produk digital dengan kualitas terbaik.

Memberikan pelayanan terbaik di bidang digital.

Menerapkan Prosedur Operasional Standar yang berkualitas.
Menjaga keutuhan perusahaan dengan menerapkan prinsip

kepemimpinan Fathonah, Amanah, Shiddiq dan Tabligh.



5. Memiliki Sumber Daya Manusia yang berkualitas dengan menjaga
integritas baik terhadap pelanggan maupun sesama tim di
perusahaan.

6. Menjaga standar kualitas produk terbaik dengan menjaga kualitas
sumber daya teknologi yang dimiliki dan penerapan kendali mutu

yang baik

2.3 Struktur Organisasi

Dapunta Inc memiliki struktur organisasi yang dapat dilihat pada

gambar 2.1.
Struktur Organisasi DAPUNTA INC
CEO
S e——
HRD MANAGEMENT
L A " y
' | ™ s ) |
DIGITAL CONTEN
MARKETING CREATOR DESAIN GRAFIS
L A " y

Gambar 2. 1 Struktur Orgnisasi DAPUNTA INC

Sumber: Dapunta Inc



2.4 Tugas Wewenang

Tugas wewenang Dapunta Inc adalah sebagai berikut:
1. CEO (Chief Executive Officer)
a.) Menjalankan visi dan misi Percetakan Dapunta Inc.
b.) Memimpin dan mengkoordinasikan seluruh karyawan.
c.) Mengkoordinasikan program kerja Dapunta Inc baik dalam
perencanaan, pelaksanaan, evaluasi maupun pertanggungjawaban.
2. HRD
a.) Merencanakan kebutuhan SDM perusahaan.
b.) Perekrutan dan seleksi karyawan.
c.) Mengevaluasi kinerja karyawan.
3. Management
a.) Mengembangkan orang lain melalui penilaian hasil kerja.
b.) Membuat target dan sasaran.
c.) Menyusun rencana dan anggaran biaya.
d.) Memberikan latihan (training).
e.) Membuat laporan keuangan.
4. Digital Marketing
a.) Meningkatkan jumlah penjualan.
b.) Mendekati konsumen target.
c.) Memberikan informasi terkait jasa layanan.

d.) Mengelola social media dapunta inc.



5. Content Creator
a.) Mengedit konten berupa foto dan video yang berkaitan dengan
layanan jasa atau layanan produk.
b.) Membuat feed atau video animasi produk semenarik mungkin
untuk konten pemasaran.
c.) Membantu mengelola social media.

6. Desain Grafis
a.) Mendesain Logo, animasi, sticker, dan desain lainya sesuai
reques pelanggan dengan mendominasi menggunakan Canva.
b.) Mencetak Banner, totebag dan produk lainya yang tersedia di
layanan jasa Dapunta Inc .

c.) Packing barang untuk dikirim ke pelanggan.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

3.1 E-Catalog

Menurut Harmayani (2020), e-catalog adalah penyebaran, penjualan,
pemasaran, pembelian barang atau jasa dengan sarana elektronik seperti
jaringan komputer, televisi, www, dan jaringan internet lainnya. E-catalog
merupakan sebuah platform digital yang berisi kumpulan informasi
mengenai produk atau layanan tertentu biasanya disertai dengan gambar,
deskripsi, dan spesifikasi. yang memungkinkan pengguna untuk
menjelajahi tentang produk atau layanan secara online.

E-catalog merupakan sebuah aplikasi belanja online yang
dikembangkan oleh lembaga kebijakan pengadaan barang atau jasa
pemerintah yang menyediakan berbagai macam produk dari berbagai
komunitas yang dibutuhkan. Suatu sistem berupa daftar, jenis, spesifikasi
teknis, harga barang, yang dituangkan dalam suatu daftar yang mudah dan
dapat diakses secara digital kapanpun dan dimanapun.

3.2 Rational Unified Process

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2022), Rational Unified Process
(RUP) adalah pendekatan pengembangan perangkat Ilunak yang
dilakukan berulang-ulang (iterative), fokus pada arsitektur (architecture
centric), lebih diarahkan berdasarkan penggunaan kasus (use case

driven). Metode RUP merupakan pendekatan pengembangan perangkat

21
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lunak yang terstruktur dan berbasis iteratif dengan mengedepankan
kolaborasi antara tim pengembang, dokumentasi yang komprehensif, dan
manajemen risiko yang efektif. yang dimana pendekatan ini terdiri dari
serangkaian tahapan yang diulang-ulang secara iteratif yang dimulai dari
perencanaan hingga implementasi. RUP vyaitu sebuah proses
pembangunan sistem meliputi seluruh lifecycle pembangunan perangkat
lunak yang menyediakan suatu pendekatan untuk membantu tugas dan
tanggung jawab yang dikembangkan dengan mengumpulkan berbagai
best practises yang terdapat dalam industri pengembangan perangkat
lunak.
3.3 Unified Modelling Language (UML)

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2020:2), UML (Unified Modeling
Language) adalah bahasa pemodelan visual yang digunakan untuk
menggambarkan sistem perangkat lunak dengan menggunakan notasi dan
diagram. UML sendiri juga memberikan standar penulisan sebuah sistem
blueprint, yang meliputi konsep proses bisnis, penulisan kelas-kelas dalam
bahasa program yang spesifik, skema database, dan komponen yang
diperlukan dalam sistem software. Adapun berikut beberapa pemodelan

yang digunakan:

3.4 Use Case Diagram
Use case atau diagram use case menggambarkan kelakuan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan
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dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja
yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak
menggunakan fungsi-fungsi itu.

Penamaan pada use case didefinisikan sesederhana mungkin dan
mudah untuk dipahami. Ada dua hal utama dalam use case, yaitu aktor dan
use case. Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu sendiri. Meskipun simbol dari aktor
berbentuk orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang. Use case
merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit yang
saling bertukar pesan antar unit atau aktor. Menurut Sugiarti (2020: 42),
dalam use case diagram terdapat beberapa simbol yang digunakan dalam
pembuatan use case diagram seperti pada tabel 3.1.

Tabel 3.1. Use Case Diagram

No

Simbol Deskripsi

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau
aktor; sering dinyatakan dengan menggunakan
kata kerja, misal input data.

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem yang akan dikembangkan di luar
sistem tersebut, sehingga meskipun simbol aktor
adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang; sering dinyatakan
menggunakan kata benda, misal admin,
mahasiswa, dll.
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No

Simbol

Deskripsi

Menunjukkan komunikasi atau hubungan antara
aktor dan use case atau antar use case

< .................
<<extend>>

Hubungan use case tambahan ke use case dimana
use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan itu; anak panah
menuju use case yang dituju.

................ )
<<include>>

Hubungan antara use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsinya, sehingga use case harus dijalankan
terlebih dulu; arah panah menunjuk pada use
case yang perlu dijalankan terlebih dahulu

Sumber: Sugiarti, (2020)

3.5 Activity Diagram

Diagram aktivitas menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari

sebuah sistem, tetapi bukan aktivitas aktor. Diagram aktivitas juga

menggambarkan bagaimana alur sistem berawal, pilihan (decision) yang

mungkin terjadi, dan bagaimana akhir alur sistem tersebut, adapun simbol-

simbol yang digunakan pada activity diagram dapat dilihat pada tabel 3.2.

Tabel 3.2. Activity Diagram

No Simbol Nama Keterangan

1 . Status Awal Sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah
status awal

2 C] Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja




25

No Simbol Nama Keterangan

Percabangan dimana ada pilihan aktivitas
3 Percabangan . )
yang lebih dari satu

Penggabungan dimana yang mana lebih dari

4 | = |Penggabungan | . “ktivitas lalu digabungkan jadi satu

. Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
> @ Status Akhir diagram aktivitas memiliki status akhir.

Swimlane memisahkan organisasi bisnis
6 Swimlane yang bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi

Sumber: Sugiarti, (2020)
3.6 Class Diagram

Class diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dalam objek
sistem. Diagram ini menunjukkan class object yang menyusun sistem dan
juga hubungan antara class object (Sugiarti, 2020: 37). Kelas memiliki
atribut dan metode atau operasi. Atribut adalah variabel-variabel yang
mendeskripsikan properti dengan bentuk sebaris teks dalam kelas tersebut,
sedangkan metode adalah fungsi yang dimiliki oleh kelas yang dalam class
diagram dilambangkan menggunakan simbol-simbol yang dapat dilihat
pada tabel 3.3.

Tabel 3.3. Class Diagram

No Simbol Deskripsi
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No Simbol Deskripsi
1 Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau
[ lebih kelas
2 nama kelas Kelas pada struktur sistem, setiap kelas memiliki
Pt nama, atribut, dan operation atau method.
+0peration1()
+0Operation2()
3 Sama seperti konsep interface dalam pemrograman
berorientasi objek.
4 Relasi antar kelas dengan pengertian umum.
5 Relasi antar kelas dengan pengertian kelas yang satu
—_— digunakan oleh kelas yang lain.
6 Relasi antar kelas dengan pengertian generalisasi
_— spesialisasi (umum-khusus).
7 Relasi antar kelas dengan pengertian kebergantungan
D antar kelas.
8 Relasi antar kelas dengan makna semua-sebagian
 — (whole-part).

Sumber: Sugiarti, (2020)

3.7 Sequence Diagram

Sequence Diagram merupakan suatu susunan mengenai urutan waktu

tertentu. Sequence Diagram dapat menggambarkan satu tugas dari

beberapa tugas di dalam suatu use case secara lebih detail. (Uus

Rusmawan, 2019:87). Simbol dari sequence diagram dapat dilihat pada

tabel 3.4.




27

Tabel 3.4. Simbol-simbol Sequence Diagram

No. Nama Simbol Keterangan
Orang, proses, atau sistem lain yang
1. | Aktor 'S berinteraksi dengan sistem informasi yang
L akan dibuat diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan dalam menggunakan
kata benda di awal frase nama aktor.
Garis I
2. | hidup/lifeline ! Menyatakan kehidupan suatu objek.
3. | Objek rmdssmkls ) Menyatakan objek yang berinteraksi pesan.
4. | Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif
dan  berinteraksi, semuanya  yang
terhubung dengan waktu aktif ini adalah
sebuah tahapan yang dilakukan di
dalamnya.
5. | Pesan tipe| ... Menyatakan suatu objek membuat objek
Create * yang lain, arah panah mengarah pada objek

yang dibuat.
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No. Nama Simbol Keterangan
6. | Pesan tipe o Menyatakan suatu objek memanggil
Call operasi/metode yang ada pada objek lain
atau dirinya sendiri.
7. | Pesan tipe 3 : masukin Menyatakan bahwa  suatu objek
Send - mengirimkan data/masukkan/informasi ke
objek lainnya, arah panah mengarah pada
objek yang dikirim.
_ b Menyatakan bahwa suatu objek yang telah
8. | Pesan tipe Al menjalankan suatu operasi atau metode
Return | ... y menghasilkan suatu kembalian ke objek
tertentu, arah panah mengarah pada objek
yang menerima kembalian.
_ s Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup
9. | Pesan tipe ‘|J objek yang lain, arah panah mengarah pada
Destroy objek yang diakhiri, sebaliknya jika ada

create maka ada destroy.

3.8 Hasil Penelitian Terdahulu

Sumber: Uus Rusmawan, (2019)

Beberapa jurnal

terkait dengan penelitian sebagai

referensi

digunakan penulis dalam mengkaji penelitian yang dilakukan. Berikut

merupakan beberapa penelitian terdahulu dapat dilihat pada tabel 3.4.

Tabel 3.5. Penelitian Terdahulu

No

Judul

Penulis dan
Tahun

Hasil

Penerapan Metode

Fidi

Penelitian

ini

bertujuan

untuk
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No Judul Penulis dan Hasil
Tahun

Rational Unified Supriadi, merancang sistem berbasis web untuk
Process Pada Reza program usaha Arisankita dengan
Perancangan Sistem | Hardian mengimplementasikan metode RUP,
Pengolah Data (2019) dalam meningkatkan akurasi
Arisankita pengolahan data pada perusahaan,
(Vol.10, No.02, Juli mengoptimalkan otomasi
2019 p-ISSN: 2087- penjadwalan, serta meningkatkan
1627, e-ISSN: 2685- efisiensi, efektivitas dan produktivitas.
9858)

2 | Analisis Fitri Diani, | Program Wali Kota Medan yang
Implementasi E- Fauzi Arif menginginkan bahwa pelaku usaha
Katalog Terhadap Lubis UMKM masuk ke dalam Katalog
Perkembangan (2022) Elektronik (E-Katalog) sudah
UMKM di Kota terlaksankan. Tetapi belum maksimal
Medan dalam dikarenakan pencairan dana tidak
Mendukung sesuai dengan perjanjian kontrak. Dan
Kemajuan Ekonomi hanya sedikit pelaku usaha UMKM di
Syariah ( Kecamatan Medan Marelan yang

dapat bergabung di E-Katalog Lokal
Medan.

3 | Pengaruh Muhammad [ Pelaksanaan e  katalog  dalam
Pelaksanaan E Igbal pengadaan barang/jasa pemerintah
Katalog Dalam (2022) berpengaruh pada sektor UMKM,
Pengadaan masih adanya pelaku industri kecil
Barang/jasa yang selama ini menjadi rantai
Pemerintah distribusi  barang/jasa. Melalui e
Terhadap Umkm katalog yang memutus rantai distribusi
(Jurnal USM Law tersebut menyebabkan terhapusnya
Review Vol 3 No 1 peran penyedia jasa kecil yang selama
Tahun 2020) ini menjadi bagian dari rantai

distribusi.

Berdasarkan penelitian terdahulu, dapat disimpulkan bahwa e-catalog

dapat membantu mempermudah sistem jual beli dan dapat membantu

meningkatkan penjualan secara luas, selain itu juga dapat mempermudah

proses pencatatan transaksi, pencarian barang, dan monitoring stok barang,

selain itu dengan menggunakan metode RUP dapat meningkatkan akurasi
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pengolahan data pada perusahaan, mengoptimalkan otomasi penjadwalan,
serta meningkatkan efisiensi, efektivitas dan produktivitas. untuk
penelitian terdahulu fokus penelitiannya seperti aspek E-catalog yang
diteliti (misalnya fungsionalitas,usability, implementasi, tujuan penelitian
dan pertanyaan penelitian yang diajukan. sedangkan penelitian penulis saat
ini memiliki tujuan membangun E-catalog untuk mengatasi masalah yang
terjadi di Dapunta Inc seperti data transaksi, data pelanggan, dan rekapan

omset yang terpisah di luar instagram.

3. Kerangka Pemikiran
Berikut merupakan hasil dari kerangka pemikiran yang dapat dilihat pada

gambar 3.2.



E-catalog Dapunta Inc Menggunakan metode
Rational Unified Proccess (RUP)

h 4

IDENTIFIKASI MASALAH

Sebagai salah satu yang bergerak di bidang multimedia, Dapunta memiliki
sebuah permasalahan yakni dapunta melakukan penjualan jasa desain
grafis hanya dengan menggunakan instagram dan belum menggunakan
sebuah website jenis E-catalog. Hal ini menyebabkan beberapa masalah

yang terjadi yaitu data transaksi, data pelanggan dan rekapan omset tidak

terekap dengan baik karena terpisah di luar instagram tentu hal ini
membuat admin dapunta mengalami kesulitan dalam menggabungkan
data-data tersebut berpopulasi mengalami kesalahan pendataan di
percetakan dapunta inc

l

RUMUSAN MASALAH

Bagaimana membangun sebuah E-catalog Dapunta Inc menggunakan

metode RUP
4 v

TEKNIK PENGUMPULAN
= Dbala LANDASAN TEORI

®  wawancara e  E-catalog

. ! . Laravel

Observasi .
MySQL
o Siudipustaka . RUP
®  Dokumentasi . UML

h 4

METODE PENGEMBANGAN SISTEM (RUP)

. Perencanaan (Plaining)

* Perancangan (Design)
. Pengkodeean (Coding)
. Pengujian (Tesfing)

l

PENGUJIAN SISTEM

Pengujian sistem menggunakan metode whait box
tesfing dengan teknik Basis Path Testing

SOLUSI

E-catalog Dapunta Inc menggunakan metode RUP

v
HASIL

E-catalog Dapunta Inc menggunakan metode RUP

Gambar 3. 1 Kerangka Pemikiran
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BAB IV
METODE PENELITIAN

4.1 Lokasi dan Waktu Penelitian

4.1.1 Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di Dapunta Inc berlokasi di di Jl.
Lembing No.14 Kel Blok F14, Lorok Pakjo, Ilir Barat I, Palembang
City, South Sumatra 30137
4.1.2 Waktu Penelitian
Peneliti menyusun kegiatan dalam bentuk jadwal dari bulan
Februari 2024 hingga bulan Juni 2024. Bentuk jadwal penelitian
dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1. Jadwal Penelitian

Bulan-ke

Nama

Kegiatan Februari Maret April Mei Juni

Wawanca
ra

Observasi

Studi
Pustaka

Inception

Elaborati
on

Construct

21
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Bulan-ke
No | NaMa | copriari | Maret April Mei Juni
Kegiatan
213 213 11234 213 2134
ion
7 Transitio

n

4.2 Jenis Data

Penulis dalam melakukan penelitian ini menggunakan 2 sumber data,

yaitu:

4.2.1 Data Primer

Data primer, merupakan data yang diperoleh dari sumber data

pertama di lapangan, dalam penelitian ini data primernya yaitu

data-data yang didapatkan dari Dapunta Inc.

4.2.2 Data Sekunder

Data Sekunder, merupakan data yang diperoleh dari sumber

kedua. Data sekunder ini untuk melengkapi data primer, dan

biasanya data sekunder ini sangat membantu peneliti bila data

primer terbatas atau sulit diperoleh, adapun data sekunder diambil

dari bukti pemesanan, daftar harga dan data pendukung lainnya

yang bersumber dari data-data dokumentasi Dapunta Inc.
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4.3 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini, penulis menggunakan 4

metode, yaitu:

4.3.1 Wawancara
Wawancara Menurut Hutagalung (2020:119) Wawancara
merupakan salah satu teknik dalam mengumpulkan data dapat
dilaksanakan melalui interaksi lisan antara peneliti dengan subjek
penelitian atau responden atau sumber data, pengumpulan data
yang dilakukan dengan wawancara, mengajukan pertanyaan
langsung kepada pihak Dapunta. Data yang didapat dari hasil
wawancara menyatakan upaya untuk terus berkembang dan
bersaing di pasar yang semakin kompetitif, Dapunta menyadari

pentingnya memanfaatkan teknologi dalam operasional bisnisnya.

4.3.2 Observasi

Observasi Menurut Manoppo (2023:11) yaitu teknik penelitian
dengan melakukan pengamatan langsung pada perusahaan yang
menjadi objek penelitian Dalam hal ini penulis melakukan
penelitian dan pengamatan secara langsung pada Dapunta. Penulis
melakukan  observasi langsung ke Dapunta inc untuk
mengidentifikasi masalah di dapunta tersebut, Berdasarkan hasil
observasi selama penelitian, penulis mendapatkan informasi

mengenai transaksi terpisah di luar Instagram, yang dimana hal
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tersebut dapunta inc kesulitan dalam merekap data transaksi di

karenakan transaksinya terpisah.

4.3.3 Studi Pustaka
Studi Pustaka Menurut Ansori (2023:111) Studi pustaka (library
research) dimana penulis mengumpulkan data dengan cara
membaca, mempelajari, dan menganalisis jurnal-jurnal, buku,
artikel dari peneliti terdahulu yang ada. Penulis mencari referensi
melalui jurnal yang berkaitan dengan permasalahan yang penulis
yang diangkat.
4.3.4 Dokumentasi
Dokumentasi Menurut Merentek, (2023:648) dokumentasi
merupakan metode yang bersumber pada benda-benda yang tertulis
berupa buku- buku, majalah, dokumen, peraturan-peraturan,
notulen rapat, catatan harian dan sebagainya. Dalam penelitian ini
memperoleh dokumentasi dari admin berupa struktur organisasi,
profil dapunta, sejarah dapunta, data produk, visi dan misi Dapunta
inc.
4.4 Alat dan Teknik Pengembangan Sistem
4.4.1 Alat Pengembangan Sistem
Pemodelan sistem yang digunakan penulis adalah pemodelan
Unified Modelling Language yang terdiri dari Use Case Diagram,

Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram.
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4.4.2 Teknik Pengembangan Sistem
Teknik pengembangan sistem yang digunakan penulis adalah
metode Rational Unified Process (RUP).
4.5 Alat dan Teknik Pengujian
Teknik pengujian sistem yang digunakan penulis adalah metode white

box testing.

4.5.1 White Box Testing
Menurut Roni Subagia (2020) White box disebut juga sebagai
pengujian kotak kaca atau pengujian struktural dimana pengujian
yang dikembangkan berdasarkan pada kode program. pengujian
dalam white box testing memiliki pengetahuan tentang kode dan
penulisan kasus uji dengan parameter yang sesuai.
Dalam pengujian sistem ini menggunakan white box testing

dengan menggunakan teknik Basis path testing.



BAB V

HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1 Hasil

Selama melakukan penelitian pada Dapunta Inc, penulis menemukan
beberapa masalah, yaitu Dapunta melakukan penjualan jasa desain grafis
hanya dengan menggunakan instagram, dan belum menggunakan sebuah
website jenis e-catalog, menyebabkan beberapa masalah yang terjadi
yaitu data transaksi, data pelanggan dan rekapan omset tidak terekap
dengan baik karena terpisah diluar instagram tentu hal ini membuat
admin dapunta mengalami kesulitan dalam menggabungkan data-data
tersebut sehingga mengalami kesalahan pendataan di percetakan Dapunta
Inc. Maka dari itu dibutuhkan sebuah e-catalog Dapunta Inc untuk
membantu proses penjualan, adapun penulis menggunakan metode

Rational Unified Process (RUP), metode RUP sendiri terdiri dari 4 tahap.

5.1.1 Inception
Tahap ini merupakan tahapan awal dalam perencanaan pembuatan
perangkat lunak baru, tahap ini memodelkan proses bisnis yang
dibutuhkan. Pada tahap ini penulis mengumpulkan kebutuhan
dalam pembuatan e-catalog Dapunta Inc. Berdasarkan proses
pengumpulan data yang penulis lakukan, penulis mendefinisikan
data-data tersebut yang dibutuhkan sebagai berikut:

1. Data produk.
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2. Data harga.
3. Data user.

4. Data kategori.

5.1.1.1 Alur yang berjalan
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Alur penjualan yang berjalan pada Dapunta Inc dapat

dilihat pada gambar 5.1.

Admin

——

[y

Tidak

Mengedit desan

Konsumen
( Mulai )
A
Manyambut konsumen
Datang ke Dapunta - . dan menunjukkan
beberapa hasii
\ Konmummm.l/L

Cetak?

Melakukan pembayaran

( o )

\‘ Mambarikan Nota /

Gambar 5. 1Alur yang berjalan pada Dapunta Inc
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Penjelasan dari alur yang berjalan adalah sebagai berikut:
1. Mulai.
2. Datang ke dapunta
3. Menyambut konsumen dan menunjukan beberapa hasil
4. Konsultasi Desain
5. Mengedit desain
6. Jika ya lanjut memberikan nota
7. Masukan pembayaran

8. Selesai.

5.1.2 Elaboration
Tahap ini merupakan tahap untuk melakukan desain secara
lengkap berdasarkan hasil analisis pada tahap inception. Aktivitas
yang dilakukan pada tahap ini antara lain mencakup pembuatan
desain arsitektur subsistem (architecture pattern), desain
database, desain user interface, pemodelan diagram UML (use
case diagram, activity diagram, sequence diagram dan class
diagram).

5.1.2.1 Use Case Diagram yang diusulkan

Adapun use case diagram yang diusulkan pada E-Catalog

Dapunta Inc ini dapat dilihat pada gambar 5.2
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Gambar 5. 2Use Case Diagram yang diusulkan

Use case diagram menggambarkan alur proses yang

diusulkan, pada gambar 5.2. use case diagram digambarkan

memiliki 3 aktor, yaitu admin, pimpinan dan konsumen,

dimana admin memiliki akses berupa mengolah data user,

data kategori barang, dan data barang, sedangkan konsumen
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memiliki akses untuk registrasi, melihat dan mencari produk

dan melakukan transaksi/checkout produk.

5.1.2.2 Activity Diagram Admin
Adapun activity diagram yang diusulkan pada
pembuatan E-Catalog Dapunta Inc ini dapat dilihat pada
gambar 5.3.
1. Activity Diagram login
Gambar activity diagram login yang diusulkan

dapat dilihat sebagai berikut.
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Konsumen/Admin/Owner \Website
Start
W/
FormLogin
A
Masukan Ernanl » Validasi
dan password
A
Salah
Bepar
O)
( 1€ Dashoard
-/

End

Gambar 5. 3Activity Diagram Login

2. Activity

keranjang

menambahkan

diusulkan dapat dilihat pada gambar berikut.

Diagram Menambahkan

barang ke

barang

ke

keranjang yang
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Konsuman Wabsite
Login
Masukan Email dan
Fassword Valicias) |
T Salat
Bynar

Dasboara |

Membuka Halaman
Dasboard

| Menamplikan Produk

Moemilih Produk yang
akan di Checkout

Manampiikan

Keranjang

Checkout Siekarang

FPllih Metode

Memilin Metode
FPambayaran

Pambayaran

|

Transaks|

)

End

Pambayaran

3. Activity

Diagram

Gambar 5. 4Activity Diagram Konsumen

Transaksi melakukan

transaksi yang diusulkan dapat dilihat sebagai

berikut.
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Konsumen Waebsite
Login
Masukan Email dan
Password Yalidas)
Salal
Bdnar
Dasbhoard
Membuka Halaman Menamplikan Harga
Checkout = dan Merk
Pilth Harga dan Merk | Plith Harga dan Merk
. " =1 Piih Metode
Checkout Sekarang »- Pambayaran
Memilin Matode o Transaksi
Pambayaran i Pambayaran
End

Gambar 5. SActivity Diagram Konsumen
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4. Activity Diagram konsumen mengelola alamat

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar berikut.

Konsumen Wabsite
Login
Masukan Email dan = Validasi
Password
T Sala
Baqnar
Dasboard

Mambuka dan o] Menamplilkan Manu
Memilin Produk Karanjang

Memilih Manu
Keranjang

l

Mengisl Alamat o)
Pengiriman > Varifikasi Alamat

| Menampilkan Form
Alamat Pangiriman

Lanjutikan

Mangkonfirmas| B
Pambayaran

Transaksi

-

End

Gambar 5. 6Activity Diagram Konsumen
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5. Activity diagram Laporan Penjualan
Gambar activity diagram owner melihat laporan
penjualan yang diusulkan dapat dilihat pada

gambar berikut.



Owner

Waebsite

-
|

4

Login

Masukan Email dan

FPassword

T

Valiciasi

Banar
A

Dusbonrd

Membuka Menu
Produk

Menampilkan Produk

l

Membuka Menu
Fasanan

List

o Menampitkan Data

—

Melihat Laporan
Keuangan

|

Fasanan

Manamplikan Manu
Pesanan

- Menamplikan
FProduklist
Munampillkan Dats
- Fasanan

1

K3

End

Maembuka Manu l

dan Rating

Miview Konsumaen I

Manampitlan Riview

Gambar 5. 7Activity Diagram Owner

6. Activity Diagram Laporan Konsumen

Gambar activity diagram owner melihat laporan

konsumen yang diusulkan dapat dilihat sebagai

berikut.
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Owner Website

Login

Masukan Email dan
Password

T Sala

Validasi

Binar

Dasboard
/
Melihat Laporan Menampilkan Kelola
Keuangan Keuangan
r
Melihat Omset Menampilkan Omset
Penjualan Penjualan

o

A

End

Gambar 5. 8 Activity Diagram Owner

7. Activity Diagram Laporan Keuangan melihat
laporan keuangan yang diusulkan dapat dilihat

sebagai berikut.




Owner Website

‘J’
Login
Masukan Email dan o Validasi
Password
Sala
|
Bgnar
Dasboard
Melihat Laporan | Menampilkan Kelola
Keuangan 8l Keuangan
A
Melihat Omset | Menampilkan Omset
Penjualan - Penjualan
End

Gambar 5. 9Activity Diagram Owner
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8. Activity Diagram kategori produk admin
mengelola data kategori produk yang diusulkan

dapat dilihat sebagai berikut.

Admin Wabsite

K3
|

N

Login

Masukan Emai aan
Password

T Salal

> Validasi I

ainm

Daspoard
Mambuka Manu - Manampilikkan
Kategori Halaman Kategor!

Mengelola Data
Kategori (tambah, | - > Validas|
edit, hapus)

I Tida

Ya

Menampilikan
Halaman Produk

Gambar 5. 10Activity Diagram Admin
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9. Activity Diagram mengelola banner
yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.

Admin Website

C )

Login
Masukan Emall dan
Password

/
T Sal

Binar

Dasboard

Validas!

v

Membuka Menu
Banner

Menampilkan
Halaman Bannar

Y

¥

I Tidak

Mangelola Data
Katagorl (tambah Validas|
edit, hapus)
Ya

Manampllkan
Halaman Bannar

Gambar 5. 11Activity Diagram Admin
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10. Activity Diagram data produk admin mengelola

data produk yang diusulkan dapat dilihat sebagai

berikut.
Admin Wabsite
Login
Masukan Email dan Ay
Password = vahaas!
Banar
Dasboard

Membuka Data
Produlk

Y

Menampllkan
Halaman Produk

Mangelola Data
Kategor (tambah
adit, hapus)

I

> Validasi

#,

Menampilkan
Kategori Produk
(Hasil Input)

Gambar 5. 12Activity Diagram Admin
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11. Activity Diagram data order admin mengelola data

order yang diusulkan dapat dilihat sebagai berikut.

Admin Wabsite

C )
J

Login

Masukan Emall dan
Password

T Sala

Validasi

Binaa

Dasboard

Meanampilkan
> Halaman Order
Produk

Membuka Menu
Order

Mangeliola Data Meanampilkan
Qrder TIHalaman Detall Order

I Yidak

v

Manamplikan
Notifikasi

l

®

End

Gambar 5. 13Activity Diagram Admin




12. Activity Diagram Data User
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Gambar activity diagram admin mengelola data

user yang diusulkan dapat dilihat sebagai berikut.

Admin Wabsite
-
Login
Masukan Emall dan Validasi
Password
/]
l\ Salal
Banar
Dasboard
Input Data Pangguna » Validasi Data
A
Carl Pangguna » Konfirmasi
I Yidak
Ya

Menampilkan Hasil
Fencarian
(Data Usar)

:
a

End

Gambar 5. 14Activity Diagram Admin
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13. Activity Diagram Data Merk admin mengelola data

merk yang diusulkan dapat dilihat sebagai

berikut.

Admin

Wabsite

k3

|

Login

l

Maszukan Emall dan

Password

Validas)

Binav

Dasboard

l

Membuka
Menu Mark

» Validasl Dats

Carl Pangguna

I

> Konfirmasi

Tidak

Ya

Menamplikan
Halaman Mark

Gambar 5. 15Activity Diagram Admin
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14. Activity Diagram
Gambar activity diagram logout yang diusulkan

dapat dilihat sebagai berikut.

Admin Wabsite

-®
!
Login

l

Masukan Emall dan

Password > Validasi
N
[ N\
—Sala
Bdnar
Dashoard

l

Mambuka Manuy
Keluar

Klik Logout o| Manampilkan Pllihan
Sekarang hat Logout
I Tidak

Y

Manampllkan Logout

Logout

Gambar 5. 16Activity Diagram Logout
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Activity Diagram menggambarkan workflow
(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau
proses bisnis. Gambar 5.3. menjelaskan aktivitas
mengelola data barang. Dimulai dengan klik menu
data barang, mengelola data barang, yang dimana
dapat melakukan tambah barang, mengubah
barang, dan menghapus barang. Kemudian sistem
akan melakukan validasi data. Jika data valid maka
sistem akan menyimpan perubahan data barang ke
database dan selesai. Jika tidak valid, sistem akan
menampilkan notifikasi data gagal dikelola dan

akan kembali ke halaman kelola data barang.

5.1.2.3 Class Diagram
Class diagram yang diusulkan untuk pembuatan E-

Catalog Dapunta Inc ini dapat dilihat pada gambar 5.4.
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Gambar 5. 17Class Diagram yang Diusulkan

Class diagram atau diagram kelas menggambarkan struktur sistem
dari segi pendefinisian dari class-class yang akan dibuat untuk
membangun sistem. Adapun kelas-kelas yang ada pada E-Catalog
Dapunta Inc adalah terdapat beberapa kelas, yaitu seperti kelas user,

kategori produk, produk, transaksi dan chat.

5.1.2.4 Squence Diagram
Squence diagram yang diusulkan untuk pembuatan E-

Catalog Dapunta Inc ini dapat dilihat pada gambar 5.4



1. Squence Diagram
Gambar squence diagram kelola data produk yang

diusulkan dapat dilihat sebagai berikut.
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8. Logout

S0 Aarmin/
O
Aﬂin Login Dashboars Kt" Data
i 1. Membukn Salaman login
- -
H 2 Memasubkon amal dan password
' |
3 Emad dan pasysword sukh
4. Emadl dan Password benar 41 ¥olla Dawa Produk .w
: . ~ x .
+

Gambar 5. 18Sequence Diagram Kelola Data Produk

2. Squence Diagram Edit Data Kategori Produk
Gambar squence diagram admin edit kategori produk

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 19 Sequence Diagram Edit Data Kategori Produk
3. Squence Diagram Hapus Data Kategori Produk

Gambar squence diagram admin hapus data kategori
produk yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.
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Gambar 5. 20Sequence Diagram Hapus Data Kategori Produk



4. Squence Diagram Tambah Data Kategori Produk
Gambar squence diagram admin tambah data kategori
produk yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.
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Gambar 5. 21 Sequence Diagram Tambah Data Kategori Produk

5. Squence Diagram Edit Banner
Gambar squence diagram admin mengedit banner
produk yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.
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Gambar 5. 22 Gambar Sequence Diagram Edit Banner Produk

6. Squence Diagram Hapus Banner
Gambar squence diagram admin hapus banner produk

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

i Malsmyn Dasn 2
-~ TO4€ DRSS
Samner Y Oateb
' '

Gambar 5. 23 Sequence Diagram Edit Banner Produk

7. Squence Diagram Tambah Banner
Gambar squence diagram admin tambah banner produk

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 24 Sequence Diagram Tambah Banner

8. Squence Diagram Edit Data Produk
Gambar squence diagram admin edit data produk yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 25 Sequence Diagram Edit Data Produk

9. Squence Diagram Hapus Data Produk
Gambar squence diagram admin hapus data produk

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 26Sequence Diagram Hapus Data Produk

10.Squence Diagram

Gambar squence diagram admin tambah data produk

yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 27Sequence Diagram Tambah Data Produk

11.Squence Diagram Edit Data Merk
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Gambar squence diagram admin edit data merk yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 28.Sequence Diagram Edit Data Merk
12. Squence Diagram Hapus Data Merk

Gambar squence diagram admin hapus data merk yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 29.Sequence Diagram Hapus Data Merk



13. Squence Diagram Tambah Data Merk

Gambar squence diagram admin tambah data merk yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 30. Sequence Diagram Tambah Data Merk

14.Squence Diagram Perbarui Status Data Order
Gambar squence diagram admin perbarui status data

order produk yang diusulkan dapat dilihat pada gambar

sebagai berikut.

oI O ]

reae T
2ua ae

by

e
[

Gambar 5. 31. Sequence Diagram Perbarui Status Data Order



15.Squence Diagram Edit Data

User

Gambar squence diagram admin edit data user yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 32. Sequence Diagram Edit Data User

16.Squence Diagram Tambah Data User

Gambar squence diagram admin tambah data user yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 33. Sequence Diagram Tambah Data User
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17.Squence Diagram Konsumen Checkout
Gambar squence diagram konsumen checkout yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 5. 34. Sequence Diagram Konsumen Checkout

18.Squence Diagram Tambah Keranjang
Gambar squence diagram konsumen tambah ke
keranjang yang diusulkan dapat dilihat pada gambar

sebagai berikut.
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Gambar 5. 35. Sequence Diagram Tambah Keranjang

19.Squence Diagram Tambah Alamat

Gambar squence diagram konsumen tambah

alamat yang diusulkan dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.
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Gambar 5. 36. Sequence Diagram Konsumen Tambah Alamat
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Sequence Diagram mendeskripsikan waktu hidup objek
dan message yang dikirimkan dan diterima antar objek.
Gambar 5.4. menunjukkan alur dimana konsumen
melakukan pencarian di katalog, lalu diproses oleh server,
kemudian server mengolah data di database dan
mengirimkan hasil pencarian dari database ke
antarmuka/halaman katalog yang akan ditampilkan ke

konsumen.

5.1.2.5 Desain Database
Desain database dilakukan oleh penulis dalam pembuatan
aplikasi pelayanan terpadu satu pintu dalam rangka
mempermudah proses pengembangan aplikasi. Beberapa
tabel tersebut adalah sebagai berikut ini:
1. Tabel Admin
Tabel admin digunakan untuk menampung data admin dan
dapat dilihat pada tabel 5.1.
Nama tabel  :admin
Primary key :id
Foreign key -

Tabel 5.1. Tabel admin

No

Nama Field Tipe Ukuran Keterangan




No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1(Id Bigint 20 id admin, primary key
2 | Name Varchar 80 | namaadmin
3 [ Phone Varchar 25 nomor handphone
4 | admin_role_id Biglnt 20 id role admin
5 [ Image Varchar 30 Gambar
6 [ identify_image Text - gambar identifikasi
7 | identify_type Varchar 255 | tipe identifikasi
8 [ identify_number Int 11 nomor identifikasi
9 | Email Varchar 80 Email
10 | email_verified_at | Timestamp - waktu verifikasi email
11 | Password Varchar 80 | kata sandi
12 | remember_token | Varchar 100 | token pengingat
13 | created_at Timestamp - waktu dibuat
14 | updated_at Timestamp - waktu diperbaharui
15 | Status Tinyint 1 Status

2. Tabel Admin Role
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Tabel admin role digunakan untuk menampung data

admin role dan dapat dilihat pada tabel 5.2.

Nama tabel
Primary key

Foreign key

: admin_roles
sid

Tabel 5.2. Tabel admin_roles
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No| Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1|id Bigint 20 id admin roles, primary key
2 | name Varchar 30 [ nama role admin
3 | modules_access | Varchar 250 | akses modul
4 | status TinyInt 1 Status
5 | created_at Timestamp - waktu dibuat
6 |updated_at Timestamp - waktu diperbaharui
3. Tabel Atribut
Tabel atribut digunakan untuk menampung data admin
dan dapat dilihat pada tabel 5.3.
Nama tabel  : atribut
Primary key :id
Foreign key : -
Tabel 5.3. Tabel atribut
No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id atribut, primary key
2 | name Varchar 30 nama atribut
3 |created_at | Timestamp - waktu dibuat
4 | updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui

4. Tabel Banner

Tabel banner digunakan untuk menampung data banner

dan dapat dilihat pada tabel 5.4.



Nama tabel

Primary key :id

Foreign key -

Tabel 5.4. Tabel banner

: banner

No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1(lId Bigint 20 id banner, primary key
2 | Photo Varchar 255 | foto banner
3 | banner_type Varchar 250 | akses modul
4 | Theme TinyInt 1 Status
5 | Published Int 11 Dipublikasi
6 [ created_at Timestamp - waktu dibuat
7 | updated_at Timestamp - waktu diperbaharui
8 |url Varchar 255 | url
9 | resource_type Varchar 191 | tipe resource
10 | resource_id Bigint 20 id resource
11 | Title Varchar 191 | judul banner
12 | sub_title Varchar 191 | sub title
13 | button_text Varchar 191 | teks tombol
14 | background_color | Varchar 191 | warna latar belakang

5. Tabel Cart
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Tabel cart digunakan untuk menampung data produk di

dalam keranjang dan dapat dilihat pada tabel 5.5.

Nama tabel

cart

Primary key :id



Foreign key : customer _id

Tabel 5.5. Tabel cart

Nama Field Tipe Ukuran Keterangan

Id Biglint 20 id keranjang, primary key
customer_id Bigint 20 id konsumen, foreign key
cart_group_id Varchar 191 | id grup keranjan

4 | product_id Bigint 20

5 | product_type Varchar 20

6 | digital_product_type | Varchar 30

7 | Color Varchar 191

8 | Choices Text

9 | Variations Text

10 | Variant Text

11 | Quantity Int 11 Kuantitas

12 | Price double - Harga

13 | Tax double - Pajak

14 | Discount double - Diskon

15 | tax_model Varchar 20 model pajak

16 | is_checked Tinyint 1 Cek

17 | Slug Varchar 191 | Slug

18 | Name Varchar 191 | Nama

19 | Thumbnail Varchar 191 | Gambar

20 | seller_id Bigint 20 Id penjual

21 | seller_is Varchar 191 | Penjual

22 | created_at Timestamp - Waktu dibuat
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No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
23 | updated_at Timestamp - Waktu pembaharuan
24 | shop_info Varchar 191 | info toko
25 | shipping_cost Double 8,2 | biaya pengiriman
26 | shipping_type Varchar 191 | tipe pengiriman
27 | is_guest Tinyint 4 Tamu
6. Tabel Order
Tabel order digunakan untuk menampung data pembelian
dan dapat dilihat pada tabel 5.6.
Nama tabel  : order
Primary key :id
Foreign key : customer _id
Tabel 5.6. Tabel order
No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id order, primary key
2 | customer_id Biglint 20 id konsumen, foreign key
3 |is_guest TinyInt 4 Tamu
4 | customer_type Varchar 10 tipe konsumen
5 | payment_status Varchar 15 | status pembayaran
6 | order_status Varchar 50 status order
7 | payment_method | Varchar 100 | metode pembayaran
8 | transaction_ref Varchar 30 referensi transaksi
9 | payment_by Varchar 191 | pembayaran dengan
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No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
10 | payment_note Text - catatan pembayaran
11 | order_amount Double - jumlah order
12 | created_at Timestamp - waktu dibuat
13 | updated_at Timestamp - waktu diperbaharui
7. Tabel Order Detail
Tabel order detail digunakan untuk menampung data
detail pembelian dan dapat dilihat pada tabel 5.7.
Nama tabel  : order detail
Primary key :id
Foreign key : customer_id, product_id
Tabel 5.7. Tabel order detail
No [ Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id order detail, primary key
2 |order_id Bigint 20 id order, foreign key
3 | product_id TinyInt 4 id produk, foreign key
4 | product_details Text - detail produk
5 [qty Int 11 Kuantitas
6 | price double - Harga
7 |tax double - Pajak
8 | discount double - Diskon
9 | delivery_status | Varchar 15 | status pengiriman
10 | payment_status | Varchar 15 status pembayaran
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No| Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
11 | created_at Timestamp waktu dibuat
12 | updated_at Timestamp waktu diperbaharui
8. Tabel Produk
Tabel produk digunakan untuk menampung data produk
dan dapat dilihat pada tabel 5.8.
Nama tabel  : produk
Primary key
Foreign key : user_id, category_id, brand_id
Tabel 5.8. Tabel produk
No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1 |id Bigint 20 id produk, primary key
2 | added_by Varchar 191 | Ditambahkan
3 |user_id Bigint 20 id user, foreign key
4 | name Text - Nama
5 |slug Int 11 | Slug
6 | product_type double - tipe produk
7 | category_ids Bigint 20 id kategori
8 | category _id Bigint 20 id kategori, foreign key
9 [sub_category id Bigint 20 id sub kategori
10 | sub_sub_category_id Bigint 20 id sub sub kategori
11 | brand_id Bigint 20 id merk, foreign key
12 | unit Varchar 191
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No Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
13 | min_qty Int 11 minimal kKuantitas
14 | images Varchar 191 | Gambar
15 | thumbnail Varchar 191 | Gambar
16 | created_at Timestamp - waktu dibuat
17 | updated_at Timestamp - waktu diperbaharui
9. Tabel Product Stock
Tabel stok produk digunakan untuk menampung data stok
produk dan dapat dilihat pada tabel 5.9.
Nama tabel  : stok produk
Primary key :id
Foreign key : product_id
Tabel 5.9. Tabel stok produk
No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id stok produk, primary key
2 | product_id Bigint 20 id produk, foreign key
3 | variant Varchar 255 | Variasi
4 | sku Varchar 255 [ SKU
5 | price Decimal 8,2 | Harga
6 |qty Int 11 Kuantitas
7 |created_at | Timestamp - waktu dibuat
8 |[updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui




10.Tabel Product Tag
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Tabel tag produk digunakan untuk menampung data tag

produk dan dapat dilihat pada tabel 5.10.

Nama tabel : tag produk
Primary key :id
Foreign key : product_id, tag_id

Tabel 5.10. Tabel tag produk

No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id tag produk, primary key
2 | product_id Bigint 20 id produk, foreign key
3 |tag_id Varchar 255 | id tag, foreign key
4 |created_at | Timestamp - waktu dibuat
5 [updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui
11.Tabel Reviews
Tabel review digunakan untuk menampung data review
produk dan dapat dilihat pada tabel 5.11.
Nama tabel  : review produk
Primary key :id
Foreign key : product_id, customer_id, order_id
Tabel 5.11. Tabel review produk
No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
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No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1|id Bigint 20 id tag produk, primary key
2 | product_id Bigint 20 id produk, foreign key
3 | customer _id Bigint 20 id konsumen, foreign key
4 | order_id Bigint 20 id order, foreign key
5 | comment Text - komentar
6 | attachment Text - attachment
7 | rating Int 11 rating
8 | status Int 11 | status
9 |created_at [ Timestamp - waktu dibuat
10 | updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui
12.Tabel Tags
Tabel tags digunakan untuk menampung data tags dan
dapat dilihat pada tabel 5.12.
Nama tabel :tags
Primary key :id
Foreign key : -
Tabel 5.12. Tabel tag
No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id tag produk, primary key
2 |tag Varchar 191 |tag
3 | visit_count Biglint 20 hitungan kunjungan
4 | created_at | Timestamp - waktu dibuat
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No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
5 [updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui
13.Tabel Transaction
Tabel transaction digunakan untuk menampung data t
ransaksi dan dapat dilihat pada tabel 5.13.
Nama tabel  : transaksi
Primary key :id
Foreign key : order _id
Tabel 5.13. Tabel transaksi
No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan
1]id Bigint 20 id tag produk, primary key
2 |order_id Bigint 20 id order, foreign key
3 | payment_for | Bigint 20 pembayaran
4 | amount Double 8,2 |total
5 |[created_at | Timestamp - waktu dibuat
6 | updated_at | Timestamp - waktu diperbaharui

14.Tabel Wishlist

Tabel wishlist digunakan untuk menampung data keingian

dan dapat dilihat pada tabel 5.14.

Nama tabel
Primary key

Foreign key

: wishlist

Tid

. order_id



Tabel 5.14. Tabel wishlist

No | Nama Field Tipe Ukuran Keterangan

1|id Bigint 20 id tag produk, primary key
2 | customer_id Bigint 20 id konsumen, foreign key
3 | product_id Bigint 20 id produk, foreign key

4 |created_at | Timestamp - waktu dibuat

5 [updated_at [ Timestamp - waktu diperbaharui

5.1.2.6 Desain Interface

1. Login Admin

71

Berikut desain Interface admin yang digunakan untuk

masuk ke halaman login. Desain Form login dapat dilihat

pada desain login dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Your Email

Masuk

(Admin Login)

Kata sandi

Masuk

Gambar 5. 37. Desain Halaman Login Admin




72

2. Dashboard Admin

Berikut desain Interface admin untuk halaman pertama

kali admin setelah melakukan proses login ke dalam

sistem atau aplikasi.

@ Master Admin
Search Menu. Welcome Admin
Dompet Admin
Dasboard
Pesanan Order Statistics
Produk
Pesan Earning Statistics
Pelanggan
Review Pelanggan

Gambar 5. 38. Desain Halaman Dasboard Admin

3. Pesanan

Berikut desain Interface bagian pesanan yang terdapat

kategori Packaging dan pesanan dikirim dapat dilihat pada

gambar dibawah ini.
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eea
Rl Master Admin
Saarch Manu Packaging Pesanan |
Filter Order
Dasboard | | I | | | |
> Roset Show Data
Pesanan Ordar List e

Produk

Pesan

Palanggan

I

| q Saarch

Gambar S. 39. Desain Halaman Packaging

@ ‘~\ Master Admin
Search Menu.... Out for delivery Pesanan ‘
Filter Order
Dasboard | ’ | | \ |
Reset Show Data
Pesanan Order List
Produk | ’ | | \ |
Pesan
Q Search
Pelanggan

Gambar 5. 40. Desain Halaman Pesanan Dikirim

4. Produk Admin

Berikut desain Interface bagian produk yang terdapat

kategori tambah produk dan tambah data produk. Dapat

dilihat pada gambar dibawah ini.
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coo ey
—— Master Admin

Search Menu In House Product List |

Filter Products

Dazboard | | | [ I l
Pasanan Reset Show Data
Produk I [
Q Search I |
Fesan “ I
Palanggan Kategor
Gambar 5. 41. Desain Interface Data Produk
[ rvow rromun st
Dssboard
[ : lerip (=M
[rosor | [Cranm ]

Gambar 5. 42. Desain Interface Tambah Produk

5. Pesan Pelanggan
Berikut desain Interface bagian Pesan Pelanggan yang
terdapat kategori pesan dari pelanggan. Dapat dilihat pada

gambar dibawah ini.
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- ./‘
@ |°°°l iy Admin
Search Menu Pesan Pelanggan ‘
@ Search name Carl
Dasboard Tabel Pesan Pelanggan )\ g
Peasanan
Frodulk
Status Felanggan
Pesan
Pealanggan

Gambar 5. 43. . Desain Interface Pesan

6. Pelanggan

Berikut desain Interface bagian pelanggan yang terdapat

kategori daftar pelanggan dan review pelanggan. Dapat

dilihat pada gambar dibawah ini.

/ \ @ ong Admin
Search Menu... Daftar Pelanggan

Dasboard

CD\ Search name Cari Export
Pesanan
Produk

Kategori Pelanggan
Pesan
Pelanggan

Gambar 5. 44. Desain Interface Daftar Pelanggan
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N

Admin

Search Menu...

O b

Riview Pelanggan

Dasboard

Pesanan

Produk

Pesan

Pelanggan

Tabel Riview

q Search Cari

Status Produk

Rating dan ulasan

Gambar 5. 45. Desain Interface Review Pelanggan

7. Login/ Register Pelanggan

Berikut desain Interface bagian login pelanggan yang

menampilkan register terlebih dahulu sebelum masuk

melalui akun. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Sign Up

Gambar 5. 46. Desain Interface Register Pelanggan
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8. Profil Pelanggan
Berikut desain Interface bagian profil pelanggan yang
terdapat keterangan profil pelanggan seperti foto dan
biodata pelanggan. Dapat dilihat pada gambar dibawah

ini.

~

| Share For Items |,C)| ['Dasbord] ; 3-‘:', F(eramang Saya

Kategori Home Brand

{ Info Profil ]

Profil

Keterangan

Gambar 5. 47. Desain Interface Profil Pelanggan

9. Keranjang Belanja Pelanggan
Berikut desain Interface bagian keranjang belanja
pelanggan dengan melihat informasi beberapa kategori
seperti pelanggan dapat checkout dan melihat keterangan
produk dan subtotal produk yang akan dibeli. Dapat dilihat

pada gambar dibawabh ini.
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Share For Items |p | 'Dasbord 1-‘:" Keranjang Saya

Kategori Home Brand

Keranjang Belanja ’

Sub Total

Keterangan Produk

Gambar S. 48. Desain Interface Keranjang Pelanggan

10.Pesanan Dilacak
Berikut desain Interface bagian pesanan dilacak yang
dimana pelanggan dapat melihat proses pengiriman atau

melacak pesanan Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

‘ Shiire For lfais ‘p ‘ 'Dasbord Keranjang Saya

Kategon Home Brand

( Lacak Pesanan J

Keterangan Pesanan

Gambar 5. 49. Desain Interface Pesanan Lacak Pesanan
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11.Login Owner
Berikut desain Interface owner yang digunakan untuk
masuk ke halaman login. Desain Form login dapat dilihat

pada desain login dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Masuk

(Admin Login)

Your Email

Kata sandi

Masuk

Gambar 5. 50. Desain Interface Login Owner

12.Dashboard Owner
Berikut desain Interface Owner untuk halaman pertama
kali Owner setelah melakukan proses login ke dalam
sistem atau aplikasi. Desain dashboard dapat dilihat pada

gambar dibawah ini.



D o

Search Menu.... Weicome Admin

Dompet Admin

Master Admin

Dasboard

Pesanan Order Statistics

Produk

Pesan Earning Statistics

Pelanggan

Review Pelanggan

Gambar 5. 51. Desain Interface Dashboard Owner

5.1.3 Construction
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Tahapan ini merupakan tahapan implementasi dari tahap

sebelumnya, pada tahapan ini penulis melakukan proses

pengkodean adapun hasil pengkodean ini dapat dilihat

dengan tampilan interface.

5.1.3.1 Tampilan Interface

1. Tampilan Login Admin

Halaman Login admin menampilkan halaman untuk

login sebagai admin tampilan login admin dapat dilihat

pada gambar dibawabh ini.
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Masuk

( Admin Login)

Your Email

Kata Sandi

IA DD

Gambar 5. 52. Tampilan Interface Halaman Login

2. Tampilan Dashboard Admin
Halaman dashboard admin menampilkan informasi
terkait penjualan tampilan dashboard admin dapat dilihat

pada gambar dibawabh ini.

= g '0 , v
Wekzome Admin
Dusiwss Arayso -
& o

R e o ton - e Prstectt by Camrmn
0 0 2 3

Wl 0 ) Doty ) 8 hcogey & ety Diew
) o 0 % Osaztian Thexzast L  Faset o tebry

g Scopet Ades

Gambar 5. 53. Tampilan Interface Halaman Dasbord
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3. Tampilan Pesanan
Halaman pesanan admin menampilkan informasi terkait
status pesanan yaitu packaging dan pesanan dikirim.

Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Patkaging Pesanan ¢

Fiter Cripe

Oter Ll 4 u '

_ oranid S Doy Sosomer Y W LT Wkt Fretipn Ay

Gambar 5. 54. Tampilan Interface Halaman Packaging
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Qut for delivery Pesanam &

Filer Onder

Gambar 5. 55. Tampilan Interface Halaman Pesanan Dikirim

4. Tampilan Produk
Halaman tampilan produk menampilkan informasi terkait
kategori produk berupa data produk dan tambah produk.

Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

- gD W, '~

Filer Prociecty

Gambar 5. 56. Tampilan Interface Data Produk
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o op . o

B Add New Prodect

Gambar 5. 57. Tampilan Interface Tambah Produk

5. Pesan
Halaman pesan admin menampilkan status pesan dari

pelanggan .Dapat dilihat pada gambar dibawabh ini.

= -!ﬂ*' e

Customer Messags

Gambar 5. 58. Tampilan Interface Pesan

6. Pelanggan
Halaman tampilan pelanggan menampilkan daftar
pelanggan dan review pelanggan. Dapat dilihat pada

gambar dibawah ini.
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- #nw.
1 Costomer List 2

g 2
o - «

L i L

Gambar 5. 59. Tampilan Interface Daftar Pelanggan
- oo W, tem
Customer Reviews

Gambar 5. 60. Tampilan Interface Review Pelanggan

7. Login Pelanggan

Halaman Login pelanggan menampilkan halaman untuk
login sebagai tampilan login pelanggan dapat dilihat pada

gambar dibawah ini.
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Masuk
Email / Phone
| | r pt
Kata Sandi
tl | o
I t 8]} b nd
Pt ! X O

Gambar 5. 61.Tampilan Interface Login Pelanggan

8. Profil Pelanggan
Halaman tampilan Profil pelanggan yang terdapat
keterangan profil pelanggan seperti foto dan biodata

pelanggan. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

_ Have Bl Dot Paden I
GEE Wk profl
0

Gusting Dw

®

Gambar 5. 62. Tampilan Interface Profil Pelanggan
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9. Keranjang Pelanggan
Berikut desain tampilan bagian keranjang belanja
pelanggan dengan melihat informasi beberapa kategori
seperti pelanggan dapat checkout dan melihat keterangan
produk dan subtotal produk yang akan dibeli. Dapat

dilihat pada gambar dibawah ini.

Checkout
(v 2

Siing Mivess

@

Gambar 5. 63. Tampilan Interface keranjang Pelanggan

10.Pesanan dilacak
Berikut desain tampilan bagian pesanan dilacak yang
dimana pelanggan dapat melihat proses pengiriman atau

melacak pesanan Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.



88

Hom  Fand  Dscosmed Pngos

Choat

Lacak Pesanan

an
—

Gambar 5. 64. Tampilan Interface Lacak Pesanan

11.Login Owner
Berikut desain tampilan bagian yang digunakan untuk
masuk ke halaman login. Tampilan Form login dapat

dilihat pada gambar dibawabh ini.

Masuk

Q)

IA QD

Gambar 5. 65. Tampilan Interface Login Owner
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12.Dasboard Owner
Berikut desain tampilan bagian Owner untuk halaman
pertama kali Owner setelah melakukan proses login ke
dalam sistem atau aplikasi. Desain dashboard dapat dilihat

pada gambar dibawabh ini.

Gambar 5. 66. . Tampilan Dashboard Owner

5.1.4 Pengujian White Box Testing
Pengujian yang dilakukan oleh penulis pada e-catalog
Dapunta Inc ini adalah pengujian dengan metode white box
testing dimana menggunakan teknik basis path testing.
Sebelum pengujian dilakukan, berikut adalah source code
yang akan diuji yang dapat dilihat pada tabel 5.15.

Tabel 5.15. Source code yang diuji

Suser = User::create([ 'name' => $request['f_name'] . "' ". $request[']_nameT,
'f_name' => $request['f_name'], 'l_name' => $request[']_name'], 'email' =>
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$request['email’], ‘phone’ => $request['phone’, 'is_active' => 1, ‘password’' =>
berypt($request['password?), 'referral_code' =>
Helpers::generate_referer_code(), ‘referred_by' => (isset($referUser) &&
$referUser) ? $referUser->id : null, ]);

Node 1: Memulai fungsi submit.

Node 2: Memeriksa apakah ada referral_code dalam request.
Node 3: Jika ada referral_code, mencari pengguna yang
merujuk berdasarkan kode tersebut.

Node 4: Membuat pengguna baru dengan informasi dari
request.

Node 5: Menyimpan pengguna baru ke dalam database.

Node 6: Mengambil status verifikasi telepon dari konfigurasi
web.

Node 7: Mengambil status verifikasi email dari konfigurasi
web.

Jumlah Node (N) = 7 Jumlah Edge (E) =8

Cyclomatic Complexity (V(G))=E-N+2=8-7+2=3
Dengan 7 node, berikut adalah basis path yang harus diuji:
Path1l:1 »>2—>3—>54—>55—56

Path2:1 >2—>3—>4—>55->7

Path3:1 »2—-4—-55—-6

Path4:1 52 —>4—>5—->7

Adapun hasil dari pengujian white box testing dapat dilihat

pada tabel 5.15.
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Tabel 5.15. Pengujian White Box Testing

No KS?iJS Alur yang diuji Hasil yang diharapkan

1 [Pertama [1—2—3—4 |[Mengarahkan ke URL verifikasi telepon
—5-56 dengan kode referal valid

2 | Kedua 1 -2 —3—4 | Mengarahkan ke URL verifikasi email tanpa
—5-57 kode referal

3 | Ketiga 1 —>2—4—5 | Mengarahkan ke URL verifikasi telepon
—6 tanpa kode referal

4 | Keempat |1 -2 —>4—5 | Mengarahkan ke URL verifikasi email tanpa
— 7 kode referal

Kasus Uji 1: Valid karena pengguna baru berhasil terdaftar

dengan kode referal yang valid dan proses verifikasi telepon

dimulai.

Kasus Uji 2: Valid karena pengguna baru berhasil terdaftar

tanpa menggunakan kode referal dan proses verifikasi email

dimulai.

Kasus Uji 3: Tidak valid karena proses verifikasi telepon

dimulai tanpa menggunakan kode referal.

Kasus Uji 4: Tidak valid karena proses verifikasi email dimulai

tanpa menggunakan kode referal.

Tabel 5.16. Pengujian White Box Testing
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No | Kasus Uji Alur yang diuji Hasil yang diharapkan
5 | Kode referral 1 — 2 — 3 (kode tidak | Mengarahkan ke URL verifikasi
tidak valid ditemukan) — 4 — 5 telepon tanpa kode referal, atau
— 6 menampilkan pesan error
6 | Email tidak 1 ->2—3— 4 (email | Menampilkan pesan error
valid tidak valid) — 5 (error) | bahwa email tidak valid
7 | Password l1-2—-53-4 Menampilkan pesan error
terlalu pendek | (password tidak bahwa password terlalu pendek
memenuhi syarat) — 5
(error)
8 | Error saat l1>2—-53—-54->5 Menampilkan pesan error umum
menyimpan (error) atau spesifik (jika
database memungkinkan)
9 [ Konfigurasi l1>2—-53—-54->5 Mengarahkan langsung ke
verifikasi — 6 (konfigurasi dashboard atau halaman lain

verifikasi email tidak
aktif)

yang sesuai

Kasus Uji 5 : Kode referal tidak valid, untuk Memastikan

sistem dapat menangani situasi di mana kode referral yang

dimasukkan tidak ditemukan dalam database.

Kasus Uji 6 : Email tidak valid, untuk Memastikan sistem

dapat memvalidasi format email pengguna.

Kasus Uji 7 : Password terlalu pendek, untuk Memastikan

sistem menerapkan kebijakan keamanan password.

Kasus Uji 8 : Error saat menyimpan ke database Memastikan

sistem dapat menangani kesalahan yang mungkin terjadi saat

menyimpan data pengguna ke database.
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Kasus Uji 9 : Konfigurasi verifikasi email diubah menjadi tidak

aktif, Memastikan sistem dapat beradaptasi dengan perubahan

konfigurasi.

Tabel 5.17. Pengujian White Box Testing

No | Kasus Uji Alur yang diuji Hasil yang
diharapkan
1 | Login dengan kredensial | Username dan password Pengguna berhasil
yang valid benar login
2 | Login dengan username | Username salah, password | Gagal login,
yang salah benar tampilkan pesan
error
3 | Login dengan password Username benar, password | Gagal login,
yang salah salah tampilkan pesan
error
4 | Login dengan username Kedua field kosong Gagal login,
dan password kosong tampilkan pesan
error semua field
harus diisi
5 | Login dengan karakter Username atau password | Diterima jika
khusus pada mengandung karakter sesuai kebijakan,
username/password Khusus ditolak jika tidak
valid
6 | Login dengan kombinasi | Username atau password | Ditolak jika tidak
huruf besar kecil yang dengan case sensitive cocok
berbeda
7 | Login berulang kali Beberapa percobaan login | Akun terkunci
dengan kredensial yang gagal berturut-turut sementara atau
salah captcha muncul
8 | Login menggunakan akun | Akun pengguna Gagal login,
yang tidak aktif dinonaktifkan tampilkan pesan
akun tidak aktif
9 | Login menggunakan akun | Akun pengguna dihapus Gagal login,

yang dihapus

tampilkan pesan
akun tidak
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ditemukan
10 | Mencoba melakukan Melakukan banyak Sistem mendeteksi
brute force attack percobaan login dengan dan memblokir IP

kombinasi username dan atau akun
password secara acak

Kasus Uji 1 : Valid karena menguji apakah pengguna dapat
masuk dengan username dan password yang benar.

Kasus Uji 2 : Login dengan kombinasi huruf besar kecil yang
berbeda menguji sensitivitas case pada username dan
password.

Kasus Uji 3 : Menguji apakah sistem memblokir akses setelah
beberapa kali percobaan gagal.

Kasus Uji 4 : Secara eksplisit memeriksa apakah username atau
password kosong menampilkan pesan error, mengalihkan ke
halaman lain.

Kasus Uji 5 : Memastikan sistem tidak mengalami crash atau
memberikan output yang tidak terduga ketika pengguna tidak
mengisi username atau password.

Kasus Uji 6 : Memastikan uji dengan berbagai kombinasi huruf
besar kecil untuk memastikan sistem konsisten.

Kasus Uji 7 : Uji dengan berbagai kombinasi username dan
password yang salah, termasuk karakter khusus dan panjang

yang berbeda.




95

Kasus Uji 8 : Mencegah akses yang tidak sah sistem harus
menolak akses bagi pengguna yang akunnya tidak aktif.

Kasus Uji 9 : Mencegah akses tidak sah, sistem harus
sepenuhnya memblokir akses ke akun yang telah dihapus.
Kasus Uji 10 : Memastikan sistem memiliki mekanisme yang

efektif untuk mencegah serangan brute force.

Tabel 5.18. Source code yang diuji

public function add(AttributeRequest $request):
JsonResponse|RedirectResponse { $dataArray = [ 'name’ =>
$request['name'][array_search('en’, $request['lang])], ; $savedAttributes =
$this->attributeRepo->add(data: $dataArray); $this->translationRepo-
>add(request:$request, model:'App\Models\Attribute', id:$savedAttributes->id);
Toastr::success(translate(‘attribute_added_successfully')); return back(); }

Node 1: Memulai fungsi add.

Node 2: Membuat array dataArray.

Node 3: Menyimpan atribut menggunakan attributeRepo.

Node 4: Menambah terjemahan menggunakan
translationRepo.

Node 5: Menampilkan pesan sukses menggunakan Toastr.
Node 6: Mengembalikan response menggunakan return back().
Jumlah Node (N) = 6 Jumlah Edge (E) =6

Kompleksitas siklomatik (V(G)) =E-N+2=6-6+2=2
Dengan 6 node dan kompleksitas siklomatik 2, berikut adalah
basis path yang harus diuji:

Pathl:1 ->2—>-3—54—>5—56
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Path2:1 -2 >3 >4 — 5 — 6 (karena semua edge harus

dilalui, path-nya sama)

Adapun hasil dari pengujian white box testing dapat dilihat

pada tabel 5.19.

Tabel 5.19. Pengujian White Box Testing

Kasus Alur yang . .

No Uji diji Hasil yang diharapkan

1 [Pertama [1—2—3 [ Atribut berhasil ditambahkan dan terjemahan
— 4 — 5 — | disimpan, menampilkan pesan sukses, kembali ke
6 halaman sebelumnya

2 | Kedua 1->2—>3 Menampilkan pesan error bahwa nama atribut
— 4 — 5 — | tidak boleh kosong, tidak menyimpan data
6

3 | Ketiga 1-2-3 Menampilkan pesan error umum atau spesifik
(error) terkait kesalahan penyimpanan data

4 | Keempat | 1 -2 —3 | Menampilkan pesan error umum atau spesifik
— 4 (error) | terkait kesalahan penambahan terjemahan

Kasus Uji 1: Nama atribut bahasa Inggris valid Alur yang diuiji:

l1-2—-53-54->55—-6

Hasil yang diharapkan: Atribut berhasil ditambahkan dan

terjemahan disimpan, menampilkan pesan sukses, kembali ke

halaman sebelumnya.
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Kasus Uji 2: Nama atribut bahasa Inggris kosong Alur yang
digji: 1 »2—->3—->4—->55->6
Hasil yang diharapkan: Menampilkan pesan error bahwa nama

atribut tidak boleh kosong, tidak menyimpan data.

Kasus Uji 3: Error saat menyimpan atribut Alur yang diuji: 1
— 2 — 3 (error)

Hasil yang diharapkan: Menampilkan pesan error umum atau
spesifik terkait kesalahan penyimpanan data.

Kasus Uji 4: Error saat menambah terjemahan Alur yang diuji:
1 -2 — 3 — 4 (error)

Hasil yang diharapkan: Menampilkan pesan error umum atau
spesifik terkait kesalahan penambahan terjemahan.

Tabel 5.20. Source code yang diuji

public function delete(Request $request): JsonResponse { $this->attributeRepo-
>delete(params:['id'=>$request['id]]); $this->translationRepo-
>delete(model:'App\Models\Attribute', id:$request['id']); return response()-
>json(['message'=> translate(‘attribute_deleted_successfully)]); }

Node 1: Memulai fungsi delete.

Node 2: Menghapus atribut menggunakan attributeRepo.

Node 3: Menghapus terjemahan menggunakan
translationRepo.

Node 4. Mengembalikan respons JSON.

Jumlah Node (N) =4 Jumlah Edge (E) =4

Kompleksitas siklomatik (V(G)) =E-N+2=4-4+2=2
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Dengan 4 node dan kompleksitas siklomatik 2, berikut adalah
basis path yang harus diuji:

Path1:1 -2—->3 -4

Path 2: 1 —» 2 — 3 — 4 (karena semua edge harus dilalui,
path-nya sama)

Adapun hasil dari pengujian white box testing dapat dilihat
pada tabel 5.21.

Tabel 5.21. Pengujian White Box Testing

Kasus | Aluryang : .

No Uji diji Hasil yang diharapkan

1 [Pertama |1 —2— 3 | Atribut dan terjemahan berhasil dihapus,
— 4 menampilkan pesan sukses dalam respons JSON

2 | Kedua 1—-2 Menampilkan pesan error bahwa atribut tidak
(error) ditemukan, tidak melanjutkan ke langkah

berikutnya

3 | Ketiga 1 — 2 — 3 | Atribut berhasil dihapus tetapi menampilkan pesan
(error) error terkait penghapusan terjemahan

4 | Keempat | 1 (error) Menampilkan pesan error bahwa ID tidak boleh

kosong, tidak melanjutkan proses penghapusan

Kasus Uji 1: Penghapusan atribut berhasil Alur yang diuji: 1 —
2—-53—-4
Hasil yang diharapkan: Atribut dan terjemahan berhasil

dihapus, menampilkan pesan sukses dalam respons JSON.




99

Kasus Uji 2: Atribut tidak ditemukan Alur yang diuji: 1 — 2
(error)

Hasil yang diharapkan: Menampilkan pesan error bahwa
atribut tidak ditemukan, tidak melanjutkan ke langkah

berikutnya.

Kasus Uji 3: Error saat menghapus terjemahan Alur yang diuiji:
1 — 2 — 3 (error)
Hasil yang diharapkan: Atribut berhasil dihapus tetapi

menampilkan pesan error terkait penghapusan terjemahan.

Kasus Uji 4: Validasi request ID kosong Alur yang diuji: 1
(error)
Hasil yang diharapkan: Menampilkan pesan error bahwa ID

tidak boleh kosong, tidak melanjutkan proses penghapusan.

5.1.5 Transition
Tahapan ini biasanya untuk menyerahkan sistem aplikasi kepada
user (roll-out), yang umumnya mencakup pelatihan dan beta testing
aplikasi. Tahapan ini merupakan tahapan dimana penulis
melakukan penyerahan aplikasi kepada pihak Dapunta.
5.2 Pembahasan
Setelah melakukan pembuatan E-catalog Dapunta Inc, dengan

menggunakan tahapan pengembangan sistem RUP, telah dihasilkan
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sebuah sistem yang dapat berjalan dengan baik, hal ini ditegaskan dengan
pengujian yang dilakukan menggunakan metode whitebox testing dengan
teknik basis path testing yang menyatakan validitas uji kelayakan.
Adapun fitur-fitur sistem telah dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna,
mulai dari fitur registrasi, login, kategori, merk, produk, order, hingga

pembayaran.



BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan telah dihasilkan
sebuah aplikasi E-Catalog Dapunta Inc menggunakan metode Rational
Unified Process (RUP). Sebagai solusi dari permasalahan yang ada,
yakni Dapunta melakukan penjualan jasa desain grafis hanya dengan
menggunakan instagram, dan belum menggunakan sebuah website jenis
E-catalog. Aplikasi E-Catalog berbasis web ini dibuat dengan tujuan
dapat memudahkan pendataan transaksi, pelanggan, pendataan omset
serta membantu perekapan agar terekap dengan baik dan tidak terpisah

diluar instagram.
6.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, aplikasi yang dibuat tentunya
masih terdapat kekurangan yang dimana penulis memberikan saran agar
penelitian ini dapat dikembangkan lebih baik lagi, yakni seperti
belum fitur ulasan untuk pelanggan memberikan penilaian berupa rating
dan komentar terhadap produk yang dibeli serta menampilkan jumlah

ulasan untuk produk yang terjual.
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LISTING CODE

1. Dasboard Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Contracts\Repositories\AdminWalletRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\BrandRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\CustomerRepositorylInterface;
App\Contracts\Repositories\DeliveryManRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\OrderDetailRepositorylInterface;
App\Contracts\Repositories\OrderRepositorylInterface;
App\Contracts\Repositories\OrderTransactionRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\ProductRepositorylInterface;
App\Contracts\Repositories\VendorRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\VendorWalletRepositoryInterface;
App\Enums\ViewPaths\Admin\Dashboard;
App\Http\Controllers\BaseController;
App\Services\DashboardService;
Carbon\Carbon;
Illuminate\Contracts\View\View;
Illuminate\Database\Eloquent\Collection;
Illuminate\Http\JsonResponse;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;
Illuminate\Pagination\LengthAwarePaginator;
Laravel\Prompts\alert;

DashboardController BaseController

__construct(

AdminWalletRepositoryInterface $adminWalletRepo,

CustomerRepositoryInterface $customerRepo,
OrderTransactionRepositoryInterface
$orderTransactionRepo,

ProductRepositoryInterface $productRepo,

DeliveryManRepositoryInterface $deliveryManRepo,
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OrderRepositoryInterface $orderRepo,
OrderDetailRepositoryInterface $orderDetailRepo,
BrandRepositoryInterface $brandRepo,
VendorRepositoryInterface $vendorRepo,

VendorWalletRepositoryInterface $vendorWalletRepo,
DashboardService $dashboardService,

Request

View|Collection|LengthAwarePaginator|callable|RedirectResponse

index(Request| $request, $type =

):
View|Collection]|LengthAwarePaginator | |RedirectResponse

{

return ->dashboard();

dashboard(): View

$mostRatedProducts = ->productRepo->getTopRatedList()-
>take (DASHBOARD DATA_LIMIT);

$topSellProduct = ->productRepo-
>getTopSelllList(relations: ['orderDetails'])-
>take (DASHBOARD _TOP_SELL_DATA_LIMIT);

$topCustomer = ->orderRepo-
>getTopCustomerList(relations: ['customer'], dataLimit: 'all')-
>take (DASHBOARD_DATA_LIMIT);

$topRatedDeliveryMan = ->deliveryManRepo-
>getTopRatedList(filters: ['seller id' => @], relations:
[ 'deliveredOrders'], dataLimit: 'all')->take(DASHBOARD DATA LIMIT);
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$topVendorByEarning = $this->vendorWalletRepo-
>getListWhere(orderBy: ['total earning' => 'desc'], relations:
['seller.shop'])->take(DASHBOARD DATA LIMIT);

$topVendorByOrderReceived = $this->orderRepo-
>getTopVendorListByOrderReceived(relations: ['seller.shop'],
dataLimit: 'all')->take(DASHBOARD DATA LIMIT);

$data = self::getOrderStatusData();
$admin_wallet = $this->adminWalletRepo-
>getFirstWhere(params: [‘'admin_id' => 1]);

$from = now()->startOfYear()->format('Y-m-d"');
$to = now()->endOfYear()->format('Y-m-d");
$range = range(1,12);
$label ["Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May", "Jun", "Jul",
"Aug", "Sep", "Oct", "Nov", "Dec"];
$inHouseOrderEarningArray = $this-
>getOrderStatisticsData(from:$from ,to: $to,range:
$range,type: ‘month',userType: ‘admin');
$vendorOrderEarningArray = $this-
>getOrderStatisticsData(from: $from, to: $to, range:
$range,type: ‘month',userType: 'seller"');
$inHouseEarning = $this->getEarning(from: $from, to: $to,
range: $range, type: 'month',userType: 'admin');
$vendorEarning = $this->getEarning(from: $from, to: $to,
range: $range, type: ‘'month',userType: ‘'seller');
$commissionEarn = $this->getAdminCommission(from: $from, to:
$to, range: $range, type: 'month');
$dateType = 'yearEarn';
$data += [
‘order' => $this->orderRepo->getListWhere(datalLimit:
‘all')->count(),
"brand' => $this->brandRepo->getListWhere(datalLimit:
‘all')->count(),
‘topSellProduct' => $topSellProduct,
"mostRatedProducts' => $mostRatedProducts,
‘topVendorByEarning' => $topVendorByEarning,
"top customer' => $topCustomer,
"top_store_by order_received' =>
$topVendorByOrderReceived,
'topRatedDeliveryMan' => $topRatedDeliveryMan,
"inhouse_earning' => $admin_wallet['inhouse_earning'] ??
@J
‘commission_earned' =>
$admin_wallet['commission_earned'] ?? O,
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‘delivery_charge_earned' =>
$admin_wallet[ 'delivery charge _earned'] ?? 0,
'pending amount' => $admin_wallet[ 'pending _amount'] ??
@,
"total tax_collected' =>
$admin wallet['total tax collected'] ?? O,
'getTotalCustomerCount' => ->customerRepo-
>getList()->count(),
'getTotalVendorCount' => ->vendorRepo-
>getListWhere(dataLimit: 'all')->count(),
'getTotalDeliveryManCount' => ->deliveryManRepo-
>getListWhere(filters:['seller_id' => @],datalLimit: 'all')->count(),
1;
return view(Dashboard::VIEW[VIEW], compact('data’,
"inHouseEarning', 'vendorEarning',
‘commissionEarn', 'inHouseOrderEarningArray', 'vendorOrderEarningArray
', 'label’, 'dateType'));
}

getOrderStatus(Request $request): JsonResponse

session()->put('statistics type',
$request['statistics type']);

$data = : :getOrderStatusData();

return response()->json(['view' => view('admin-
views.partials. dashboard-order-status', compact('data’))-
>render()], 200);

¥

getOrderStatusData():

$orderQuery ->orderRepo->getListWhere(datalLimit:
'all');

$storeQuery ->vendorRepo->getListWhere(datalLimit:
'all');

$productQuery ->productRepo->getListWhere(dataLimit:
'all');

$customerQuery = ->customerRepo-
>getListWhere(dataLimit: 'all');

$failedQuery = ->orderRepo->getListiWhere(filters:
['order_status' => 'failed'], datalLimit: 'all');

$pendingQuery = ->orderRepo->getListiWhere(filters:
['order_status' => ‘'pending'], datalLimit: 'all');

$returnedQuery = ->orderRepo->getListWhere(filters:
['order_status' => 'returned'], datalimit: 'all');
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$canceledQuery = ->orderRepo->getListWhere(filters:
[ 'order_status' => 'canceled'], datalLimit: 'all');

$confirmedQuery = ->orderRepo->getListiWhere(filters:
[ 'order_status' => 'confirmed'], dataLimit: 'all');

$deliveredQuery = ->orderRepo->getListiWhere(filters:
[ 'order_status' => 'delivered'], datalLimit: 'all');

$processingQuery = ->orderRepo->getListWhere(filters:
['order_status' => 'processing'], dataLimit: 'all');

$outForDeliveryQuery = ->orderRepo-
>getListWhere(filters: ['order_status' => 'out_for delivery'],
datalLimit: 'all');

return [

‘order' => : :getCommonQueryOrderStatus ($orderQuery),
'store' => : :getCommonQueryOrderStatus ($storeQuery),
‘failed' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($failedQuery),
'pending' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($pendingQuery),
"product’ =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($productQuery),
‘customer' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($customerQuery),
'returned’ =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($returnedQuery),
‘canceled’' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($canceledQuery),
‘confirmed' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($confirmedQuery),
‘delivered' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($deliveredQuery),
‘processing' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($processingQuery),
‘out_for _delivery' =>

: :getCommonQueryOrderStatus ($outForDeliveryQuery),

15

getCommonQueryOrderStatus ($query)

$today = session()->has('statistics type') &&
session( 'statistics_type') == 'today' ? 1 : ©;

$this_month = session()->has('statistics type') &&
session('statistics_type') == 'this_month' ? 1 : 0;
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return $query->when($today, ($query) {
return $query->where('created at', '>="', now()-
>startOfDay())

->where('created at', '<', now()-
>endOfDay());
})->when($this_month, ($query) {
return $query->whereBetween('created at', [now()-
>startOfMonth(), now()->endOfMonth()]);

})->count();

getOrderStatistics(Request
$request) :JsonResponse
{

$dateType = $request[’'type'];

$dateTypeArray = ->dashboardService-
>getDateTypeData(dateType:$dateType);

$from = $dateTypeArray[ 'from']; $to = $dateTypeArray[ 'to'];
$type = $dateTypeArray[ 'type']; $range = $dateTypeArray[ 'range'];

$inHouseOrderEarningArray = -
>getOrderStatisticsData(from: $from, to: $to, range: $range, type:
$type,userType: 'admin');

$vendorOrderEarningArray = -
>getOrderStatisticsData(from: $from, to: $to, range: $range, type:
$type,userType: 'seller');

$label = $dateTypeArray['keyRange'] ?? [];

$inHouseOrderEarningArray =
array_values($inHouseOrderEarningArray);

$vendorOrderEarningArray =
array_values($vendorOrderEarningArray);

return response()->json([

'view' => view(Dashboard::ORDER_STATISTICS[VIEW],

compact('inHouseOrderEarningArray', ‘vendorOrderEarningArray’, 'label’
, 'dateType'))->render(),

1);

getEarningStatistics(Request
$request) :JsonResponse
{

$dateType = $request[ ' type'];

$dateTypeArray = ->dashboardService-
>getDateTypeData(dateType:$dateType);

$from = $dateTypeArray['from']; $to = $dateTypeArray['to'];
$type = $dateTypeArray[ 'type']; $range = $dateTypeArray[ 'range'];

$inHouseEarning = ->getEarning(from: $from, to: $to,
range: $range, type: $type,userType: 'admin');
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$vendorEarning = ->getEarning(from: $from, to: $to,
range: $range, type: $type,userType: 'seller');

$commissionEarn = ->getAdminCommission(from: $from, to:
$to, range: $range, type: $type);

$label = $dateTypeArray[ 'keyRange'] ?? [];

$inHouseEarning = array_values($inHouseEarning);

$vendorEarning = array_values($vendorEarning);

$commissionEarn = array_values($commissionEarn);

return response()->json([

‘view' => view(Dashboard::EARNING_STATISTICS[VIEW],

compact('inHouseEarning', 'vendorEarning', 'commissionEarn', 'label’, 'd
ateType'))->render(),

1);

getOrderStatisticsData($from,$to, $range, $type, $userType):
{
$orderEarnings = ->orderRepo->getListiWhereBetween(
filters: [
'seller_is'=>$userType,
'payment_status' => 'paid'
]J
selectColumn: ‘'order_amount’,
whereBetween: 'created at',
whereBetweenFilters: [$from, $to],
)s
$orderEarningArray = [];
foreach ($range as $value){
$matchingEarnings = $orderEarnings->where($type,
$value);
if ($matchingEarnings->count() > 0) {
$orderEarningArray[$value] =
usdToDefaultCurrency($matchingEarnings->sum(‘'sums'));
} else {
$orderEarningArray[$value] = 0;

}

return $orderEarningArray;

getEarning( |carbon $from, | Carbon
$range, $type, $userType):

$earning = ->orderTransactionRepo->getListWhereBetween(
filters: [
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'seller is'=>$userType,
'status'=>"'disburse'’
])
selectColumn: ‘seller_amount',
whereBetween: 'created at',
whereBetweenFilters: [$from, $to],

)
return ->dashboardService->getDateWiseAmount(range:
$range,type: $type,amountArray: $earning);

}

getAdminCommission ( |Carbon $from,
|carbon $to, $range, $type ):

$commissionGiven = ->orderTransactionRepo-

>getListWhereBetween(
filters: [
'seller is'=>'seller',
'status’'=>"'disburse’
1
selectColumn: ‘'admin_commission',
whereBetween: 'created at',
whereBetweenFilters: [$from, $to],
)
return
$range,type: $type,amountArray: $commissionGiven);

}

->dashboardService->getDateWiseAmount (range:




XXXV

Profil Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Contracts\Repositories\AdminRepositoryInterface;
App\Enums\ViewPaths\Admin\Profile;
App\Http\Controllers\BaseController;
App\Http\Requests\Admin\AdminPasswordRequest;
App\Http\Requests\Admin\AdminRequest;
App\Services\AdminService;
Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;
Illuminate\Contracts\View\View;
Illuminate\Database\Eloquent\Collection;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;
Illuminate\Pagination\LengthAwarePaginator;

ProfileController BaseController
__construct(

AdminRepositoryInterface $adminRepo,
AdminService $adminService,

index(?Request $request, $type =

View|Collection]|LengthAwarePaginator | |RedirectRes
ponse

{

return ->getlListView();
getListView():View
$admin = ->adminRepo-

>getFirstWhere([ 'id'=>auth('admin')->id()]);
return view(Profile::INDEX[VIEW],compact('admin'));

View|RedirectResponse
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getUpdateView(
$id) :View|RedirectResponse

{

$admin = ->adminRepo->getFirstWhere(['id" =>
$id]);

$shopBanner = getWebConfig('shop_banner');

return
view(Profile: :UPDATE[VIEW],compact( admin", ‘shopBanner"'));

}

AdminRequest
RedirectResponse

update(AdminRequest $request,
$id) :RedirectResponse

{

$admin = ->adminRepo->getFirstWhere(['id" =>

$id]);
->adminRepo->update(id: $id, data: -

>adminService->getAdminDataForUpdate(request: $request, admin:
$admin));
Toastr::success(translate( 'profile updated successfull

y'));
return redirect()->back();

AdminPasswordRequest
RedirectResponse

updatePassword(AdminPasswordRequest
$request , $id) :RedirectResponse
{
->adminRepo->update(id:$id,data: -

>adminService->getAdminPasswordData(request:$request));

Toastr::success(translate('admin_password_updated_succ
essfully'));

return redirect()->back();
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3 Chatting Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Contracts\Repositories\ChattingRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\CustomerRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\DeliveryManRepositoryInterface;
App\Contracts\Repositories\ShopRepositoryInterface;
App\Enums\ViewPaths\Admin\Chatting;
App\Events\ChattingEvent;
App\Http\Controllers\BaseController;
App\Http\Requests\Admin\ChattingRequest;
App\Services\ChattingService;
App\Traits\PushNotificationTrait;
Illuminate\Contracts\View\View;
Illuminate\Database\Eloquent\Collection;
Illuminate\Http\JsonResponse;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;

Illuminate\Pagination\LengthAwarePaginator;

ChattingController BaseController

PushNotificationTrait;

ChattingRepositoryInterface
ShopRepositoryInterface
ChattingService
DeliveryManRepositoryInterface
CustomerRepositorylInterface

__construct(
ChattingRepositoryInterface $chattingRepo,
ShopRepositoryInterface $shopRepo,
ChattingService $chattingService,
DeliveryManRepositoryInterface
$deliveryManRepo,

CustomerRepositoryInterface $customerRepo,
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Request

View|Collection|LengthAwarePaginator|callable|RedirectResponse

index(?Request $request, $type =
):
View|Collection]|LengthAwarePaginator | |RedirectResponse

{

->getListView(type:$type);

getListView( $type):View

$shop = ->shopRepo->getFirstWhere(params: ['seller id'
=> auth('seller')->id()]);
$adminId = 0;
if ($type == 'delivery-man') {
$allChattingUsers = ->chattingRepo-
>getListiWhereNotNull(
orderBy: ['created_at' => 'DESC'],
filters: ['admin_id' =>$adminId],
whereNotNull: ['delivery man_id', "admin_id'],
relations: ['deliveryMan'],
dataLimit: 'all’
)->unique('delivery man_id");

if (count($allChattingUsers) > 0) {
$lastChatUser = $allChattingUsers[0]->deliveryMan;
->chattingRepo->updateAllWhere(
params: ['admin_id' => $adminId,
'delivery _man_id' => $lastChatUser['id']],
data: ['seen_by admin' => 1]

I
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$chattingMessages = ->chattingRepo-

>getListWhereNotNull(

orderBy: [‘'created at' => 'DESC'],

filters: ['admin_id' =>$adminld,
"delivery man_id'=>$lastChatUser->id],

whereNotNull: [‘'delivery man_id', 'admin_id'],

relations: ['deliveryMan'],

dataLimit: 'all’

)3

return view(Chatting: :INDEX[VIEW], [
‘userType' => $type,
'allChattingUsers' => $allChattingUsers,
"lastChatUser' => $lastChatUser,
‘chattingMessages' => $chattingMessages,
1;
}
} elseif ($type == 'customer') {
$allChattingUsers = ->chattingRepo-
>getListWhereNotNull(
orderBy: ['created at' => 'DESC'],
filters: ['admin id' =>$adminId],
whereNotNull: [‘'user_id', 'admin_id'],
relations: ['customer'],
dataLimit: 'all’
)->unique(‘user_id");

if (count($allChattingUsers) > @) {
$lastChatUser = $allChattingUsers[@]->customer;
->chattingRepo->updateAllWhere(
params: [‘'admin_id' => $adminId, ‘user_id' =>
$lastChatUser['id']],
data: ['seen_by admin' => 1]

)5

$chattingMessages = ->chattingRepo-

>getListiWhereNotNull(

orderBy: ['created_at' => 'DESC'],

filters: ['admin_id' =>$adminId,
'user_id'=>$lastChatUser->id],

whereNotNull: [‘'user_id"', ‘admin_id'],

relations: ['customer'],

datalLimit: 'all’

)5




x1

return view(Chatting: :INDEX[VIEW], [
‘userType' => $type,
‘allChattingUsers' => $allChattingUsers,
"lastChatUser' => $lastChatUser,
‘chattingMessages' => $chattingMessages,

1;

}
return view(Chatting: :INDEX[VIEW], compact('shop'));

Request
JsonResponse

getMessageByUser (Request $request): JsonResponse

$adminId = ©;
$data = [];
if ($request->has(key: 'delivery man_id')) {
$getUser = ->deliveryManRepo->getFirstWhere(params:

["id" => $request['delivery man_id']]);
->chattingRepo->updateAllWhere(
params: ['admin_id' => $adminId, ‘'delivery man_id'
=> $request['delivery man_id']],
data: ['seen_by admin®' => 1]);

$chattingMessages = ->chattingRepo-
>getListiWhereNotNull(
orderBy: ['created_at' => 'DESC'],
filters: ['admin_id' => $adminId, 'delivery man_id'
=> $request['delivery man_id']],
whereNotNull: ['delivery man_id', ‘admin_id'],
dataLimit: 'all’
)s
$data = : :getRenderMessagesView(user: $getUser,
message: $chattingMessages, type: 'delivery man');
} elseif ($request->has(key: 'user_id')) {
$getUser = ->customerRepo->getFirstiWhere(params:
['id" => $request['user_id']]);
->chattingRepo->updateAllWhere(
params: [‘'admin_id' => $adminId, 'user_id' =>
$request['user_id']],
data: ['seen_by admin' => 1]
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)5

$chattingMessages = ->chattingRepo-
>getListiWhereNotNull(
orderBy: ['created_at' => 'DESC'],
filters: ['admin_id' => $adminId, ‘'user_id' =>
$request['user id']],
whereNotNull: [‘'user_id', ‘admin_id'],
dataLimit: 'all’
);
$data = : :getRenderMessagesView(user: $getUser,
message: $chattingMessages, type: 'customer');

}

return response()->json($data);

ChattingRequest
JsonResponse

addAdminMessage(ChattingRequest
$request) :JsonResponse

{

$data = [];
$messageForm = ( )[
'f name'=>"'admin’,
‘shop'=> [
"name '=> getWebConfig(name: 'company name')

15
if ($request->has(key: 'delivery man_id')) {
->chattingRepo->add(
data: ->chattingService->addChattingData(
request: $request,
type: 'delivery-man',

)s

$deliveryMan = ->deliveryManRepo-
>getFirstWhere(params: ['id' => $request['delivery man_id']]);

ChattingEvent: :dispatch('message_from_admin',
‘delivery man', $deliveryMan, $messageForm);

$chattingMessages = ->chattingRepo-
>getListiWhereNotNull(
orderBy: ['created at' => 'DESC'],
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filters: ['admin_id' => @, 'delivery man_id' =>
$request[ 'delivery man_id']],
whereNotNull: ['delivery man_id', 'admin_id'],
dataLimit: 'all’
)
$data = : :getRenderMessagesView(user: $deliveryMan,
message: $chattingMessages, type: 'delivery man');
} elseif ($request->has(key: 'user_id')) {
->chattingRepo->add(
data: ->chattingService->addChattingData(
request: $request,
type: 'customer’,

)

$customer = ->customerRepo->getFirstihere(params:
['id" => $request['user _id']]);

ChattingEvent::dispatch('message from admin',
‘customer', $customer, $messageForm);

$chattingMessages = ->chattingRepo-
>getListWhereNotNull(
orderBy: ['created at' => 'DESC'],
filters: ['admin_id' => @, 'user_id' =>
$request[ ‘user_id']],
whereNotNull: [‘'user id', 'admin id'],
dataLimit: 'all’
)s
$data = : :getRenderMessagesView(user: $customer,
message: $chattingMessages, type: 'customer');

¥

return response()->json($data);

Collection

getChatList( $tableName,
$orderBy, $id = ) :Collection
{

$adminId = 0;
$columnName = $tableName == ‘users' ? ‘'user_ id'
'delivery man_id';
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$filters = isset($id) ? ['chattings.admin_id' => $adminId,
$columnName => $id] : ['chattings.admin_id' => $adminlId];
return ->chattingRepo->getListBySelectWhere(
joinColumn: [$tableName, $tableName . '
‘chattings.' . $columnName],
select: ['chattings.*', $tableName . '.f name’,
$tableName . '.1 name', $tableName . '.image', $tableName .
'.country code', $tableName . '.phone'],
filters: $filters,
orderBy: ['chattings.created at' => $orderBy],

i

getRenderMessagesView(
$message, $type):
{
$userData = [ 'name' => $user['f name']."
‘.$user['l name'], 'phone"' => $user['country code'].$user[ 'phone']];

if ($type == 'customer') {
$userData[ 'image'] = getValidImage(path:
'storage/app/public/profile/' . ($user['image']), type: 'backend-
profile');
}else {
$userData[ 'image'] = getValidImage(path:
'storage/app/public/delivery-man/' . ($user['image']), type:
'backend-profile');

}

return [
'userData' => $userData,
‘chattingMessages' => view('admin-
views.chatting.messages', [

'lastChatUser' => $user,
"userType' => $type,
‘chattingMessages' => $message

1)->render(),

15
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getNewNotification(): JsonResponse

$chatting = ->chattingRepo->getListWhereNotNull(
filters: ['admin_id' => @, 'seen_by admin' => O,
‘notification_receiver' => 'admin', 'seen notification' => 0],
whereNotNull: [‘'admin_id'],
)->count();

->chattingRepo->updatelListiWhereNotNull(
filters: ['admin_id' => @, 'seen_by admin' => O,
‘notification_receiver' => 'admin', 'seen notification' => 0],

whereNotNull: [‘'admin_id'],
data: ['seen notification' => 1]

s

return response()->json([
'newMessagesExist' => $chatting,
'message’ => $chatting > 1 ? $chatting .
'.translate('New Message') : translate('New Message'),

1);

4 Order Controller

App\Http\Controllers\Admin\Settings;

App\Contracts\Repositories\BusinessSettingRepositoryInterface;
App\Enums\ViewPaths\Admin\BusinessSettings;
App\Http\Controllers\BaseController;
Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;

Illuminate\Contracts\View\View;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;

OrderSettingsController BaseController

__construct(
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BusinessSettingRepositoryInterface
$businessSettingRepo,

Request

View

index(Request | $request,
: View

return ->getView();

getView(): View

return view(BusinessSettings::ORDER VIEW[VIEW]);

update(Request $request): RedirectResponse

->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:
'billing input by customer', value: $request-
>get('billing input_by customer', 0));

->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:
'minimum_order amount status', value: $request-

>get('minimum_order_amount_status', 0));
->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:

‘refund_day_limit', value: $request->get('refund_day limit', 0));
->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:

‘order_verification', value: $request->get('order_verification',

9));

->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:
'free_delivery status', value: $request->get('free_delivery status',
0));

->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:
'free_delivery responsibility', value:
$request['free_delivery responsibility']);

->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:

'guest checkout', value: $request->get('guest checkout', 0));
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->businessSettingRepo->updateOrInsert(type:
‘free_delivery over amount_seller', value: currencyConverter(amount:
$request[ 'free_delivery over_amount _seller']) ?? 0);

Toastr::success(translate('successfully updated'));
return back();

5 Payment Method Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Utils\Helpers;
App\Enums\GlobalConstant;
App\Http\Controllers\Controller;
App\Models\Setting;
App\Models\BusinessSetting;
App\Traits\Processor;
Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;
Illuminate\Support\Facades\Validator;

Illuminate\Validation\ValidationException;

PaymentMethodController Controller

Processor;

index()

$payment_published status =
config('get_payment_publish status') ?? O;

$payment_gateway published_status =
isset($payment_published status[@]['is published']) ?
$payment_published status[@]['is_published'] : ©;
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$payment gateways = Setting::whereIn('settings type',
[ "payment_config'])->whereIn('key name’,
GlobalConstant: :DEFAULT_PAYMENT_GATEWAYS)->get();

$payment_gateways = $payment gateways->sortBy(
($item) {
return count($item['live values']);
})->values()->all();

$routes = config('addon_admin_routes');
$desiredName = 'payment_setup’;

$payment_url = '';

foreach ($routes as $routeArray) {
foreach ($routeArray as $route) {
if ($route[ 'name’] === $desiredName) {
$payment url = $route[ 'url'];
break 2;

return view('admin-views.business-settings.payment-
method.index"',
compact('payment gateways',
'payment gateway published status', 'payment_url'));
}

update(Request $request)

BusinessSetting: :updateOrInsert(['type’
‘cash_on_delivery'], [
‘value' => json_encode([ 'status' =>
$request['cash_on_delivery'] ?? 0]),
"updated at' => now()
;s

BusinessSetting: :updateOrInsert(['type’
'digital payment'], [
'value' => json_encode([ 'status' =>
$request['digital payment'] ?? 0]),
‘updated_at"' => now()

1;
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BusinessSetting: :updateOrInsert(['type'’
‘offline payment'], [
‘value' => json_encode([ 'status' =>
$request['offline payment'] ?? @]),
‘updated_at' => now()
1)

Toastr::success(translate('successfully updated'));
return back();

Request
RedirectResponse
ValidationException

payment_config set(Request $request)

collect(['status'])->each(fn($item, $key) => $request[$item]
= $request->has($item) ? ( )$request[$item] : 9);
$validation = [

'gateway’' =>
'required|in:ssl_commerz,sixcash,worldpay,payfast,swish,esewa,maxica
sh,hubtel,viva wallet,tap,thawani,moncash,pvit,ccavenue,foloosi,iyzi
_pay,xendit,fatoorah,hyper pay,amazon_pay,paypal,stripe,razor_pay,se
nang_pay,paytabs,paystack,paymob _accept,paytm,flutterwave,ligpay,bka
sh,mercadopago,cash_after service,digital payment,momo’,

'mode' => 'required|in:live,test’

1;
$additional data = [];

if ($request['gateway'] == 'ssl commerz') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'store_id' => 'required',
'store_password' => 'required'’
1;
} elseif ($request['gateway'] == ‘paypal') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘client_id' => 'required',
‘client _secret' => 'required’

1;
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elseif ($request[’'gateway'] == 'stripe') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0"',
'api_key' => 'required’,
'published_key' => 'required’,
15
elseif ($request[’'gateway'] == 'razor_pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'api_key' => 'required',
'api_secret' => 'required’
15
elseif ($request['gateway'] == 'senang pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘callback url' => 'required’,
'secret_key' => 'required',
'merchant_id' => 'required’

1;
elseif ($request[’'gateway'] == 'paytabs') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',

'profile id' => 'required',
'server_key' => 'required',
'base_url' => 'required'’

I;

elseif ($request['gateway'] == 'paystack') {

$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'public_key' => 'required’,
'secret_key' => 'required’,
'merchant_email' => 'required’

1;

elseif ($request['gateway’'] == 'paymob_accept') {

$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘callback url' => 'required’,
'api_key' => 'required',
‘iframe_id' => 'required',
'integration_id' => 'required’,
"hmac' => 'required'

I

} elseif ($request['gateway'] == 'mercadopago') {

$additional_data = [

'status' => 'required|in:1,0"',




'access_token' => 'required’,
'public_key' => 'required’
1;
} elseif ($request['gateway'] == 'ligpay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'private_key' => 'required’,
'public_key' => 'required’
15
} elseif ($request['gateway'] == 'flutterwave') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'secret_key' => 'required',
'public_key' => 'required’,
"hash' => 'required'
1;
} elseif ($request['gateway'] == 'paytm') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'merchant_key' => 'required',
'merchant_id' => 'required’,
"merchant_website_link' => 'required'
1
} elseif ($request['gateway'] == 'bkash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
"app_key' => 'required',
'app_secret' => 'required’,
'username' => 'required’,
'password' => 'required',

1

} elseif ($request['gateway'] == 'cash_after service') {
$additional_data = [

'status' => 'required|in:1,0

1
} elseif ($request[’'gateway'] == 'digital payment') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"
1;
} elseif ($request['gateway'] == 'momo') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'api_key' => 'required',
'api_user' => 'required',
'subscription key' => 'required',
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15
} elseif ($request['gateway'] == 'hyper _pay') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0"',
'entity_id' => 'required’,
'access_code' => 'required',
15
} elseif ($request['gateway'] == 'amazon_pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'pass_phrase' => 'required’,
'access _code' => 'required’,
"'merchant_identifier' => 'required’,
15
} elseif ($request['gateway'] == 'sixcash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'public_key' => 'required',
'secret_key' => 'required',
'merchant_number' => 'required’,
'base_url' => 'required',

15

} elseif ($request['gateway'] == 'worldpay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',

'OrgUnitId' => 'required’,
"jwt_issuer' => 'required’,
'mac' => 'required’,
"'merchantCode’ => 'required’,
'xml_password' => ‘'required’,
1;
} elseif ($request['gateway'] == 'payfast') {
$additional_data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
"'merchant_id' => ‘'required’,
'secured key' => 'required',
I;
} elseif ($request['gateway'] == 'swish') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
"number’' => 'required',
I
} elseif ($request['gateway'] == ‘'esewa’) {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
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'merchantCode’ => 'required’,
1;
elseif ($request['gateway’'] == 'maxicash') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0"',
'merchantId' => 'required',
'merchantPassword' => 'required’,
1;
elseif ($request['gateway’'] == 'hubtel’) {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'account_number' => 'required’,
'api_id' => 'required’,
'api_key' => 'required’,
1
elseif ($request['gateway'] == ‘'viva wallet') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘client_id' => 'required',
‘client_secret' => 'required’,
'source_code' => ‘'required’,

15

elseif ($request[’'gateway'] == 'tap') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'secret_key' => 'required',

I;
elseif ($request['gateway'] == 'thawani') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'public_key' => 'required',
'private _key' => ‘required’,
1;
elseif ($request['gateway’'] == 'moncash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘client_id' => 'required',
'secret_key' => 'required',
1;
elseif ($request['gateway'] == 'pvit') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'mc_tel merchant' => 'required’,
'access_token' => 'required',
'mc_merchant_code' => 'required',




liii

15
elseif ($request['gateway'] == 'ccavenue') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0',
'merchant_id"' => 'required’,
'working key' => ‘'required’,
'access _code' => 'required’,
1
elseif ($request[’'gateway'] == 'foloosi') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'merchant_key' => 'required’,
1
elseif ($request[’'gateway'] == 'iyzi pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
"api_key' => 'required',
'secret_key' => 'required',
'base_url' => 'required',
15
elseif ($request[’'gateway'] == 'xendit') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'api_key' => 'required',
15
elseif ($request['gateway'] == 'fatoorah') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'api_key' => 'required',

1
$request->validate(array_merge($validation,
$additional data));

$settings = Setting::where('key name', $request['gateway'])-
>where( 'settings_type', ‘payment_config')->first();

$additional data_image = $settings['additional data'] !=
? json_decode($settings['additional data']) : ;

if( !$additional data_image ||
lisset($additional data_image->gateway image) ||
(isset($additional _data_image->gateway image) &&
$additional data_image->gateway image == '') ||
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(isset($additional data_ image->gateway image) &&
Ifile exists(base_path("storage/app/public/payment_modules/gateway i
mage/".$additional data_image->gateway image)))){
$request->validate([
'gateway _image' => 'required’,
1
}

$request->validate([ 'gateway title' => 'required']);

if ($request->has('gateway image')) {
$gateway image = -
>file uploader('payment modules/gateway image/', 'png',
$request[ 'gateway image'], $additional data_image !=

$additional_data_image->gateway_image : '');
} else {
$gateway image = $additional data_image !=
$additional_data_image->gateway_image : '';

}

$payment additional data = [
‘gateway title' => $request['gateway title'],
'gateway image' => $gateway_image,

15

$validator = Validator::make($request->all(),
array_merge($validation, $additional_data));

Setting::updateOrCreate(['key name' => $request['gateway'],

‘settings type' => 'payment_config'], [

'key_name' => $request['gateway'],

'live values' => $validator->validate(),

"test _values' => $validator->validate(),

'settings type' => 'payment config',

‘mode' => $request[ ‘mode’],

'is_active' => $request['status’'] ?? o,

'additional data' =>
json_encode($payment_additional data),

i

Toastr::success(GATEWAYS_DEFAULT_UPDATE_200[ 'message']);
return back();
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6 Product Wishlist Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Utils\Helpers;
App\Enums\GlobalConstant;
App\Http\Controllers\Controller;
App\Models\Setting;
App\Models\BusinessSetting;
App\Traits\Processor;
Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;
Illuminate\Http\RedirectResponse;
Illuminate\Http\Request;
Illuminate\Support\Facades\Validator;
Illuminate\Validation\ValidationException;

PaymentMethodController Controller
Processor;
index()
$payment_published status =
config('get_payment_publish_status') ?? O;
$payment_gateway published status =

isset($payment_published status[@]['is published']) ?
$payment_published status[@]['is_published'] : ©;

$payment_gateways = Setting::whereIn('settings type',
[ 'payment_config'])->whereIn('key name',
GlobalConstant: :DEFAULT_PAYMENT GATEWAYS)->get();

$payment_gateways = $payment_gateways->sortBy(
($item) {
return count($item['live values']);
})->values()->all();

$routes = config('addon_admin_routes');
$desiredName = ‘payment_setup';

$payment_url = '';

foreach ($routes as $routeArray) {
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foreach ($routeArray as $route) {
if ($route[ 'name’'] === $desiredName) {
$payment_url = $route[ ‘url'];
break 2;

return view('admin-views.business-settings.payment-
method.index"',
compact('payment_gateways',
'payment gateway published status', 'payment url'));
}

update(Request $request)

BusinessSetting: :updateOrInsert(['type’
‘cash_on_delivery'], [
‘value' => json_encode([ 'status' =>
$request[ ‘cash_on _delivery'] ?? 0]),
"updated at' => now()
1)

BusinessSetting: :updateOrInsert(['type'’
'digital payment'], [
‘value' => json_encode([ 'status’' =>
$request['digital payment'] ?? @]),
‘updated_at' => now()
1)

BusinessSetting: :updateOrInsert(['type’
‘offline_payment'], [
‘value' => json_encode([ 'status' =>
$request['offline payment'] ?? 0]),
"updated at' => now()
;s

Toastr::success(translate('successfully updated'));
return back();

Request
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RedirectResponse
ValidationException

payment_config_set(Request $request)

collect(['status'])->each(fn($item, $key) => $request[$item]
= $request->has($item) ? ( )$request[$item] : 0);
$validation = [

'gateway’' =>

'required|in:ssl_commerz,sixcash,worldpay,payfast,swish,esewa,maxica
sh,hubtel,viva_wallet,tap,thawani,moncash,pvit,ccavenue,foloosi,iyzi
_pay,xendit,fatoorah,hyper pay,amazon_pay,paypal,stripe,razor _pay,se
nang_pay,paytabs,paystack,paymob_accept,paytm,flutterwave,ligpay,bka
sh,mercadopago,cash _after service,digital payment,momo’,

'mode' => 'required|in:live,test’

15
$additional data = [];

if ($request['gateway’'] == 'ssl commerz') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'store_id' => 'required',
'store_password' => 'required’
1
elseif ($request['gateway'] == 'paypal’) {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
‘client_id' => 'required',
‘client _secret' => 'required’
1;
elseif ($request[’'gateway'] == 'stripe’) {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'api_key' => 'required',
'published key' => 'required’,
15
elseif ($request['gateway'] == 'razor_pay') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'api_key' => 'required',
'api_secret' => 'required’
15
elseif ($request['gateway'] == 'senang_pay') {
$additional data =
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'status' => 'required|in:1,0',
‘callback url' => 'required’,
'secret_key' => 'required',
'merchant_id' => 'required’
1
} elseif ($request['gateway'] == 'paytabs') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'profile id' => 'required',
'server_key' => 'required',
'base_url' => 'required'
1
} elseif ($request[’'gateway'] == 'paystack') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'public_key' => 'required',
'secret_key' => 'required',
'merchant_email' => 'required’

1;
} elseif ($request['gateway'] == 'paymob accept') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',

‘callback url' => 'required’,
'api_key' => 'required',
"iframe_id' => 'required',
'integration_id' => 'required’,
"hmac' => ‘required’
1
} elseif ($request['gateway'] == 'mercadopago') {
$additional_data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'access_token' => 'required’,
'public_key' => 'required’
15
} elseif ($request[’'gateway'] == 'ligpay’) {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'private key' => 'required’,
'public_key' => 'required’
15
} elseif ($request['gateway'] == 'flutterwave') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'secret_key' => 'required',
'public_key' => 'required',
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'hash' => 'required’
1
} elseif ($request['gateway'] == 'paytm') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0"',
'merchant_key' => 'required’,
'merchant_id' => 'required’,
'merchant_website link' => 'required'
15
} elseif ($request['gateway'] == 'bkash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
"app_key' => 'required',
'app_secret' => 'required',
‘username' => 'required’,
'password' => 'required’,
15
} elseif ($request['gateway'] == 'cash_after_service') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"
1
} elseif ($request['gateway'] == 'digital payment') {
$additional data = [

'status' => 'required|in:1,0'

1
} elseif ($request[’'gateway'] == 'momo') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'api_key' => 'required',
'api_user' => 'required',
'subscription_key' => 'required’,
15
} elseif ($request['gateway'] == "hyper_pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'entity id' => 'required',
'access_code' => 'required’,
1
} elseif ($request['gateway'] == 'amazon_pay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'pass_phrase' => 'required’,
'access _code' => 'required’,
"'merchant_identifier' => 'required',

1;
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} elseif ($request['gateway'] == 'sixcash') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0',
'public_key' => 'required',
'secret_key' => 'required',
'merchant_number' => 'required’,
'base_url' => 'required',
1;
} elseif ($request['gateway’'] == 'worldpay') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'OrgUnitId' => 'required',
"jwt_issuer' => 'required’,
'mac' => 'required’,
'merchantCode’' => 'required’,
'xml_password' => ‘required’,
1
elseif ($request['gateway'] == 'payfast') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'merchant_id' => 'required’,
'secured _key' => 'required’,
1
elseif ($request['gateway'] == 'swish') {
$additional_data = [

'status' => 'required|in:1,0',

"number' => 'required’,
1
elseif ($request['gateway’'] == 'esewa') {
$additional_data = [
'status' => 'required|in:1,0',
"'merchantCode’ => 'required’,
1
elseif ($request['gateway'] == 'maxicash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'merchantId' => 'required’,
'merchantPassword' => 'required',
1;
elseif ($request['gateway'] == "'hubtel') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'account_number' => 'required’,
'api_id' => 'required’,
"api_key' => 'required',
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15
elseif ($request['gateway'] == 'viva wallet') {
$additional data =
'status' => 'required|in:1,0',
'client_id' => 'required',
‘client_secret' => 'required’,
'source _code' => 'required’,
1
elseif ($request[’'gateway'] == 'tap') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'secret_key' => 'required',
1
elseif ($request[’'gateway'] == 'thawani') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'public_key' => 'required',
'private_key' => ‘'required’,

1;
elseif ($request[’'gateway'] == 'moncash') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',

‘client_id' => 'required’,
'secret_key' => 'required',
15
elseif ($request[’'gateway'] == ‘pvit') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'mc_tel merchant' => 'required’,
'access_token' => 'required',
'mc_merchant_code' => 'required’,
15
elseif ($request['gateway'] == 'ccavenue') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'merchant_id"' => 'required’,
'working key' => ‘required’,
'access _code' => 'required’,
1
elseif ($request['gateway'] == 'foloosi') {
$additional _data = [
'status' => 'required|in:1,0',
'merchant_key' => 'required’,
1
elseif ($request['gateway'] == 'iyzi pay') {
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$additional data =
'status' => 'required|in:1,0',
"api_key' => 'required',
'secret_key' => 'required',
'base_url' => 'required',
1
} elseif ($request['gateway'] == 'xendit') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
'api_key' => 'required',
1
} elseif ($request['gateway'] == 'fatoorah') {
$additional data = [
'status' => 'required|in:1,0"',
"api_key' => 'required',

I

$request->validate(array_merge($validation,
$additional data));

$settings = Setting::where('key name', $request|['gateway'])-
>where('settings type', 'payment config')->first();

$additional_data_image = $settings['additional data'] !=
? json_decode($settings['additional data']) : ;

if( !$additional_data_image ||
lisset($additional_data_image->gateway_image) ||
(isset($additional_data_image->gateway_image) &&
$additional data_image->gateway image == '') ||
(isset($additional_data_image->gateway_image) &&
Ifile_exists(base_path("storage/app/public/payment_modules/gateway i
mage/".$additional_data_image->gateway_image)))){
$request->validate([
'gateway image' => 'required’,
1
}

$request->validate([ 'gateway title' => 'required']);

if ($request->has('gateway image')) {
$gateway image = -
>file_uploader('payment_modules/gateway image/', 'png’,
$request[ 'gateway image'], $additional data_image !=
$additional data_image->gateway image : '');
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} else {
$gateway image = $additional data_image !=

$additional data_image->gateway_ image : 5

}

$payment_additional data = [
'gateway title' => $request['gateway title'],
'gateway image' => $gateway_ image,

15

$validator = Validator::make($request->all(),
array_merge($validation, $additional_data));

Setting::updateOrCreate([ 'key name' => $request['gateway'],

'settings type' => 'payment config'], [

'key_name' => $request['gateway'],

"live values' => $validator->validate(),

"test _values' => $validator->validate(),

'settings_type' => 'payment_config',

'mode' => $request['mode’],

'is active' => $request['status'] ?? O,

'additional data' =>
json_encode($payment_additional_data),

1);

Toastr::success(GATEWAYS_DEFAULT_UPDATE_200[ 'message']);
return back();

7 Transaksi Controller

App\Http\Controllers\Admin;

App\Utils\Helpers;

App\Http\Controllers\Controller;
App\Models\OrderTransaction;
App\User;
Illuminate\Http\Request;
Rap2hpoutre\FastExcel\FastExcel;
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TransactionController Controller
list(Request $request)

$query _param = [];

$search $request['search'];
$from $request['from'];

$to $request['to'];
$customer id $request['customer _id'];
$status $request['status’'];

$customers = User::whereNotIn('id',[0])->get();

$transactions =

OrderTransaction: :with(['seller', 'customer'])

->when($search, (%9) ($search){

$g->orWhere('order id', 'like',
"%{$search}%")
->orWhere('transaction_id', 'like’,

"%{$search}%");

})

->when($customer id, (%$9)

($customer _id){

$q->where('customer_id', $customer_id);

19
->when($status == 'all’, (%$9)

($status){
$q;

})
->when(!empty($status) && ($status !=
‘all'), ($status){
$q->where('status', 'like',
"%{$status}%");
})
->when(!empty($from) 8&&
lempty($to), ($query) ($from, $to){
$query->whereBetween('created_at"',
[$from . ' ©00:00:00', $to . ' 23:59:59']);
})
->latest()-
>paginate(Helpers: :pagination_limit())->appends([
‘customer_id'=>$customer_id,
'status'=>$status,
"from'=>$from,
'to'=>%to,
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'search'=>$search]);

return view('admin-views.transaction.list',
compact('customers', 'transactions', 'search','status', 'from', 'to’,
‘customer_id'));

}

Request

StreamedResponse
TOException
InvalidArgumentException
UnsupportedTypeException
WriterNotOpenedException

export(Request $request):
\Symfony\Component\HttpFoundation\StreamedResponse |
{
$from $request[ ‘from'];
$to $request['to'];
$customer_id $request['customer _id'];
$status $request[ 'status’'];

$transactions =
OrderTransaction: :with([ 'seller', 'customer'])
->when($customer_id, (%$9) ($customer_id){
$q->where('customer_id', $customer_id);
})
->when($status == 'all’, (%$9) ($status){
$q;

})
->when(!empty($status) && ($status != 'all'),

(%$9) ($status){
$g->where('status’', 'like', "%{$status}%");

})
->when(!empty($from) && !empty($to), ($query)

($from, $to){
$query->whereBetween('created at', [$from .
00:00:00', $to . ' 23:59:59']);
})
->latest()->get();
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$tranData = array();
foreach($transactions as $tran){
if($tran[ 'seller_is'] == 'admin'){
$seller name =
\App\Utils\Helpers::get business_settings('company name');
telse{
$seller name = $tran->seller ? $tran->seller->f name
". $tran->seller->1 name : translate('not found');

}

$tranData[] = array(

'Seller Name' => $seller name,

"Customer Name' => $tran->customer ? $tran-
>customer->f name.' '.$tran->customer->1 name :
translate('not found'),

'Order ID' => $tran->order_id,

'Transaction ID' => $tran->transaction_id,

'Order Amount' =>
\App\Utils\BackEndHelper::set_symbol(\App\Utils\BackEndHelper
o_currency($tran->order_amount)),

'Seller Amount' =>
\App\Utils\BackEndHelper: :set_symbol(\App\Utils\BackEndHelper
o_currency($tran->seller_amount)),

"Admin Commission' =>
\App\Utils\BackEndHelper: :set_symbol(\App\Utils\BackEndHelper
o_currency($tran->admin_commission)),

'Received By' => $tran->received by,

'Delivered By' => $tran->delivered_by,

‘Delivery Charge' => $tran->delivery charge,

'Payment Method' => $tran->payment_method,

'Tax' => $tran->tax,

'Date' => date('d M Y',strtotime($tran-

>created_at)),
'Status' => $tran->status,

)5

return ( FastExcel($tranData))-
>download( 'Transaction All details.xlsx');
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8 Login Controller

App\Http\Controllers;

App\Utils\Helpers;
App\Models\Admin;
App\Models\BusinessSetting;
Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;
Gregwar\Captcha\CaptchaBuilder;
Gregwar\Captcha\PhraseBuilder;
Illuminate\Http\Request;
I1luminate\Support\Facades\Http;
I1lluminate\Support\Facades\Session;

LoginController Controller
__construct()

->middleware( 'guest:admin', ['except' => 'logout']);

login($login_url)

$data =
array_column(BusinessSetting: :whereIn( 'type',[ 'employee login url',"
admin_login_url'])->get([ 'type', 'value'])->toArray(), 'value',
"type');

$loginTypes = [
‘admin' => ‘admin_login url',
‘employee'’ => 'employee login_url'

15
$role =

$user_type = array_search($login_url,$data);
abort_if(!$user type, 404 );
$role = array_search($user_type,$loginTypes,
abort_if($role == ,404);

$custome_recaptcha = CaptchaBuilder;
$custome_recaptcha->build();
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Session::put('six captcha', $custome_recaptcha-
>getPhrase());

if ($role == 'admin') {
return view('admin-views.auth.login',
compact('custome recaptcha', 'role'));
}telse if ($role == 'employee’') {
return view('admin-views.auth.login',
compact('custome recaptcha', 'role'));

}

submit(Request $request)

$request->validate([
'email' => 'required|email’,
'password' => 'required|min:6',

‘role' => 'required’

15

$recaptcha = Helpers::get_business_settings('recaptcha');
if (isset($recaptcha) && $recaptcha['status'] == 1) {
$request->validate([
'g-recaptcha-response' => [
($attribute, $value, $fail) {
$secret_key =
Helpers::get_business_settings('recaptcha')['secret_key'];
$response = $value;
$url =
"https://www.google.com/recaptcha/api/siteverify?secret="
$secret_key . '&response=' . $response;
$response = Http::get($url);
$response = $response->json();
if (lisset($response['success']) ||
!$response[ 'success']) {
$fail(translate( 'ReCAPTCHA Failed'));

I
Il
1);

} else
if(strtolower(session('default recaptcha_id '.$request-
>role.' login')) != strtolower($request->default captcha_value))

{
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Toastr::error(translate('ReCAPTCHA Failed'));
return back();

if ($request->role == 'admin') {
$data = Admin::where('email', $request->email)-
>where( 'admin_role id', 1)->first();

if (lisset($data)) {
return redirect()->back()->withInput($request-
>only('email', 'remember'))
->withErrors([ 'Credentials does not
match.']);
}telse if (isset($data) && $data->status != 1) {
return redirect()->back()->withInput($request-
>only(‘'email’, 'remember'))
->withErrors([ 'You are blocked!!, contact with
admin.']);

}

} elseif ($request->role == ‘employee’) {

$data = Admin::where('email', $request->email)-
>where('admin_role id','!=" ,1)->first();

if (lisset($data)) {
return redirect()->back()->withInput($request-
>only(‘email’, ‘remember'))
->withErrors([ 'Credentials does not
match.']);
telse if (isset($data) && $data->status != 1) {
return redirect()->back()->withInput($request-
>only(‘email’, ‘remember'))
->withErrors([ 'You are blocked!!, contact with
admin.']);

} else {
Toastr::error(translate('role missing'));
return back();

$data = ->login_attemp($request->role, $request->email,
$request->password, $request->remember);

if ($data == 'admin' || $data == 'employee') {
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return redirect()->route('admin.dashboard.index");

return redirect()->back()->withInput($request->only('email’,
'remember'))
->withErrors([ 'Credentials does not match.']);

login_attemp($role,$email ,$password, $remember

if ($role == 'admin' || $role == 'employee') {
if (auth('admin')->attempt(['email’ => $email,
"password’ => $password], $remember)) {
return $role;

captcha(Request $request, $tmp)

$phrase = PhraseBuilder;

$code = $phrase->build(4);

$builder = CaptchaBuilder($code, $phrase);
$builder->setBackgroundColor(220, 210, 230);
$builder->setMaxAngle(25);
$builder->setMaxBehindLines(0);
$builder->setMaxFrontLines(9);
$builder->build($width = 100, $height = 40, $font =
$phrase = $builder->getPhrase();

if(Session::has($request->captcha_session_id)) {
Session: :forget($request->captcha_session_id);

}

Session::put($request->captcha_session_id, $phrase);
header("Cache-Control: no-cache, must-revalidate");
header ("Content-Type:image/jpeg");
$builder->output();
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