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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Dalam era digital ini, otomatisasi berbagai proses administrasi melalui
teknologi berbasis web menjadi solusi yang menjanjikan untuk meningkatkan
efisiensi. Hal ini sangat relevan dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan
efisiensi administrasi di sekolah. Proses administrasi di lembaga pendidikan
seringkali melibatkan berbagai kegiatan yang memerlukan Kketelitian dan
ketepatan waktu. Salah satu proses yang penting adalah konfirmasi pembayaran

biaya sekolah.

Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah merupakan salah satu sekolah di
Sumatra Selatan yang dimana proses administrasi di lembaga pendidikan
merupakan bagian yang penting digunakan di sekolah dengan menerapkan sistem
otomasi konfirmasi pembayaran berbasis web, MI Marfu'ah dapat memberikan
kemudahan bagi orang tua/wali siswa dalam melakukan pembayaran dan
konfirmasi, serta meningkatkan transparansi dan akuntabilitas proses administrasi

keuangan sekolah.

Konfirmasi pembayaran pada Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfuah masih
dilakukan secara manual dan belum memiliki suatu sistem informasi berbasis
Teknologi yang mengelola serta menangani data administrasi pembayaran.
Metode manual ini cenderung memakan waktu, rentan terhadap kesalahan
manusia, dan kurang efisien. Hal ini kadang membuat siswa kehilangan kartu
pembayaran sehingga petugas akan mengalami kesulitan mengetahui data
pembayaran yang sudah dilakukan sebelumnya, karena petugas harus memeriksa
lagi buku harian dan buku besar yang tentunya tidak efisien waktu. Sehingga
Otomasi sistem konfirmasi pembayaran sekolah dapat mengurangi beban kerja
staf administrasi, meminimalisir kesalahan, dan mempercepat proses verifikasi

pembayaran.



Berdasarkan pada persoalan yang dihadapi oleh Madrasah Ibtidaiyah (MlI)
Marfu'ah. Sehingga penulis membuat laporan perancangan sistem informasi yang
berjudul “Otomasi Konfirmasi Pembayaran Biaya Sekolah Berbasis Web

Pada Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu'ah”.

1.2  Ruang Lingkup PKL
Ruang lingkup yang digunakan dalam penelitian ini bertujuan agar dapat
membantu tearahnya tujuan pada penelitian ini, berikut ini merupakan ruang

lingkup dari penelitian ini yaitu:

1. Sistem informasi pembayaran ini dibangun dengan Bahasa
pemrogramaan PHP dan Database MySQL.

2. Alat bantu dalam perancangan dan penganalisisan sistem ini
menggunakan Unifield Modeling Languange (UML).

3. User yang digunakan pada aplikasi ini yaitu Bendahara dan Kepala

Sekolah.

1.3  Tujuan dan Manfaat PKL
1.3.1 Tujuan

Tujuan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di Madrasah Ibtidaiyah (MlI)
Marfu'ah yaitu merancang dan mengimplementasikan sistem otomatis berbasis
web untuk konfirmasi pembayaran biaya sekolah di Madrasah Ibtidaiyah(Ml)
Marfu'ah .

1.3.2 Manfaat
1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
1. Mahasiswa dapat mengembangkan keterampilan dalam bidang
pengembangan web dan sistem otomasi, termasuk pemrograman,
desain database, dan manajemen proyek.
2. Mahasiswa dapat belajar untuk mengidentifikasi masalah, merancang

solusi, dan mengimplementasikan sistem yang efektif untuk memenuhi

kebutuhan pengguna.



3. Pengalaman dalam mengembangkan sistem otomasi berbasis web
dapat meningkatkan peluang karir mahasiswa di bidang teknologi
informasi dan manajemen sistem.

1.3.2.2 Manfaat Bagi Sekolah

1. Otomasi konfirmasi pembayaran akan mengurangi beban kerja staf
administrasi, mempercepat konfirmasi pembayaran, sehingga sekolah
dapat menghemat waktu dalam pengelolaan keuangan sekolah.

2. Sistem otomatis mengurangi risiko kesalahan manusia dalam
pencatatan dan verifikasi pembayaran, memastikan data yang lebih
akurat dan dapat diandalkan.

3. Sistem otomasi memungkinkan pencatatan yang jelas dan terperinci
dari setiap transaksi, sehingga meningkatkan transparansi dan
akuntabilitas dalam pengelolaan keuangan sekolah.

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik

Manfaat yang di dapat akademik adalah memberikan kontribusi signifikan
terhadap literatur akademik dalam bidang teknologi informasi, khususnya
mengenai penerapan sistem otomasi pembayaran berbasis web di lingkungan
pendidikan. Dengan hasil penelitian ini juga dapat digunakan untuk memperbarui
dan memperkaya materi pengajaran di program studi, seperti ilmu komputer,

teknologi informasi, dan manajemen sistem.

1.4  Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL
1.4.1 Tempat Pelaksanaan

Tempat pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilakukan di
Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu'ah yang beralamatkan JI. A. Rahmat, Sukamaju,

Kec. Sako, Kota Palembang, Sumatra Selatan.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) selama satu bulan
terhitung dari tanggal 12 Februari 2024 sampai dengan 13 Maret 2024
dilaksanakan setiap hari Senin sampai Sabtu dari pukul 06.30 WIB sampai pukul
13.00 WIB.



1.5  Teknik Pengumpulan Data
1.5.1 Observasi

Observasi adalah kegiatan mengamati dan memperhatikan secara langsung
fenomena, peristiwa, atau objek dalam lingkungan nyata. Tujuan dari observasi
adalah untuk mengumpulkan data secara langsung dari situasi yang diamati tanpa
mempengaruhi atau mengubahnya. (Andrispa & Pratiwi, 2023; Antika, 2023;
Daniel & Clinton, 2019; D. Lestari, 2021; Prayoga, 2023; M. A. Putri, 2023;
Refiani, 2021; Septiani, 2021; Tasya, 2023; Wahyudi, 2023)

Observasi yang dilaksanakan di Madrasah Ibtridaiyah (MI) Marfu’ah
dengan mengamati proses yang ada. Hasil observasi yang diamati bahwasanya
Madrasah Ibtridaiyah (MI) Marfu’ah melakukan pembayaran sumbangan
pembinaan Pendidikan (SPP) melakukan secara manual yang dimana mencatat
pada buku pembayaran, sehingga hal tersebut memakan waktu, rentan terhadap
kesalahan manusia, dan kurang efisien. (Anggara, 2021; S. Anggraini, 2023;
Febriani, 2019; Fhatoni & Saputra, 2022; Kurniawan, 2021; Mutia, 2022;
Novanto, 2022; A. Pratama, 2019; Rahmadaya, 2023; R. Sari, 2021; Syarif, 2023)

1.5.2 Wawancara

Wawancara adalah sebuah proses komunikasi antara dua pihak atau lebih,
di mana satu pihak bertanya dan pihak lainnya memberikan jawaban secara verbal.
Biasanya, wawancara dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan informasi,
memahami pandangan, pengalaman, atau pendapat seseorang tentang suatu topik
atau masalah tertentu. (Aji & Purba, 2021; Andrian et al., 2019; Gumiary, 2023;
Jauhari, 2022; Paramitha & Indriani, 2022; Qurnia, 2022) (Anita, 2022; Dewi et
al., 2019; Maida, 2021; S. L. Putri, 2023; P. T. P. Sari, 2021)

Wawancara di Madrasah Ibtridaiyah (MI) Marfu’ah dilakukan dengan
mewawancarai bendahara yang terkait mengenai masalah pembayaran untuk
mendapatkan data-data yang diperlukan. Data yang di dapatkan yaitu, biaya
sumbangan pembinaan Pendidikan (SPP), Kelas, dan tahun ajaran. Data yang
didapat setelah itu dilakukan pengolahan untuk menghasilkan suatu informasi
yang akan dilakukan untuk membantu membuat website pembayaran sumbangan
pembinaan Pendidikan (SPP).



1.5.3 Studi Pustaka
Studi pustaka adalah suatu metode penelitian yang dilakukan dengan cara
mengumpulkan dan menganalisis berbagai sumber informasi tertulis yang relevan
dengan topik atau masalah penelitian tertentu. Sumber-sumber informasi tersebut
(Angggoro, 2021; P. Anggraini, 2022; Aprilianti, 2021; Aulia, 2022;
Irawan & Jauhari, 2023; Irpandi, 2022; O. Lestari, 2023; Oktarina & Oktarina,
2022; Pertama, 2022; Priagus, 2023; Putrianty & Sudarsono, 2023)



dapat berupa buku, jurnal ilmiah, artikel, tesis, laporan penelitian, atau dokumen-
dokumen lainnya yang telah dipublikasikan atau tersedia secara tertulis. Tujuan
dari studi pustaka adalah untuk memperoleh pemahaman yang mendalam tentang
topik atau masalah yang sedang diteliti, serta untuk mengidentifikasi teori, konsep,
temuan penelitian terdahulu, dan pendekatan metodologi yang relevan. (Fadhil,
2022; Hariny, 2022; Pernanda, 2023; Prasetiadil, 2023; G. R. Pratama, 2021; Sakti,
2021; Wendy & Chici, 2019; Yamin et al., 2019; Yulianti, 2023)

Pada penelitian ini penulis melakukan studi pustakan dengan membaca
dan mengumpulkan refrensi-refrensi dari berbagai buku dan jurnal yang
berhubungan dengan judul yang diangkat guna mengembangkan laporan yang

dibuat ini.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

2.1  Landasan Teori
2.1.1 Pembayaran

Pembayaran adalah mekanisme yang dilakukan untuk pemindahan mata
uang menjadi barang, jasa atau informasi dari pembayaran kepada penerima, baik
langsung maupun melalui media jasa perbankan. Jenis pembayaran ada 2 jenis
yaitu pembayaran tradisional dan pembayaran modern. Pembayaran tradisional
dilakukan dengan cara sederhana yang tidak memerlukan jasa bank dan
pembayaran modern pembayaran yang dilakukan dengan perantara pembayaran
seperti melalui bank (Rahmad, Mimin, & Yanuarini, 2019).

Sistem pembayaran dapat diartikan sebagai salah satu kegiatan atau usaha
untuk membantu, melayani, mengarahkan atau mengatur semua kegiatan di dalam
mencapai suatu tujuan. Karena pembayaran merupakan unsure terpenting bagi
sebuah instansi maka di perlukan suatu sistem yang dapat mengelola sistem
pembayaran secara baik. (Mulyadi,2001). Konfirmasi pembayaran adalah proses
verifikasi dan validasi bahwa pembayaran telah dilakukan oleh pihak yang
berkepentingan. Dalam konteks pendidikan, konfirmasi pembayaran biaya sekolah
adalah aktivitas penting yang memastikan bahwa pembayaran yang dilakukan
oleh siswa atau orang tua telah diterima dan dicatat dengan benar oleh pihak
sekolah. Menurut Mahmudi (2019), sistem konfirmasi pembayaran yang efektif
dapat membantu mengurangi kesalahan, meningkatkan transparansi, dan
mempermudah proses pelaporan keuangan.

2.1.2 Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP)

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) merupakan iuran rutin sekolah
yang mana pembayarannya dilakukan setiap sebulan sekali. Sumbangan
Pembinaan Pendidikan (SPP) merupakan salah satu bentuk kewajiban setiap siswa
yang masih aktif disekolah tersebut. Dana iuran bulanan tersebut akan
dialokasikan oleh sekolah yang bersangkutan untuk membiayai berbagai

keperluan atau kebutuhan sekolah supaya kegiatan belajar mengajar disekolah



dapat berjalan lancar dengan adanya bantuan dari dana iuran tersebut (Fattah,
2000). Sumbangan pembinaan pendidikan adalah sumbangan pembinaan
pendidikan yang dibayarkan oleh siswa di sekolah dengan tujuan agar sekolah
dapat membiayai keperluan penyelenggara pendidikan contohnya seperti peralatan
tulis sekolah, perawatan sekolah, pengadaan evaluasi belajar dan yang lainnya

sehingga kegiatan belajar mengajar dapat berjalan dengan baik (Sunandar, 2019).

2.1.3 Website

Website adalah kumpulan halaman web yang saling terkait dan dapat
diakses melalui internet menggunakan alamat web yang unik, dikenal sebagai
URL (Uniform Resource Locator). Website disimpan pada server web dan diakses
melalui perangkat seperti komputer, smartphone, atau tablet menggunakan
browser web. Menurut Laudon dan Laudon (2020), website merupakan platform
digital yang memungkinkan individu dan organisasi untuk mempublikasikan
informasi, menyediakan layanan, dan berinteraksi dengan pengguna secara online.
Setiap halaman web dalam sebuah website biasanya ditulis dalam HTML
(HyperText Markup Language) dan dapat menyertakan berbagai jenis konten

seperti teks, gambar, video, dan elemen interaktifl ainnya.

2.1.4 XAMPP

XAMPP merupakan software web server berbasis open source sebagali
server yang berdiri sendiri (localhost) terdiri dari Apache, MySQL, PHP dan
PhpMyAdmin. XAMPP dapat dipasang pada beberapa sistem operasi yang ada
diantaranya Windows, Linux, dan Mac OS. Menurut Cahyono, Nugrahanti, &
Hendrawan (2019), XAMPP adalah paket PHP berbasis Open source yang

dikembangkan oleh sebuah komunitas Open source.

2.1.5 MySQL

Menurut Rusli, Ahmar & Rahman (2019), dalam bukunya yang berjudul
“Pemrograman website dengan PHP-MySQL, untuk pemula” MySQL merupakan
sebuah sistem manajemen database atau DBMS. Yang artinya MySQL merupakan

sistem yang dilakukan untuk melakukan pengaturan koleksi-koleksi struktur data



(database) dimana proses pembuatan maupun proses pengolahan database.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa MySQL merupakan perangkat lunak sistem
manajemen basis data atau yang dikenal dengan DBMS (Database Managemen

System), database ini juga memiliki sifat multithread dan multi User.

2.1.6 PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa pemrograman yang
digunakan terutama untuk pengembangan web. PHP digunakan untuk membuat
halaman web yang dinamis, yang berarti halaman-halaman tersebut dapat berubah
sesuai dengan input pengguna, data dari database, atau variabel lainnya. PHP
berjalan di sisi server, yang berarti kode PHP dieksekusi di server web sebelum
hasilnya dikirim ke browser pengguna. Menurut Yudhatono & Prasetyo (2019:9)
“PHP atau Hypertext Preprocessor merupakan Bahasa pemrograman script server
side yang sengaja dirancang lebih cenderung untuk membuat dan mengenbangkan

web.

2.1.7 Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) adalah sebuah editor kode sumber yang
dikembangkan oleh Microsoft. Ini adalah perangkat lunak yang digunakan untuk
menulis, mengedit, dan mengelola kode dalam berbagai bahasa pemrograman.
Menurut A. Yudi Permana dan Puji Romadlon (2019: 155), “Visual Studio Code
(VS Code) ini adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang dibuat oleh
Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga untuk versi
Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung mendukung bahasa
pemrograman JavaScript, Typescript, dan Node.js, serta bahasa pemrograman
lainnya dengan bantuan plugin yang dapat dipasang via marketplace Visual Studio
Code (seperti C++, C#, Python, Go, Java, dst). Banyak sekali fitur-fitur yang
disediakan oleh Visual Studio Code, diantaranya Intellisense, Git Integration,
Debugging, dan fitur ekstensi yang menambah kemampuan teks editor. Fitur-fitur
tersebut akan terus bertambah seiring dengan bertambahnya versi Visual Studio

Code. Pembaruan versi Visual Studio Code ini juga dilakukan



berkala setiap bulan, dan inilah yang membedakan VS Code dengan teks editor-

teks editor yang lain.”

2.1.8 Flowchart

Flowchart adalah representasi grafis dari langkah-langkah atau aliran
proses dalam suatu sistem. Flowchart digunakan untuk menggambarkan urutan
langkah-langkah yang harus diikuti dalam sebuah proses, memungkinkan
visualisasi yang mudah dipahami mengenai bagaimana sebuah proses atau

algoritma bekerja. Flowchart menggunakan berbagai simbol untuk menunjukkan

kegiatan, keputusan, dan aliran data dalam suatu sistem.

Menurut Shelly, Cashman, dan Rosenblatt (2012), flowchart adalah alat
visual yang digunakan untuk menggambarkan urutan prosedural atau langkah-
langkah perasional dalam suatu sistem. Flowchart membantu dalam
mendokumentasikan, menganalisis, merancang, dan mengelola proses bisnis dan

algoritma. Simbol-simbol flowchart dapat dilihat pada tabel 2.1.
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Tabel 2. 1 Simbol-Simbol Flowchart

Flow Direction symbol

Yaitu simbol yang digunakan

untuk menghubungkan antara

simbol yang satu dengan simbol
ng lain. Simbol ini disebut

Juga connecting line.

Terminator Symbol

Yaitu simbol untuk permulaan
(start) atau akhir (stop) dari
suatu kegiatan

Simbol Manual Input
Simbol untuk pemasukan data
secara manual on-line keyboard

T

Simbol Preparation

Simbol untuk mempersiapkan
penyimpanan yang akan
digunakan sebagai tempat
pengolahan di dalam storage.

Connector Symbol

Yaitu simbol untuk keluar - masuk Simbol Predefine Proses

atau penyambungan proses Simbol untuk pelaksanaan suaty
dalam lembar / halaman bagian (sub-program)/prosedure
yang sama.

Connector Symbol Simbol Display

Yaitu simbol untuk keluar - masuk Simbol yang menyatakan peralatan
atau penyambungan proses pada output yang digunakan yaitu layar,
lembar / halaman yang berbeda. plotter, printer dan sebagainya.
Processing Symbol Simbol disk and On-line Storage
Simbol yang menunjukkan Simbol yang menyatakan input
pengolahan yang dilakukan yang berasal dari disk atau

oleh komputer disimpan ke disk.

Simbol Manual Operation Simbol magnetik tape Unit
Simbol yang menunjukkan Simbol yang menyatakan input

pengolahan yang tidak dilakukan berasal dari pita magnetik atau

oleh computer output disimpan ke pita magnetik
Decisi Simbol Punch Card
Swbot Simbol yang menyatakan bahwa

Simbol pemilihan proses

berdasarkan kondisi yang ada. Input berasal dari kartu atau

output ditulis ke kartu
Simbol Dokumen

DK d|0lalol0
D00

Simbol Input-Output Simbol yang menyatakan input
Simbol yang menyatakan proses berasal dari dokumen dalam
input dan output tanpa tergantung bentuk kertas atau output
dengan jenis peralatannya dicetak ke kertas

Sumber: Waskhas, 01 Feb 2020

2.1.9 Unified Modeling Languange (UML)

Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa standar yang
digunakan untuk memodelkan, mendokumentasikan, dan merancang sistem
perangkat lunak. UML merupakan alat yang sangat penting dalam rekayasa
perangkat lunak karena menyediakan cara yang sistematis dan visual untuk
memahami, merencanakan, dan berkomunikasi tentang struktur dan perilaku
sistem vyang kompleks. Diagram UML yang sering digunakan untuk
mengembangkan sebuah. Use Case Diagram adalah satu dari berbagai jenis
diagram UML (Unified Modelling Language) yang menggambarkan hubungan

interaksi antara sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi
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antara si pengguna sistem dengan sistemnya sistem adalah Use Case Diagram,

Activity Diagram, Class Diagram, sequence diagram.

2.1.9.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified

Modelling Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan

aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara si pengguna sistem

dengan sistemnya. Simbol-simbol pada Use Case Diagram dapat dilihat pada

tabel 2.2.

Tabel 2. 2 Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol

Keterangan

x

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

usc casc

<<include>>

<«

Menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya

<<extend=>

Menunjukkan bahwa suatu use case
merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

Sumber : Dicoding Intern, 19 May 2021
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2.1.9.2 Activity Diagram

Diagram Aktivitas (Activity Diagram) adalah salah satu jenis diagram
dalam Unified Modeling Language (UML) vyang digunakan untuk
menggambarkan aliran kerja (workflow) atau aktivitas dalam suatu proses bisnis,
alur kerja sistem, atau fungsi perangkat lunak. Diagram ini memberikan gambaran
visual tentang bagaimana aktivitas-aktivitas berinteraksi satu sama lain dan
bagaimana aliran dipindahkan dari satu kegiatan ke kegiatan lainnya. Simbol-

simbol Activity Diagram dapat dilihat pada tabel 2.3.

Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Activity Diagram

Nama Simbol Fungsi
Intial State Menggambarkan ~ awal
. dimulainya  suatu  aliran
aktivitas
Final State Menggambarkan berakhimya
. Suatu aliran aktivitas
Activity - Menggambarkan  aktivitas
yang diakukan dalam suaty
alran aktvitas
Decision v Menggambarkan  piliban
X7 kondisi atau cabang-cabang
aktivitastertentu
Transition — Berguna untuk
menghubungkan  satu
komponen dengan
komponen lainnya.

Sumber: Siti Kartina Zulkhijah, 14 Sep 2020
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2.1.9.3 Class Diagram

Class Diagram adalah jenis diagram dalam dunia pemodelan perangkat
lunak yang digunakan untuk menggambarkan struktur statis dari sebuah sistem
perangkat lunak. Diagram ini menunjukkan kelas-kelas yang ada dalam sistem,
hubungan antara kelas-kelas tersebut, atribut-atribut dan metode-metode yang
dimiliki oleh setiap kelas, serta hubungan antara kelas-kelas tersebut. Class
Diagram biasanya digunakan dalam fase perancangan perangkat lunak untuk
membantu pengembang memahami struktur sistem secara menyeluruh. Diagram
ini memberikan gambaran tentang bagaimana kelas-kelas dalam sistem saling
berinteraksi dan bekerja bersama untuk mencapai tujuan tertentu. Class Diagram
juga merupakan bagian penting dalam pemrograman berorientasi objek (OOP), di
mana kelas-kelas dan objek-objek adalah elemen-elemen kunci dalam
pengembangan perangkat lunak. Adapun simbol-simbol Class Diagram yang
dapat dilihat pada tabel 2.4.

Tabel 2. 4 Simbol-Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
: [k
3 Gonsrattotion (descendent) berbagl perilaku  dan

struktur dats dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Upaya untuk menghindari asosiasi

Mary
2 e . :
v e Aoy | SEBENTININ CHT2 Opgex
Himpunan dari objek-objek yang barbagi

3 ' 3 Class
| ! atribut serta operas: yang sama.

Deskripsl dari urutan aksi-aksi yang
4 Colioboration | ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi sustu aktor

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
5 > CFeSh Reolization suatu objek

Hubungan dimana perubahan yang
teriadi pada suatu elemen mandiri
[ Dependency | (independent) akan mempegaruhi elemen
v yang bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri

Ape yang menghubungkan antara objek
7 Association satu dengan objek lainnya

Sumber: Koboy, 11 Mei 2018



14

2.1.9.4 Squence Diagram

Sequence diagram adalah jenis diagram dalam pemodelan perangkat lunak
yang digunakan untuk menggambarkan interaksi antara objek-objek dalam sebuah
sistem atau bagian dari sistem dalam urutan waktu tertentu. Diagram ini
menunjukkan bagaimana objek-objek saling berkomunikasi dan berinteraksi satu
sama lain dalam proses pemrosesan atau peristiwa yang terjadi dalam sistem.

Adapun simbol-simbol sequence diagram yang dapat dilihat pada tabel 2.5.

Tabel 2. 5 Simbol-Simbol Squence Diagram

aktor ® orang, proses, stau sistem laln yang berirteraksi dengan sistem
o informasi dan mendapat manfaat dari system.
L/ atau nama_aktor eBerpartispasi secara berurdan denaan mendginimsan
S ————— dan f stau menerims pesan
e @ Ditempatkan o bagian alas discram
O bjek Scbuah objek:
& Berpartisipasi secara berurutan dengan mengirimkan

obiek:kelas dan / atau menerima pesan.

o Uitempatkan di baglan atas diagram.

Garis hidup objek * Menandakan kehidupan obyek selama
' urutan.

[
! *® diakhiri tanda X pada titik di mana
! kelas tidak lagi berinteraksi.

Objek sedang aktif Fokus kontrol:
berinteraksi ® Adalah persegi panjang yang sempit panjang
ditempatkan di atas sehuah garis hidup.

o Menandakan ketika suatu objek mengirim atau
menerima pesan.
pesan objek mengirim satu pesan ke
pesan() objek lainya

v

menyatakan suatu objek membuat objek
<<create>> yang lain, arah panah mengarah pada
objek yang dibuat

v

menyatakan bahwa suatu objek
1:masukan " mengirimkan masukan ke objek lainnya
arah panah mengarah pada objek yang
dikirimi
objekimetode menghasilkan suatu
1:keluaran kembalian ke objek tertentu, arah panah
——————— mengarah pada objek yang menerima
kembalian

destroy() : menyatakan suatu ohjek mengakhiri hidup
il objek yang lain, arah panah mengarah pada

\

objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create
> maka ada destroy

Sumber: Devina Wijayanti, 25 Feb 2021
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2.2  Gambaran Umum Objek Penelitian
2.2.1 Sejarah Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah

MI Marfu’ah merupakan salah satu Madrasah Ibtidaiyah yang terletak di
Jalan. A. Rahmat Rt. 10, Kelurahan Sukamaju, Kecamatan Sako Sumatera Selatan
yang didirikan pada tahun 2007, yang berada di bawah naungan Yayasan Sosial
Marfu’ah. sebagai respons terhadap kebutuhan akan pendidikan formal dengan
pendekatan Islam yang kuat di komunitas setempat. Didirikan oleh sekelompok
tokoh masyarakat dan pendidik yang peduli akan pendidikan anak-anak,
Madrasah Ibtidaiyah Marfu'ah bertujuan untuk memberikan pendidikan yang
berkualitas sekaligus mengakomodasi nilai-nilai keislaman dalam proses

pembelajaran.

Seiring berjalannya waktu, Madrasah Ibtidaiyah Marfu'ah terus
berkembang dan memperluas layanannya. Melalui upaya keras para pengelola,
guru, dan dukungan dari masyarakat sekitar, madrasah ini berhasil meningkatkan
kualitas pendidikan yang diberikan serta menjangkau lebih banyak anak-anak di
wilayah tersebut. Seiring berjalannya waktu, Madrasah Ibtidaiyah Marfu'ah terus
berkembang dan memperluas layanannya. Melalui upaya keras para pengelola,
guru, dan dukungan dari masyarakat sekitar, madrasah ini berhasil meningkatkan
kualitas pendidikan yang diberikan serta menjangkau lebih banyak anak-anak di

wilayah tersebut.

2.2.2 Visi dan Misi Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah
2.2.2.1 Visi Sekolah

Mewujudkan Madrasah Islam Unggulan

2.2.2.2 Misi Sekolah
1. Membentuk Putra — Putri Muslim Yang Berwawasan Luas
Berdisiplin Tinggi Dan Berakhlak Mulia
2. Melatih Kemandirian Dan Berdaya Guna Mampu Berfikir Dan

Berkarya
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3. Membentuk Putra — Putri Muslim Dengan Tingkat Keseimbangan
Antara llmu Dunia Dan Ilmu Agama
4. Menjadikan Mereka Para Pemimpin Yang Dapat Memegang Amanah

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

2.2.3.1 Struktur Organisasi
Adapun struktur organisasi yang ada di Madrasah Ibtidaiyah (MI)
Marfu’ah Palembang dapat dilihat pada gambar 2.1.

KEPALA SEKOLAH
KOMITE
FPERPUSTAKAAN
OFERATOR
BENDAHARA
TATA USAHA
SARANA
UR. KURIKULUM UR. KESISWAAN PRASARANA UR. HUMAS
JABATAN
GURU KELAS 1 GURU KELAS 2 GURU KELAS 3 GURU KELAS 4
[ I I I
GURU KELAS 5 GURU KELAS 6 GURU AGAMA GURLU P. DIRI
[
GURU PENJAS
[ 1
SISWA FENJEGA/KEAMANAN
MASYARAKAT

Sumber: Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi Ml Marfu’ah
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2.2.3.2 Uraian Tugas Wewenang

Tugas dan wewenang sekolah merujuk pada peran, tanggung jawab, serta

hak-hak yang dimiliki oleh berbagai pihak di dalam lingkungan sekolah untuk

menjalankan berbagai fungsi dan kegiatan pendidikan. Berikut ini adalah tugas

dan tanggung jawab masing-masing pada jabatan atau bagian dari struktur

organisasi yang ada di Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah Palembang.

1)

2)

1)

2)

1)

2)

1)

2)

Kepala Sekolah

Tugas : Memimpin dan mengelola seluruh kegiatan sekolah,
mengambil keputusan strategis, dan memastikan pencapaian tujuan
pendidikan.

Wewenang : Memiliki otoritas penuh dalam pengambilan keputusan
terkait kebijakan sekolah, administrasi, keuangan, dan sumber daya
manusia.

Komite Sekolah
Tugas : Memberikan masukan dan saran kepada kepala sekolah dalam

pengambilan keputusan strategis, serta memantau kinerja sekolah.
Wewenang : Berwenang untuk memberikan rekomendasi kepada
kepala sekolah dan menyuarakan kepentingan stakeholder sekolah.
Bidang Perpustakaan

Tugas : Mengelola koleksi perpustakaan, menyediakan layanan
perpustakaan, dan mempromosikan minat baca di kalangan siswa.
Wewenang : Bertanggung jawab atas pengelolaan koleksi, penyusunan
program literasi, dan pengelolaan staf perpustakaan.

Tata Usaha

Tugas : Mengelola administrasi sekolah, keuangan, serta sarana dan
prasarana.

Wewenang : Berwenang dalam administrasi kepegawaian, keuangan,

serta pengelolaan fasilitas dan inventaris sekolah.



1)

2)

1)

2)

1)

2)

1)

2)

1)

2)
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Bendahara

Tugas : Mengelola keuangan sekolah, melakukan transaksi keuangan,
dan menyusun laporan keuangan.

Wewenang : Berwenang dalam pengelolaan dana sekolah,
penandatangan dokumen keuangan, dan pengawasan pengeluaran.
Bidang Kurikulum:

Tugas : Merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi kurikulum
pendidikan.

Wewenang : Berwenang dalam penentuan materi pembelajaran,
pengembangan program pembelajaran, serta penilaian hasil belajar
siswa.

Bidang Kesiswaan

Tugas : Mengelola kegiatan ekstrakurikuler, pembinaan karakter, dan
konseling siswa.

Wewenang : Berwenang dalam penyelenggaraan kegiatan kesiswaan,
pemilihan kegiatan ekstrakurikuler, serta penanganan masalah siswa.
Bidang Humas

Tugas : Mengelola komunikasi internal dan eksternal sekolah, serta
promosi dan branding sekolah.

Wewenang : Berwenang dalam menyusun strategi komunikasi,
menjalin hubungan dengan media massa, dan merencanakan kegiatan
promosi sekolah.

Bidang Sarana dan Prasarana

Tugas : Mengelola sarana dan prasarana sekolah, serta pemeliharaan
fasilitas.

Wewenang : Berwenang dalam perencanaan, pengorganisasian, dan

pengawasan pengelolaan sarana dan prasarana sekolah.
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10.

1)

2)

11.

1)

2)
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Guru

Tugas : Menyusun dan melaksanakan program pembelajaran, serta
membimbing dan menilai kemajuan belajar siswa.

Wewenang : Berwenang dalam penyusunan rencana pembelajaran,
pelaksanaan kegiatan pembelajaran, serta penilaian hasil belajar siswa.
Penjaga Sekolah

Tugas : Menjaga keamanan dan ketertiban lingkungan sekolah, serta
memastikan keamanan fasilitas sekolah.

Wewenang : Berwenang dalam penegakan aturan sekolah, penanganan
situasi darurat, dan pelaporan kejadian penting kepada pihak

berwenang..

Uraian Kegiatan

Selama satu bulan PKL di Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah Palembang,

penulis membantu petugas di ruangan tata usaha (TU) untuk menginput

pembayaran, penulis juga membantu untuk menginput absensi siswa baru,

membantu pelaksanaan isra miraj, dan membantu pengecekan baju siswa.



BAB IlI

PEMBAHASAN

3.1  Hasil Pengamatan

Berdasarkan hasil pengamatan yang penulis lakukan selama 1 bulan PKL
di Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah, penulis mendaptkan masalah yaitu dimana
konfirmasi pembayaran pada Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu'ah masih dilakukan
secara manual dan belum memiliki suatu sistem informasi berbasis Teknologi
yang mengelola serta menangani data administrasi pembayaran. Metode manual
ini cenderung memakan waktu, rentan terhadap kesalahan manusia, dan kurang
efisien. Hal ini kadang membuat siswa kehilangan kartu pembayaran sehingga
petugas akan mengalami kesulitan mengetahui data pembayaran yang sudah
dilakukan sebelumnya, karena petugas harus memeriksa lagi buku harian dan
buku besar yang tentunya tidak efisien waktu. Dengan masalah tersebut sehingga
penulis berinisiatif untuk membuat website pembayaran pada Madrasah Ibtidaiyah
(MI) Marfu'ah, dengan dibuatkannya website tersebut diharapkan dapat
mengurangi beban kerja staf administrasi, meminimalisir kesalahan, dan

mempercepat proses verifikasi pembayaran.

3.1.1 Prosedur yang berjalan

Berikut ini adalah prosedur atau flowchart pembayaran yang berjalan di
Madrasah Ibtidaiyah Marfu’ah Palembang. Flowerchart ini dapat dilihat pada
gambar 3.1 berikut:

20
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Siswa/Orang Tua Siswa

Bendahara

Kepala Sekolah

( Start )

Kartu
Pembayaran

Kartu
Pembayaran

Mengisi Data Kartu
Pembayaran

Data Kartu
Pembayaran

Menulis Data Kartu
embayaran ke dalam

Buku Laporan
Pembayaran /

y

Kartu
Pembayaran

Menandatangani
Kartu Pembayaran
dan Cap Pelunas
Pembayaran

Data Kartu
Pembayaran

Gambar 3. 1 Prosedur yang berjalan pada pembayaran

di Madrasah Ibtidaiyah Marfu’ah
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Berdasarkan gambar 3.1 prosedur berjalan pada Madrasah Ibtidayah (MI)
Marfu’ah:

1.

Proses dimulai Ketika siswa/orang tua siswa datang ke kantor TU
menuju meja untuk pembayaran dan menunjukan kartu pembayaran,
kemudian siswa/orang tua siswa memberitahu bendahara bulan berapa
yang ingin siswa/orang tua siswa bayarkan.

Bendahara melihat kartu pembayaran dan melihat nama yang ada di
kartu pembayaran.

Bendahara mengisi kartu pembayaran yang ingin di bayarkan oleh
siswa/orang tua siswa.

Bendahara menulis kartu pembayaran ke dalam buku laporan
pembayaran, menandatangani dan mencap pelunasan pada kartu
pembayaran.

Kartu pembayaran di kembalikan kepada siswa/orang tua siswa
tersebut.

Bendahara menyerahkan laporan ke kepala sekolah untuk diverifikasi.
Kepala sekolah memeriksa laporan pembayaran yang dibuat oleh
bendahara.

Proses pembayaran selesai.

3.1.2 Prosedur yang diusulkan

Berikut prosedur atau flowchart yang diusulkan pada Madrasah Ibtidaiyah

(MI) Marfu’ah Palembang.

1. Flowchart yang diusulkan untuk Bendahara

Flowchart yang diusulkan dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut:



Flowchart yang diusulkan untuk bendahara

Bendahara Sistem Database

Masuk Akun Salah
Masukan nama
Cek
pengguna >
dan kata sandi é
Benar

%
Mengiola data Data
Bendahara endahara

Menampilkan data
bendahara

Mengeiola data

Slows / Data Siswa

L S

Menampilkan data

siswa —
Mengelola data
e Data Ke\as)
Menampilkan data
i kelas
Mengelola data Data SPP)
spo
Menampilkan data spp
spp
Mengelola data e ¥

pembayaran

2

1 pembayara

n

Rekap Laporan Laporan

e
J Laporan
T

Menampilkan hasil
Cetak Laporan

Cetak Laporan

Logout

Gambar 3. 2 Prosedur yang yang diusulkan pada Bendahara
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di Madrasah Ibtidaiyah Marfu’ah

Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang diusulkan untuk Bendahara pada
Madrasah Ibtidayah (MI) Marfu’ah:

1.
2.

Proses dimulai ketika Bendahara masuk akun ke website tersebut.

Cek pengguna jika akun tersebut benar maka pengguna akan masuk ke
halaman dasbor dan jika pengguna salah maka akan kembali ke
halaman masuk

Bendahara memilih menu bendahara, setelah itu mengelola data
bendahara, sehingga data bendahara akan di tampilkan di sistem dan
data akan tersimpan di database.

Bendahara memilih menu siswa, setelah itu mengelola data siswa,
sehingga data siswa akan di tampilkan di sistem dan data akan
tersimpan di database.

Bendahara memilih menu kelas, setelah itu mengelola data kelas,
sehingga data kelas akan di tampilkan di sistem dan data akan
tersimpan di database.

Bendahara memilih menu SPP, setelah itu mengelola data SPP,
sehingga data SPP akan di tampilkan di sistem dan data akan tersimpan
di database.

Bendahara memilih menu pembayaran, setelah itu mengelola data
pembayaran, sehingga data kelas akan di tampilkan di sistem dan data
akan tersimpan di database.

Kemudian pada laporan, bendahara melakukan rekap laporan
kemudian akan menampilkan hasil laporan yang akan ditampilkan di
sistem.

Bendahara melakukan cetak laporan dan ditampilkan disitem yang

dimana akan diserahkan di Kepala Sekolah.

10. Bendahara k

11. Proses selesai.
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Flowchart yang diusulkan untuk Kepala Sekolah
Flowchart yang diusulkan dapat dilihat pada gambar 3.3 berikut:

Flowchart yang diusulkan untuk kepala sekolah
Kepala Sekolah Sistem

Masuk Akun

Database

Masukan nama
pengguna
dan kata sandi

Cek
Pengguna

<ﬁ

Benar
Dasbor

Melihat data Data

Bendahara [ endahara

Menampilkan data bendahara
bendahara

o

Melihat data Data Siswa
siswa /

Menampilkan data siswa
siswa
Melihat data Data Kelas
kelas /

Menampilkan data
={ ! ‘ '
kelas KBS
Melihat data

ta SPP
spp / Data S

Menampilkan data
spp spp

_/

Melihat Rekap Laporan Menampilkan
Laporan Laporan

Keluar Akun

@‘

Gambar 3. 3 Prosedur yang yang diusulkan pada Kepala Sekolah
di Madrasah Ibtidaiyah Marfu’ah
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Berdasarkan gambar 3.3 prosedur yang diusulkan untuk Kepala Sekolah
pada Madrasah Ibtidayah (MI) Marfu’ah:

1.
2.

Proses dimulai ketika kepala sekolah masuk akun ke website tersebut.
Cek pengguna jika Login tersebut benar maka User akan masuk ke
halaman dasbor dan jika pengguna salah maka akan kembali ke
halaman masuk

Kepala Sekolah memilih menu bendahara, setelah itu melihat data
bendahara, sehingga data bendahara akan di tampilkan di sistem dan
data akan tersimpan di database.

Kepala Sekolah memilih menu siswa, setelah itu melihat data siswa,
sehingga data siswa akan di tampilkan di sistem dan data akan
tersimpan di database.

Kepala Sekolah memilih menu kelas, setelah itu melihat data kelas,
sehingga data kelas akan di tampilkan di sistem dan data akan
tersimpan di database.

Kepala Sekolah memilih menu SPP, setelah itu melihat data SPP,
sehingga data SPP akan di tampilkan di sistem dan data akan tersimpan
di database.

Kemudian pada laporan, kepala sekolah melihat rekapan kemudian
akan menampilkan hasil laporan yang akan ditampilkan di sistem.
Kepala sekolah keluar akun.

Proses selesai.

3.2 Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1 Evaluasi

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan di Madrasah

Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah, sehingga permasalahan yang ada di Madrasah
Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah adalah:

1. Proses pembayaran di Madrasah Ibtidaiyah (MI) Marfu’ah masih

dilakukan secara manual.
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2. Proses pembayaran yang masuk akan di catat di buku laporan dimana hal
ini akan cukup memakan waktu yang lama.

3. Media penyimpanan laporan berbasis database tidak ada, yang mana hal

ini akan terjadi kehilangan data dan tidak bisa dilihat ulang.

Dengan ini penulis membuat website sehingga dapat mengurangi beban
kerja staf administrasi, meminimalisir kesalahan, dan mempercepat proses

verifikasi pembayaran.

3.2.2 Pembahasan
3.2.2.1 Unifield Modeling Languange(UML)

1. Use Case Diagram

Berikut ini Use Case Diagram yang digunakan dalam perancangan
sistem ini.

a. Use Case Diagram Bendahara

Use Case Diagram bendahara dapat dilihat pada gambar 3.4

berikut ini.

Verffikasi akun benar,
1
/

//«ncluden

/
“windude»

Verffikasi akun salah

Kelola data kelas

-
«includer
b

«include» _ — - Kelola data pembayaran

2
Y " vickder

~

N
\ N o
\ N ko=
\ «hdudes Laporan pembayaran
\ N
Y

N
\ S

A

Bendahara

\
\dinclude» N
\ N

| \
/l \\ Kelola data spp
\

| \
\

Kelola dala siswa
Kelola data bendahara

Gambar 3. 4 Use Case Diagram Bendahara



b. Use Case Diagram Kepala Sekolah

Use Case Diagram kepala sekolah dapat dilihat pada gambar 3.5

Verfikasi akun benar
/
/

berikut ini.

Kepala Sekolah

Gambar 3. 5 Use Case Diagram Kepala Sekolah



2. Activity Diagram

Berikut ini Activity Diagram yang digunakan dalam perancangan sistem
ini.

a. Activity Diagram Bedahara

Activity Diagram bendahara dapat dilihat pada gambar 3.6

Bendahara Sistem Database

-

Ya
—
Dasbor Bendahara Login Valid I

—

Pilih Menu
Pembayaran Request Eksekusi
~— [ae———

Mengisi Data Tampilan Formulir
Pembayaran SPP [ Pembayaran SPP [

R

Simpan Perubahan

Gagal

Berhasil

Logout |. Data Tersimpan

" Request Eksekusi

P>
r Y
-

Gambar 3. 6 Activity Diagram Bendahara



b. Activity Diagram Kelas

Activity Diagram kelas dapat dilihat pada gambar 3.7
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Gambar 3. 7 Activity Diagram Kelas



c. Activity Diagram Siswa

Activity Diagram siswa dapat dilihat pada gambar 3.8
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Gambar 3. 8 Activity Diagram Siswa



d. Activity Diagram Lapo

ran

Activity Diagram laporan dapat dilihat pada gambar 3.9
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Bendahara

Sistem

Database

Ex

vIJ Eksekusi

e Fa——)
Dasbor Login Valid -«
S N—
ey EEE—
Pilih Menu Laporan Request
S
A R
Tampilan Laporan |
P Ligpran Pembayaran SPP
——/
)
Mengisi Tahun Dan
Memilih Bulan
| S—
e R — R ——
Pilin Filter Request
| —

Tampilan Laporan

J

Pembayaran SPP |«

Eksekus!

Kosong

Data Tidak Ada:

Tampilan Laporan
Pembayaran SPP

=D

Sesual Filter

~| Request

Data Tersedia

_ J

Gambar 3. 9 Activity Diagram Laporan



e. Activity Diagram Sekolah
Activity Diagram sekolah dapat dilihat pada gambar 3.10
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Gambar 3. 10 Activity Diagram Sekolah



Activity Diagram Pembayaran

Activity Diagram pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.11
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Bendahara

Sistem

Database

Login

Y

Pilih Menu

Dasbor Bendahara |«

Login Valid +

|

Pembayaran

Mengisi Data
Pembayaran SPP

Request

.-‘ Eksekusi

Tampilan Formulir |
Pembayaran SPP

» Simpan Perubahan

Berhasil

Logout ’4

;

Data Tersimpan

»> Eksekusi

T Request

Gambar 3. 11 Activity Diagram Pembayaran



g. Activity Diagram SPP
Activity Diagram SPP dapat dilihat pada gambar 3.12
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Gambar 3. 12 Activity Diagram SPP




h. Activity Diagram Logout

Activity Diagram Logout dapat dilihat pada gambar 3.13

Bendahara

Sistem

Database

Login

Dashor Bendahara

Piih Menu Logout

Login Valid

Renuest

Tidak:

Eksgusl

Gambar 3. 13 Activity Diagram Logout




3. Class Diagram

Berikut ini Class Diagram yang digunakan dalam perancangan sistem

ini. Class Diagram dapat dilihat pada gambar 3.14.

bendahara

(1515

Kepala sekolah

il bendanara: 1)
nama_bendahara. varchar(3)
almal bendaharated
10 tep bendahara: varchar(13)

i inflt)

Usemne: varchar 30)

passiord: varchar(223)

roe: enum(bendanara’, Sswe, kepse )

0 kepsek nt 1)
Nama_Nepsek. varchar(33)
alamal kepsex e

1 telp hense. varchar(13)

5

fn: varchar(11)
fama. varchar(35)
i kels: inf!1)
alamat it

1 lp: varchar 13)
i 5o e 11)

felas

i Keles: 1)
nama_Nelas: varchar( 10)

penbayaran

bl

o spp: i)
tahun: k1)
nominal: ol 11)

i pembayaran nfl1)

i bendanara. 1)
fn. varchar(11)

tol bayar date

bulan cayar, varchar(B)
fahun dioayer. varchar(8)
i spp: nit1)

Jumiah bayar.nf 1)

Gambar 3. 14 Class Diagram

37
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4. Sequence Diagram

Berikut ini Sequence Diagram yang digunakan dalam perancangan sistem

ini. Sequence diagram dapat dilihat pada gambar 3.15.

| ” Déta Kepala
A Login Database Dasoor Pembayaran Lagoran Data Kelas Data Siswa Data Bendahara ‘S: “’f
Cl

endghara

Data SPP Logout

1, Masukan
Usemamedan |
Password
' 1 2. CekLogin
| |

3 GagalLogin

5, Piih Menu
Pembayaran

| Pembayaren SFP
7. Pilh Meny Laporant
—

8 Ll Laporan | ] |
Pembyaran SFP_ | | | i

1 1. Pi Nenu Data ! ‘ ;
| Siswa \
e
1 12 Linat, Tambah, !
\Edt, dan Hapus Data)
i S

1 13.Pih Menu Data :
Bendahara

! 14 Lt Tanteh |
1Edt, dan Rapus Dala: I

Bendahara
15. Piih Menu
Bendahara
+ Kepala Sekolah |
" 17, Pih Menu D
1S
_—
i 18, Linat Tamba
\Ed, dan Hapy
i SPP
i ; 1 ; : 3 ; !
! 119, Pi Meny Logouti
3 —
| 120 Pih Meny Logout

Gambar 3. 15 Squence Diagram
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3.3 Struktur Tabel

Berikut ini merupakan desain struktur tabel yang dibuat untuk menentukan
struktur dari tabel-tabel yang akan dibuat, tabel-tabel ini dibuat untuk menampung
data, yang berisikan nama-nama field, type field, dan ukurannya. Struktur tabel

tersebut dapat dilihat sebagai berikut.

1. Tabel Bendahara

Tabel bendahara ini merupakan data untuk menampung data bendahara.

Struktur tabel bendahara tersebut dapat dilihat pada tabel 3.1

Nama tabel : bendahara
Primary key - id_bendahara
Foreign key : Username_bendahara

Tabel 3. 1 Tabel Data Bendahara

No Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. id_bendahara int 11 Primary Key
2. Username_bendahara | varchar 50 Foreign Key
3. nama_bendahara varchar 35 Nama Bendahara
4. alamat_bendahara text Alamat Bendahara
5. no_telp_bendahara varchar 13 No Telepon
Bendahara
2. Tabel Kelas

Tabel kelas ini merupakan data untuk menampung data kelas. Struktur

tabel kelas tersebut dapat dilihat pada tabel 3.2

Nama tabel - kelas
Primary key - id_kelas
Foreign key -
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Tabel 3. 2 Tabel Data Kelas

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. id_kelas int 11 Primary Key
2. nama_kelas varchar 10 Nama Kelas

3. Tabel Kepala Sekolah

Tabel kepala sekolah ini merupakan data untuk menampung data
kepala sekolah. Struktur tabel kepala sekolah tersebut dapat dilihat pada
tabel 3.3

Nama tabel : kepala_sekolah
Primary key - id_kepsek
Foreign key -

Tabel 3. 3 Tabel Data Kepala Sekolah

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan

1. id_kepsek int 11 Primary Key

2. nama_kepsek varchar 35 Nama Kepala Sekolah

3. alamat_kepsek text Alamat Kepala Sekolah

4. no_telp_kepsek | varchar 13 No Telepon Kepala
Sekolah

4. Tabel Pembayaran

Tabel pembayaran ini merupakan data untuk menampung data
pembayaran. Struktur tabel pembayaran tersebut dapat dilihat pada tabel

3.4

Nama tabel : pembayaran
Primary key . id_pembayaran

Foreign key : id_bendahara, nisn, id_spp
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Tabel 3. 4 Tabel Data Pembayaran

No Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. id_pembayaran int 11 Primary Key
2. id_bendahara int 11 Foreign Key
3. nisn varchar 11 Foreign Key
4. tgl_bayar date Tanggal Bayar
5. bulan_dibayar varchar 8 Bulan Bayar
6. tahun_dibayar varchar 4 Tahun Bayar
7. id_spp int 11 Foreign Key
8. jumlah_bayar int 11 Jumlah Bayar
9. bukti text Bukti Pembayaran
5. Tabel Siswa

Tabel siswa ini merupakan data untuk menampung data siswa. Struktur

tabel siswa tersebut dapat dilihat pada tabel 3.5

Nama tabel : siswa

Primary key : nisn

Foreign key - id_kelas, id_spp

Tabel 3. 5 Tabel Data Siswa

No Field Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. nisn varchar 11 Primary Key
2. nama varchar 35 Nama Siswa
3. id_kelas int 11 Foreign Key
4, alamat text Alamat Bendahara
5. no_telp varchar 13 No Telepon Sisiwa
6. id_spp int 11 Foreign Key




6. Tabel SPP
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Tabel SPP ini merupakan data untuk menampung data SPP. Struktur

tabel SPP tersebut dapat dilihat pada tabel 3.6

Nama tabel : Spp

Primary key - id_spp

Foreign key -

Tabel 3. 6 Tabel Data SPP
No Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. id_spp int 11 Primary Key
2. tahun int 11 Tahun Bayar
3. nominal int 11 Nominal Pembayaran
7. Tabel User

Tabel User ini merupakan data untuk menampung data User. Struktur

tabel User tersebut dapat dilihat pada tabel 3.7

Nama tabel - Users
Primary key - id
Foreign key - id_bendahara
Tabel 3. 7 Tabel Data User
No Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1. id int 11 Primary Key
2. id_bendahara int 11 Foreign Key
3. Username varchar 50 Username
4. password varchar 255 Password
5. role enum (‘bendahara’, "kepala Peran
sekolah®)
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3.4  Implementasi Tampilan
Implementasi Tampilan ini merupakan tampilan yang akan tampil di layar

pada website.
1. Halaman Login

Hasil implementasi tampilan halaman Login dapat dilihat pada gambar
3.16 Berikut ini:

Log in

Username

Password

S ———
Selamat Datang

d 1‘%_1' Iy"‘_..' Al Il "."":‘ :J IIU

Lupa Password

Gambar 3. 16 Desain Input Login
2. Dashboard Bendahara

Dashboard bendahara ini merupakan halaman utama yang ada di menu

bendahara. Dashboard bendahara tersebut dapat dilihat pada gambar 3.17.
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€ Mi Marfuah

Overview

Total Kelas

5

Data Kelas

Pilih Data Kelas

NO  NISN

1 3176705646

2 3179762102

NAMA
Agung Wijaya Tan

DHEVITA MUNTASYA

Total Siswa

2

List Siswa

KELAS  ALAMAT NO TELP

18 Palembang 087987655461

1C Palembang 087987655461

Total Bendahara

3

SPP ACTION

140000

Gambar 3. 17 Dashboard Bendahara

3. Halaman Data Siswa

Halaman data siswa ini merupakan halaman yang menampilkan

informasi data siswa. Halaman data siswa tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.18.

€ Mi Marfuah

Data Siswa

NO  NISN

1 3176705646

2 3179762102

NAMA

Agung Wijaya Tan

DHEVITA MUNTASYA

List Siswa
1D KELAS ALAMAT NO TELP
2 Palembang 087987655461
3 Palembang 087987655461

Tambah Siswa

1D SPP ACTION

Jalan A, RAHMAT RT.10, Kel. Sukamaju, Kec, Sako,

Kota Palembang, Prov. Sumatera Selatan

Gambar 3. 18 Halaman Data Siswa
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4. Halaman Tambah Siswa

Halaman tambah siswa ini merupakan halaman yang menampilkan
informasi formulir tambah siswa. Halaman tambah siswa tersebut dapat
dilihat pada gambar 3.19.

€ MI Marfuah

Tambah Siswa

Formulir Tambah Siswa

NISN
Nama
Alamat

No Telepon d Kelas Tahun Masuk

Silahkan pilih kelas ¥ Silahkan pilih tahun masuk v

Gambar 3. 19 Halaman Tambah Siswa

5. Halaman Edit Siswa

Halaman edit siswa ini merupakan halaman yang menampilkan

informasi formular edit siswa. Halaman edit siswa tersebut dapat dilihat

pada gambar 3.20.
€ MI Marfuah =
Edit Siswa

Formulir Edit Siswa

Gambar 3. 20 Halaman Edit Siswa
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6. Halaman Data Bendahara
Halaman data bendahara ini merupakan halaman yang menampilkan

informasi data bendahara. Halaman data bendahara tersebut dapat dilihat

pada gambar 3.21.

€ M Marfuah

Data Bendahara

List Bendahara

ALAMAT NO TELP

Palembang 082311832003 aa
Palembang 082311832003 n

NO USERNAME NAMA

1 bendahara Muzayyanah

uja_bendahara Uja

Gambar 3. 21 Halaman Data Bendahara

7. Halaman Tambah Bendahara

Halaman tambah bendahara ini merupakan halaman yang

menampilkan informasi formulir tambah bendahara. Halaman tambah

bendahara tersebut dapat dilihat pada gambar 3.22.

Data Bendahara

€& M1 Marfuah

Tambah Bendahara

Formulir Tambah Bendahara

Nama Bendahara
Alamat Bendahara

No Telepon Bendahara

Gambar 3. 22 Halaman Tambah Bendahara
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8. Halaman Edit Bendahara

Halaman edit bendahara ini merupakan halaman yang menampilkan
informasi formular edit bendahara. Halaman edit bendahara tersebut dapat

dilihat pada gambar 3.23.

€& MI Marfuah

Edit Bendahara

Formulir Edit Bendahara

Gambar 3. 23 Halaman Edit
Bendahara 9. Halaman Data SPP

Halaman data SPP ini merupakan halaman yang menampilkan
informasi data SPP. Halaman data SPP tersebut dapat dilihat pada gambar
3.24.

€ MI Marfuah =

Data SPP

List SPP
NO TAHUN NOMINAL ACTION
2019 130000 n
2020 140000 n
3 2021 150000 a
2022 200000

Gambar 3. 24 Halaman Data SPP
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10. Halaman Tambah SPP

Halaman tambah SPP ini merupakan halaman yang menampilkan
informasi formulir tambah SPP. Halaman tambah SPP tersebut dapat

dilihat pada gambar 3.25.

€ MI Marfuah

Tambah SPP Data SPP

Formulir Tambah SPP

Gambar 3. 25 Halaman Tambah

SPP 11. Halaman Edit SPP

Halaman edit SPP ini merupakan halaman yang menampilkan

informasi formular edit SPP. Halaman edit SPP tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.26.
€& Mi Marfuah =
Edit SPP
Formulir Edit SPP

Gambar 3. 26 Halaman Edit SPP
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12. Halaman Data Pembayaran

Halaman data pembayaran ini merupakan halaman yang menampilkan

informasi data pembayaran. Halaman data pembayaran tersebut dapat
dilihat pada gambar 3.27.

€ M Marfuah =

Pembayaran SPP
Formulir Pembayaran SPP

NISN Tahun Masuk Jumlah yang harus dibayar

Masukan NISN
Tahun yang akan dibayar Bulan Jumlah Pembayaran
Masukan tahun yang akan dibayar Silahkan pilih bulan yang akan dibayar V. Masukan jumlah bayar
Tanggal Pembayaran

dd/mm/yyyy (u]

Upload Bukti Transfer

Choose File  No file chosen

Tambah SPP

Gambar 3. 27 Halaman Tambah SPP

13. Halaman Logout
Halaman Logout tersebut dapat dilihat pada gambar 3.28.

€=M Marfuah

Gambar 3. 28 Halaman Logout



BAB IV

PENUTUP

4.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian ini sehingga penulis mengambil kesimpulan
dari tujuan utama dari pembuatan website ini adalah untuk merancang dan
mengimplementasikan sistem otomatis berbasis web untuk konfirmasi
pembayaran biaya sekolah di Madrasah Ibtidaiyah(MI) Marfu'ah. Melalui web ini
Sehingga Otomasi sistem konfirmasi pembayaran sekolah dapat mengurangi
beban kerja staf administrasi, meminimalisir kesalahan, dan mempercepat proses

verifikasi pembayaran.

4.2  Saran

Pada penelitian ini penulis berharap untuk selanjutnya website ini
dikembangkan lagi dengan fitur-fitur yang menarik sehingga nanti tampilan
terlihat lebih menarik, mengembangkan sistem menjadi berbasis mobile, dan

memperluas menu-menu yang lainnya.
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Lampiran 1. Form Topik dan Judul

FORMULIR
SURAT PERSETUJUAN TOPIK & JUDUL PKL

Kode Formulir :

Institusi INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH
FAPCT-0AAK-PSR-010 Prodi Sistem Informasi
Kepada Yth, Palembang, 26 Februari 2024
Ka.Prodi
di tempat.

Dengan hormat,
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Nama : Muzayyanah

Nomor Pokok : 021210079

Semester i 6

IPK 1374

Sesi Belajar : Pogi/Siang/Sere/Malam (* Pilih Salah Satu)
Program Studi : Sistem Informasi
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Mengajukan PKL dengan topik : Aplikasi Bebasis Web
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Lampiran 3. Form Konsultasi Bimbingan
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Lampiran 4. Surat Pernyataan Ujian Laporan PKL

1.
23

S oA W

SURAT PERNYATAAN

UJIAN LAPORAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN (PKL)

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama ; M\n—oxyyo\m\\

Tempat/Tanggal Lahir : ?chmﬂ? /. s %‘\“m‘\ 107
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Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit
dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Semua dokumen baik berupa dokumen asli maupun salinan yang saya serahkan
sebagai syarat untuk mengikuti ujian skripsi adalah dokumen yang sah dan benar.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun
dan apabila di kemudian hari ternyata saya terbukti secara sah melanggar salah satu dari

pernyataan ini, saya bersedia untuk menerima sanksi sesuai dengan peraturan dan hukum

berlaku di negara Republik Indonesia, dan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan
Tinggi ini dapat dibatalkan.
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Lampiran 7. Form Kegiatan Harian PKL

FORMULIR
£ . KEGIATAN HARIAN PKL
Kode Formulir : Institusi  Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech
FM-IPCT-BAAK-PSB-033 Prodi :_Informatika Program Sarjana (511F)
Topik : Pemrograman Web
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Kegiata Pembimbing
Tanggal eglatan Lapangan
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Ap hubungan antar data

5]t 14| Menterjemahkan kamus data ke dalam bentuk diagram table-table
Y | dan atribut pendukungnya.

6 14 | Menggambarkan proses input dan output dan media yang digunakan
@, | untuk input dan output.

7 iy"‘i Evaluaf‘i terhadap Sistem Informasi yang telah diterapkan di W
oY

perusahaan

Palembang, /2. f00KU o\ 014
Ka.Prodi $1 Sl Pembimbing Lapangan,

(0Nt oo
S KM, M
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Lampiran 8. Form Revisi

PalComTech

FORMULIR
REVISI UJIAN PKL
INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS PALCOMTECH

Kode Formulir
FM-IPCT-BAAK-PSB-026

Institusi : INSTITUT TEKNOLOG! DAN BISNIS PALCOMTECH

Nama

Hasil Ujian PKL

Mahasiswa Institut Teknologi dan Bisnis PalComTech

Nomor Pokok Mahasiswa
Program Studi
Semester

Ujian ke-

Tanggal Pelaksanaan

Judul PKL

PELAKSANAAN KOREKSI

: Muzayyanah

: 021210079

: Sistem Informasi Program Sarjana
: VI (Enam)

: I (Satu)

: 12 Juni 2024

- Otomasi Konfirmasi Pembayaran Biaya Sekolah Berbasis Web Pada M1
Marfu'ah.

No

Uraian Perbaikan Nama Penguji Paraf

olcleYolole

b » BUrojpe Gon /

At G

- = (24
Teendk g2Aosplrn Qe . % ‘ L(«.
Selfe — OJKN—UH-
Strofor The|

Ofe—CRe | wo@q\

Palembang, 12 Juni 2024
Pembimbing

Thau Sei Handaymi, N kom

(Tanda tangan & nama jelas) l
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