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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

CV ASDA merupakan lembaga kursus mobil terkemuka di Palembang, 

telah beroperasi selama lebih dari 6 tahun. Sejak berdirinya, Perusahaan ini 

telah berkomitmen untuk menyediakan pelatihan mengemudi yang unggul 

dan profesional dengan standar yang tinggi. CV ASDA bergerak dalam 

bidang jasa, khususnya dalam penyediaan jasa pelatihan mengemudi mobil. 

Saat ini, perusahaan memiliki 5 jenis mobil yang berbeda untuk melatih 

kursus mengemudi, yaitu Toyota Ayla, Daihatsu Agtya, Toyota Calya, 

Daihatsu Sigra, dan Daihatsu Xenia. CV ASDA menawarkan 3 kategori 

kelas belajar mengemudi: Manual, Automatic, dan Kombinasi, dengan 

berbagai pilihan paket dan sesi waktu yang fleksibel untuk peserta. 

Meskipun telah berkomitmen untuk menyediakan pelatihan mengemudi 

yang unggul dan profesional, beberapa aspek dalam pelayanannya masih 

menggunakan metode konvensional yang mungkin kurang efisien di era 

digital saat ini. 

 
Saat ini, situs web telah menjadi alat komunikasi dan promosi yang 

sangat efektif untuk perusahaan atau organisasi. Menurut R. Ziyan 

Zakiyah dan M. Ariffudin Islam (2022), website dapat menjangkau lebih 

banyak calon konsumen dengan memudahkan dalam pemilihan katalog 

atau informasi yang disediakan. Selain itu, Menurut M. G. Faustina, T. 

Herawaty, dan C. Syafa’atul Barkah (2019), digitalisasi promosi berbasis 
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website memiliki pengaruh terhadap intensitas pembelian secara signifikan 

jika website memiliki desain yang baik, yaitu memiliki menu navigasi 

yang mudah dan informasi yang lengkap. 

 
Salah satu kendala utama yang dihadapi oleh CV ASDA adalah 

penyebaran informasi dan promosi yang belum optimal. Saat ini, proses 

penyebaran informasi dan promosi mengandalkan media sosial dan 

informasi dari mulut ke mulut sebagai metode utama dalam penyebaran 

informasi. Meskipun memiliki testimoni positif di media sosial dan ulasan 

yang baik di Google Maps, cara ini tidak selalu efektif dalam menjangkau 

target pasar potensial yang lebih luas. Selain itu, proses pendaftaran yang 

dilakukan secara langsung di kantor CV ASDA juga menjadi salah satu 

kendala. Dalam era di mana kecepatan dan kemudahan akses menjadi 

prioritas bagi banyak orang, proses pendaftaran yang manual dan 

memerlukan kehadiran fisik peserta dapat menjadi hambatan bagi calon 

peserta yang berada di luar Palembang atau yang memiliki keterbatasan 

waktu. 

 
Selama Praktik Kerja Lapangan, penulis juga menemukan bahwa 

beberapa pelayanan CV ASDA, seperti pemberian modul pembelajaran, 

masih dilakukan secara tradisional. Hal ini mungkin dapat menghambat 

efisiensi dan efektivitas proses belajar mengajar, serta memperbesar risiko 

kesalahan dalam pengelolaan data peserta. 

Berdasarkan wawancara dengan pak Robiansyah Firnando selama 

Praktik Kerja Lapangan di CV ASDA cabang Palembang saat ini memiliki 
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4 orang Trainer dan 2 Orang Admin. Setiap bulan, rata-rata Peserta yang 

mendaftar 24 sampai 40 peserta yang mendaftar. Dari beberapa alumni 

peserta yang telah mengikuti pelatihan di CV ASDA banyak dari mereka 

merasa puas dan nyaman dengan pelayanan yang dilakukan oleh trainer 

dalam melakukan pelatihan mengemudi. Pernyataan tersebut dapat dilihat 

dari beberapa testimoni yang ada di media sosial instagram dan ulasan 

pelayanan yang ada di Google Maps. Namun, melihat dari beberapa 

kendala yang dialami oleh CV ASDA sehingga target pasar yang 

dijangkau belum terlalu luas dan terbatas. 

 
Setelah memahami kendala-kendala diatas penulis merekomendasikan 

pembuatan sebuah website untuk CV ASDA. Website ini diharapkan dapat 

menjadi solusi efektif untuk meningkatkan penyebaran informasi dan 

promosi, serta memudahkan proses pendaftaran dan pembelajaran bagi 

peserta. Dengan adanya website, diharapkan CV ASDA dapat menjangkau 

target pasar yang lebih luas, meningkatkan efisiensi operasional, dan 

memberikan pengalaman belajar yang lebih baik bagi peserta. 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas penulis memutuskan untuk 

menjadikan judul penelitian dalam laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) 

ini menjadi “Website CV ASDA Cabang Palembang”. 

 
1.2 Ruang Lingkup PKL 

 

Dalam ruang lingkup yang ada pada website yaitu: 

 

1. Website CV ASDA Cabang Palembang. 

 
2. Website ini dapat diakses oleh owner, admin, peserta dan masyarakat. 
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3. Data yang diolah oleh admin yaitu data trainer, data peserta, data 

materi latihan, data jadwal latihan dan data sertifikat. 

4. Owner akan mendapatkan laporan bulanan dari data peserta dan laporan 

peserta yang mendaftar serta laporan pendaftaran. 

5. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk website ini adalah PHP 

versi 8.2.4 Booststrap, dan database Mysql versi 3.3.0. 

 
1.3 Tujuan dan manfaat PKL 

 

1.3. 1 Tujuan PKL 

 

Tujuan dari Praktik Kerja Lapangan ini adalah untuk 

membangun website pada CV ASDA cabang Palembang yang 

diharapkan agar dapat mempermudah pihak CV ASDA dalam 

memberikan informasi kepada masyarakat secara luas. 

 
1.3. 2 Manfaat PKL 

 

Manfaat yang ingin dicapai dalam penulisan laporan Praktik 

Kerja Lapangan ini adalah sebagai berikut: 

 
1.3.2.1 Manfaat Bagi Peneliti 

 

Adapun manfaat bagi penelitian adalah untuk 

menambah wawasan, pengalaman, dan menambah ilmu 

yang didapatkan selama masa perkuliahan dan tanggung 

jawab agar dapat mempersiapkan diri sebelum terjun ke 

dunia kerja. 
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1.3.2.2 Manfaat Bagi tempat PKL 

 

Manfaat bagi tempat PKL diataranya: 

 

1. Memberi kemudahan pada admin untuk melakukan 

pengelolah data perusahaan ke dalam website. 

2. Memberi kemudahan dalam mencari data-data konsumen 

yang telah disimpan dengan aman. 

 
1.3.2.3 Manfaat bagi Akademik 

 

1. Digunakan sebagai bahan referensi dalam menulis 

Laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) khususnya bagi 

mahasiswa dan mahasiswi Intitut Teknologi dan Bisnis 

Palcomtch. 

2. Terjadinya kerjasama yang baik antara Institut Teknologi 

dan Bisnis Palcomtech dengan CV ASDA Cabang 

Palembang. 

 
1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

 

1.4.1 Tempat Pelaksanaan PKL 

 

Bertempat di CV ASDA (Aldebaran Safety Driving Academy) 

Jalan R Sukamto Lr Rawasari No 2442. RT 38 Kota Palembang 

30114. No.Telepon: (0711)420042. 

 
1.4.2 Waktu Tempat Pelakasanan PKL 

 

Waktu tempat Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan mulai 

tanggal 01 Februari sampai 02 Maret 2024, dari hari senin sampai 

dengan hari ahad. 
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1.5 Teknik Pengumpulan Data 

 

1.5.1 Observasi 

 

Menurut Haryono (2020:19) menegaskan bahwa observasi 

merupakan metode penelitian yang penting untuk memahami dan 

memperkaya pengetahuan tentang fenomena yang diteliti. 

Dalam melaksankan observasi ini penulis melakukan 

penelitian secara langsung mengenai proses pengenalan perusahaan 

kepada peserta dan pelayanan kepada konsumen. Dari hasil 

observasi secara langsung tersebut, penulis mengetahui bahwa 

penyampaian infomasi oleh perusahaan kepada peserta masih 

belum cukup efektif yaitu melalui media sosial dan penyampaian 

informasi dari mulut ke mulut. 

 
1.5.2 Wawancara 

 

Menurut Aisyah Fira Rahmawati, Nurul Umi Ati (2022) 

Wawancara merupakan suatu cara pengumpulan data penelitian 

dengan cara tanya jawab secara langsung dengan subjek yang 

berkontribusi langsung dengan objek yang diteliti. 

Dalam melaksanakan wawancara ini penulis melakukan 

wawancara langsung kepada pak Robiansyah Firnando sebagai 

Owner dari CV ASDA Palembang untuk mendapatkan informasi 

data yang dibutuhkan dalam pembuatan laporan dan pembuatan 

website CV ASDA Cabang Palembang. Dari hasil wawancara yang 

dilakukan oleh penulis, penulis mendapatkan infomasi terkait 
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dengan proses pendaftaran oleh konsumen yang dilakukan masih 

secara langsung yaitu konsumen langsung datang ke kantor 

perusahaan. 

 
1.5.3 Dokumentasi 

 

Menurut Salam (2023:32), “Dokumentasi, dari asal kata 

dokumen, yang artinya barang-barang tertulis. Didalam 

melaksanakan metode dokumentasi, peneliti menyelidiki benda-

benda tertulis seperti buku-buku, majalah, dokumen peraturan, 

notulen rapat, dan sebagainya.” 

Dalam penelitian ini penulis memperoleh dokumentasi dari 

Owner berupa struktur organisasi, data Trainer, profil CV ASDA, 

Jadwal Latihan, Formulir pendaftaran, sejarah CV ASDA, visi dan 

misi CV ASDA Cabang Palembang. 

 
1.5.4 Studi Pustaka 

 

Menurut S. Maharani, D. Apriani, & A. H. Kridalaksana (2017) 

Studi Pustaka yaitu mengumpulkan bahan-bahan referensi baik dari 

buku, jurnal maupun situs internet. 

Dalam Penelitian ini penulis mengambil menelusuri teori-teori 

berupa buku, jurnal ilmiah, dan laporan-laporan untuk mencari 

referensi yang berhubungan dengan topik penelitian. 



 
 

 

BAB II 

 

TINJAUAN PUSTAKA 
 
 

 

2.1 Landasan Teori 

 

2.1.1 Website 

 

Menurut (Elgamar, 2020:3), website adalah suatu media yang 

terdiri dari beberapa halaman yang saling berkaitan satu sama lain, 

dan berfungsi sebagai media untuk menampilkan suatu informasi, 

baik berbentuk gambar, video, teks, suara, ataupun gabungan dari 

semuanya. (Tama, 2023; Tasya, 2023; Tasya & Khodijah, 2023; 

Tiarmo, 2023; Tohari, 2023; Triwahyudi, 2023; Tumanggor, 

2023b, 2023a; Utami, 2023b, 2023a) 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa 

website adalah menghubungkan antara alamat web satu dengan 

lainnya yang bertugas menyampaikan sebuah informasi. 

 
2.1.2 Kursus 

 

Menurut Wijayanti dkk (2019) Kursus adalah salah satu 

pendidikan non-formal untuk menambah serta mengembangkan 

keahlian dan keterampilan dir. Kebanyakan orang menganggap 

kursus adalah solusi paling tepat untuk meningkatkan keahlian 

khusus. (Sunarti, 2023; R. M. D. A. Suprapto, 2023; S. Suprapto, 

2023; Surendi, 2023; Suryanti, 2023; Suryanti & Nadilah, 2023; 

Syahrul, 2023; Syaqilla, 2023; Syarif, 2023; Syarifudin & Fadhil, 

2023) 



Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa kursus 

adalah salah satu pendidikan non-formal yang dapat dijadikan 

solusi yang tepat untuk meningkatkan keahlian khusus. 

(S, 2023a, 2023b; Soebari, 2023; Solihin, 2023; Sopiyani, 

2023; Sopiyani & Novita, 2023; Sugiarto, 2023b, 2023a; Sulaiman, 

2023; Sultan, 2023)
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2.1.3 Pelayanan 

 

Menurut Indrasari, (2019:57) Pelayanan (customer service) 

secara umum adalah setiap kegiatan yang diperuntukkan atau 

ditujukan untuk memberikan kepuasan pelanggan kepada 

pelanggan, melalui pelayanan ini keinginan dan kebutuhan 

pelanggan dapat terpenuhi. (Setya, 2023; Shabana, 2023; Shinta, 

2023; Sholihansyah, 2023; Sianturi, 2023; Sicilia, 2023; Sidik, 

2023b, 2023a; Simanungkalit, 2023; Sitinjak, 2023) 

Berdasarkan pengertian menurut para ahli bahwa pelayanan itu 

adalah suatu kinerja yang dilakukan untuk orang lain sesuai 

dinginkan kepada konsumen. 

 
2.1.4 Hypertext Preprocessor (PHP) 

 

Menurut Ayu, P., & Putra, T. A. (2020). “PHP adalah 

pemrograman interpreter yaitu proses penerjemahan baris kode 

sumber menjadi kode mesin yang di mengerti komputer secara 

langsung pada saat baris kode dijalankan”. (Sekaran, 2023; Sekaran 

& Hasibuan, 2023; Septiani, 2023b, 2023a; Serliyawati, 2023; B. 

Setiawan, 2023a, 2023b; D. Setiawan, 2023; H. Setiawan, 2023a, 

2023b; Setriawati & Nurjulia, 2023) 

Dapat disimpulkan bahwa PHP adalah singkatan rekursif dari 

PHP Hypertext Preprocessor yang merupakan bahasa 

pemrograman web server-side yang bersifat open source. PHP 

berada pada server dan berintegrasi dengan HTML untuk 

menghasilkan output yang dikirim ke client atau browser. 



 
2.1.5 MySQL 

 

Menurut Sitohang, (2018:8). MySQL (My Stucture Query 

Language) adalah sebuah software datebase, yang merupakan tipe 

data relasional dalam artinyaa MySQL penyimpanan data dalam 
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berbagai bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan. 

 

Berdasarkan informasi di atas, dapat disimpulkan bahwa 

MySQL adalah sebuah sistem manajemen basis data relasional yang 

memungkinkan penyimpanan data dalam berbagai format tabel 

yang memiliki keterkaitan antar satu dengan lainnya. Dengan 

demikian, MySQL menjadi solusi yang efisien untuk menyimpan 

serta mengelola data melalui struktur tabel dan relasi yang 

terintegrasi. 

 
2.1.6 Bootstrap 

 

Menurut Sulistiono (2018:17), Bootstrap adalah sebuah 

pustaka open source yang merupakan framework CSS dan 

Javascript untuk membuat website yang responsif. 

Menurut Anton Subagia (2018:45) “Bootstrap adalah paket 

aplikasi siap pakai untuk membuat halaman front-end maupun 

back-end dari sebuah website,dan bootstrap merupakan template 

desain web dengan fItur plus.”. 

Berdasarkan kutipan diatas dapat disimpulkan bahwa 

Bootstrap adalah sebuah framework atau alat yang digunakan untuk 

membuat aplikasi atau website secara cepat, mudah, dan gratis 

dengan fitur-plus yang dapat digunakan untuk membuat halaman 

dari sebuah website. Bootstrap juga dapat digunakan sebagai 

template desain web dengan fitur lainya. 
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2.1.7 Flowchart 

 

Jogiyanto dalam Rusmawan (2019:48) Bagan alir (flowchart) 

 

adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir atau arus (flow) di 

 

dalam program atau prosedur sistem secara logika. 

 

Dapat disimpulkan bahwa Flowchart adalah representasi grafis 

 

dari urutan prosedur yang ada di dalam program, yang digunakan 

 

untuk  menggambarkan  algoritma,  urutan  proses,  prosedur,  atau 

 

aliran kerja suatu aplikasi. Flowchart menyajikan hubungan antara 

 

proses dengan bentuk-bentuk yang sesuai, sehingga memudahkan 

 

pemahaman alur kerja program atau aplikasi tersebut. Berikut 

 

simbol-simbol Flowchart pada tabel 2.1 

 

Tabel 2 .1 Simbol-Simbol Flowchart 

 

No Simbol  Keterangan  
     

1  Menandakan dokumen,bisa dalam 

  benuk surat, formulir, 

  buku/bendel/berkas atau cetakan  
      

2  Beberapa tembusan dari satu 

  dokumen  : digambarkan  dengan  cara 

  menumpuk simbol dokumen dan 

  mencetak  nomor  dokumen  dibagian 

  depan sudut kanan atas.   
   

3  Input/ output : Menyatakan proses 

  input dan output tanpa tergantung jenis 

  peralatannya.    
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No Simbol Keterangan 

4  Pemasukan data secara manual  
 
 
 

 

5 Pemrosesan dengan komputer : Fungsi 

 pemrosesan yang dilaksanakan dengan 

 komputer, biasanya menghasilkan 

 perubahan    

 atas data atau informasi.  
     

6 Manual Proses : pelaksanaan 

 pemrosesan yang dilaksanakan  secara 

 manual.    

   

7 Menandakan dokumen yang diarsifkan 

 (arsif manual)   
 
 
 
 
 

 

8 Pengambilan Keputusan :   langkah 

 pengambilan keputusan; dipergunakan 

 dalam sebuah program komputer 

 bagan alir untuk memperlihatkan 

 pembuatan cabang ke jalan alternatif. 
  

9. Terminal : menyatakan permulaaan atau 

 akhirdari suatu program.  
 

 

10. 

 

 

Tampilan/Display layar peraga monitor 
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No Simbol Keterangan  
 

11. 

Terminasi yang mewakili simbol 
 

tertentu untuk digunakan pada aliran 
 

lain pada halaman yang sama. 
 
 
 

 

12. Terminasi yang mewakili simbol 

 tertentuuntuk digunakan pada aliran lain 

 pada halaman yang lain. 
 
 
 
 

 

Sumber: Syamsiah (2019) 
 

 

2.1.8 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Menurut Soulfitri (2019) Data Flow Diagram (DFD) 

 

merupakan suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk 

 

menggambarkan arus dari data sistem, yang penggunaanya sangat 

 

membantu untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan 

 

jelas. Simbol-simbol DFD dapat dilihat pada tabel 2.2. 
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  Tabel 2.2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram  
        

 No  Simbol   Keterangan  

  Terminator 

Digunakan untuk menyatakan: suatu       

 
1. 

    kantor, departemen atau divisi dalam 
     

perusahaan tetapi di luar sistem yang       

      dikembangkan.     
      

  Proses Digunakan untuk menunjukkan 

      kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh 

      orang, mesin atau komputer dari hasil 

 

2. 

    suatu arus data yang masuk ke dalam 

     
proses untuk dihasilkan arus data yang       

      keluar dari proses. Suatu proses harus 

      menerima arus data dan 

      menghasilkan arus data.   

 

     

3. Data Store Digunakan untuk menunjukkan 

      simpanan dari data yang dapat berupa: 

      suatu  file  atau  database  di  sistem 
      

      komputer;  suatu  arsip  atau  catatan 

      manual.       

 

      

4 Alur Data Digunakan untuk menunjukkan arus 

      dari  data  yang  dapat  berupa  masukan 

      untuk sistem ataupun hasil dari 

      proses sistem.     

 

         

Sumber : Soulfitri (2019)         
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2.1.9 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut A. S, Rosa & Shalahudin dalam Derian, et al (2019:3) 

ERD adalah bentuk paling awal dalam melakukan perancangan 

basis data relasional. Adapun simbol-simbol Entity Relationship 

Diagram dapat dilihat pada tabel 2.3. 

Dari kutipan tersebut, dapat disimpulkan bahwa ERD atau 

Entity Relationship Diagram adalah suatu model atau diagram yang 

digunakan untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data 

berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan 

antar relasi. ERD digunakan untuk merancang hubungan antar 

tabel-tabel dalam basis data. Oleh karena itu, ERD merupakan 

suatu model visual yang membantu pengembangan basis data 

dengan menggambarkan relasi antara entitas atau objek dalam basis 

data. 

 
Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram 

 

No Simbol Keterangan  
1. Data EntitasSegala sesuatu baik yang nyata maupun 

 

abstrak yang datanya akan direkam. 
 
 

 

2. Atribut DataAtribut data yang dimiliki oleh tiap entitas 
 

yang nantinya akan menjadi fielddata. 
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No  Simbol Keterangan 

3. Relasi Menunjukkan adanya hubungan antar 

    sejumlah entitas yang berasal dari 

    himpuan entitas berbeda. 

   

4. Aliran data Menyatakan penghubung antar relasi 

    dengan data entitas dan data entitas 

    dengan atribut. 
   

Sumber : Rosa (2019:4)   
 

 

2.2 Gambaran Umum CV ASDA Cabang Palembang 

 

2.2.1. Sejarah CV ASDA Cabang Palembang 

 

CV ASDA (Aldebaran Safety Driving Academy) Cabang 

Palembang adalah sebuah institusi pendidikan yang 

mengkhususkan diri dalam penyelenggaraan program pelatihan 

berkendara yang aman dan terampil. Berlokasi di Kota Palembang, 

Sumatera Selatan, lembaga ini telah menunjukkan pertumbuhan 

signifikan sebagai salah satu entitas pendidikan berkendara yang 

diakui di daerah tersebut. 

Dengan kepemimpinan dari Direktur, Pak Robiansyah 

Firnando, CV ASDA Cabang Palembang berdedikasi untuk 

menyediakan keterampilan berkendara yang esensial bagi 

komunitas. Dengan dukungan tim yang terdiri dari 1 Manager, 2 

Admin, dan 4 Trainer yang penuh dedikasi, institusi ini telah sukses 

dalam membekali banyak individu dengan keterampilan berkendara 

yang aman dan menginspirasi kepercayaan diri. 
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Sebagai entitas edukatif yang berorientasi pada 

keprofesionalan, CV ASDA Cabang Palembang memprioritaskan 

kepuasan klien. Tim dengan kemampuan komunikasi yang cakap 

telah disiapkan untuk memastikan komunikasi yang efisien dan 

memberikan pengalaman belajar yang memuaskan bagi peserta. 

Instruktur yang berdedikasi dengan pengalaman antara 2 hingga 8 

tahun dan memiliki sertifikat nasional menjamin standar kualitas 

dari program pendidikan yang diberikan. 

 
Dalam rangka memenuhi kebutuhan pelatihan, CV ASDA 

Cabang Palembang menawarkan armada mobil pelatihan terbaru, 

termasuk Daihatsu Ayla, Toyota Agya, Daihatsu Sigra, Toyota 

Avanza, dan Daihatsu Xenia. Untuk program latihan manual, mobil 

pelatihan telah dirancang khusus tanpa sistem kopling bantu, 

memungkinkan peserta untuk lebih mudah menguasai kendali 

kopling tanpa intervensi dari instruktur. 

Salah satu keunggulan lain dari CV ASDA Cabang Palembang 

adalah fleksibilitas dalam jadwal pelatihan yang memungkinkan 

peserta untuk mengatur ulang sesi latihan jika tidak dapat hadir. 

Selain itu, kerjasama dengan perusahaan asuransi mobil telah 

dijalin untuk memberikan perlindungan allrisk terhadap semua 

mobil yang digunakan selama proses pelatihan. 

Dengan tekad untuk menyediakan pendidikan berkualitas 

tinggi, tim yang terlatih dengan baik, dan armada mobil yang selalu 
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diperbarui, CV ASDA Cabang Palembang berkomitmen untuk 

tetap menjadi solusi terdepan dalam pilihan pelatihan berkendara 

yang aman, efisien, dan dapat dipercaya bagi masyarakat. 

 
2.2.2. Visi dan Misi CV ASDA Cabang Palembang 

 

2.2.2.1  Visi CV ASDA Cabang Palembang 

 

Menjadi lembaga edukasi berkendara terbaik dan 

terpercaya di Indonesia dengan berbekal pengalaman dan 

inovasi dalam pelatihan membentuk generasi pengemudi 

handal dan menjadi pelopor keselamatan berlalu lintas. 

 
2.2.2.2  Misi CV ASDA Cabang Palembang 

 

1. Memperluas Jaringan 

 

2. Memberikan Pelayanan pendidikan mengemudi yang 

berkualitas 

3. Profesional dan terpercaya 

 

2.2.3. Struktur Organisasi dan uraian tugas wewenang 

 

1. Struktur Organisasi 

 

Struktur organisasi pada CV ASDA Cabang Palembang 

 

dapat dilihat pada gambar 2.1 
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STRUKTUR PERUSAHAAN 

CV ASDA CABANG PALEMBANG 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 2.1. Struktur Organisasi CV ASDA Cabang Palembang. 
 
 

 

2. Uraian Tugas dan Tanggung Jawab 

 

Dalam struktur organisasi CV ASDA Cabang Palembang, 

Berdirinya dari beberapa bagian, masing-masing bagian 

mempunyai tugas dan tanggung jawab. Adaupun uraian tugas 

dan tanggung jawab dari masing-masing bagian adalah sebagai 

berikut: 

 
a. Direktur 

 

Adaupun tugas dan tanggung jawab dari seorang direktur 

adalah sebagai berikut: 

1. Mengambil keputusan strategis yang menentukan arah, visi, 

dan misi perusahaan. 
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2. Mengidentifikasi dan mengevaluasi peluang serta risiko 

bisnis yang relevan. 

3. Merumuskan, mengembangkan, dan merevisi kebijakan 

perusahaan. 

4. Memastikan implementasi kebijakan perusahaan di semua 

departemen dan unit bisnis. 

5. Bertanggung jawab atas keselamatan dan kualitas pelatihan 

yang disediakan oleh perusahaan kepada peserta kursus. 

6. Memastikan bahwa perusahaan mematuhi semua regulasi 

dan persyaratan hukum terkait operasi kursus mobil. 

b. Manajer 

 

Adapun tugas bertanggung jawab dari seorang Manager 

adalah sebagai berikut: 

1. Mengawasi rekrutmen, seleksi, dan penempatan karyawan 

sesuai dengan kebutuhan perusahaan. 

2. Menangani permasalahan karyawan, termasuk konflik, 

disiplin, dan kesejahteraan mental. 

3. Mengelola dan mengawasi laporan keuangan perusahaan, 

termasuk pembukuan, anggaran, dan proyeksi keuangan. 

4. Mengawasi kepatuhan perusahaan terhadap regulasi pajak 

dan menerapkan strategi perencanaan pajak yang efisien. 
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c. Admin 1 

 

Adapun tugas dan bertanggung jawab dari Admin 1 adalah 

sebagai berikut: 

1. Menyambut dan melayani tamu dengan ramah, 

profesional, dan sopan. 

2. Mengkoordinasikan dan mengatur jadwal latihan peserta 

sesuai dengan kebutuhan dan permintaan. 

3. Memonitor dan memastikan kelancaran pelaksanaan latihan 

sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan. 

d. Admin 2 

 

Adapun tugas dan tanggung jawab Admin 2 adalah sebagai 

berikut: 

1. Memberikan panduan dan arahan kepada peserta mengenai 

prosedur dan persyaratan yang diperlukan untuk penerbitan 

Surat Izin Mengemudi (SIM). 

2. Mengkoordinasikan dengan pihak berwenang atau instansi 

terkait, seperti Departemen Perhubungan atau Satuan Lalu 

Lintas, dalam proses pengurusan SIM peserta. 

3. Mengatasi dan menyelesaikan kendala atau masalah yang 

mungkin timbul selama proses pengurusan SIM. 

 
e. Trainer Manual 

 

Adaupun tugas dan tanggung jawab Trainer Manual adalah 

sebagai berikut: 
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1. Memberikan instruksi dan demonstrasi teknik mengemudi 

mobil transmisi manual kepada peserta. 

2. Membimbing peserta dalam latihan mengemudi, termasuk 

penerapan teknik pengoperasian kopling, gigi, dan pedal gas. 

3. Mengembangkan atau mempersiapkan materi pelatihan dan 

kurikulum sesuai dengan kebutuhan peserta dan standar 

keselamatan mengemudi. 

4. Memastikan keselamatan peserta selama sesi latihan dengan 

mengawasi dan mengarahkan peserta untuk mengikuti 

prosedur keselamatan yang benar. 

 
f. Trainer Metik 

 

Adaupun tugas dan tangguang jawab dari Trainer Metik 

adalah sebagai berikut: 

1. Memberikan instruksi dan demonstrasi teknik mengemudi 

mobil transmisi otomatis kepada peserta. 

2. Membimbing peserta dalam latihan mengemudi, termasuk 

penerapan teknik pengoperasian kopling, gigi, dan pedal gas. 

3. Mengembangkan atau mempersiapkan materi pelatihan dan 

kurikulum sesuai dengan kebutuhan peserta dan standar 

keselamatan mengemudi. 

4. Memastikan keselamatan peserta selama sesi latihan dengan 

mengawasi dan mengarahkan peserta untuk mengikuti 

prosedur keselamatan yang benar. 
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2.2.4 Uraian Kegiatan 

 

Selama melakukan PKL kurang lebih 1 bulan penulis diminta 

oleh direktur perusahaan untuk fokus membuatkan website CV 

ASDA dan penulis melakukan observasi, wawancara kepada 

direktur yang bernama Pak Robiansyah Firnando. Penulis juga 

meminta data-data yang dibutuhkan untuk membuat laporan praktik 

kerja lapangan seperti data peserta, trainer dan lain sebagainya di 

CV ASDA Cabang Palembang. 



 
 

 

BAB III 

 

PEMBAHASAN 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 

Dalam hasil pengamatan yang telah dilakukan penulis selama 

melakukan Praktik Kerja Lapangan di CV ASDA Cabang Palembang 

media yang digunakan yaitu masih menggunakan cara konversional. Oleh 

karna itu penulis memberikan solusi kepada pihak perusahaan untuk 

membuat website sebagai media promosi dan penyebaran informasi yang 

lebih efektif. 

 
3.1.1 Prosedur yang berjalan 

 

Prosedur yang berjalan pada CV ASDA Cabang Palembang 

pada proses pendaftaran dan pemberian informasi kepada peserta 

yang mendaftar digambarkan pada flowchart yang menjelaskan 

bagan alur sistem yang berjalan pada CV ASDA. Dari prosedur 

yang berjalan, penulis dapat mengetahui gambaran proses kerja 

yang ada pada CV ASDA, dapat dilihat pada gambar 3.1 
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Gambar 3.1 Flowchart Sistem yang Berjalan 
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Berdasarkan gambar 3.1 dapat dijelaskan sebagai berikut: 

 

1. Mulai. 

 

2. Peserta Datang ke kantor kursus mobil. 

 

3. Admin menjelaskan informasi tentang kursus. 

 

4. Admin menanyakan apakah peserta ingin mendaftar atau tidak. 

 

5. Jika peserta tidak mendaftar maka proses selesai, sedangkan jika 

peserta melakukan pendaftaran maka proses berlanjut. 

6. Admin memberikan formulir pendaftaran kepada peserta yang 

ingin mendaftar. 

7. Peserta Mengisi formulir pendaftaran. 

 

8. Peserta memberikan dokumen data peserta kepada admin 2 

rangkap. 

9. Setelah menerima data peserta, admin memberikan kwitansi 

pembayaran kepada peserta. 

10. Peserta melakukan pembayaran dengan mengisi kwitansi 

pembayaran. 

11. Peserta dan admin mendapatkan masing-masing 1 kwitansi 

pembayaran. 

12. Admin memberikan jadwal latihan kursus kepada peserta. 

 

13. Peserta Menerima jadwal latihan kursus dan mendapatkan 

modulus teori. 

14. Admin membuat laporan perbulan dari hasil kegiatan perusahaan. 
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15. Admin membuat 2 rangkap dokumen laporan dan diberikan 

kepada owner untuk di tanda tangani 

16. Owner menanda tangani laporan perbulan dan menyimpan 1 

rangkap laporan. 

17. Admin menerima 1 rangkap laporan yang telah ditanda tangani 

oleh owner. 

18. Selesai. 
 
 
 
 

3.1.2 Prosedur yang Diusulkan 

 

Flowchart yang diusulkan untuk proses pelayanan jasa kursus 

mengemudi dan media promosi serta penyebaran informasi pada 

CV ASDA yang dijadikan sebuah sistem, dapat dilihat pada 

gambar 3.2 
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Gambar 3.2 Flowchart sistem yang diusulkan 
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Berdasarkan gambar 3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut: 
 

1. Mulai. 

 
2. Admin melakukan login aplikasi. 

 
3. Admin memasukan username dan password pada aplikasi. 

 
4. Jika username dan password berhasil maka proses lanjut, jika 

username dan password salah maka proses selesai. 

5. Masuk kedalam dashboard aplikasi. 

 
6. Admin memasukan data home, data team, data materi, data info 

dan data jadwal. 

7. Peserta melakukan pendaftaran pada aplikasi. 

 
8. Peserta melakukan transaksi pembayaran. 

 
9. Admin menerima data transaksi dari peserta. 

 
10. Admin mengaktifkan peserta yang telah melakukan proses 

transaksi. 

11. Admin memasukan jadwal kedalam akun peserta yang aktif. 

 

12. Peserta menerima jadwal latihan kursus mobil. 

 

13. Peserta menjalani kursus mobil sesuai dengan jadwal yang 

diberikan. 

14. Admin memberikan sertifikat kepada peserta yang telah 

menyelesaikan latihan kursus mobil. 

15. Peserta menerima sertifikat kursus mengemudi. 

 

16. Admin membuat laporan data peserta dan data transaksi selama 

satu bulan. 
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17. Admin mencetak laporan perbulan. 

 
18. Admin memberikan dokumen laporan kepada owner untuk ditanda 

tangani. 

19. Owner melakukan tanda tangan pada dokumen laporan dan 

memberikan 1 rangkap kepada admin. 

20. Admin menerima laporan yang telah di tanda tangani oleh owner. 

 
21. Selesai. 

 

3.2 Evaluasi dan pembahasan 

 

3.2.1 Evaluasi 

 

Berdasarkan hasil wawancara langsung kepada Bapak 

Robiansyah Firnando dalam waktu menjalani Praktik Kerja 

Lapangan di CV ASDA dalam proses pendaftaran kursus 

mengemudi masih dilakukan secara konversional dan dimana 

perosesnya dimulai dari pelanggan datang ke kantor dan akan 

dilayani pada admin dari CV ASDA. Prosesnya admin memberikan 

informasi terkait jadwal, katergori kelas, dan informasi lainnya 

kepada peserta yang ingin mendaftar. Setelah itu memberikan form 

pendaftaran dan diberikan kepada peserta, jika peserta setuju maka 

admin akan membuat kwitansi pembayaran untuk melanjutkan ke 

proses pembayaran oleh peserta. Kemudian setelah perserta telah 

selesai melakukan proses pembayaran, admin akan memberikan 

jadwal latihan kepada peserta sesuai dengan jadwal yang dipilih 
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oleh perserta sebelumnya dan peserta sudah bisa langsung 

melakukan pembelajaran kursus mengemudi. 

 
3.2.2 Pembahasan 

 

Masalah yang terjadi di CV ASDA adalah admin mengelola 

data peserta yang masih dilakukan secara konversional yaitu 

pencatatan data pendaftaran peserta menggunakan kertas. Maka 

dari itu, solusi yang dapat diambil penulis mengusulkan untuk 

membuat website yang dapat digunakan sebagai media informasi 

dan pengelolaan data pendaftaran peserta. 

 
3.2.2.1 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Data flow Diagram merupakan alat bantu yang dapat 

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan 

terstruktur dan jelas. Berdasarkan analisis penulis, penulis 

memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang 

akan dirancang sebagai berikut: 

 
1. Diagram Konteks 

 

Diagram konteks adalah diagram yang 

menggambarkan bagian besar dari aliran arus sistem 

website pada CV ASDA Cabang Palembang dapat di lihat 

gambar 3.6 
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Gambar 3.3 Diagram Konteks 

 

Berdasarkan gambar 3.3. diagram konteks diatas, dapat dijelaskan 

Website CV ASDA Cabang Palembang terdapat 3 terminator yaitu admin, 

peserta, dan owner. 

Data yang bersumber dari admin berupa data login, data jadwal, data 

team, data materi, data transaksi, data peserta, data pendaftaran dan data 

sertifikat. Sedangkan output yang diterima berupa info login, info jadwal, 

info team, info materi, info transaksi, info peserta, info pendaftaran dan 

info sertifikat. 

Data yang bersumber dari peserta berupa data peserta, data pendaftaran 

dan bukti pembayaran sedangkan output yang diterima berupa, info 

pendaftaran, info jadwal, info sertifikat, info team dan info materi. 

 
Data yang diterima oleh owner berupa laporan peserta dan laporan 

transaksi. 
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2. Diagram level 0 

 

DFD Level 0 adalah diagram yang menujukan semua 

proses utama yang menyusun keseluruhan sistem. 

Diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.4 Diagram level 0 
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Berdasarkan gambar 3.4 pada diagram level 0 dapat dijelaskan 

sebagai berikut: 

1. Modul proses 1.0 adalah aktifitas dimana peserta menginput 

data peserta. 

2. Modul proses 2.0 adalah aktifitas dimana admin mengelola data 

pendaftaran yang telah dilakukan oleh peserta pada saat 

mendaftar. 

3. Modul proses 3.0 adalah aktifitas dimana admin menerima data 

transaksi yang dilakukan oleh peserta pada saat melakukan 

pendaftaran. 

4. Model proses 4.0 adalah aktifitas dimana admin melakukan 

input data paket latihan yang dapat dipilih oleh peserta pada 

halaman peserta. 

5. Modul proses 5.0 adalah aktifitas dimana admin melakukan 

input data team dan digunakan admin untuk memilih trainer 

bagi peserta. 

6. Modul proses 6.0 adalah aktifitas dimana admin menentukan 

trainer untuk peserta melalui data team dan data paket latihan. 

7. Modul proses 7.0 adalah aktifitas dimana admin input data 

jadwal dan digunakan untuk peserta memilih jadwal latihan. 

8. Modul proses 8.0 adalah aktifitas dimana admin melakukan 

input sertifikat untuk peserta. 
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9. Modul data laporan 9.0 adalah aktifitas dimana owner melihat 

laporan peserta, transaksi, dan pendaftaran. 

 
3.2.2.2  Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Berikut merupakan gambar Entity Relationship Diagram 

(ERD) yang dilengkapi dengan atribut-atribut secara detail 

dari masing-masing himpuan relasi yang berisi komponen-

komponen entitas. Diagram dapat dilihat gambar 3.5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 
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2.2.3 Perancangan 

 

3.2.3.1 Struktur tabel 

 

Terdapat 8 struktur tabel dari website yang akan digunakan 

untuk menyimpan data didalam database, nama database nya 

adalah tabel peserta, tabel pendaftaran, tabel transaksi, tabel 

paket_latihan, tabel jadwal, tabel set_trainer, tabel team dan 

tabel sertifikat. Adapun tabelnya sebagai berikut: 

 
1. Tabel Peserta 

 

Tabel digunakan untuk menyimpan data peserta yang 

 

didapat dari hasil pendaftaran yang peserta lakukan. tabel dapat 

 

dilihat pada gambar 3.1. 

 

Nama tabel: Peserta 

 

Primary key*: id_peserta 

 

Foreign key**: email , jadwal_id 

 

  Tabel 3.1 Peserta  
      

No field  type with keterangan 
      

1. id*  int 11 Primary 
      

2. email**  varchar 255 Foreign key 
      

3. nama_lengkap  varchar 255  
      

4. password  varchar 255  
      

5. status  varchar 255  
      

6. aktif  int 11  
      

7. tgl_isi  timestamp -  
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8. 

 
 
 
 
 

 

Jadwal_id** 

 
 
 
 
 

 

int  

 
 
 
 
 

 

11 

 
 
 
 
 

 

Foreign key 
 
 

 

2. Tabel Pendaftaran 

 

Tabel digunakan untuk menyimpan database di nama tabel 

pendaftaran. Tabel dapat dilihat pada pada 3.2 Nama tabel: 

pendaftaran 

Primary key*: id_daftar 

 

Foreign key**: id_peserta 

 

 Tabel 3.2 Pendaftaran  
     

No. field type with keterangan 
     

1. id_daftar* int 11 Primary 
     

2. Id_peserta** int 11 Foreign key 
     

3. jenis_kursus varchar 255  
     

4. paket_latihan varchar 255  
     

5. metode_pembayaran varchar 225  
     

6. bukti_pembayaran varchar 255  
     

7. status int 11  
     

8. Created_at timestamp -  
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3. Tabel Transaksi 

 

Tabel digunakan admin melihat hasil transaksi yang 

sebelumnya di input peserta pada saya melakukan pendaftaran. 

di simpan database nama tabelnya adalah transaksi. Tabel dapat 

dilihat pada pada gambar tabel 3.3 Nama tabel: transaksi 

 
 

Primary key*: id_transaksi 

 

Foreign key**: id_daftar 

 

Tabel 3.3 Transaksi 

 

No. field type with keterangan 

1. id_transaksi* int 11 Primary 

2. id_daftar** int 11 Foreign key 

3. metode_pembayaran varchar 50  

4. status_transaksi varchar 50  

5. tgl_transaksi timestamp -  

6. status varchar 100   
 
 

 

4. Tabel Paket Latihan 

 

Tabel digunakan untuk menyimpan jenis kursus dan paket 

yang dapat dipilih oleh peserta pada saat melakukan 

pendaftaran, tabel ini di simpan pada database paket_latihan. 

Tabel dapat dilihat pada pada gambar 3.4 Nama tabel: 

paket_latihan 
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Primary key*: id_paket 

 

Tabel 3.4 Paket Latihan 

 

No. field type with keterangan 

1. id_paket* int 11 Primary key 

2. Jenis_kursus varchar 50  

3. Paket_kursus varchar 50  

4. Jumlah_pertemuan int 11  

5. Durasi_pertemuan varchar 50  

6. harga decimal (10,2)   
 
 

 

5. Tabel Jadwal 

 

Tabel digunakan untuk jam dan jenis waktu yang dapat 

dipilih oleh peserta. Tabel dapat dilihat pada pada 3.5 Nama 

tabel: jadwal 

Primary key*: jadwal_id 

 

  Tabel 3.5 Jadwal  
      

No field  type with keterangan 
      

1. jadwal_id*  int 11 Primary key 
      

2. waktu  time -  
      

3. Jenis_waktu  enum ‘pagi’  

    ‘siang’  

    ‘sore’  

    ‘malam’  
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6. Tabel Set_Trainer 

 

Tabel digunakan admin untuk menentukan trainer untuk 

peserta. Tabel dapat dilihat pada pada 3.6 Nama tabel: 

set_trainer 

Primary key*: id_set 

 

Foreign key**: id_team, id_peserta, dan id_paket 

 

  Tabel 3.6 Set_Trainer  
      

No. field  type with keterangan 
      

1. id_set*  int 11 Primary key 
      

2. id_team**  int 11 Foreign key 
      

3. id_peserta**  int 11 Foreign key 
      

4. id_paket**  id 11 Foreign key 
      

 

 

7. Tabel Team 

 

Tabel digunakan untuk menyimpan data team dan trainer 

yang di kelola oleh admin. Tabel dapat dilihat pada pada 3.7 

Nama tabel: team 

Primary key*: id_team 
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  Tabel 3.7 Team   
       

No. field  type  with keterangan 
       

1. id_team*  int  11 Primary 
       

2. nama  varchar  255  
       

3. foto  varchar  255  
       

4. isi  text  -  
       

5. tgl_isi  timestamp  -  
       

 

 

8. Tabel Sertifikat 

 

Tabel digunakan admin untuk mengelola sertifikat peserta 

dan admin mengupload sertifikat. Tabel dapat dilihat pada pada 

3.8 

Nama tabel: Pembayaran 

 

Primary key*: id_sertifikat 

 

Foreign key**: id_peserta 

 

  Tabel 3.8 Sertifikat  
      

No field  type with keterangan 
      

1. id_sertifikat*  int 11 Primary key 
      

2. id_peserta  int 11 Foreign key 
      

3. foto_sertifikat  varchar 255  
      

5. status  varchar 50  
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3.2.3.2 Desain Interface 

 

1. Desain Interface Home 

 

Desain Home berisi profil dari perusahaan CV ASDA yang 

 

dapat dilihat oleh peserta. Desain interface dapat dilihat pada 

gambar 3.6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.6 Desain Interface Home 

 

2. Desain Interface Pendaftaran Peserta 

 

Desain Pendaftaran berisi formulir yang digunakan peserta 

 

untuk mendaftar kursus melalui website. Desain interface dapat 

dilihat gambar 3.7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.7 Desain Interface Pendaftaran Peserta 
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3. Desain Interface Login Peserta 

 

Desain Login  berisi email dan password yang digunakan 

 

peserta untuk login pada akun peserta. Desain interface dapat 

dilihat pada gambar 3.8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.8 Desain Interface Login. 

 

4. Desain Interface Akun Peserta 

 

Desain akun peserta berisi menampilkan data peserta, 

keterangan trainer, jenis paket latihan yang dipilih oleh peserta 

dan sertifikat peserta, dapat dilihat pada gambar 3.9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.9 Desain Interface Akun Peserta 
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5. Desain Interface Paket 

 

Desain paket menampilkan penjelasan terkait dengan paket 

 

latihan pada perusahaan yang dapat dilihat oleh peserta. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.10 Desain Interface Paket 

 

6. Desain Interface Materi 

 

Desain materi menampilkan link video tutorial yang dapat 

diakses oleh peserta. Desain interface dapat dilihat pada gambar 

3.11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.11 Desain Interface Materi 
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7. Desain Interface Team 

 

Desain team menampilkan gambar dari beberapa team yang 

 

ada didalam perusahaan dan dapat dilihat oleh peserta. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.12 Desain Interface Team 

 

8. Desain Interface Info 

 

Desain team menampilkan info-info terkait dengan alamat, 

telepon dan media sosial dari perusahaan. Desain interface dapat 

dilihat pada gambar 3.13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.13 Desain Interface Info 
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9. Desain Interface Login Admin 

 

Desain  Login  ini  berisi  username  dan  password  yang 

 

digunakan oleh admin untuk login pada dashboard admin. 

 

Desain interface  dapat dilihat pada gambar 3.14  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.14 Desain Interface Login Admin 

 

10. Desain Interface Dashboard Admin 

 

Desain  dashboard  berisi  tampilan  depan  tempat  dimana 

 

admin dapat mengelola website. Desain interface dapat dilihat 

pada gambar 3.15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.15 Desain Interface Dashboard Admin 
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11. Desain Interface Input Home 

 

Desain  Input  Home  berisi  judul,  kutipan,  dan  isi  yang 

 

digunakan admin untuk menambahkan data pada home. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.16 Desain Interface Input Home 

 

12. Desain Interface Input Team 

 

Desain  Input  Teamberisi  foto,  nama  dan  isi  yang 

 

digunakan admin untuk menambahkan data team. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.17 Desain Interface Input Team 
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13. Desain Interface Input Materi 

 

Desain Input materi berisi Link video, nama dan isi yang 

 

digunakan admin untuk menambahkan materi. Desain interface 

dapat dilihat pada gambar 3.18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.18 Desaian interface Input Materi 

 

14. Desain Interface Input Info 

 
Desain Input Info berisi Judul dan isi yang digunakan admin 

 

untuk menambahkan data info pada website. Desain interface 

dapat dilihat pada gambar 3.19 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.19 Desain interface Input Info 
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15. Desain Interface Halaman Pendaftaran 

 

Desain Halaman Pendaftaran berisi email, nama lengkap, 

 

kursus, paket, metode, bukti, status, waktu pendaftaran, 

pertemuan dan harga yang didapat dari hasil pendaftaran yang 

peserta lakukan. Desain interface dapat dilihat gambar 3.20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.20 Desain Interface Halaman Pendaftaran 



50 
 
 
 
 
 

 

16. Desain Interface Halaman Transaksi 

 
Desain Halaman Transaksi berisi Id transaksi, nama lengkap, 

 

metode pembayaran, status, dan waktu transaksi. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.21 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.21 Desain Interface Halaman Transaksi 

 

17. Desain Interface Halaman Peserta 

 

Desain Halaman Peserta berisi Email, nama, jadwal trainer, 

 

status, dan aksi. Desain interface dapat dilihat pada gambar 3.22  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.22 Desain Interface Halaman Peserta 
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18. Desain Interface Input jadwal 

 

Desain Input Jadwal berisi waktu,  dan jenis waktu yang 

 

digunakan admin untuk menentukan jadwal bagi peserta. Desain 

interface dapat dilihat pada gambar 3.23 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.23 Desain Interface Input Jadwal 

 

19. Desain Interface Input Paket Latihan 

 

Desain  Input  Paket  Latihan  berisi  jenis  kursus,  paket, 

 

jumlah pertemuan, Durasi Pertemuan, dan harga yang digunakan 

admin untuk mengatur jenis paket latihan dalam perusahaan. 

Desain interface dapat dilihat pada gambar 3.24 
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Gambar 3.24 Desain Interface Input Paket Latihan 

 

20. Desain Interface Upload Sertifikat 

 

Desain  Interface  Upload  Sertifikat  berisi  email,  nama, 

 

sertifikat, status, dan aksi. Desain interface dapat dilihat pada 

gambar 3.25 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.25 Desain Interface Upload Sertifikat 
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21. Desain Interface Ganti Password 

 

Desain  Ganti  Password  berisi  password  lama,  password 

 

baru dan konfirmasi password yang digunakan oleh admin untuk 

mengubah password akun admin. Desain interface dapat dilihat 

pada gambar 3.26 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.26 Desain Interface Ganti Password 
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3.2.3.3 Interface 

 

1. Interface Halaman Home 

 

Halaman  Home  menampilkan  profil  perusahaan,  dapat 

 

dilihat pada gambar 3.27  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.27 Interface Halaman 

Home 2. Interface Halaman Pendaftaran Peserta 

 
Halaman pendaftaran peserta menampilkan formulir 

pendaftaran bagi peserta yang ingin mendaftar kursus 

mengemudi, dapat dilihat pada gambar 3.28 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.28 Interface Halaman Pendaftaran Peserta 
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3. Interface Halaman Login Peserta 

 

Halaman  Login  Peserta  berisi  email  dan  password  yang 

 

digunakan peserta untuk masuk pada halaman akun peserta, 

dapat dilihat pada gambar 3.29 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.29 Interface Halaman Login Peserta 

 

4. Interface Halaman Akun Peserta 

 

Halaman  akun  peserta  menampilkan  data  peserta  setelah 

 

berhasil  melakukan  pendaftaran,  dapat  dilihat  pada  gambar 

 

3.30  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.30 Interface Halaman Akun Peserta 
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5. Interface Halaman Paket 

 

Halaman  Paket  berisi  penjelasan  terkait  dengan  paket 

 

latihan yang diberikan oleh perushaan kepada peserta, dapat 

dilihat pada gambar 3.31 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.31 Interface Halaman Paket 

 

6. Interface Halaman Team 

 

Halaman team berisi siapa saja team pada perusahaan CV 

ASDA, dapat dilihat pada gambar 3.32 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.32 Interface Halaman Team 
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7. Interface Halaman Materi 

 

Halaman  materi  berisi  beberapa  video  tutorial  yang  bisa 

 

diakses oleh peserta sebagai materi awal sebelum melakukan 

latihan mengemudi, dapat dilihat pada gambar 3.33 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.33 Interface Halaman Materi 

 

8. Interface Halaman Info 

 

Halaman info yang berisikan informasi terkait dengan 

 

alamat, kontak dan sosial media perusahaan, dapat dilihat pada 

 

gambar 3.34  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.34 Interface Halaman Info 
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9. Interface Halaman Login Admin 

 

Halaman Login admin berisi username dan password yang 

 

digunakan admin untuk masuk pada halaman dashboard admin, 

dapat dilihat pada gambar 3.35 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.35 Interface Halaman Login Admin 

 

10. Interface Halaman Dashboard Admin 

 

Halaman dashboard admin menampilkan halaman depan 

dari halaman untuk mengedit website oleh admin, dapat dilihat 

pada gambar 3.36 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.36 Interface Halaman Dashboard Admin 
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11. Interface Halaman Input Home 

 

Halaman input home berisi form pengisian judul, kutipan 

 

dan isi yang digunakan admin untuk mengedit home, dapat 

dilihat pada gambar 3.37 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.37 Interface Halaman Input Home 

 

12. Interface Halaman Input Team 

 

Halaman input team berisi form pengisian nama, foto dan 

isi yang digunakan admin untuk mengedit halaman team, dapat 

dilihat pada gambar 3.38 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.38 Interface Halaman Input Team 
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13. Interface Halaman Input Materi 

 

Halaman  input  materi  berisi  form  pengisian  nama,  URL 

 

video dan isi yang digunakan admin untuk mengedit halaman 

materi, dapat dilihat pada gambar 3.39 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.39 Interface Halaman Input Materi 

 

14. Interface Halaman Input Info 

 

Halaman input info berisi form pengisian judul dan isi yang 

digunakan oleh admin untuk mengedit halaman info, dapat 

dilihat pada gambar 3.40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.40 Interface Halaman Input Info 
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15. Interface Halaman Pendaftaran Admin 

 

Halaman  pendaftaran  admin  berisi  data-data  dari  hasil 

 

pendaftaran yang peserta lakukan pada halaman pendaftaran, 

dapat dilihat pada gambar 3.41 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.41 Interface Halaman Pendaftaran Admin 

 

16. Interface Halaman Transaksi 

 

Halaman transaksi berisi hasil transaksi yang dilakukan oleh 

 

peserta setelah melakukan pendaftaran, dapat dilihat pada 

 

gambar 3.42  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.42 Interface Halaman Transaksi 
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17. Interface Halaman Peserta 

 

Halaman peserta berisi data peserta yang didapat dari hasil 

 

pendaftaran yang telah peserta lakukan pada halaman 

pendaftaran, dapat dilihat pada gambar 3.43 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.43 Interface Halaman Peserta 

 

18. Interface Halaman Input Jadwal 

 

Halaman input jadwal berisi form pengisian waktu dan jenis 

waktu yang digunakan admin untuk mengatur jadwal, dapat 

dilihat pada gambar 3.44 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.44 Interface Halaman Input Jadwal 
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19. Interface Halaman Input Paket 

 

Halaman  input  paket  berisi  form  pengisian  jenis  kursus, 

 

paket kursus, jumlah pertemuan, durasi pertemuan dan harga 

yang digunakan admin untuk mengedit halaman paket, dapat 

dilihat pada gambar 3.45 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.45 Interface Halaman Input Paket 

 

20. Interface Halaman Upload Sertifikat 

 

Halaman sertifikat berisi data sertifikat untuk peserta yang 

 

diakses oleh admin, dapat dilihat pada gambar 3.46  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.46 Interface Halaman Upload Sertifikat 
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21. Interface Halaman Ganti Password 

 

Halaman ganti password berisi form password lama dan 

 

baru serta konfirmasi password untuk admin mengganti 

password akun admin, dapat dilihat pada gambar 3.47 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.47 Interface Halaman Ganti Password 



 
 

 

BAB IV 

 

PENUTUP 

 

1.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa telah dihasilkan website dari perusahaan CV ASDA yang dapat 

menyelesaikan permasalahan dari perusahaan tersebut. Selama 

melakukan Praktik Kerja Lapangan penulis menemukan bahwa beberapa 

layanan seperti pemberian modul pembelajaran masih dilakukan secara 

tradisional, yang dapat menghambat efisiensi dan efektivitas proses 

belajar mengajar. Berdasarkan wawancara dengan pak Robiansyah 

Firnando, CV ASDA memiliki potensi besar namun terkendala oleh 

metode promosi dan administrasi yang belum optimal. 

Sebagai solusi, penulis merekomendasikan pembuatan sebuah 

website untuk CV ASDA. Website ini diharapkan dapat meningkatkan 

penyebaran informasi dan promosi, memudahkan proses pendaftaran dan 

pembelajaran bagi peserta, serta menjangkau target pasar yang lebih luas. 

Dengan demikian, CV ASDA dapat meningkatkan efisiensi operasional 

dan memberikan pengalaman belajar yang lebih baik bagi peserta. 

 
1.2 Saran 

 

Adapun saran yang dapat penulis berikan dalam pengembangan 

aplikasi kedepanya, CV ASDA perlu memberikan pelatihan kepada staf, 

terutama admin dan pelatih, mengenai penggunaan dan pengelolaan 

website. 
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