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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini, pencatatan kas di CV Hawara masih dilakukan dengan melakukan 

pencatatan kas yang harus di pindahkan dari manual book ke excel. Proses ini 

merupakan bagian dari rutinitas harian yang dilaksanakan oleh tim keuangan 

perusahaan. Meskipun metode manual ini telah digunakan selama bertahun-tahun 

dan dianggap cukup memadai pada awalnya, seiring berjalannya waktu, metode ini 

mulai menunjukkan berbagai kelemahan yang semakin sulit untuk diabaikan.  

Pengelolaan kas dan arus keuangan yang masih dilakukan secara manual 

menimbulkan berbagai kerugian bagi perusahaan, mulai dari kesalahan data, 

inefisiensi waktu, hingga pengambilan keputusan strategis yang kurang tepat. 

Ketidakakuratan sering terjadi, seperti kesalahan pencatatan atau penjumlahan, 

sehingga saldo akhir menjadi tidak sesuai dan menyesatkan manajemen tentang 

kondisi keuangan perusahaan. Selain itu, pencatatan manual memakan waktu lebih 

lama karena setiap transaksi harus diinput satu per satu, menghabiskan waktu yang 

seharusnya dapat dialokasikan untuk tugas strategis. Terakhir, data yang tidak real-

time dan tidak akurat menyebabkan keterlambatan dalam penyusunan laporan, yang 

berisiko membuat manajemen kehilangan peluang atau bahkan membuat keputusan 

yang keliru karena kondisi keuangan perusahaan tidak tercermin dengan benar. Hal 

ini pada akhirnya dapat menghambat pertumbuhan dan merugikan perusahaan 

dalam jangka panjang. 
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Selain itu, proses audit kas yang dilakukan dengan melakukan pencatatan 

kas yang harus di pindahkan dari manual book ke excel juga menjadi tantangan 

tersendiri. Audit kas merupakan elemen penting dalam pengawasan keuangan, di 

mana setiap transaksi kas harus diverifikasi untuk memastikan keakuratan dan 

keabsahan pencatatannya.  

Solusi untuk mengatasi masalah ini adalah dengan membuat 

“PERANCANGAN APLIKASI PENCATATAN KAS BERBASIS WEBSITE 

PADA CV HAWARA”.  Aplikasi ini memungkinkan pemantauan pemasukan dan 

pengeluaran kan secara real-time, pencatatan kas masuk dan keluar. Dengan 

aplikasi ini perushaan dapat mengoptimalkan manajemen kas, menguraki resiko 

kesalahan penginputan kas masuk dan kas keluar,serta meningkatkan efisiensi 

oprasional. 

1.2 Ruang Lingkup PKL 

Adapun ruang lingkup yang terkait penelitian yang akan dibahas antara lain:  

1. Perancangan Aplikasi Pencatatan Kas Berbasis Website 

Menampilkan data pembayaran kas dan data pengeluaran kas pada 

CV Hawara 

2. Aplikasi mempunya  2 user yaitu Admin dan Owner 

3. Admin dapat mengakses penuh untuk kas masuk dan kas keluar. 

4. Aplikasi dibuat dengan menggunakan  Bahasa Pemograman Php . 
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1.3 Tujuan 

1.3.1 Tujuan Umum 

Dengan melaksanakan kegiatan Kerja Praktik terdapat beberapa 

tujuan antara lain:  

1. Kerja Praktik memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk 

menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama kuliah ke dalam 

konteks dunia kerja yang sebenarnya. 

2. Dengan melakukan Kerja Praktik, diharapkan mahasiswa dapat 

langsung melihat tantangan yang muncul dilapangan dan mencari 

solusi yang tepat untuk mengatasinya. 

3. Melalui Kerja Praktik, mahasiswa dapat memmahami secara lebih 

mendalam situasi dan kondisi yang ada di dunia kerja, sehingga 

mereka memperoleh pengalaman yang berharga dan mempersiapkan 

diri secara mental untuk bersaing di dunia kerja. 

4. Kerja Praktik menjadi peluang untuk memperluas wawasan, 

mengembangkan pengetahuan, meningkatkan keterampilan, serta 

membentuk profesionalisme dan keahlian yang diperlukan dalam 

bidang studi masing-masing. 

5. Melalui Kerja Praktik, mahasiswa dapat menghubungkan antara 

konsep teori yang dipelajari dengan aplikasinya dalam situasi nyata, 

memberikan landasan yang kokoh bagi mereka untuk berpartisipasi 

aktif dalam masyarakat setelah lulus. 
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1.3.2 Tujuan Khusus 

Dalam menjalankan kegiatan Kerja Praktik, terdapat beberapa 

tujuan spesifik yang terkait dengan bidang Teknik Informatika, antara lain: 

1. Pembuatan sebuah Aplikasi Berbasis Website di CV Hawara. 

2.   Membuat agar lebih efisien dalam Pendataan kas masuk dan 

pengeluaran kas. 

1.4 Manfaat 

1.4.1 Bagi Mahasiswa 

1. Dapat mengaplikasikan ilmu dan keterampilan yang telah 

diperoleh pada masa kuliah dan sekalian menambah 

wawasan dan pengalaman. 

2. Meningkatkan kedisiplinan dan tanggung jawab 

dalam kerja. 

1.4.2 Bagi Instansi/Perusahaan 

1. Menguatkan kerjasama antara Institusi Pendidikan 

khususnya Akademik dengan berbagai Instansi.  

2. Memperkenalkan dan Mengopimalkan eksistensi Institusi 

Akademik di kalangan dunia kerja, guna memenuhi 

kebutuhan akan tenaga kerja yang profesional dan ahli 

dibidangnya masing-masing. 

3. Mengevaluasi keberhasilan institusi dalam mendidik para 

mahasiswanya. 
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1.4.3 Bagi Akademik 

Manfaat akademik dari penelitian ini adalah dapat dijadikan 

referensi bagi penulis lain dalam penyusunan laporan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL). Selain itu, laporan ini diharapkan dapat menjadi arsip atau 

dokumen yang bermanfaat bagi penulis berikutnya 

1.5 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.5.1 Tempat PKL 

Di CV Hawara, Talang Kelapa.,Kecamatan. Alang-Alang Lebar, 

Kota Palembang, Sumatera Selatan 30153. 

1.5.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Pelaksanaan PKL di lakukan selama satu bulan di mulai dari tanggal 

1 Agustus sampai Tanggal 31 Agustus 2024 Di laksanakan tiga hari dalam 

satu minggun tepatnya pada hari senin,jumat dan abtu dari pukul 09:00 

sampai dengan pukul 17:00. 

1.6 Teknik Pengumpulan Data  

Dalam hal ini teknik pengumpulan data diperoleh dengan 

menggunakan metode:  

1.6.1 Observasi (Pengamatan) 

Menurut  Hartawan (2022), Metode observasi ialah memperhatikan 

sesuatu dengan memakai pengelihatan mata. Jadi, mengobservasi dapat 

dilaksanakan melalui penciuman, pendengaran, penglihatan, peraba, dan 

pengecap. 
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Dalam teknik ini penulis terlibat langsung dalam kegiatan sehari-

hari untuk mengamati aktivitas yang berlangsung di CV Hawara. 

1.6.2 Wawancara (Interview) 

Wawancara, yaitu pelaksanaanya dapat dilakukan secara langsung 

berhadapan dengan yang diwawancarai, tetapi dapat juga secara tidak 

langsung seperti memberikan daftar pertanyaan untuk dijawab pada 

kesempatan lain (SARI, 2021). 

Penulis telah melakukan tanya jawab terhadap salah satu pengawai 

menanyakan tentang apa saja yang di butuhkan pada aplikasi untuk 

pencatatan kas.  

1.6.3 Studi Pustaka  

Menurut Nuraeni & Wulandari (2021), Sebagai  sarana  pembantu  

penulisan  ini,  penulis melakukan   teknik   pengumpulan   data   dengan 

melakukan  pengambilan  data-data  dengan  buku atau  literature  yang  

sesuai  dengan  pembahasan materi   serta   pengetahuan   lain   yang   penulis 

lakukan guna mendapatkan informasi yang dapat menunjang dan 

mempermudah penulisan ini.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Website 

Menurut Kalua et al. (2024:61), Website merupakan sekumpulan halaman 

situs yang tergabung dalam satu domain atau subdomain, ditempatkan di dalam 

World Wide Web (WWW) di internet. Definisi dari website juga mencakup 

halaman yang berisi berbagai data, termasuk teks, gambar, suara, dan elemen 

lainnya, yang dapat diakses secara daring. 

2.1.2 PHP (Hypertext Preprocessor) 

Menurut Ela et al. (2024:548), PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan 

suatu bahasa pemrograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode 

program menjadi kode mesin yang dapat di mengerti oleh komputer yang 

bersifat serverside yang dapat di tambahkan ke dalam HTML. 

2.1.3 Flowchart 

Menurut Zalukhu et al. (2023:62), Flowchart adalah gambaran dalam 

bentuk diagram alir dari algoritma dalam suatu program, yang menyatakan arah 

alur program tersebut. 
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      Tabel 2. 1 Simbol-simbol Flowchart 

Simbol  Keterangan  

 Terminal, digunakan untuk memulai 

atau mengakhiri program.  

  Input/Output, digunakan untuk 

menyatakan input atau output tanpa 

melihat jenis.  

  

 

Manual Opertion, digunakan untuk 

menunjukkan pengelolahan yang 

tidak dilakukan oleh komputer.  

  

 

Decision, digunakan untuk memilih 

proses yang akan dilakukan 

berdasarkan kondisi tertentu.  

  Processing, digunakan untuk 

menunjukkan pengolahan data yang 

dilakukan oleh komputer.  

  Connector, digunakan untuk sambung 

proses ke proses lainnya dalam 

halaman yang sama.  

  Flow,  digunakan  untuk 

menghubungkan simbol yang satu 

dengan yang lainnya, menyatakan arus 

suatu proses.  
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Simbol  Keterangan 

 

 

Offline Connector, digunakan untuk 

sambungan dari proses yang satu ke 

proses berikutnya di halaman yang 

berbeda.  

  Document, digunakan untuk 

mencetak keluaran dalam bentuk 

dokumen (melalui printer).  

  

 

Stored Data, digunakan untuk segala 

bentuk tempat penyimpanan data.  

  

 

Display Symbol, digunakan untuk 

menunjukkan di mana informasi akan 

ditampilkan dalam aliran proses.   

Sumber: (Yulianeu dan Oktamala, 2022)  

2.1.4 Unified Modeling Language (UML) 

Menurut Ardiansyah & Munir (2022:86), Unified  Modeling  

Language (UML) adalah  bahasa  standar  untuk menulis  denah  

perangkat  lunak.  UML  dapat  digunakan untuk  memvisualisasikan,  

menentukan,  membangun,  dan mendokumentasikan artefakdari  sistem  

perangkat  lunak. Dengan kata lain, seperti arsitek bangunan membuat 

denah yang  akan  digunakan  oleh  sebuah  perusahaan  konstruksi, 
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arsitek softwaremembuat  diagram  UML untuk  membantu 

pengembang perangkat lunak membangun perangkat lunak. 

2.1.4.1 Use Case Diagram 

Menurut Saputra et al. (2024:533), Use case menggambarkan    

bagaimana    seseorang    akan    menggunakan    atau memanfaatkan   sistem,   

Sedangkan   aktor   adalah   seseorang   atau   sesuatu   yang berinteraksi  

dengan  sistem. Use  case  diagrammenggambarkan  bagaimana  proses-

proses yang disajikan oleh aktor terhadap sebuah sistem,Simbol-simbol Use 

Case Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

  

Actor 

Mewakili perang orang, 

sistem yang lain, atau alat 

ketika berkomunikasi 

dengan Use Case 

 Use Case 

Abstraksi dan interaksi 

antara sistem dan aktor 

 Association 

Abstraksi dari 

penghubung antara aktor 

dengan Use Case 

 
Generalisasi 

Menunjukkan spesialisasi 

aktor untuk dapat  
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Simbol Nama Keterangan 

  

berpartisipasi dengan Use 

Case 

<<include>> Include 

Menunjukkan bahwa 

suatu Use Case  

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use 

case lainnya 

<<extend>> Extend 

Menunjukkan bahwa 

suatu Use Case 

merupakan tambahan 

fungsional dari Use Case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi 

               Sumber : (Noviantoro et al., 2022)  
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2.1.4.2 Activity Diagram  

Menurut Pranoto et al. (2024:399) Activity   Diagram   adalah   

salah   satu   jenis   diagram   UML   yang   digunakan   untuk 

menggambarkan aliran proses bisnis atau aktivitas yang terjadi dalam 

suatu sistem. Activity Diagram  dapat  membantu  pengembang  

perangkat  lunak  untuk  memodelkan  proses  bisnis atau alurkerja sistem 

dengan lebih sistematis dan terstruktur,Simbol-simbol Activity Diagram 

dapat dilihat pada Tabel 2.3.  

Tabel 2.3 Simbol-simbol Activity Diagram 

  

Simbol Nama Keterangan 

  
Activity 

Memperlihatkan 

bagaimana masing-

masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu 

sama lain. 

 

 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

 Initial Node 

Bagaimana objek 

dibentuk atau diawali 
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Sumber: (Noviantoro et al., 2022)  

 

 

 

 

 

 

 

Simbol Nama Keterangan 

 Acitivity Final Node 

Bagaimana objek 

dibentuk dan diakhiri 

 
Decision 

Digunakan untuk 

menggambarkan suatu 

keputusan / tindakan 

yang harus diambil 

pada kondisi tertentu 

 
Line Connector 

Digunakan untuk 

menghubungkan satu 

simbol dengan simbol 

lainnya 
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2.1.4.3 Sequence Diagram 

Menurut Noviantoro et al. (2022:93) Sequence Diagram 

menggambarkan objek kelakuan pada use case dengan mendeskripsikan 

objek waktu hidup dan pesan yang dikirimkan dan diterima antar objek, 

Simbol-simbol Sequence Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.4  

Tabel 2.4 Simbol-simbol Sequence Diagram 

 

 
Simbol Nama Keterangan 

  
Actor 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem 

 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan  

yang akan dilakukan 

 Boundary 

Class 

Menggambarkan sebuah 

gambaran dari foem 

 
Control Class 

Menggambarkan penghubung 

antara boundary dengan tabel 

 

A focus of 

control & A 

Life Line 

Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

message 

 A message 

Menggambarkan pengiriman 

pesan 
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2.1.4.4 Class Diagram 

Menurut Noviantoro et al. (2022:93), merupakan hubungan antar 

kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain darisuatu  

sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas 

yang menentukan perilaku sistem. Class Diagram juga menunjukkan 

atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah kelas dan constraint yang 

berhubungan dengan objek yang dikoneksikan,Simbol-simbol Class 

Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.5. 
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Tabel 2.5 Simbol-simbol Class Diagram 

Sumber: (Noviantoro, Agung, et al., 2022) 

Simbol Nama Keterangan 

  Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

 Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

 Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 Realization 
Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

 

Depedency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 
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2.2 Profil CV Hawara 

Menggambarkan tentang sejarah, visi dan misi, dan 

struktur organisasi CV. 

2.2.1 Sejarah CV Hawara  

               HAWARA PSYCHOLOGY & HR CONSULTANT didirikan oleh Ibu 

Sulistiana, M.Psi., Psikolog, seorang profesional dengan pengalaman lebih 

dari 20 tahun di bidang psikologi dan pengembangan SDM. Saat ini, beliau 

aktif bekerja di salah satu perusahaan media terbesar di Indonesia dan juga 

mengajar sebagai dosen di beberapa universitas di Palembang. Dengan 

pengalaman luas sebagai Psikolog dan Praktisi HRD, Ibu Sulistiana telah 

terlibat dalam berbagai perusahaan berskala nasional, termasuk BUMN, 

BUMD, dan swasta. Kemampuannya dalam memahami dan mengembangkan 

SDM di berbagai sektor industri membuat beliau sering dipercaya sebagai 

bagian dari tim pre-opening untuk perusahaan-perusahaan besar. HAWARA 

PSYCHOLOGY & HR CONSULTANT menawarkan layanan profesional 

dalam asesmen psikologis, konsultasi strategi HR, pengembangan karyawan, 

dan konsultasi pre-opening untuk perusahaan baru. Dengan tujuan menjadi 

konsultan terkemuka dalam pengembangan SDM di Indonesia, HAWARA 

bertekad membantu organisasi mencapai potensi terbaik melalui strategi yang 

berpusat pada manusia.. 



18 

 

 
 

2.2.2 Visi CV Hawara  

Menciptakan Brand Image Hawara sebagai konsultan SDM dan 

Psikologi yang terbesar dan sersebar di Sumatera dengan Menciptakan dan 

membawa kebaikan dalam kehidupan Masyarakat dengan mencetak sumber 

daya manusia yang bermental positif. 

2.2.3 Misi CV Hawara 

a. Memiliki dua cabang / Tahun secara ownership atau kemitraan. 

b. Menciptakan kehidupan berenergi positif. 

c. Berkontribusi pada peningkatan kualitas Kesehatan Jiwa. 

d. Mengutamakan kualitas dalam pelayanan psikologis. 

e. Mewujudkan Perusahaan yang handal serta Tangguh bersaing dalam 

pelayanan SDM dan Psikologi. 

2.2.4 Struktur Organisasi CV Hawara  

  Struktur Organisasi menjelaskan urutan, tugas dan wewenang setiap jabatan.  

2.2.4.1 Struktur Organisasi 

Berikut adalah gambar struktur organisasi CV Hawara, bisa dilihat pada 

gambar  2.1. 
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Gambar 2. 1 Struktur Organisasi 

2.2.4.2 Uraian Tugas Wewenang  

Adapun uraian tugas wewenang pada CV Hawara sebagai berikut: 

1. Tugas dan Tanggung Jawab Direktur                      

a. Bertanggung jawab atas seluruh operasional perusahaan dan 

memastikan pencapaian visi dan misi. 

b. Menyusun strategi jangka panjang dan mengambil keputusan 

krusial dalam hal perkembangan bisnis. 
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c. Bertanggung jawab atas pertumbuhan perusahaan dan menjalin 

hubungan dengan mitra strategis. 

d. Bertanggung jawab penuh atas pengambilan keputusan strategis, 

persetujuan kebijakan, dan anggaran perusahaan. 

2. Tugas dan Tanggung Wakil Direktur Administrasi 

a. Bertanggung jawab atas semua aspek administrasi perusahaan, 

merumuskan kebijakan administrasi, dan memastikan 

operasional harian berjalan lancarMengawasi kinerja administrasi 

staf dan mitra pajak. 

b. Bertanggung jawab atas legalitas dan kepatuhan dokumen 

perusahaan. 

c. Memantau kinerja staf administrasi dan menetapkan prosedur 

standar operasional, serta menyetujui dokumen penting sebelum 

diserahkan kepada direktur. 

3. Tugas dan Tanggung Jawab Wakil Direktur Operasional 

a. Bertugas mengawasi kegiatan operasional sehari-hari dan 

memastikan pelaksanaan proyek sesuai standar kualitas. 

b. Memastikan efisiensi operasional Perusahaan. 

c. Mengkoordinasikan tim untuk mencapai target kinerja. 

d. Bertanggung jawab atas pengambilan keputusan operasional 

harian dan persetujuan rencana proyek atau layanan. 

4. Tugas dan Tanggung Jawab Kepala Operasional 
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a. Bertanggung jawab atas kepemimpinan tim operasional dalam 

menjalankan proyek dan layanan konsultan, serta mengevaluasi 

kinerja. 

b. Mengkoordinasikan tugas di antara staf operasional untuk 

mencapai efisiensi kerja.  

c. Berwenang dalam pengambilan keputusan operasional sehari-

hari dan mengawasi implementasi proyek. 

5. Tugas dan Tanggung Jawab Administrasi Staff 

a. Melakukan tugas administrasi harian seperti pengarsipan, 

pembuatan laporan, serta mendukung berbagai departemen. 

b. M Mengurus surat-menyurat dan membantu administrasi keuangan. 

c. Memiliki kewenangan dalam pengelolaan dokumen dan laporan 

administrasi perusahaan. 

6. Tugas dan Tanggung Jawab Mitra Pajak 

a. Bertanggung jawab atas perencanaan, pelaporan, dan kepatuhan 

pajak perusahaan. 

b. Memberikan konsultasi pajak dan merancang strategi untuk 

mengurangi risiko pajak. 

c. Memiliki otoritas dalam pengawasan, penyusunan, dan persetujuan 

laporan serta pembayaran pajak. 

7. Tugas dan Tanggung Jawab Asisten Psikolog. 

a. Membantu psikolog dalam melakukan asesmen, menyiapkan 

laporan, dan mengadakan tes psikologi. 
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b. Mengelola data klien dan mendukung penelitian psikologis. 

c. Bertanggung jawab atas persiapan dan pelaksanaan tes psikologi, 

serta pengolahan data hasil asesmen. 

8. Tugas dan Tanggung Jawab Marketing Development. 

a. Membuat strategi pemasaran untuk meningkatkan kesadaran merek 

dan memperoleh klien baruMenganalisis pasar dan merancang 

kampanye pemasaran. 

b. Melakukan riset pasar dan menganalisis tren untuk menyesuaikan 

strategi pemasaran dan mengelola kampanye pemasaran. 

c. Bertanggung jawab atas perencanaan, implementasi, dan 

pengelolaan anggaran pemasaran. 

9. Tugas dan Tanggung Jawab Digital Marketing. 

a. Merancang dan mengelola kampanye pemasaran digital melalui 

berbagai platform online. 

b. Menganalisis data digital untuk mengoptimalkan strategi pemasaran 

dan mengelola media social. 

c. Memiliki kewenangan dalam pengelolaan konten digital, 

persetujuan anggaran iklan, dan strategi pemasaran online. 

10. Tugas dan Tanggung Jawab Mitra Mentor. 

a. Memberikan bimbingan dan pelatihan kepada staf atau klien terkait 

pengembangan profesional. 

b. Mengawasi program mentoring dan mengarahkan peserta untuk 

mencapai tujuan yang diinginkan. 
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c. Memiliki wewenang dalam penyusunan program mentoring serta 

memberikan rekomendasi pengembangan. 

11. Tugas dan Tanggung Jawab Mitra Mentor. 

a. Melakukan asesmen psikologis, konseling, serta memberikan 

bimbingan kepada klien atau perusahaan 

b. Menyusun laporan psikologi dan memberikan konsultasi terkait 

pengembangan SDM. 

c. Memiliki kewenangan dalam pelaksanaan tes psikologis serta 

memberikan rekomendasi kepada klien atau perusahaan. 

2.2.5 Kegiatan 

Selama menjalani praktik kerja lapangan di CV Hawara, penulis 

diberikan kesempatan untuk melaksanakan kegiatan magang sebanyak tiga 

kali dalam seminggu, yaitu pada hari Senin, Jumat, dan Sabtu dengan durasi 

delapan jam per hari. Dalam kegiatan tersebut, penulis berperan dalam 

membantu staf CV Hawara dalam melakukan pencatatan kas, mencakup 

data transaksi pemasukan dan pengeluaran serta pencatatan transaksi yang 

telah terselesaikan. 

Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk mendapatkan data yang 

diperlukan dalam pengembangan aplikasi Website Pencatatan Kas. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan selama satu bulan 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di CV Hawara, pada awalnya penulis 

bertugas membantu staf dalam mengelola pencatatan Kas, termasuk kas masuk dan 

keluar. Pencatatan ini masih dilakukan secara manual, yang memiliki banyak 

kelemahan, seperti kesalahan input data dan sulitnya melacak histori transaksi 

dengan cepat.  

Setelah memahami permasalahan tersebut, CV Hawara mengajukan 

permintaan kepada penulis untuk membuat aplikasi pencatatan kas. Aplikasi ini 

diharapkan dapat merekap transaksi kas masuk dan keluar dengan lebih akurat dan 

mengurangi kesalahan input data, sehingga meningkatkan efisiensi dan keefektifan 

pengelolaan keuangan di CV Hawara. 
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3.1.1. Prosedur Yang Berjalan  

   Prosedur yang berjalan pada CV Hawara digambarkan flowchart yang 

menjelaskan bagan alur sistem yang berjalan di CV Hawara. Pada Gambar 3.1 

merupakan prosedur kerja yang sedang berjalan pada CV Hawara. 

 

Gambar 3.1 Flowchart Prosedur Yang Berjalan 
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  Berdasar kan Gambar 3.1 prosedur yang sedang berjalan dijelaskan  

sebagai berikut : 

a) Admin melakukan pencatatan pembayaran kas pada manual book. 

b) Setelah admin melakukan pencatatan pembayaran kas, admin menyalin 

rekapan kas ke excel. 

c) Setelah admin melakukan rekapan kas ke excel, admin menyerahkan 

data kepada owner. 

d) Owner menerima data yang di berikan admin. 
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3.1.2. Prosedur Yang Diusulkan 

Prosedur yang diusulkan pada CV Hawara digambarkan flowchart 

yang menjelaskan bagan alur sistem yang diusulkan pada CV Hawara. Pada 

Gambar 3.2 merupakan prosedur kerja yang sedang berjalan . 

 

Gambar 3.2 Flowchart Prosedur Yang  diusulkan 
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Berdasar kan Gambar 3.1 prosedur yang sedang berjalan dijelaskan  

sebagai berikut: 

a) Admin melakukan login pada aplikasi. 

b) Siswa melakukan pembayaran kas kepada admin. 

c) Admin memilih kategori input data. 

d) Admin melakukan penginputan data. 

e) Data tersimpat pada database. 

f) Owner menerima data yang ada pada database. 

3.1.3. Use Case Diagram Pencatatan Kas 

Use Case Diagram dimanfaatkan oleh penulis untuk menggambarkan 

interaksi antara aktor (pengguna) dengan sistem. Diagram ini membantu 

memvisualisasikan secara jelas bagaimana pengguna berinteraksi dengan fitur-

fitur yang tersedia dalam sistem.Use Case Diagram untuk aplikasi Persediaan 

Barang ditunjukkan pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Use Case Diagram Pencatatan Kas 

Skenario aplikasi pencatatan kas yang terjadi pada Gambar 3.1 adalah: 

1. Admin melihat serta dapat menginput kas masuk dan kas keluar. 

2. Owner dapat melihat data kas masuk,kas keluar dan data karyawan.  

3. Admin meliahat data karyawan serta mendownload laporan  kas masuk 

dan kas keluar.  

4. Owner meliahat hasil laporan kas masuk dan kas keluar.  

5. Selesai. 

3.1.4. Use Case Diagram Pencatatan Kas Yang Diusulkan 

Adapun Use Case Diagram Aplikasi Pencatatan Kas ditunjukkan pada 

Gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Use Case Diagram Pencatatan Kas yang diusulkan 

Skenario Pencatatan Kas yang terjadi pada Gambar 3.2 adalah: 

1. Owner dan Admin melakukan login dengan memasukkan username dan 

password. Sistem kemudian akan memverifikasi data tersebut. Jika 

valid, Pemilik akan diarahkan ke halaman dashboard, namun jika tidak, 

Pemilik akan kembali ke halaman login untuk menginput ulang 

username dan password. 

2. Setelah Owner dan Admin memasukkan usernmane dan password dan 

berhasil masuk ke dalam aplikasi. 

3. Di halaman dashboard Admin memiliki kemampuan untuk mengelola 

data kas masuk, data kas keluar, data karyawan, kas keluar seperti 

menambah mengedit dan menghapus.  
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4. Dan untuk Owner hanya dapat melihat dan mendownload laporan kas 

masuk dan kas keluar. 

5. Logout sistem dan Selesai. 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Selama melakukan observasi terhadap pekerjaan yang berlangsung, 

ditemukan bahwa belum ada sistem pencatatan kas yang terintegrasi secara 

optimal. Ketiadaan sistem ini menyebabkan alur kas menjadi kurang efisien, 

minimnya transparansi, serta berisiko terhadap ketidakakuratan dalam pelaporan 

kas. Hal ini juga berpotensi membuka peluang terjadinya kesalahan dalam 

pengelolaan kas, baik disengaja maupun tidak disengaja, sehingga dibutuhkan 

solusi berupa aplikasi pencatatan kas berbasis website untuk meningkatkan 

kinerja pada CV Hawara. 

3.2.2 Pembahasan 

3.2.2.1 Activity Diagram 

Activity Diagram menunjukkan aliran aktivitas dalam sistem yang 

sedang beroperasi. Dalam konteks ini, penulis membuat beberapa Activity 

Diagram yang terkait dengan Use Case yang telah dijelaskan sebelumnya. 

1. Activity Diagram Login 

Ketika pengguna mengakses situs website, mereka akan langsung 

dibawa ke halaman login, di mana mereka diminta untuk memasukkan 

nama pengguna dan kata sandi yang telah terdaftar. Selanjutnya, sistem 
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akan memverifikasi apakah pengguna tersebut sudah terdaftar. Jika 

validasi berhasil, pengguna akan dialihkan ke halaman dashboard, 

seperti yang ditunjukkan pada Gambar 3.5. 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Login 
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2. Activity Diagram Data Kas Masuk 

Ketika Admin membuka menu data Kas Masuk, aplikasi akan 

menampilkan berbagai opsi tampilan. Admin memiliki kemampuan 

untuk menambah, mengedit, atau menghapus item melalui menu 

tersebut. Setelah data ditambahkan, data tersebut akan tersimpan dengan 

aman di dalam database dan dapat dilihat seperti pada Gambar 3.6. 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Kas Masuk 
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3. Activity Diagram Data Kas Keluar 

Ketika Admin membuka menu data Kas Keluar, aplikasi akan 

menampilkan berbagai opsi tampilan. Admin memiliki kemampuan untuk 

menambah, mengedit, atau menghapus item melalui menu tersebut. 

Setelah data ditambahkan, data tersebut akan tersimpan dengan aman di 

dalam database dan dapat dilihat seperti pada Gambar 3.7. 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Kas Keluar 
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4. Activity Diagram Logout 

Setelah Admin selesai menggunakan aplikasi, Admin lalu memilih 

menu logout dan aplikasi menampilkan halaman login terlihat pada 

Gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Logout 
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3.2.2.2 Class Diagram 

Berikut adalah Class Diagram aplikasi pencatatan kas , terlihat pada gambar 3.9. 

 

 Gambar 3.9 Class Diagram 

1. Perancangan Database 

Desain database mencakup pengaturan struktur tabel yang digunakan 

untuk menyimpan informasi, mencakup penamaan kolom, tipe data, serta 

kapasitasnya. Berikut adalah beberapa jenis tabel yang akan dibangun 

A. Tabel User 

Tabel 3.1 menampilkan tabel User, dimana data user baik barang 

masuk maupun barang keluar disimpan di dalam aplikasi. 
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Field Type Length Detail 

user_id Int 11 primary key 

username varchar 50 username 

password varchar 255 password 

role 

enum(‘admin’,

’awner’) 

 role 

Profile_photo varchar 255 Foto profil 

Tabel 3.1 Tabel User 

B. Tabel Data Kas Masuk 

Tabel 3.2 menampilkan tabel data kas masuk, dimana data kas 

masuk akan disimpan di dalam aplikasi. 

Field Type Length Detail 

id Int 11 

primary 

key 

nama varchar 255 nama 

jumlah decimal 10,2 jumlah 
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tanggal Date  tanggal 

keterangan text  keterangan 

Tabel 3.2 Tabel Data Kas Masuk 

C. Tabel Data Kas Keluar 

Tabel 3.3 menampilkan tabel data kas keluar, dan   disimpan di dalam 

aplikasi. 

Field Type Length Detail 

id Int 11 primary key 

nama Varchar 100 

nama penanggung 

jawab 

jumlah Decimal 15,2 

Jumlah kas yang di 

ambil 

tanggal Date  

Tanggal 

pengambilan kas 

keterangan Text 11 

Alasan 

pengambilan kas 

Tabel 3.3 Tabel Data Kas Keluar 
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3.2.2.3 Desain Tampilan 

1. Desain Tampilan Login 

Halaman ini adalah halaman dimana user akan login dan 

memasukkan username serta password, terlihat pada gambar 3.10. 

 

Gambar 3.10Tampilan Login 

2. Desain Tampilan Halaman Dashboard 

Halaman ini adalah halaman dimana user bisa melihat informasi kas 

masuk, kas keluar, kas kecil dan kas besar, terlihat pada gambar 3.11.   

 

Gambar 3.11 Tampilan Dashboard 
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3. Desain Tampilan Data Kas Masuk 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa menambah kas, 

menghapus kas dan juga mengedit kas, terlihat pada gambar 3.12. 

   

   

   

   

   

  

 Gambar 3.12 Tampilan Data Kas Masuk 

4. Desain Tampilan Data Kas Keluar 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa menambah data kas 

yang di ambil, menghapus data kas yang di ambil dan juga mengedit data 

kas yang di ambil, terlihat pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13 Tampilan Data Kas Keluar 
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5. Desain Tampilan Data Karyawan 

Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa menambah data 

karyawan,bisa manghapus dan mengedit data karyawan, terlihat pada 

gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Tampilan Data Karyawan 

6. Desain Tampilan Download Laporan Kas 

 ini adalah halaman Dimana Admin Dan Owner dapat men-download 

laporan kas , terlihat pada gambar 3.15. 

 

Gambar 3.15 Tampilan Download Laporan Kas 
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3.2.2.4  Implementasi Aplikasi 

Gambar gambar dibawah ini adalah hasil implementasi pada aplikasi 

pencatatan kas. 

1. Tampilan Login 

halaman dimana user akan login dan memasukkan username 

serta password, terlihat pada gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Tampilan Login 

2. Tampilan Halaman Dashboard 

Halaman ini adalah halaman dimana user bisa melihat 

informasi kas masuk, kas keluar, kas kecil dan kas besar, terlihat 

pada gambar 3.17. 
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Gambar 3.17 Tampilan Dashboard 

3. Tampilan Halaman Data Kas Masuk 

Halaman ini adalah halaman dimana Admin dapat 

menambah, mengedit dan juga menghapus data kas masuk, terlihat 

pada gambar 3.18. 

 

Gambar 3.18 Tampilan Data Kas Masuk 
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4. Tampilan Form Pembayaran Kas 

Halaman ini adalah halaman dimana Admin dapat memasukan 

data pembayaran kas, terlihat pada gambar 3.19. 

 

 

 

Gambar 3.19 Tampilan Form Prmbayaran Kas 

5. Tampilan Data Kas Keluar 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin dapat menambah, 

mengedit dan juga menghapus  kas keluar, terlihat pada gambar 3.20. 

 

Gambar 3.20 Tampilan Data Kaa Keluar 

6. Desain Tampilan Download Laporan 

Halaman ini adalah halaman dimana Admin dan owner bisa 

mendownload laporan kas bulanan, terlihat pada gambar 3.21. 
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Gambar 3.21 Tampilan Download Laporan 

7. Desain Tampilan Form kas Keluar 

Halaman ini adalah halaman dimana Admin dapat 

memasukan data pengeluaran kas, terlihat pada gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22 Tampilan Form Pengeluaran kas 

8. Desain Tampilan Download Laporan 

Halaman tempat admin dan owner mendownload laporan 

bulanan kas keluar atau kas masuk, terlihat pada gambar 3.23. 
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Gambar 3.23 Tampilan Dowmload laporan 

9. Desain Tampilan Tentang Hawara 

Halaman yang menjelaskan profil CV Hawara,terlihat pada 

gambar 3.24. 

 

Gambar 3.24 Tampilan Tentang Kami 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Aplikasi pencatatan kas berbasis web ini dibuat menggunakan php dengan 

perancangan terstruktur melalui flowchart, activity diagram, use case diagram, class 

diagram, dan membuat desain tampilan menggunakan figma untuk memastikan setiap 

alur kerja terdefinisi dengan baik. Aplikasi ini mendukung dua peran pengguna, yaitu 

admin dan owner, dengan fitur-fitur yang memudahkan proses pembayaran kas, 

monitoring data kas bulanan hingga tahunan dalam bentuk grafik, serta kemampuan 

untuk mengunduh data kas dalam format Word. 

Data disimpan dalam database MySQL, yang mendukung pemrosesan 

data secara cepat, handal, dan terstruktur, serta memungkinkan pengelolaan 

informasi arus kas yang mudah diakses dan terjamin keakuratannya. Solusi ini 

diharapkan mampu meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan kas, 

meminimalkan risiko kesalahan input, serta mendukung pengambilan 

keputusan keuangan yang lebih tepat. Dengan demikian, aplikasi ini menjadi 

solusi yang efektif bagi perusahaan dalam menghadapi tantangan pengelolaan 

keuangan di era digital. 
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4.2 Saran 

Untuk pengembangan aplikasi pencatatan kas berbasis website, 

disarankan untuk menambahkan fitur seperti di bawah ini: 

1.  notifikasi otomatis yang akan memberi peringatan saat kas masuk 

atau kas keluar mencapai ambang tertentu atau ketika sudah 

waktunya melakukan penyetoran kas, yang dapat diintegrasikan 

dengan email atau sms agar pengguna menerima pemberitahuan 

langsung. 

2. Tampilan aplikasi juga bisa dikembangkan menjadi lebih responsif 

dan ramah pengguna di berbagai perangkat, baik seluler maupun 

desktop, dengan antarmuka yang intuitif dan bersih agar 

memudahkan pengguna dalam bernavigasi serta mengakses fitur 

utama aplikasi. 

3. Selain itu, aplikasi ini juga memiliki potensi untuk dikembangkan 

lebih lanjut menjadi aplikasi mobile berbasis android, yang akan 

membuatnya semakin mudah diakses dan digunakan oleh pengguna 

kapan saja dan di mana saja. 
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