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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat saat ini telah 

mendorong berbagai sektor industri untuk memanfaatkan teknologi dalam 

pengelolaan bisnis. Di era digital, penggunaan sistem manual dalam manajemen 

stok barang dan laporan penjualan dinilai kurang efisien, terutama bagi perusahaan 

yang terus berkembang. Sistem manual sering kali menyebabkan terjadinya 

kesalahan pencatatan, keterlambatan dalam pengambilan keputusan, serta kesulitan 

dalam melakukan pemantauan stok secara real-time. Hal ini dapat berakibat pada 

terganggunya alur operasional perusahaan dan potensi kerugian.  

PT Media World Sukses Palembang, sebagai salah satu perusahaan yang 

bergerak di bidang distribusi barang, mengalami tantangan serupa dalam 

manajemen stok dan pelaporan penjualan. Sistem yang ada saat ini masih dilakukan 

secara semi-manual, sehingga memerlukan waktu lebih lama untuk memperbarui 

data stok dan menghasilkan laporan penjualan yang akurat. Dengan volume barang 

yang terus meningkat serta permintaan konsumen yang beragam, perusahaan 

membutuhkan solusi yang lebih efektif dan efisien untuk meminimalisir kesalahan 

dalam pengelolaan stok dan memudahkan pembuatan laporan penjualan. 

Sebagai solusi atas permasalahan tersebut, diperlukan sebuah aplikasi 

berbasis web yang dapat memfasilitasi manajemen stok barang dan pelaporan 

penjualan secara terintegrasi dan real-time. Aplikasi ini diharapkan mampu  
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memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam mengelola stok, memantau 

ketersediaan barang, serta menyajikan laporan penjualan yang akurat dan cepat. 

Dengan demikian, PT Media World Sukses Palembang dapat meningkatkan 

efisiensi operasional serta memberikan pelayanan yang lebih baik kepada 

pelanggan. Berdasarkan pertimbangan tersebut, penulis mengangkat judul 

“Perancangan Aplikasi Manajemen Stok Dan Laporan Penjualan Berbasis 

Web Di PT Media World Sukses Palembang’’ sebagai topik dalam laporan ini. 

1.2 Ruang Lingkup PKL 

Adapun ruang lingkup yang terkait penelitian yang akan dibahas antara lain:  

1. Aplikasi Manajemen stok barang dan laporan penjualan berbasis 

web di PT Media World Sukses Palembang. 

2. Aplikasi hanya memiliki 1 level pengguna dan tidak memerlukan 

login. 

3. Pengguna dapat mengakses penuh Aplikasi. 

4. Aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

framework Bootstrap 5. 

1.3 Tujuan 
 

1.3.1 Tujuan Umum 

Dengan melaksanakan kegiatan Kerja Praktek terdapat beberapa 

tujuan antara lain: 
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1. Kerja Praktek memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk 

menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama kuliah ke dalam 

konteks dunia kerja yang sebenarnya. 

2. Dengan melakukan Kerja Praktek, diharapkan mahasiswa dapat 

langsung melihat tantangan yang muncul dilapangan dan mencari 

solusi yang tepat untuk mengatasinya. 

3. Melalui Kerja Praktek, mahasiswa dapat memmahami secara lebih 

mendalam situasi dan kondisi yang ada di dunia kerja, sehingga 

mereka memperoleh pengalaman yang berharga dan mempersiapkan 

diri secara mental untuk bersaing di dunia kerja. 

4. Kerja Praktek menjadi peluang untuk memperluas wawasan, 

mengembangkan pengetahuan, meningkatkan keterampilan, serta 

membentuk profesionalisme dan keahlian yang diperlukan dalam 

bidang studi masing-masing. 

5. Melalui Kerja Praktek, mahasiswa dapat menghubungkan antara 

konsep teori yang dipelajari dengan aplikasinya dalam situasi nyata, 

memberikan landasan yang kokoh bagi mereka untuk berpartisipasi 

aktif dalam masyarakat setelah lulus. 

1.3.2 Tujuan Khusus 

Dalam menjalankan kegiatan Kerja Praktek, terdapat beberapa 

tujuan spesifik yang terkait dengan bidang Teknik Informatika, antara lain: 

1. Pembuatan Aplikasi Berbasis web di PT Media World Sukses 

Palembang. 
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2.   Membuat agar lebih efisien dalam penggunaan Aplikasi 

manajemen stok dan laporan penjualan. 

1.4 Manfaat 

1.4.1 Bagi Mahasiswa 

1. Mahasiswa mendapatkan keuntungan dalam kesempatan 

untuk bekerja langsung dalam lingkungan di PT Media World 

Sukses Palembang 

2. Mahasiswa dapat mengasah keterampilan teknis seperti 

pengembangan aplikasi berbasis web, serta keterampilan 

non-teknis seperti komunikasi, kerjasama tim, dan 

manajemen waktu. 

1.4.2 Bagi Instansi/Perusahaan 

1. Membantu PT Media World Sukses Palembang dalam 

perancangan aplikasi manajemen stok dan laporan penjualan 

yang berbasis web agar pekerjaan dapat menjadi lebih 

efisien. 

2. Mendapatkan tenaga tambahan dari mahasiswa untuk 

menyelesaikan tugas atau proyek tertentu. 

1.4.3 Bagi Akademik 

1. Menguatkan ikatan kerjasama antara Institusi Pendidikan 

khususnya Akademik dengan berbagai Instansi.  
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2. Memperkenalkan dan Mengoptimalkan eksistensi Institusi 

Akademik di kalangan dunia kerja, guna memenuhi 

kebutuhan akan tenaga kerja yang profesional dan ahli 

dibidangnya masing-masing. 

3. Mengevaluasi keberhasilan institusi dalam mendidik para 

mahasiswanya. 

1.5 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.5.1 Tempat PKL 

Di  PT Media World Sukses Palembang, Jl. Mayor Salim Batubara 

No.2580, Sekip Jaya, Kec. Kemuning, Kota Palembang, Sumatera Selatan. 

1.5.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Pelaksanan PKL dilakukan selama satu bulan dimulai tanggal 9 

Agustus 2024 sampai dengan 6 September 2024 dilaksanakan dari hari 

senin sampai hari sabtu dari jam 08:00 sampai dengan pukul 17:00. 

1.6 Teknik Pengumpulan Data  

Dalam hal ini teknik pengumpulan data diperoleh dengan 

menggunakan metode:  
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1.6.1 Observasi (Pengamatan) 

Menurut (Zakky, 2020) Observasi adalah suatu cara untuk 

mengumpulkan data penelitian dengan mempunyai sifat dasar naturalistik 

yang berlangsung dalam konteks natural, pelakunya berpartisipasi secara 

wajar dalam interaksi. 

1.6.2 Wawancara (Interview) 

Menurt (Fadhallah, 2021) wawancara adalah komunikasi antara dua 

pihak atau lebih yang bisa dilakukan dengan tatap muka di mana salah satu 

pihak berperan sebagai interviewer dan pihak lainnya berperan sebagai 

interview dengan tujuan tertentu, misalnya untuk mendapatkan informasi 

atau mengumpulkan data. 

Penulis telah melakukan wawancara terhadap pimpinan pada PT 

Media World Sukses menanyakan kebutuhan perusahaan pada aplikasi 

Managemen stok dan laporan  penjualan yang bertujuan untuk memudahkan 

pekerjaan administrasi. 

1.6.3 Studi Pustaka  

Menurut (Adlini et al., 2022) studi pustaka (library research) yaitu 

metode dengan pengumpulan data dengan cara memahami dan mempelajari 

teori-teori dari berbagai literatur yang berhubungan dengan penelitian 

tersebut 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Website 

 Website merupakan kumpulan halaman web yang terhubung dengan 

internet dan mempunyai informasi didalamnya berupa animasi, teks, foto, 

suara, dan video, untuk itu penggunaan website menjadi pilihan yang tepat 

karena mudah diakses oleh Admin perusahaan kapanpun menggunakan 

berbagai macam device, selain itu aplikasi ini juga dapat membuat proses 

pendataan menjadi lebih mudah dan cepat, membantu admin dalam mengelola  

data  stok dan penjualan  sehingga  pembuatan  laporan  menjadi  lebih  efektif  

dan  efisien (Callista & Ferdiyanto, 2023) 

2.1.2 PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa pemrograman 

yang dirancang khusus untuk pengembangan web. PHP umumnya digunakan 

untuk membuat halaman web dinamis, dimana kontennya dapat berubah   

berdasarkan interaksi pengguna, data dari basis data, atau kondisi tertentu 

(Murni et al., 2023). 

2.1.3 Unified Modeling Language (UML) 

Menururt (Vibiola et al., 2022) Unified Modeling Language 

merupakan suatu metode pemodelan secara visual untuk sarana 

perancangan dan juga pendokumentasian sistem software. Saat ini UML 

sudah menjadi standar dalam penulisan blue print software. 
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2.1.3.1 Use Case Diagram 

Menurut (Taufan et al., 2022) Use case diagram merupakan hal 

fundamental dalam melakukan pemodelan perangkat lunak. Hal tersebut 

dikarenakan fungsinya menyatakan interaksi yang terjadi antara pengguna 

dengan sistem secara visual dan mempresentasikan semua fungsi yang akan 

dilakukan sistem. 

Simbol-simbol Use Case Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.1.  

Tabel 2. 1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

  

Actor 

Mewakili perang orang, 

sistem yang lain, atau alat 

ketika berkomunikasi 

dengan Use Case 

 
Use Case 

Abstraksi dan interaksi 

antara sistem dan aktor 

 Association 

Abstraksi dari 

penghubung antara aktor 

dengan Use Case 

 
Generalisasi 

Menunjukkan 

spesialisasi aktor untuk 

dapat berpartisipasi 

dengan Use Case 

<<include>> 
Include 

Menunjukkan bahwa 

suatu Use Case  

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use 

case lainnya 

<<extend>> 
Extend 

Menunjukkan bahwa 

suatu Use Case 

merupakan tambahan 

fungsional dari Use Case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi 

               Sumber : (Noviantoro et al., 2022)  
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2.1.3.2 Activity Diagram 

Menurut (Ahmad Ansori, 2020) Activity diagram, dalam bahasa 

Indonesia diagram aktivitas, yaitu diagram yang dapat memodelkan proses-

proses yang terjadi pada sebuah sistem. Runtutan proses dari suatu sistem 

digambarkan secara vertikal.  

Simbol-simbol Activity Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.2.  

Tabel 2. 2 Simbol-simbol Activity Diagram 

 

Sumber: (Noviantoro et al., 2022)  

  

Simbol Nama Keterangan 

  

Activity 

Memperlihatkan 

bagaimana masing-

masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu 

sama lain. 

 

 Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

 Initial Node 
Bagaimana objek 

dibentuk atau diawali 

 Acitivity Final Node 
Bagaimana objek 

dibentuk dan diakhiri 

 

Decision 

Digunakan untuk 

menggambarkan suatu 

keputusan / tindakan 

yang harus diambil 

pada kondisi tertentu 

 

Line Connector 

Digunakan untuk 

menghubungkan satu 

simbol dengan simbol 

lainnya 



10 
 

 

2.1.3.3 Sequence Diagram 

Menurut (Ashari et al., 2023) sequence diagram merupakan suatu 

diagram yang menggambarkan interaksi antar use case diagram dan 

mengidentifikasikan komunikasi diantara objek yang menunjukkan 

serangkaian pesan yang dipertukarkan oleh objek-objek yang melakukan 

suatu tugas atau aksi tertentu. 

Simbol-simbol Sequence Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.3  

Tabel 2. 3 Simbol-simbol Sequence Diagram 

 

Sumber: (Noviantoro, Agung, et al., 2022)  

 

 

Simbol Nama Keterangan 

  

Actor 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem 

 

 Entity Class 
Menggambarkan hubungan  

yang akan dilakukan 

 
Boundary 

Class 

Menggambarkan sebuah 

gambaran dari foem 

 
Control Class 

Menggambarkan penghubung 

antara boundary dengan tabel 

 A focus of 

control & A 

Life Line 

Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

message 

 A message 
Menggambarkan pengiriman 

pesan 
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2.1.3.4 Class Diagram 

Menurut (Subhiyakto & Astuti, 2020) merupakan salah satu diagram 

yang terdapat dalam UML. Dalam tahap analisis terdapat bagian untuk 

memodelkan masalah dengan visualisasi berupa diagram. Class Diagram 

juga menunjukkan atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah kelas dan 

constraint yang berhubungan dengan objek yang dikoneksikan. 

Simbol-simbol Class Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.3,  

Tabel 2. 4 Simbol-simbol Class Diagram 

 

Sumber: (Noviantoro, Agung, et al., 2022)  

 

Simbol Nama Keterangan 

  Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

 
Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

 
Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

 
Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 Realization 
Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 Depedency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 
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2.2 Gambaran Umum PT Media World Sukses Palembang 

Menggambarkan tentang sejarah, visi dan misi, dan struktur organisasi PT 

Media World Sukses Palembang. 

2.2.1 Sejarah PT Media World Sukses Palembang  

PT Media World Sukses adalah perusahaan yang bergerak di bidang 

Creative Printing Solution, yang didirikan tahun 2009. Dengan distribusi 

produk berupa Sticker Ritrama, Frontlit/Backlit, Display, Tinta, Large Format 

Digital Printing Machine, dll. 

PT Media World Sukses selalu berupaya menjadi Mitra dalam 

berkreasi dan berinovasi  untuk menyediakan produk-produk yang 

creative dengan misi quick service, quick response dan aneka ide inovatif. 

Untuk saat ini PT Media World Sukses sudah memiliki subdealer di 

Sumatera Barat, Sumatera Selatan, Kalimantan Barat, Kalimantan Timur, 

Kalimantan Tengah, Kalimantan Selatan, Jawa Tengah, Jawa Timur, Sulawesi 

Utara, Gorontalo, Sulawesi Selatan, Sulawesi Tengah, dan Sulawesi Tenggara. 

2.2.2 Visi PT Media World Sukses Palembang 

Menjadi bagian dari kreatif dan inovatif  dan menjalin jaringan 

distribusi alat-alat material digital printing, aksesoris beserta produk-produk 

menunjang lainnya di wilayah Riau, Sumatera dan selutuh Indonesia. Yang 

didukung oleh sumber daya manusia yang berkomitmen penuh dalam 

kreativitas dan inovasi. 
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2.2.3 Misi PT Media World Sukses Palembang 

a. Menyediakan dan akses yang nyaman bagi pelanggan untuk 

mendapatkan produk dan pelayanan kami. 

b. Memberikan saran dan arahan kepada pelanggan agar tidak salah 

dalam memilih produk. 

c. Memberikan harga terbaik untuk para pelanggan kami. 

d. Menjadi bagian dari Mitra usaha dalam berkreasi dan Inovasi 

2.2.4 Struktur Organisasi PT Media World Sukses Palembang 

Struktur Organisasi menjelaskan urutan, tugas dan wewenang setiap 

jabatan. 

2.2.4.1 Struktur Organisasi 

Berikut adalah gambar struktur organisasi PT Media World Sukses 

Palembang. 

 

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi 

2.2.4.2 Uraian Tugas Wewenang  

Adapun uraian tugas wewenang pada PT Media World Sukses 

Palembang sebagai berikut: 

1. Tugas dan Tanggung Jawab Kepala Cabang                       
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a. Mengelola oprasional cabang. 

b. Mencapai taeget penjualan. 

c. Mengelola dan memimpin tim. 

d. Menganalisis dan melaporkan kinerja tim. 

2. Tugas dan Tanggung Jawab Admin 

a. Mengelola dokumen dan arsip. 

b. Mengelola pencatatan stok barang. 

c. Membuat pencatatan laporan penjualan. 

d. Membuat laporan stok. 

3. Tugas dan Tanggung Jawab Logistik 

a. Pengecekan terhadap stok secara visual. 

b. Pengecekan kondisi stok barang. 

c. Menyiapkan barang dan mengirim barang ke tangan pelanggan 

4. Tugas dan Tanggung Jawab Sales 

a. Mecapai target penjualan. 

b. Membangun dan memelihara hubungan dengan pelanggan. 

c. Melakukan pemasaran produk. 

d. Melakukan follow-up dan negosiasi. 

e. Memantau kompetitor. 

5. Tugas dan Tanggung Jawab Teknisi 

a. Melakukan instalasi mesin pelanggan. 

b. Perawatan mesin pelanggan. 

c. Menyusun laporan dan dokumentasi mesin. 
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d. Memberi dukungan teknis. 

2.2.5 Uraian Kegiatan 

Pada kegiatan PKL ditempatkan pada bagian Teknisi dan IT office,  

Berikut beberapa tugas yang dilakukan sebagai berikut: 

a) Membantu   admin melakukan pembuatan surat jalan dan 

realisasi stok di excel. 

b) Melakukan perbaikan mesin di tempat pelanggan ketika mesin 

mengalami masalah. 

c) Mencatat laporan garansi mesin ketika melakukan  instalasi 

mesin baru. 

d) Membantu perbaikan jaringan komputer di kantor. Dan 

membantu pengecekan komputer ketika mengalami masalah. 

e) Mengecek kondisi mesin sebelum di lakukan pengiriman ke 

pelanggan dan di uji kelayakan,perlengkapan dan fungsi mesin. 
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BAB III 

PEMBAHASAN  

3.1 Hasil Pengamatan 

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan selama satu bulan 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Media world sukses palembang 

penulis melakukan pengamatan dan menemukan admin mengeluh perangkat yang di 

gunakan kurang baik sehingga data yang di catat belum tersimpan dengan baik dan 

mengalami lemot pada komputer ketika membuka data. Menggunakan excel untuk 

pencatatan dengan kondisi perangkat yang kurang baik sangat tidak di sarankan karena 

dapat menghambat pekerjaan. 

Setelah mengetahui permasalahan tersebut, penulis langsung mengajukan 

idenya ini untuk membuat aplikasi manajemen stok barang dan laporan penjualan . 

Yang dimana mencatat histori barang masuk dan keluar,data penjualan. Sehingga 

pekerjaan admin menjadi lebih cepat,aman dan dapat menghindari file terkena virus. 

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

Pada Gambar 3.1 merupakan prosedur kerja yang berjalan di PT Media 

World Sukses Palembang. 

1. Ekspedisi mengirim barang ke kantor.   

2. Logistik menerima barang dan melakukan pengecekan.  

3. Admin mencatat histori barang masuk.  

4. Ketika orderan masuk, logistik menyiapkan barang dan mengirim 

barang ke tempat customer. 
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5. Admin mencatat histori barang keluar.  

6. Admin mencatat penjualan terbaru.  

 

Gambar 3.1 Flowchart prosedur yang berjalan 
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3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan 

 Pada Gambar 3.2 merupakan prosedur kerja yang di usulkan pada 

aplikasi manajemen stok barang dan laporan penjualan pada PT Media World 

Sukses Palembang. 

1. Admin menggunakan aplikasi yang sudah di buat. 

2. Admin dapat masuk ke dashboard langsung dan dapat melihat 

progres penjualan,total barang terjual,dan jumlah pembelian. 

3. Admin dapat memilih “Histori Stok” untuk melihat daftar barang 

masuk dan barang keluar. 

4. Admin dapat mencatat barang masuk melalui menu “Form 

Barang Masuk”. 

5. Admin dapat mencatat barang keluar melalui menu “Form 

Barang Keluar” 

6. Admin dapat melihat data penjualan dan mencatat hasil penjualan 

melalui menu “Data Penjualan”. 

7. Sistem akan menyimpan data yang di masukan ke dalam 

database. 
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Gambar 3.2 Flowchart Yang Diusulkan 
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3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Berdasarkan pengamatan yang telah penulis lakukan selama 

pengembangan dan uji coba aplikasi Manajemen Stok dan Laporan 

Penjualan ditemukan beberapa permasalahan yang sebelum nya di 

hadapi oleh admin PT Media World Sukses Palembang yaitu terkait 

pencatatan histori barang dan pencatatan penjualan secara manual di 

excel dengan perangkat yang kurang baik dalam menjalankan 

multitasking. Oleh karena itu penulis menyarankan membuat sistem 

agar membantu dalam proses pencatatan. 

3.2.2 Pembahasan 

3.2.2.1 Rancangan Proses 

Rancangan proses berupa gambaran dalam langkah-

langkah setiap proses yang ada. Berikut ini adalah rancangan 

dalam ruang lingkup pada Aplikasi Manaajemen Stok dan 

Laporan Penjualan. 

A. Use Case Diagram 

Use case diagram di gunakan untuk memberikan gambaran 

umum tentang bagaimnan sistem akan di gunakan dalam situasi 

nyata. Ini mencakup identifikasi aktor yang terlibat dalam sistem, 

definisi use case yang mencerminkan fungsionalitas yang 

ditawarkan, serta hubungan antara aktor dan use case tersebut. Dapat 

dilihat pada gambar 3.3 berikut:   
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  Gambar 3.3 use case diagram 

B. Activity Diagram 

Activity diagram menunjukan aliran aktivitas alam sistem 

yang sedang beroperai. Dalam konteks ini, penulis membuat 

beberapa activity diagram yang terkait dengan use case  yang telah 

dijelaskan sebelumnya. 

1. Activity Diagram Dashboard 

Ketika pengguna mengakses situs web, mereka akan lansung 

masuk ke halaman Dashboard, diaman mereka akan melihat 

berbagai tampilan data seperti grafik penjualan, jumlah barang 
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terjual, persentase omset, jumlah penjualan. Seperti yang di 

tunjukkan pada Gambar 3.4 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 3.4 Activity Diagram Dashboard 

2. Activity Diagram Histori Stok 

Ketika Admin membuka menu histori stok, aplikasi akan 

menampilkan data histori keluar dan masuk barang. Selain itu 

Admin dapat menghapus data jika terjadi kesalahan dalam 

memasukan data. Dapat di lihat pada gambar 3.5. 
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Gambar 3.5 Activity Diagram Histori Stok  

3. Activity Diagram Form Barang Masuk 

Saat barang masuk, Admin dapat mengakses menu “Form 

Barang Masuk” untuk mencatat barang yang masuk,  Sistem 

akan memberi tampilan form input  dan Admin akan mengisi 

data berdasarkan barang masuk. Dari data yang di masukan tadi 

Sistem akan menyimpan ke database dan kembali ke tampilan 

Histori Stok, terlihat pada Gambar 3.6. 

 

 



24 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 3.6 Activity Diagram Form Barang Masuk  

4. Activity Diagram Form Barang Keluar 

Saat barang keluar, Admin dapat mengakses menu “Form 

Barang Keluar” untuk mencatat barang yang keluar,  Sistem 

akan memberi tampilan form input  dan Admin akan mengisi 

data berdasarkan barang keluar. Dari data yang di masukan tadi 

Sistem akan menyimpan ke database dan kembali ke tampilan 

Histori Stok, terlihat pada Gambar 3.7. 
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 Gambar 3.7 Activity Diagram Form Barang Keluar  

5. Activity Diagram Data Penjualan 

Ketika hasil penjualan telat muncul, maka admin dapat 

mencatat hasil penjualan pada menu “Data Penjualan”. Dalam 

menu data penjualan Sistem akan menampilkan form input dan 

tabel data penjualan, kemudian Admin mengisi form input dan 

menyimpan pencatatan. Sistem akan menyimpan data 

pencatatan ke data base dan menampilkan data tersebut ke 

dalam tabel data penjualan. Jika admin tidak sengaja melakukan 

kesalahan pencatatan, Admin dapat melakukan edit dan hapus 

data. Ketika Admin mengedit data akan masuk ke form edit, 
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setelah menyimpan hasil edit, Sistem akan memperbarui data 

dan menampilkan data ke table data penjualan. Jika Admin 

menghapus data penjualan, Sistem akan menghapus data yang 

dipilih dari tabel data penjualan. Untuk aktifitas dapat di 

gambarkan dengan melihat gambar 3.8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Data Penjualan 
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3.2.2.2 Class Diagram 

Berikut adalah Class Diagram aplikasi Manajemen stok 

dan  laporan penjualan , terlihat pada gambar 3.9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  Gambar 3.9 Class Diagram 

1. Perancangan Database 

Perancangan database melibatkan penentuan tata letak 

tabel yang akan menyimpan data, termasuk nama field, jenis 

field, dan ukurannya. Berikut macam-macam tabel yang 

akan dibuat. 

A. Tabel histori_stok 

Tabel 3.1 menampilkan tabel histori_stok dimana 

tambel berfungsi sebagai tempat penyimpanan data keluar 

dan masuk barang. Struktur tabel dapat di lihat di bawah ini. 
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Field Type Length 

id int 11 

kategori varchar 255 

tanggal_masuk date - 

nama_barang varchar 255 

kode_barang varchar 255 

vendor varchar 255 

jumlah int 11 

satuan varchar 255 

jenis varchar 255 

keterangan text - 

label varchar 20 

 Tabel 3.1 Tabel histori_stok 

B. Tabel penjualan 

Tabel 3.2 menampilkan tabel penjualan, dimana data 

penjualan akan disimpan di dalam aplikasi. 

Field Type Length 

id int 11 

tanggal date - 
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Field Type Length 

sales varchar 100 

customer varchar 100 

nama_barang varchar 100 

jumlah int 11 

total_harga bigint 20 

       Tabel 3.2 Tabel penjualan 

3.2.2.3 Desain Tampilan 

1. Desain Tampilan Dasboard 

Desain halaman ini adalah halaman dimana admin telah 

mengkases web, dan menampilkan beberapa informasi 

seperti barang terjual, persentase target omset tahunan,grafik 

omset penjualan total penjualan. Desain halaman Dashboard  

dapat di lihat pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Tampilan Dashboard 

2. Desain Tampilan Halaman Histori Stok Barang 

Halaman ini adalah halaman dimana admin bisa melihat 

informasi keluar dan masuk barang dan dapat mengedit atau 

menghapus jika terjadi kesalahan data, terlihat pada gambar 

3.11.  

 

 

 

 

 

Gambar 3.11 Tampilan Histori Stok Barang 
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3. Desain Tampilan Form Barang Masuk 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa 

menambah histori barang masuk berdasarkan data barang 

yang masuk, terlihat pada gambar 3.12. 

 

 

 

 

Gambar 3.12 Tampilan Form barang Masuk 

4. Desain Tampilan Form Barang keluar 

 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa 

menambah histori barang keluar berdasarkan surat order, 

terlihat pada gambar 3.13. 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 3.13 Tampilan Form Barang Keluar 
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5. Desain Tampilan Data Penjualan 

 Halaman ini adalah halaman dimana Admin bisa 

mencatat hasil penjualan,mengedit data dan menghapus data 

penjualan, terlihat pada gambar 3.14. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.14 Tampilan Data Penjualan 
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3.2.2.4 Implementasi Aplikasi 

Gambar gambar dibawah ini adalah hasil implementasi pada 

aplikasi Manajemen stok dan laporan penjualan. 

1. Tampilan Dashboard 

 

Tampilan Dashboard yang telah di 

implementasikan dapat di lihat pada gambar 3.15 

berikut. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.15 Tampilan Dashboard 

2. Tampilan Histori Stok Barang 

 

Tampilan Histori Stok Barang yang telah di 

implementasikan dapat dilihat pada gambar 3.17. 

 

 

 

Gambar 3.16 Tampilan Histori Stok Barang 
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3. Tampilan Halaman Form Barang Masuk 

 

Tampilan Form barang masuk yang telah di 

implementasikan dapat dilihat pada gambar 3.18 

berikut. 

 

 

 

    Gambar 3.17 Tampilan Form Barang Masuk 

4. Tampilan Halaman Form Barang Keluar 

 

 Tampilan Form barang masuk yang telah di 

implementasikan dapat dilihat pada gambar 3.19 

berikut. 

 

 

 

 

    Gambar 3.18 Tampilan Form Barang Keluar 
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5. Tampilan Data Penjualan. 

 

 Tampilan Data penjualan yang telah di 

implementasikan dapat dilihat pada gambar 3.20 

berikut. 

 

                  Gambar 3.19 Tampilan Data Penjualan 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Aplikasi Manajemen Stok dan Laporan Penjualan di PT Media World 

sukses Palembang ini dibuat untuk mempermudah perkerjaan Admin dalam 

melakukan pencatatan keluar dan masuk barang, serta mencatat hasil 

penjualan. Selain itu aplikasi ini juga membantu mengurangi resiko kehilangan 

data yang di sebab kan oleh virus ransomware dan perangkat penyimpanan 

yang rusak. 

4.2 Saran 

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih lanjut 

Dari Aplikasi Manajemen Stok dan Laporan Penjualan Berbasis Website, 

Melalui aplikasi yang telah dibangun hendaknya dilakukan pemeliharaan agar 

menambah fitur untuk dan meningkatkan tampilan untuk menjadikannya lebih 

menarik bagi pengguna. 
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