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MOTTO:

“Andaikan aku ditakdirkan mampu menyuapkan ilmu kepadamu, pasti kusuapi

engkau dengan ilmu”

(Imam Syafi’i)

“Ilmu ada tiga tahapan. Jika seseorang memasuki tahap pertama, dia akan

sombong. Jika dia memasuki tahapan kedua, maka dia akan rendah hati. Jika dia

memasuki tahap ketiga, maka dia akan merasa bahwa dirinya tidak ada apa –

apanya.”

(Umar bin Khattab)

“Ada bunga tanpa akar di dalam rumah tanpa pintu dan jendela”

(Hani Rahmania)
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi pada era globalisasi saat ini telah membawa

banyak manfaat dengan mempermudah menyelesaikan pekerjaan manusia.

Dalam kehidupan, penggunaan teknologi untuk membantu atau

mempermudah penyelesaian suatu pekerjaan sudah menjadi hal yang

esensial. Hal ini dilakukan supaya para generasi penerus tidak

ketinggalan dalam hal teknologi baru. Ada beberapa cara yang dapat

diwujudkan untuk dapat beradaptasi dengan kemajuan teknologi

diantaranya dalam bentuk pelatihan maupun pendidikan dalam

meningkatkan kegiatan pelayanan (Hidayat & Mulyoto., 2022).

Konversi suara menjadi teks yang biasanya dapat disebut juga dengan

Speech to Text adalah perangkat lunak transkripsi yang secara otomatis

mengenali ucapan dan mentranskripsikan apa yang diucapkan ke dalam

format tertulis yang setara. Secara tradisional, manusia akan mendengarkan

fileaudio dan mengetiknya ke dalam fileteks guna menggunakan kembali

konten yang diucapkan untuk media yang berbeda. Namun dengan

menggunakan kecerdasan buatan, sekarang komputer dapat dengan mudah

mengonversi suara menjadi teks dalam waktu singkat dan membuat konten

tersebut dapat digunakan untuk tujuan yang berbeda, seperti pencarian,

subtitle, wawasan dan lain sebagainya (Lubis & Aulia, 2024).

Pembangunan pertanian memerlukan sebuah standar instrumen

pertanian demi menjamin mutu dari proses dan produk hasil pertanian.

Badan Standardisasi Instrumen Pertanian (BSIP) lahir pada 21 September

2022 melalui Peraturan Presiden Nomor 117 Tahun 2022 yang memiliki

tugas menyelenggarakan koordinasi, perumusan, penerapan, dan

pemeliharaan, serta harmonisasi standar instrumen pertanian.
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Dalam aktifitas BPSIP Sumsel khususnya pada saat diadakan rapat

pada kementerian pertanian Sumsel terdapat beberapa kekurangan terutama

pada bagian pengolahan data notulen hasil rapat, dimana pencatatan ini

masih menggunakan cara manual yaitu dicatat sendiri dengan menggunakan

media perangkat laptop ataupun kertas. Dalam pelaksanaannya terdapat

beberapa kendala dalam pencatatan notulen seperti masih sulit dalam

pengelolaan data-data poin hasil rapat, kemudian terdapat kesalahan

informasi yang diterima sehingga berkurangnya informasi yang didapatkan.

Notulen Rapat adalah salah satu komponen penting dalam melihat apa saja

yang di hasilkan dari rapat dalam sebuah organisasi, dalam pelaksanaannya

terdapat beberapa kendala dalam Penyebaran dan pemberitahuan pada saat

rapat dan sulit untuk mengolah data data rapat dan notulensi yang

terdapat hingga menjadi poin-poin dalam rapa (Yudanto dkk., 2023). Dari

permasalahan diatas maka peneliti berinisiatif membuat apikasi yang dapat

memudahkan BPSIP Sumsel dalam mengelola data notulensi rapat sehingga

dibutuhkan satu sistem otomatis dalam bentuk aplikasi berbasis website

yang dapat mengelola data notulensi rapat dengan menggunakan teknologi

pencatan otomatis yang bersumberkan dari suaa (Speech To Text) sehingga

meningkatkan kualitas hasil rapat. Berdasarkan permasalahan diatas, penulis

tertarik membuat laporan praktik kerja lapangan dengan judul “APLIKASI

PEREKAMAN AUDIO UNTUK MENINGKATKAN EFISIENSI

RAPAT DI KEMENTRIAN PERTANIAN (NOTULEN SPEECH-TO-

TEXT)”

1.2. Ruang Lingkup PKL

Dalam penyusunan Laporan Praktik kerja Lapangan, penulis

memberikan ruang lingkup permasalahan yaitu membangun Aplikasi

Perekaman Audio Untuk Meningkatkan Efisiensi Rapat Di Kementrian

Pertanian (Notulen Speech-to-text).

1. Aplikasi ini akan dibuat menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dan

Database MySQl.
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2. Teknik pengembangan sistem pada aplikasi ini menggunakan metode

Extreme Programming.

3. Fitur Aplikasi ini terdiri dari data data notulen, data perekaman audio.

4. Aplikasi ini akan memberikan informasi notulen hasil rapat.

5. Aplikasi ini memiliki user atau pengguna dengan tingkatan level Staff

Notulen, dan Pimpinan.

6. Aplikasi ini memiliki hak akses yang berbeda-beda sesuai dengan level,

untuk Admin dapat mengelola semua fitur sistem, untuk peserta bisa

melakukan perekaman audio untuk mengisi data notulen, untuk

pimpinan bisa melihat laporan notulen hasil rapat.

7. Pemodelan sistem menggunakan Flowchart, DFD (Data Flow Diagram)

Konteks, DFD (Data Flow Diagram) Level Nol, dan ERD (Entity

Relationship Diagram).

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1. Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan laporan praktek kerja

lapangan ini adalah untuk membuat aplikasi perekaman audio untuk

meningkatkan efisiensi rapat di kementrian pertanian (notulen speech-to-

text).

1.3.2. Manfaat

1. Manfaat Bagi Mahasiswa

a. Mampu memberikan kontribusi yang baik pada bidang teknologi

sesuai dengan ilmu pengetahuan yang telah didapatkan setelah

menempuh pendidikan di Palcomtech.

b. Menjadi bagian dari perkembangan teknologi yang dapat

meningkatkan pengetahuan dan perkembangan kemampuan.

2. Manfaat Bagi Dinas Terkait Tempat PKL

BPSIP Sumsel dapat melakukan pemanfaatan aplikasi

perekaman audio untuk mengelola data notulen rapat, sehingga dapat

meningkatan hasil rapat menjadi lebih baik.
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3. Manfaat Bagi Akademik

Sebagai pedoman dan acuan bagi para penulis berikutnya agar

dapat melakukan penelitian untuk membuat aplikasi yang lebih baik

lagi.

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL

1.4.1 Tempat PKL

Praktek kerja lapangan ini dilakukan di kantor dinas BPSIP Sumsel

yang beralamatkan di Jl. Kol.H. Barlian No. 83, Palembang Sumsel 30153.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Praktek kerja lapangan ini dilakukan mulai dari bulan Oktober

2024 Sampai Bulan November 2024, jam kerja mengikuti ketentuan yang

telah berlaku di perusahaan tersebut

1.5 Teknik Pengumpulan Data

Data merupakan sekumpulan informasi yang diperoleh dari

lapangan dan digunakan untuk bahan penelitian (Wahyudi, 2020). teknik

pengumpulan data antara lain :

1.5.1 Metode Observasi

Observasi adalah kondisi dimana dilakukannya pengamatan secara

langsung oleh peneliti agar lebih mampu memahami konteks data dalam

keseluruhan situasi sosial sehingga dapat diperoleh pandangan yang

holistik (menyeluruh) (Sugiyono, 2020).

Dalam penulisan laporan ini penulis mengumpulkan data dengan

pengamatan langsung terhadap sistem yang berjalan sesuai dengan alur

data dan prosedur pada BPSIP Sumsel.

1.5.2 Metode Wawancara

Wawancara pertemuan dua orang untuk bertukar informasi dan ide

melalui tanya jawab, sehingga dapat dikontruksikan makna dalam suatu

topik tertentu (Sugiyono, 2020).
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Dalam penulisan laporan ini wawancara dilakukan dengan

langsung berbicara kepada staff administrasi di BPSIP Sumsel.

1.5.3 Studi Kepustakaan

Studi Kepustakaan adalah teknik pengumpulan data dengan cara

mengumpulkan data dari laporan penelitian, buku-buku ilmiah, artikel, dan

jurnal yang berkaitan dengan penelitian.

Dengan mengadakan studi terhadap literatur yang telah ada

mengadakan penelitian dengan cara mempelajari dan membaca literatur

yang ada hubungannya dengan pemasalahan yang menjadi objek penelitian.
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Aplikasi

Aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan

untukmenjalankan perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut

dengan tujuan mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan tujuan

pembuatan aplikasi tersebut. Aplikasi mempunyai arti yaitu pemecahan

masalah yang menggunakan salah satu teknik pemrosesan data aplikasi

yang biasanya berpacu pada sebuah komputansi yang diinginkan atau

diharapkan maupun pemrosesan data yang diharapkan (Kurniawan, dkk.,

2023).

2.1.2 Speech To Text

Speect to Text mengonversi teknis ke teks yang mengambil input dari

microphone dalam bentuk suara kemudian dikonversi ke tulisan yang

ditampilkan di desktop (Buana, 2020).

2.1.3 Website

Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang berisi

informasi data digital baik berupa teks, gambar, animasi, suara dan video

atau gabungan dari semuanya yang disediakan melalui jalur koneksi

internet sehingga dapat diakses dan dilihat oleh semua orang di seluruh

dunia. Halaman website dibuat menggunakan bahasa standar yaitu HTML.

Skrip HTML ini akan diterjemahkan oleh web browser sehingga dapat

ditampilkan dalam bentuk informasi yang dapat dibaca oleh semua orang

(Sulistiati dkk, 2020).

2.1.4 DBMS (Database Management System)

DBMS adalah alat yang efektif untuk membuat dan mengelola
data dalam jumlah besar secara mahir sambil memastikan keamanan
jangka panjang. Ini terdiri dari satu set program terkait data yang
mengakses informasi ini, yang sering disebut sebagai database (Sabbrina,
2023).
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2.1.4.1 MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal

dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang menggunakan

database sebagai sumber dan pengelolaan datanya. MySQL merupakan

database yang pertama kali didukung yang pertama kali didukung oleh

bahasa pemograman script untuk internet (PHP dan Perl) (Perangin-angin,

dkk.,2019).

2.1.5 PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP adalah singakat dari PHP Hypertext Preprocessing

merupakan bahasa scripting untuk web yang cukup populer. Dengan PHP

dapat dibuat web dinamis dimana kode PHP diselipkan diantara script

kode-kode HTML yang merupakan bahasa markup standar untuk dunia

web. PHP adalah bahasa script artinya ditanamkan atau disispkan kedalam

HTML, untuk membedakan kode PHP dan kode HTML sebagai wadahnya,

digunakan tag–tag PHP. PHP sangat populer dan dapat dipakai untuk

memprogram situs web dinamis tipe apapun, bahkan PHP dapat digunakan

untuk membangun CMS. PHP adalah bahasa scripting server dan

merupakan tool yang powerful untuk membuat webpage yang dinamis dan

interaktif. PHP banyak digunakan dan merupakan alternatif untuk

menggantikan bahasa pemrograman lain seperti ASP dari Microsoft (Tania,

2020).

2.1.6 DFD (Data Flow Diagram)

DataFlow Diagram (DFD) merupakan suatu diagram yang

menggambarkan alir data dalam suatu entitas ke sistem atau sistem ke

entitas. DFD juga dapat diartikan sebagai teknik grafis yang

menggambarkan alir data dan transformasi yang digunakan sebagai

perjalanan data dari input atau masukan menuju keluaran atau output

(Adrianto., 2021). Berikut ini adalah simbol Data Flow Diagramseperti

tabel di bawah ini.
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Tabel 2.1 Simbol-Simbol DFD

Gane/Sarson Yourdon/De Marco Nama
Simbol Keterangan

Entitas Luar

Entitas eksternal
dapat berupa orang
atau unit terkait yang
berinteraksi dengan
sistem tetapi di luar
System.

Proses

Orang, unit yang
mempergunakan
atau melakukan
transformasi data.
Komponen fisik
tidak
diidentifikasikan.

Aliran Data
Aliran data dengan
arah khusus dari
sumber ke tujuan

Data Store
Penyimpanan data
atau tempat data
direfer oleh proses

(Sumber :Adrianto., 2021)

2.1.7 Entitiy Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram(ERD)adalah suatu model untuk

menjelaskan mengenai hubungan antar data dalambasis data berdasarkan

objek-objek dasar data yang memiliki hubungan antar relasi.

Entity Relationship Diagram untuk memodelkan struktur data serta

hubungan antar data, untuk dapat menggambarkannya digunakan

beberapa notasi serta simbol (Wardhani, dkk., 2021). Berikut ini adalah

simbol Entity Relationship Diagram(ERD)seperti tabel di bawah ini

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Desain Entity Relationship Diagram (ERD)

No Simbol Fungsi

1 Entitas / entiti
Entitas merupakan data inti yang akan disimpan; bakal
tabel basisi data.



9

2 Relasi
Relasi yang menghubungkan antar entitas; biasanya
diawali dengan kata kerja.

3 Atribut Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam
suatu entiti.

4 Garis Penghubung antara relasi dan entitas di mana di kedua
ujungnya memiliki multiplicity kemungkinan jumlah
pemakaian.

(Sumber :Wardhani, dkk., 2021)

2.1.8 Flowchart (Bagan Alir)

Flowchart merupakan prosedur yang terstruktur yang dapat dipahami

oleh orang lain dalam pemecahan suatu masalah yang digambarkan dalam

simbol-simbol tertentu (Sari,dkk., 2019).

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Desain Flowchart

No Simbol Nama Keterangan

1

Dokumen

Dokumen atau laporan: dokumen
tersebut dapat dipersiapkan dengan
tulisan tangan atau dicetak dengan
komputer.

2
Beberapa

tembusan dari
satu dokumen

Digambarkan dengan cara
menumpuk simbol dokumen dan
mencetak nomor dokumen
dibagian depan sudut kanan atas.

3
Input / output

Menyatakan proses input dan
output tanpa tergantung jenis
peralatannya.

5
Manual Proses

Pelaksanaan pemrosesan yang
dilaksanakan secara manual.

6
Pemrosesan
dengan
komputer

Fungsi pemrosesan yang
dilaksanakan dengan komputer,
biasanya menghasilkan perubahan
atas data atau informasi.
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7
Proses

Pendukung

Fungsi pemrosesan yang
dilaksanakan secara manual.

8

Direct Data /
Databasae

Data disimpan secara langsung di
dalam database

9 Keputusan Langkah pengambilan keputusan,
dipergunakan dalam sebuah
program komputer bagan alir untuk
memperlihatkan pembuatan cabang
ke jalan alternatif.

10

Display

Peralatan output yang digunakan
pada sebuah system seperti monitor
PC atau Laptop

11 Menyatakan permulaan atau akhir
dari suatu program.

(Sumber : Sari,dkk., 2019)

2.2. Gambaran Umum Perusahaan

2.2.1. Sejarah Perusahaan

Pembangunan pertanian memerlukan sebuah standar instrumen

pertanian demi menjamin mutu dari proses dan produk hasil pertanian.

Badan Standardisasi Instrumen Pertanian (BSIP) lahir pada 21 September

2022 melalui Peraturan Presiden Nomor 117 Tahun 2022 yang memiliki

tugas menyelenggarakan koordinasi, perumusan, penerapan, dan

pemeliharaan, serta harmonisasi standar instrumen pertanian.

Berdasarkan Peraturan Kementerian Pertanian Nomor 13 Tahun 2023

tentang Organisasi dan Tata Kerja Unit Pelaksana Teknis Lingkup Badan

Standardisasi Instrumen Pertanian disebutkan bahwa salah satu Unit

Pelaksana Teknis (UPT) dibawah BSIP adalah Balai Penerapan Standar
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Instrumen Pertanian yang selanjutnya disebut BPSIP. BPSIP bertanggung

jawab kepada Kepala BSIP dimana pelaksanaan tugasnya dikoordinasikan

oleh Kepala BBPSIP (Balai Besar Penerapan Standar Instrumen Pertanian).

Terdapat 33 BPSIP yang tersebar di seluruh Indonesia dan salah satunya di

Provinsi Sumatera Selatan (BPSIP Sumsel).

BPSIP Sumsel saat ini memiliki SDM berjumlah 50 orang, terdiri dari

49 orang ASN dan 1 orang P3K (D4 Penyuluh Pertanian).

BPSIP Sumsel memiliki dua unit Instalasi Pengujian dan Penerapan

Standar Instrumen Pertanian (IP2SIP) yang berada di dua lokasi yakni

IP2SIP Kayu Agung dan IP2SIP Karang Agung. Layanan BPSIP Sumsel

terdiri dari delapan layanan; 1) Layanan Unit Pengelolaan Benih Terstandar

(UPBS) Padi, Jagung dan Ayam KUB, 2) Laboratorium Pengujian; Uji

Tanah dan Uji Mutu Beras, 3) Kunjungan Kebun Agrostandar, 4) Kerjasama,

5) Konsultasi dan Rekomendasi Informasi Standard Informasi Pertanian, 6)

Bimbingan Teknis/Pelatihan/Magang/Praktek Kerja Lapang, 7)

Perpustakaan, dan 8) Pengaduan.

2.2.2. Visi dan Misi Perusahaan

1. Visi Perusahaan

Menjadi lembaga standardisasi terkemuka bertaraf internasional yang

akuntabel, kolaboratif, berintegritas, berorientansi pelayanan prima

mendukung pertanian maju, mandiri dan modern

2. Misi Perusahaan

a. Meningkatkan standar mutu proses dan produk pertanian

berkelanjutan serta berdaya saing

b. Meningkatkan pemanfaatan instrumen pertanian terstandar

c. Meningkatkan transparansi, profesionalisme, dan akuntabilitas

2.2.3. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

1. Struktur Organisasi

Struktur organisasi adalah suatu susunan dan hubungan antara tiap

bagian serta posisi yang ada pada suatu organisasi atau perusahaan

dalam menjalankan kegiatan operasional untuk mencapai tujuan.
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Struktur organisasi menunjukkan kerangka dan susunan perwujudan

pola tetap hubungan. Hubungan diantara fungsi-fungsi, bagian-bagian

ataupun posisi maupun orang-orang yang menunjukkan kedudukan

tugas, wewenang, dan tanggung jawab yang berbeda-beda dalam suatu

organisasi.

Adapun struktur organisasi BPSIP Sumsel adalah sebagai berikut:

(Sumber :BPSIP Sumsel., 2024)

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

2. Uraian Tugas Wewenang

Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Sumatera

Selatan merupakan Unit Pelaksana teknis/UPT Badan Standardisasi

Instrumen Pertanian (BSIP) sebagaimana tertuang dalam Peraturan

Kementerian Pertanian Nomor 13 Tahun 2023.

BSIP Sumsel mempunyai tugas dan fungsi sebagai berikut

Tugas : Melaksanakan penerapan dan diseminasi standar instrumen

pertanian spesifik lokasi.

Fungsi :

1. Pelaksanaan penyusunan rencana kegiatan dan anggaran penerapan

dan diseminasi standar instrumen pertanian spesifik lokasi.

2. Pelaksanaan inventarisasi dan identifikasi kebutuhan standar

instrumen pertanian spesifik lokasi
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3. Pelaksanaan pengujian penerapan standar instrumen pertanian

spesifik lokasi

4. Pelaksanaan penerapan dan diseminasi standar instrumen pertanian

spesifik lokasi

5. Pelaksanaan penyusunan model penerapan dan materi penyuluhan

standar instrumen pertanian spesifik lokasi

6. Pengelolaan produk instrumen hasil standarddisasi pertanian

spesifik lokasi

7. Pelaksanaan pengumpulan dan pengolahan data penerapan dan

diseminasi standar instrumen pertanian spesifik lokasi

8. Pelaksanaan evaluasi dan pelaporan penerapan dan diseminasi

standar instrumen pertanian spesifik lokasi

9. Pelaksanaan urusan tata usaha dan rumah tangga BPSIP
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BAB III

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Menurut hasil pengamatan peneliti pada BSIP khususnya pada bagian

kegitan rapat kementrian sehingga dapat disimpulkan dalam sub bab

berikut ini :

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan

Di bawah ini akan ditampilkan bagan alir sistem yang berjalan

khususnya pada bagian sistem aplikasi yang mengelola data notulen

mayarakat.

Gambar 3.1 Flowchart sistem yang berjalan

Dari gambar 3.1 diatas dapat dijelaskan alur flowchart yang sedang

berjalan seperti berikut ini.

1. Mulai

2. Staff notulensi mengumpulkan berkas yang berhubungan dengan

kegiatan rapat yang akan dilakukan.
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3. Staff Notulensi akan mendengarkan serta melakukan pencatatan secara

manual mengenai jalannya rapat yang sedang berlangsung.

4. Hasil pencatatan diskusi rapat oleh staff notulensi akan dilakukan

penyusunan serta pengelompokan dan mengambil kesimpulan akhir

hasil rapat.

5. Dokumen notulensi kesimpulan akhir hasil rapat akan di serahkan

kepada pimpinan untuk dilihat dan diambil keputusan.

6. Selesai

3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan

Di bawah ini akan ditampilkan bagan alir sistem yang diusulkan

yaitu Pengembangan Aplikasi Perekaman Audio Untuk Meningkatkan

Efisiensi Rapat Di Kementrian Pertanian (Notulen Speech-To-Text).

3.1.2.1 Flowchart Admin

Gambar 3.2 Flowchart Admin
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Dari gambar 3.2 diatas dapat dijelaskan alur flowchart yang sedang

berjalan seperti berikut ini.

1. Mulai

2. Admin membuka website, untuk kemudian masuk ke halaman Login.

3. Pada halaman Login, Admin menginput kan username dan password.

4. Sistem membaca login Admin apakah benar atau tidak, jika benar akan

masuk ke halaman Dashboard, jika tidak maka akan kembali ke

halaman Login.

5. Admin masuk pada halaman dashboard dimana terdapat menu Peserta,

Jadwal, Notulen, Laporan dan User.

6. Pada halaman peserta, Admin dapat mengelola data peserta rapat

seperti menambah, mengubah, dan menghapus, kemudian sistem

memproses data peserta untuk kemudian di proses di database.

7. Pada halaman jadwal, Admin dapat mengelola data jadwal rapat

seperti menambah, mengubah, dan menghapus, kemudian sistem

memproses data jadwal untuk kemudian di proses di database.

8. Pada halaman notulen, Admin menampilkan record data notulen serta

mencetak data notulen, kemudian sistem memproses data notulen

untuk kemudian di ditampilkan dari database.

9. Kemudian halaman laporan notulen, Admin dapat mencetak data

laporan notulen, kemudian sistem akan memproses laporan notulen.

10. Selanjutnya halaman user Admin dapat melakukan penginputan data

user, kemudian sistem memproses data user untuk kemudian di

simpan di database.

11. Admin keluar dari aplikasi dengan menekan tombol logout.

12. Selesai
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3.1.2.2 Flowchart Peserta

Gambar 3.3 Flowchart Peserta

Dari gambar 3.3 diatas dapat dijelaskan alur flowchart yang sedang

berjalan seperti berikut ini.

1. Mulai

2. Peserta membuka website, untuk kemudian masuk ke halaman Login.

3. Pada halaman Login, Peserta menginputkan username dan password.

4. Sistem membaca login Peserta apakah benar atau tidak, jika benar

akan masuk ke halaman Dashboard, jika tidak maka akan kembali ke

halaman Login.

5. Peserta masuk pada halaman dashboard dimana terdapat menu Rekam

Audio.

6. Peserta keluar dari aplikasi dengan menekan tombol Logout.

7. Selesai



18

3.1.2.3 Flowchart Pimpinan

Gambar 3.4 Flowchart Pimpinan

Dari gambar 3.4 diatas dapat dijelaskan alur flowchart yang sedang

berjalan seperti berikut ini.

1. Mulai

2. Pimpinan membuka website, untuk kemudian masuk ke halaman

Login.

3. Pada halaman Login, Pimpinan menginputkan username dan password.

4. Sistem membaca login Pimpinan apakah benar atau tidak, jika benar

akan masuk ke halaman Dashboard, jika tidak maka akan kembali ke

halaman Login.

5. Pimpinan masuk pada halaman dashboard dimana terdapat menu

Laporan.

6. Kemudian halaman laporan notulen, Pimpinan dapat mencetak data

laporan notulen, kemudian sistem akan memproses laporan notulen.

7. Pimpinan keluar dari aplikasi dengan menekan tombol Logout.
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8. Selesai

3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi

Dari pengamatan selama peneliti magang di BPSIP Sumatera Selatan,

khususnya dalam pengelolaan notulen rapat dapat mengambil kesimpulan

beberapa sistem yang harus dievaluasi antara lain :

1. Pengelolaan data notulen rapat sering terjadi kesalahan dalam

pencatatan poin-poin rapat, sehingga dalam mengambil kesimpulan

rapat tidak tepat karena banyak informasi yang terlewatkan .

2. Penyajian hasil notulen rapat tidak bisa cepat karena harus

dikumpulkan dari hasil pencatatan notulensi .

3.2.2 Pembahasan

Berdasarkan evaluasi sistem diatas maka peneliti akan melakukan

pembahasan mengenai sistem yang akan dibangun antara lain :

1. Membangun aplikasi rekam audio pembicara dalam rapat untuk

kemudian mengkonversi ke dalam teks secara otomatis, seingga

notulensi tidak harus sibuk dengan pencatatan secara manual.

2. Menampilkan laporan hasil notulensi yang sudah masuk kedalam

sistem untuk kemudian dicetak dan disajikan dengan cepat.

3.2.2.1 Diagram Aliran Data

Dalam Pengembangan Aplikasi Perekaman Audio Untuk Meningkatkan

Efisiensi Rapat Di Kementrian Pertanian (Notulen Speech-To-Text), untuk

penggambaran diagram aliran data peneliti menggunakan Data Flow

Diagram, berikut adalah data flow diagram yang peneliti buat.

1. Diagram Konteks

Diagram konteks ini menggambarkan ruang lingkup suatu sistem.

Diagram konteks ini menunjukkan semua entitas luar yang menerima

informasi dari atau memberikan informasi ke sistem, berikut adalah

diagram konteks :



20

Gambar 3.5 Diagram Konteks

Diagram konteks diatas menjelaskan mengenai proses pembuatan aplikasi

perekaman audio untuk meningkatkan efisiensi rapat di kementrian

pertanian (Notulen Speech-To-Text), dimana terdapat tiga buah aktor yaitu

Admin, Peserta dan Pimpinan. Yang masing – masing aktor memiliki

peran sebagai berikut :

a. Admin

a. Mengelola data pengguna

b. Mengelola data jadwal

c. Mengelola data peserta

d. Mengelola data notulen

e. Mengelola data laporan

b. Peserta

a. Mengelola data rekam audio

c. Pimpinan

a. Melihat laporan notulen

2. Diagram Data Flow Diagram (DFD)Level 0
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Diagram level 0 merupakan pemecahan dari diagram konteks ke diagram

nol, di dalam diagram ini memuat penyimpanan data.

Gambar 3.6 Diagram Level 0

Diagram diatas memiliki tiga entitas, enam proses dan empat tabel

record. Proses entitas masing – masing memiliki fungsi antara lain :

a. Level 1.0 Kelola Pengguna

Dalam Level 1.0 terdapat proses pengelolaan data pengguna seperti

menginput, mengubah data pengguna dan melihat data pengguna yang

melibatkan entitas Admin.

b. Level 2.0 Rekam Audio

Dalam Level 2.0 terdapat proses perekaman audio pembicara dalam

rapat yang melibatkan entitas Peserta.

c. Level 3.0 Kelola Jadwal
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Dalam Level 3.0 terdapat proses kelola jadwal rapat yang melibatkan

entitas Admin.

d. Level 4.0 Kelola Peserta

Dalam Level 4.0 terdapat proses kelola peserta rapat yang melibatkan

entitas Admin.

e. Level 5.0 Kelola Notulen

Dalam Level 5.0 terdapat proses pengelolaan data notulen seperti

melihat data notulen dan mencetak data notulen yang melibatkan

entitas Admin.

f. Level 6.0 Kelola Laporan

Dalam Level 6.0 terdapat proses pengelolaan data laporan notulen

seperti mencetak dan menampilkan laporan notulen. Entitas yang

terlibat yaitu Admin dan Pimpinan.

3.2.2.2 Hubungan Antar Data

Untuk hubungan antar data penulis menggunakan Entity

Relationship Diagram (ERD). Entity Relationship Diagram (ERD) adalah

diagram dari sistem yang menggambarkan hubungan antar entitas beserta

relasinya yang saling terhubung. Dalam perancangan sistem ini terdapat

beberapa entity yang saling terkait untuk menyediakan data-data yang

dibutuhkan oleh sistem.

Gambar 3.7 Entity Relationship Diagram (ERD)

Diagram ERD, menggambarkan relasi hubungan antar entitas,

dimana entitas User dapat mengelola satu terhadap banyak entitas Notulen.
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3.2.2.3 Struktur Tabel

Tabel berfungsi sebagai media penyimpanan data, dimana tabel

dibuat menggunakan database MySQL.

1. Tabel Pengguna

Atribut tabel pengguna akan berisi data-data pengguna seperti tabel di

bawah ini.

Nama Tabel : TbPengguna

Primary Key : Username

Foreign Key : -

Tabel 3.1 Stuktur Data Tabel Pengguna

Nama Field Tipe Data Panjang
Karakter

Keterangan

Id_User Int 5 ID pengguna

Nm_user Varchar 75 Nama Pengguna

Username Varchar 10 User Pengguna

Password Text - Password

Level Enum - Admin, Pimpinan

2. Tabel Jadwal

Atribut tabel jadwal akan berisi data-data notulen dapat dilihat seperti

tabel di bawah ini.

Nama Tabel : TbJadwal

Primary Key : Id_Jadwal

Foreign Key : -

Tabel 3.2 Stuktur Data Tabel Jadwal

Nama Field Tipe Data Panjang
Karakter

Keterangan

Id_Jadwal Int 5 Id jadwal

Tgl_Rapat Date - Tanggal rapat

Jdl_rapat Varchar 150 Informasi judul rapat
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Isi_Notulen Text - Isi notulen berupa hasil

perekaman audio

3. Tabel Peserta

Atribut tabel peserta akan berisi data-data pengguna seperti tabel di

bawah ini.

Nama Tabel : TbPeserta

Primary Key : Id_Peserta

Foreign Key : -

Tabel 3.3 Stuktur Data Tabel Peserta

Nama Field Tipe Data Panjang
Karakter

Keterangan

Id_Peserta Int 5 ID peserta

Nm_peserta Varchar 75 Nama peserta

Username Varchar 10 User peserta

Password Text - Password

4. Tabel Notulen

Atribut tabel notulen akan berisi data-data notulen dapat dilihat seperti

tabel di bawah ini.

Nama Tabel : TbNotulen

Primary Key : Id_Notulen

Foreign Key : Id_jadwal, id_peserta

Tabel 3.4 Stuktur Data Tabel Notulen

Nama Field Tipe Data Panjang
Karakter

Keterangan

Id_Notulen Int 5 Id karyawan

Tgl_Notulen Date - Tanggal input notulen

Id_jadwal Int 5 Informasi jadwal rapat

Id_Peserta Int 5 Peserta rapat
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Isi_Notulen Text - Isi notulen berupa hasil

perekaman audio

3.2.2.4 Rancangan Interface

Prinsip dari perancangan antarmuka yang baik adalah user friendly,

yang memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi yang akan

dibangun. Rancangan tampilan antar muka dalam bentuk web khusus

dapat dilihat seperti berikut ini.

3.2.2.4.1 Rancangan Halaman Admin

Halaman ini khusus untuk pengguna admin yang dapat mengelola

sistem notulen.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna admin untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data.

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Login

Halaman Login berisi inputan username dan password, yang dapat

disi oleh aktor pengguna aplikasi untuk masuk ke dalam sistem

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna admin berhasil

login ke dalam sistem.
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Gambar 3.9 Rancangan Halaman Dashboard

Ketika pengguna berhasil login maka halaman awal yang akan tampil

adalah halaman dashboard, pada halaman ini akan terdapat menu-menu

untuk masuk ke halaman lainnya pada samping kiri.

3. Halaman Peserta

Halaman Peserta digunakan pengguna admin untuk mengelola data

peserta rapat yang sudah diinput.

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Peserta Rapat
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Halaman peserta akan menampilkan tabel record data peserta yang

sudah berhasil diinput. Pengguna dapat menamnbah data peserta dengan

mengklik tombol Tambah Data. Kemudian pada tabel tersebut pengguna

dapat mengubah dan menghapus data peserta.

4. Halaman Jadwal

Halaman Jadwal digunakan pengguna admin untuk mengelola data

jadwal rapat yang sudah diinput.

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Jadwal Rapat

Halaman jadwal akan menampilkan tabel record data jadwal yang

sudah berhasil diinput. Pengguna dapat menamnbah data jadwal dengan

mengklik tombol Tambah Data. Kemudian pada tabel tersebut pengguna

dapat mengubah dan menghapus data jadwal.

5. Halaman Notulen

Halaman Notulen digunakan pengguna admin untuk mengelola data

notulen yang sudah diinput.
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Gambar 3.12 Rancangan Halaman Notulen

Halaman notulen akan menampilkan tabel record data notulen yang

sudah berhasil diinput. Pada tabel tersebut pengguna dapat mencetak data

notulen.

6. Halaman Laporan

Halaman Laporan digunakan pengguna admin untuk mengelola data

laporan notulen.

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Laporan Notulen
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Untuk menampilkan laporan notulen pengguna terlebih dahulu

menentukan periode tanggal laporan yang akan ditmpilkan.

3.2.2.4.2 Rancangan Halaman Peserta

Halaman ini khusus untuk pengguna peserta yang dapat melakukan

perekaman audio suara notulen.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna peserta untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data rekaman audio.

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Login

Halaman Login berisi inputan username dan password, yang dapat

disi oleh aktor pengguna aplikasi untuk masuk ke dalam sistem

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna admin berhasil

login ke dalam sistem.
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Gambar 3.15 Rancangan Halaman Dashboard

Ketika pengguna berhasil login maka halaman awal yang akan tampil

adalah halaman dashboard, pada halaman ini akan terdapat menu-menu

untuk masuk ke halaman lainnya pada samping kiri.

3. Halaman Jadwal Notulen

Halaman Jadwal digunakan pengguna admin untuk mengelola data

jadwal rapat yang sudah diinput.

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Jadwal Rapat

Pada jadwal notulen pengguna dapat masuk ke jadwal rapat yang akan

dilakukan berdasarkan tanggal yang ditentukan untuk merekam audio.
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4. Halaman Rekam Audio Notulen

Halaman Rekam Audio Notulen digunakan pengguna peserta untuk

menginput notulen melalui rekam audio suara.

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Rekam Audio Notulen

Pada halaman ini pengguna dapat melakukan perekaman audio yang

nantinya akan dikonversi secara otomatis ke dalam teks, dan melakukan

penyimpanan data notulen.

4.2.2.4.2 Rancangan Halaman Pimpinan

Halaman ini khusus untuk pengguna pimpinan yang dapat melihat,

memverifikasi laporan notulen.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna admin untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data notulen.
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Gambar 3.18 Rancangan Halaman Login

Halaman Login berisi inputan username dan password, yang dapat

disi oleh aktor pengguna aplikasi untuk masuk ke dalam sistem

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna admin berhasil

login ke dalam sistem.

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Dashboard

Ketika pengguna berhasil login maka halaman awal yang akan tampil

adalah halaman dashboard, pada halaman ini akan terdapat menu-menu

untuk masuk ke halaman lainnya pada samping kiri.
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3. Halaman Laporan

Halaman Laporan digunakan pengguna admin untuk mengelola data

laporan notulen.

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Laporan Notulen

Halaman laporan notulen akan menampilkan data lporan notulen

diurutkan berdasarkan tnggal notulen yang berisi informasi judul,

pembicara dan isi notulen.

3.2.2.5 Hasil Interface

Hasil Interface aplikasi perekaman audio untuk meningkatkan

efisiensi rapat di kementrian pertanian (Notulen Speech-To-Text), dibagun

menggunakan bahasa pemrograman php dan database mysql, untuk design

tampilan menggunakan HTML dan template Bootsrap.

3.2.2.5.1 Tampilan Halaman Admin

Halaman ini khusus untuk pengguna admin yang dapat mengelola

sistem notulen.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna admin untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data.
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Gambar 3.21 Halaman Login

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna admin berhasil

login ke dalam sistem.

Gambar 3.22 Halaman Dashboard

3. Halaman Peserta

Halaman Peserta digunakan pengguna admin untuk mengelola data

peserta.
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Gambar 3.23 Halaman Peserta

Tombol Tambah Data pada halaman akan tampil seperti gambar di bawah

ini.

Gambar 3.24 Halaman Tambah Data Peserta

Tombol Edit pada halaman akan tampil seperti gambar di bawah ini.

Gambar 3.25 Halaman Edit Peserta
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4. Halaman Jadwal

Halaman Jadwal digunakan pengguna admin untuk mengelola data

jadwal.

Gambar 3.26 Halaman Jadwal

Tombol Tambah Data pada halaman akan tampil seperti gambar di bawah

ini.

Gambar 3.27 Halaman Tambah Data Jadwal

Tombol Edit pada halaman akan tampil seperti gambar di bawah ini.

Gambar 3.28 Halaman Edit Jadwal
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5. Halaman Notulen

Halaman Notulen digunakan pengguna admin untuk mengelola data

notulen.

Gambar 3.29 Halaman Notulen

Tombol Cetak pada halaman akan tampil seperti gambar di bawah ini.

Gambar 3.30 Halaman Cetak Notulen

6. Halaman Laporan

Halaman Laporan digunakan pengguna admin untuk mengelola data

laporan notulen.
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Gambar 3.31 Halaman Laporan Notulen

Tombol Tampilkan pada halaman laporan akan tampil seperti gambar

di bawah ini.

Gambar 3.32 Halaman Tampil Laporan Notulen

Tombol Cetak pada halaman laporan tampil akan tampil seperti

gambar di bawah ini.
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Gambar 3.33 Halaman Cetak Laporan Notulen

3.2.2.5.2 Tampilan Halaman Peserta

Halaman ini khusus untuk pengguna peserta yang dapat melakukan

perekaman audio notulen rapat.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna admin untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data notulen.

Gambar 3.34 Halaman Login

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna peserta berhasil

login ke dalam sistem.
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Gambar 3.35 Halaman Dashboard

3. Halaman Jadwal Notulen

Halaman Jadwal Notulen digunakan pengguna peserta untuk masuk

kedalam jadwal rapat dan meingisi notulen melalui rekam audio suara.

Gambar 3.36 Halaman Jadwal Notulen

Tombol Masuk pada halaman akan tampil halaman untuk mrekam suara

audio peserta seperti gambar di bawah ini.
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Gambar 3.37 Halaman Tombol Masuk Rekam Audio

3.2.2.5.3 Tampilan Halaman Pimpinan

Halaman ini khusus untuk pengguna pimpinan yang dapat melihat,

memverifikasi laporan notulen.

1. Halaman Login

Halaman Login digunakan pengguna admin untuk masuk ke dalam

sistem, dan melakukan pengelolaan data notulen.

Gambar 3.39 Halaman Login

2. Halaman Dashboard

Halaman Dashboard akan tampil ketika pengguna admin berhasil

login ke dalam sistem.



42

Gambar 3.40 Halaman Dashboard

3. Halaman Laporan

Halaman Laporan digunakan pengguna admin untuk mengelola data

laporan notulen.

Gambar 3.41 Halaman Laporan Notulen

Tombol Tampilkan pada halaman laporan akan tampil seperti gambar

di bawah ini.
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Gambar 3.42 Halaman Tampil Laporan Notulen
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Simpulan

Berbagai permasalahan yang muncul telah diupayakan untuk dapat

ditangani dengan sistem yang baru yang telah dibuat ini, oleh karena itu

kesimpulan dari pembuatan Aplikasi Perekaman Audio Untuk Meningkatkan

Efisiensi Rapat Di Kementrian Pertanian (Notulen Speech-to-text) adalah :

1. Aplikasi perekaman audio dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP

dan database MySQL. Penenliti menggunakan editor Visual Studio Code

untuk menbangun aplikasi tersebut

2. Aplikasi perekaman audio digunakan oleh 3 aktor yaitu Admin, Pimpinan

dan Peserta yang kesemua actor memiliki fungsi masing-maing yang sudah

dijelaskan pada bab sebelumnya.

3. Aplikasi perekaman audio dapat membuat proses notulen rapat terorganisir

dengan baik sehingga dapat memberikan informasi dan kesimpulan hasil

rapat yang tepat

4. Aplikasi yang dibangun akan dapat memberikan kemudahan informasi

perihal hasil rapat.

4.2 Saran

Diharapkan aplikasi yang dibangun ini membawa perbaikan untuk

melengkapi sistem khususnya untuk memanajemen notulen rapat. Untuk

implementasi dan pengembangan di masa yang akan datang, diusulkan saran-

saran sebagai berikut :

1. Pengembangan aplikasi perekaman audio ini diharapkan lebih kompleks

dan dapat dijalankan lebih dari satu platform seperti pada platform berbasis

mobile Android, dan iOs.
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2. Tampilan yang ada dapat di buat lebih menarik dan interaktif untuk dapat

meningkatkan minat pengguna, seperti dalam hal penempatan menu yang

bias diatur sendiri oleh peserta.

3. Penambahan fitur-fitur akan meningkatkan nilai dari sistem ini, misalnya

penambahan notifikasi sistem jadwal rapat, data pembicara, dan lain

sebagainya.
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