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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang   

Teknologi Informasi merupakan seperangkat teknologi yang 

digunakan oleh suatu organisasi untuk membuat, memproses dan 

mendistribusikan informasi dalam segala bentuknya (Sagita dkk, dalam 

Khoirina Farina dan Sri Opti, 2021:705). Teknologi informasi saat ini telah 

menjadi bagian penting dalam kehidupan manusia. Teknologi Informasi 

(TI) adalah teknologi yang digunakan untuk memperoleh dan memproses 

informasi untuk mendukung tujuan individu dan sosial (Wijanarko dkk, 

dalam Deby Mega Rizkia Riesna dkk, 2021). Di bidang pendidikan, 

Teknologi Informasi telah menjadi alat bantu yang efektif dalam proses 

belajar mengajar, membantu dalam mengelola data, membuat laporan, dan 

menyimpan informasi. 

Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi, Pengelolaan 

inventory yang baik adalah kunci untuk memastikan kelancaran operasional 

suatu lembaga maupun sekolah. Inventory merupakan penyimpanan yang 

dimiliki perusahaan untuk diperjual belikan atau digunakan untuk 

operasional perusahaan. Semua barang disebut sebagai sistem inventory, 

tergantung jenis usaha Perusahaan (Mirajdandi dkk, dalam Hani Handayani 

dkk, 2021:29). Termasuk SMA Negeri 9 Palembang, Melalui penerapan 

teknolgi informasi inventory, sekolah dapat dengan mudah memantau 

kondisi barang, melihat masa barang, serta menghasilkan laporan yang 
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akurat. Hal ini tidak hanya menghemat waktu dan tenaga, tetapi juga 

meminimalisir terjadinya kehilangan atau kerusakan aset. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan langsung dilokasi SMA 

Negeri 9 Palembang, serta wawancara yang dilakukan dengan pembimbing 

lapangan di SMA Negeri 9 Palembang yaitu ibu RENI AFRIANTIKA, S.Pd  

diketahui bahwa pencatatan barang inventory sekolah yang dilakukan masih 

melakukan pencatatan di buku inventory harian. Dalam hal ini pencatatan 

yang dilakukan dengan cara mencatat di buku inventory harian memiliki 

berbagai resiko kehilangan data, bahkan terjadinya kekeliruan dalam 

pencatatan barang inventory sekolah. Oleh karena itu dibutuhkan suatu 

aplikasi yang dapat membantu dalam mengurangi resiko kehilangan data 

barang inventory sekolah dan dapat membuat data barang inventory sekolah 

menjadi lebih rapi dan terstruktur, serta memudahakan Urusan Prasarana 

selaku pengurus barang inventory sekolah dalam memberikan laporan 

kepada Kepala Sekolah.  

Berdasarkan uraian di atas maka penulis akan membuat judul 

praktek kerja lapangan (PKL) “Rancang Bangun Aplikasi Web Inventory 

Sekolah Sebagai Upaya Peningkatan Akurasi  Data Inventory di SMA 

Negeri 9 Palembang”. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini, dapat 

membantu  proses inventory sekolah di SMA Negeri 9 Palembang. 
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1.2 Ruang Lingkup Praktik Kerja Lapangan 

Supaya pembahasan lebih terarah dan tidak menyimpang dari 

permasalahan yang ada maka penulis membatasi ruang lingkup 

permasalahan yang akan dibahas pada penelitian ini.  

Adapun hal-hal yang akan dibahas antara lain sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini nanti akan digunakan oleh Urusan Prasarana dan 

Kepala Sekolah. 

2. Aplikasi ini nantinya akan digunakan untuk mengelola data-data 

pada SMA Negeri 9 Palembang. 

3. Menggunakan Bahasa pemograman Hypertext Preproscesor 

(PHP) dan Database MySQL. 

4. Pengolahan data input berupa user, barang, supplier, barang 

masuk, barang keluar. 

5. Aplikasi ini mempunyai hak akses yaitu 

a) Urusan Prasarana dapat melakukan input user, input barang, 

input supplier, input barang masuk dan input barang keluar. 

b) Kepala sekolah dapat melihat laporan barang, laporan 

supplier, laporan barang masuk dan laporan barang keluar. 

1.3 Tujuan Praktik Kerja Lapangan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini, yaitu merancang 

aplikasi inventory penyimpanan barang di SMA Negeri 9 Palembang. 
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1.4 Manfaat 

1.4.1 Manfaat Bagi Mahasiswa  

 Dengan diadakannya praktik kerja lapangan ini, dapat 

memberikan pengalaman kerja bagi mahasiswa, wawasan serta 

kedisplinan mahasiswa. 

1.4.2 Manfaat Bagi Tempat PKL 

 Dengan adanya aplikasi ini nanti dapat mempermudah pihak 

sekolah dalam mengolah data-data barang. Dapat dengan cepat 

menemukan barang yang ingin dicari dan mampu memisahkan 

antara barang. 

1.4.3 Manfaat Bagi Akademik 

Sebagai bahan pedoman dan referensi dalam menyusun 

laporan praktik kerja lapangan yang akan mendatang agar dapat 

membantu peneliti terkait penelitian dan perancangan sistem 

mendatang mengenai aplikasi inventory sekolah. 

1.5 Tempat Praktik Kerja Lapangan 

Tempat pelaksanaan praktik kerja lapangan yang dilakukan oleh 

penulis dilaksanakan pada SMA Negeri 9 Palembang, Jalan Mataram, 

Kelurahan Kemas Rindo, Kecematan Kertapati, Kota Palembang, Sumatera 

Selatan. 

1.6 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 

Waktu pelaksanaan praktik kerja lapangan yaitu tanggal 22 Oktober 

2024 sampai dengan 22 November 2024, sedangkan jadwal pelaksanaan 
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dengan mengikuti jam kantor yaitu mulai dari jam 07.00 pagi sampai jam 

03.00 sore. 

1.7 Teknik Pengumpulan Data 

1.7.1 Pengamatan (Observasi) 

Menurut Amrina dkk (2020:9) Observasi sebagai teknik 

pengumpulan data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan 

dengan teknik yang lain, yaitu wawancara dan kuisioner. Penulis 

disini melakukan observasi dengan melihat setiap proses yang dapat 

dilihat pada keterangan berikut. 

Observasi dilakukan dengan mengamati proses inventory 

barang dan alat-alat sekolah khusunya barang dan alat-alat sekolah 

khusunya barang dan alat-alat pada siswa SMA Negeri 9 

Palembang. Data yang di dapat dari penulis setelah melakukan 

observasi yaitu berupa data alur inventory barang dan data 

pencatatan barang di buku besar. 

1.7.2 Wawancara 

Menurut Amrina dkk (2020:12) wawancara digunakan 

sebagai Teknik pengumpulan data apabila peneliti ingin melakukan 

studi pendahuluan untuk menemenukan permasalahan yang akan 

diteliti .  

Wawancara dilakukan langsung kepada Ibu RENI 

AFRIANTIKA, S.Pd. Selaku pembimbing lapangan. Sebelumnya 

peneliti menanyakan beberapa pertanyaan menyangkut proses 
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Inventory sekolah. Dari hasil wawancara, peneliti berhasil 

mendapatkan beberapa informasi mengenai pencatatan sistem 

Inventory yang masih menggunakan buku.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

     2.1 Landasan Teori 

 2.1.1 Website 

 Menurut Muhajir Arafat dkk (2022:6) Website merupakan 

suatu media informasi yang menawarkan berbagai kemudahan 

dalam menyajikan informasi kepada masyarakat luas. 

 Website adalah kumpulan halaman web yang terhubung satu 

sama lain dan dapat diakses melalui internet. Setiap halaman ini 

berisi informasi yang disajikan dalam berbagai bentuk, seperti teks, 

gambar, video, atau kombinasi semuanya. Website berfungsi 

sebagai sarana untuk menyampaikan informasi, berinteraksi, dan 

melakukan berbagai aktivitas online. Setiap website memiliki 

alamat unik yang disebut URL (Uniform Resource Locator) yang 

digunakan untuk menemukannya di internet. Website dapat dibuat 

untuk berbagai tujuan, mulai dari pribadi, bisnis, hingga organisasi 

nirlaba. 

 2.1.2 Inventory 

 Menurut Hani Handayani dkk (2023:29) Inventory adalah 

aset yang dimiliki oleh perusahaan yang dimaksudkan untuk 

digunakan dalam operasi perusahaan dan dijual atau diharapkan 

akan dikembalikan di masa mendatang. 
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 Inventory atau dalam bahasa Indonesia sering disebut sebuah 

daftar lengkap dan terperinci mengenai semua barang atau aset yang 

dimiliki oleh suatu organisasi, perusahaan, atau individu. Daftar ini 

mencakup informasi penting seperti jenis barang, jumlah, harga, 

lokasi penyimpanan, kondisi barang, dan tanggal pembelian. 

inventory berfungsi sebagai catatan penting untuk mengelola aset 

secara efektif, memudahkan proses akuntansi, dan membantu dalam 

pengambilan keputusan bisnis terkait pembelian, penjualan, atau 

penggantian barang. Singkatnya inventory adalah catatan lengkap 

tentang harta benda yang dimiliki. 

 2.1.3  PHP 

Menurut Anhar, dalam Rianto Sitanggang dkk (2022:85) 

PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan berada 

pada server (server side HTML embedded scripting). PHP adalah 

script uang digunakan untuk membuat halaman website yang 

dinamis. 

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor. Ini 

adalah bahasa pemrograman yang sangat populer dan banyak 

digunakan untuk membangun website dinamis dan aplikasi web. 

PHP bekerja di sisi server, artinya kode PHP dijalankan di server 

web sebelum halaman web dikirim ke browser pengguna. 
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2.1.4  MySQL 

Menurut Sudaria dkk (2021:104) MySQL adalah sistem 

manajemen database SQL yang bersifat open source dan paling 

populer saat ini. Sistem database MySQL mendukung fitur seperti 

multithreaded, multi-user dan SQL Database Manajemen Sistem 

(DBMS). Database ini dibuat untuk keperluaan sistem database 

yang cepat, handal dan mudah digunakan.  

MySQL adalah sebuah sistem manajemen basis data 

relasional (Relational Database Management System atau RDBMS) 

yang sangat populer dan banyak digunakan di dunia. Bahasa yang 

digunakan untuk berinteraksi dengan MySQL adalah Structured 

Query Language (SQL). SQL ini berfungsi untuk mengelola data 

dalam database, seperti memasukkan data baru, memperbarui data 

yang sudah ada, menghapus data, atau mencari data tertentu. 

 2.1.5  Alat Perancangan Sistem 

1. Flowchart 

       Menurut Agustinus Zalukhu (2023:67) Flowchart adalah 

penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan 

urutanurutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong 

analis dan programmer untuk memecahkan masalah kedalam 

segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong dalam 

menganalisis alternatif-alternatif lain dalam pengoperasian. 

Simbol-simbol Flowchart dapat dilihat pada tabel 2.1. 
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Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart 

NO. SIMBOL KETERANGAN 

 
1. 

 

 

Terminator 

 Permulaan/akhir program. 

 

 
2. 

 

  
 

Garis alir (flow line) 

 Arah aliran program. 

 
 

3. 

 
 

 

Preparation 

 Proses inisialisasi/pemberian nilai awal. 

 

 
4. 

 

 

Proses 

 Proses perhitungan / proses pengolahan data. 

5. 

 

 

Input/output data 

 Proses Input / output data, parameter,    

 informasi. 

 

 
6. 

 

 

Predefined process (sub program) 

Permulaan sub program/proses menjalankan 

sub program. 

 

 

 
7. 

 

 
 

 

Decision 

Perbandingan pernyataan, penyeleksian data 

yang memberikan pilihan langkah selanjutnya. 
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NO SIMBOL KETERANGAN 

 

 
8. 

 

 

On page connector 

Penghubung bagian-bagian flowchart yang 

berada pada satu halaman. 

 

 
9. 

 

 

 

Off page connector 

Penghubung bagian-bagian flowchart yang 

berada pada halaman berbeda. 

 

Sumber : (Londol, 2021) 

2. DFD (Data Flow Diagram) 

       Menurut Dedy Mirwansyah (2023:1203) Data Flow 

Diagram (DFD) adalah sebuah alat grafis yang digunakan untuk 

menggambarkan alur data dalam suatu sistem informasi. Dalam 

konteks perancangan sistem akademik, DFD digunakan untuk 

mengilustrasikan bagaimana data mengalir di antara berbagai 

proses dalam sistem. Simbol-simbol DFD dapat dilihat pada 

tabel 2.1 berikut ini : 

 

 

 

 

 

 



12 
 
  

 
 

Tabel 2.1 Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) 

NO LAMBANG KETERANGAN 

1 

 

 

 

 

Entitas 

Objektifaktif yang mengendalikan aliran data 

dengan memproduksi serta mengkonsumsi data. 

2 

 

 

 

 

 

Proses 

Sesuatu yang melakukan transformasi terhadap 

data. 

3 

 
 

 
 

 

Aliran Data 

Aliran data menghubungkan keluaran dari suatu 

objek atau proses yang terjadi pada suatu 

masukan. 

4 

 Data Store 

Objek pasif dalam DFD yang menyimpan data 

untuk penggunaan lebih lanjut. 

 

Sumber : (Londol, 2021) 

3. ERD (Entity Relationship Diagram) 

       Menurut Untung Suprapto dalam (Khoulah Afifah dkk, 

2023:9) ERD (Entity Relationship Diagram) sebagai alat bantu 

dalam pembuatan database dan memberikan gambaran 

bagaimana kerja database yang akan dibuat. Simbol-simbol 

ERD dapat dilihat pada tabel 2.2 berikut ini : 
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Tabel 2.2 Simbol-simbol Desai ERD 

 

Sumber : (Londol, 2021) 

 

 

 

 

 

NO LAMBANG KETERANGAN 

1 

 

 

Entitas 

  Entitas adalah sebuah kesatuan objek lain,    

  setiap entitas dibatasi oleh atribut. 

2 

 

 

 

Atribut 

  Atribut merupakan sifat atau karakteristik  

  dari suatu entitas yang menyediakan   

  penjelasan secara rinci. 

3 

 

 
Relasi 

  Relasi adalah belah ketupat menyatakan    

  himpunan relasi. 

4 

 

 

 
 

 

Garis/Link 

  Garis/Link merupakan sebuah  

  penghubungan antara himpunan relasi dan  

  himpunan entitas dengan atributnya. 
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2.2 Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.1  Sejarah Perusahaan 

SMA Negeri 9 Palembang merupakan salah satu institusi 

pendidikan menengah atas yang memiliki peran penting dalam 

mencetak generasi muda yang berkualitas di Kota Palembang. 

Berdasarkan data yang tersedia, sekolah ini didirikan pada tahun 

1985. Keputusan pendirian ini dilatarbelakangi oleh meningkatnya 

kebutuhan akan pendidikan menengah atas di wilayah tersebut, 

terutama setelah adanya peningkatan jumlah lulusan SMP. 

Sejak awal berdirinya, SMA Negeri 9 Palembang telah 

menunjukkan komitmennya dalam memberikan pendidikan yang 

berkualitas. Hal ini tercermin dari berbagai prestasi yang telah diraih 

oleh siswa-siswinya, baik di bidang akademik maupun non-

akademik. Selain itu sekolah ini juga aktif dalam mengembangkan 

berbagai program inovatif untuk meningkatkan mutu pembelajaran. 

Dengan sejarah yang panjang dan prestasi yang 

membanggakan, SMA Negeri 9 Palembang memiliki visi untuk 

menjadi sekolah yang unggul di tingkat nasional. Sekolah terus 

berupaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan, 

mengembangkan potensi siswa secara maksimal dan menciptakan 

lulusan yang tidak hanya cerdas, tetapi juga memiliki karakter yang 

kuat. Di masa depan, diharapkan SMA Negeri 9 Palembang dapat 



15 
 
  

 
 

menjadi pusat pengembangan sumber daya manusia yang 

berkualitas di Kota Palembang. 

2.2.2 Visi dan Misi Perusahaan 

SMA Negeri 9 Palembang telah mengembangkan visi dan 

misi yang dapat dijadikan pedoman dalam menjalankan setiap 

aktivitas yang dilakukan. 

A. Visi 

Bisa “Beriman, Ilmu Pengetahuan dan Teknolgi, Sosial, 

Adiwiyata: 

B. Misi 

1. Meningkatkan Keimanan dan Ketaqwaan terhadap Tuhan 

Yang Maha Esa. 

2. Membentuk peserta didik yang berwawasan Ilmu 

Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) 

3. Meningkatkan Prestasi Peserta Didik di Bidang Akademik 

dan Non Akademik. 

4. Menciptakan Lingkungan Sekolah yang Harmonis 

berdasarkan Budaya Sekolah. 

5. Menjalin Kerjasama yang harmonis antar warga sekolah dan 

Lembaga lain. 

6. Menciptakan Lingkungan Sekolah yang Bersih, Aman, 

Sehat, Rapi dan Indah. 
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2.2.3 Struktur Organisasi 

Dalam rangka untuk melaksanakan tugas perusahaan di 

perlukan adanya struktur organisasi. Struktur organisasi merupakan 

kerangka dan susunan perwujudan pola hubungan di antara bagian-

bagian, fungsi-fungsi, dan orang-orang yang menunjukan 

kedudukan, tugas, tanggung jawab dan wewenang yang berbeda 

beda dalam suatu organisasi atau perusahaan. Struktur organisasi 

adalah suatu susunan atau hubungan antara komponen bagian-

bagian dan posisi dalam sebuah organisasi, komponen-komponen 

yang ada dalam organisasi mempunyai ketergantungan. Sehingga 

jika terdapat suatu komponen baik maka akan berpengaruh kepada 

komponen yang lainnya dan tentunya akan berpengaruh juga kepada 

organisasi tersebut.  

Adapun bentuk struktur organisasi yang digunakan pada  

SMA Negeri 9 Palembang yaitu struktur organisasi lini dan staf 

dimana wewenang dari pimpinan tertinggi dilimpahkan kepada para 

kepala unit sebagai pemimpin kelompok kerja dalam suatu bidang 

pekerjaan dan keahlian. Berikut bentuk struktur organisasi pada 

SMA Negeri 9 Palembang. 
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Sumber : SMA Negeri 9 Palembang 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi 

2.2.4 Uraian Tugas dan Wewenang 

Berikut adalah pembagian tugas dan wewenang berdasarkan 

struktur organisasi yang sudah ada : 

1)  Kepala Sekolah 

a. Tugas 

 Tugas utama Kepala Sekolah meliputi perencanaan, 

pelaksanaan, pengendalian dan evaluasi program 

pendidikan. Beliau bertanggung jawab dalam menciptakan 

visi dan misi sekolah, merumuskan kebijakan strategis dan 

memastikan tercapainya tujuan pendidikan yang telah 

ditetapkan. 
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b. Wewenang 

 Wewenang Kepala Sekolah adalah perumusan 

kebijakan pendidikan, pengangkatan dan pemberhentian 

tenaga kependidikan, pengelolaan anggaran sekolah dan 

penandatanganan dokumen-dokumen penting.  

2) Komite Sekolah 

a. Tugas 

 Tugas utama Komite Pendidikan adalah menjadi 

mitra kerja sekolah dalam meningkatkan mutu pendidikan. 

Secara spesifik, Komite bertugas membantu sekolah dalam 

menggalang dana masyarakat, mengawasi penggunaan dana 

dan memberikan masukan terhadap kebijakan sekolah. 

b. Wewenang 

 Wewenang Komite Sekolah mencakup partisipasi 

dalam perumusan kebijakan sekolah, pengawasan 

pelaksanaan program sekolah dan memberikan masukan dan 

saran untuk peningkatan mutu pendidikan.  

3) Kepala Tata Usaha 

a. Tugas 

 Tugas utama Kepala Tata Usaha adalah memimpin 

dan mengkoordinasikan seluruh kegiatan tata usaha, 

memastikan kelancaran proses administrasi dan memberikan 
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pelayanan yang efektif dan efisien kepada seluruh komponen 

sekolah.  

b. Wewenang 

 Wewenang Kepala Tata Usaha adalah memberikan 

arahan dan petunjuk teknis kepada seluruh staf tata usaha, 

mengambil keputusan terkait dengan pengelolaan 

administrasi sekolah, mengelola anggaran yang telah 

ditetapkan dan melakukan evaluasi kinerja staf tata usaha.  

4) Wakases Urusan Kesiswaan 

a. Tugas 

 Tugas utama Wakasek Kesiswaan adalah membantu 

Kepala Sekolah dalam merencanakan, melaksanakan, dan 

mengevaluasi seluruh program kegiatan kesiswaan. Tugas 

ini mencakup perumusan kebijakan, koordinasi kegiatan 

ekstrakurikuler dan pembinaan organisasi siswa. 

b. Wewenang 

 Wewenang Wakases Urusan Kesiswaan adalah 

menyusun program kerja kesiswaan, mengkoordinasikan 

kegiatan seluruh organisasi siswa intra sekolah (OSIS) dan 

membina dan mengarahkan pembina ekstrakurikuler. 
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5) Wakasek Urusan Kurikulum 

a. Tugas 

 Tugas utama Wakasek Kurikulum meliputi 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi kurikulum. Mereka 

bertanggung jawab dalam menyusun jadwal pelajaran, 

mengelola program studi dan memastikan kesesuaian antara 

kurikulum dengan standar pendidikan nasional.  

b. Wewenang 

 Wewenang Wakasek Kurikulum mencakup 

pengambilan keputusan terkait dengan pengembangan 

kurikulum, pemilihan bahan ajar, dan metode pembelajaran. 

Mereka juga berwenang untuk melakukan evaluasi terhadap 

hasil belajar siswa dan memberikan rekomendasi perbaikan.  

6) Wakasek Urusan Pendidikan Karakter 

a. Tugas 

 Tugas utama Wakasek Urusan Pendidikan Karakter 

meliputi pengembangan kurikulum pendidikan karakter, 

pembinaan guru dan siswa dalam implementasi nilai-nilai 

karakter dan koordinasi dengan berbagai pihak terkait untuk 

menciptakan lingkungan sekolah yang kondusif bagi tumbuh 

kembang karakter siswa. 
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b. Wewenang 

 Wewenang Wakasek Urusan Pendidikan Karakter 

adalah menyusun program kerja tahunan dan semester 

terkait pendidikan karakter, melakukan supervisi terhadap 

pelaksanaan program dan mengevaluasi efektivitas program.  

7) Wakasek Urusanan Sarana Prasarana 

a. Tugas 

 Tugas utama Wakasek Urusanan Sarana Prasarana 

meliputi penyusunan rencana kebutuhan sarana dan 

prasarana, pengadaan dan perawatan berbagai fasilitas 

seperti gedung, ruang kelas, laboratorium, perpustakaan, 

lapangan olahraga, hingga alat-alat pembelajaran. 

b. Wewenang 

 Wewenang Wakasek Urusanan Sarana Prasarana 

adalah  mengelola seluruh aset fisik sekolah. Beliau berhak 

mengambil keputusan terkait pengadaan, pemeliharaan dan 

perbaikan sarana prasarana.  

8) Wakasek Urusan Humas 

a. Tugas 

  Tugas utama Wakasek Urusan Humas meliputi 

 perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi kegiatan 

 komunikasi dan publikasi sekolah. Secara spesifik, Wakasek 

 Humas bertugas untuk menyusun program kerja humas, 



22 
 
  

 
 

 mengelola informasi sekolah dan menjalin hubungan baik 

 dengan berbagai pihak terkait. 

b. Wewenang 

 Wewenang Wakasek Urusan Humas adalah 

mengelola seluruh kegiatan yang berkaitan dengan 

hubungan masyarakat sekolah. Wewenang tersebut meliputi 

perencanaan, pelaksanaan program-program humas dan 

pengambilan keputusan terkait strategi komunikasi sekolah. 

9) Koordinator Literasi 

a. Tugas 

 Tugas utama Koordinator Literasi adalah merancang, 

melaksanakan, dan mengevaluasi berbagai kegiatan yang 

bertujuan untuk meningkatkan minat baca, menulis, dan 

kemampuan literasi lainnya di kalangan siswa, guru dan staf 

sekolah. 

b. Wewenang  

 Wewenang Koordinator Literasi mencakup 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi seluruh kegiatan 

literasi di sekolah. Hal ini meliputi penyusunan program 

kerja tahunan, pemilihan bahan bacaan dan 

pengorganisasian berbagai kegiatan seperti lomba menulis, 

diskusi buku, dan workshop. 
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10) Pembina Osis 

a. Tugas 

 Tugas utama Pembina Osis ini adalah menjadi 

fasilitator, motivator, dan pengarah bagi pengurus OSIS agar 

dapat menjalankan program kerja dengan efektif dan efisien. 

Divisi Pembina bertanggung jawab untuk memberikan 

arahan, bimbingan dan evaluasi kegiatan OSIS. 

b. Wewenang  

 Wewenang Pembina Osis yaitu menyusun program 

pembinaan bagi pengurus OSIS, baik secara individu 

maupun kelompok. Lalu Pembina Osis berwenang untuk 

memberikan penilaian terhadap kinerja pengurus OSIS dan 

memberikan rekomendasi perbaikan. 

11) Koordinator Bimbingan Konseling 

a. Tugas 

 Tugas utama Koordinator Bimbingan Konseling 

adalah merencanakan, mengorganisasi, melaksanakaMn 

program bimbingan dan konseling yang efektif. Tugas 

spesifiknya meliputi pengembangan program bimbingan 

kelompok maupun individu dan pengelolaan data siswa. 

b. Wewenang 

 Wewenang Koordinator Bimbingan Konseling yaitu 

menentukan jenis layanan bimbingan yang sesuai dengan 
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kebutuhan siswa, menyusun jadwal kegiatan bimbingan dan 

mengelola anggaran yang dialokasikan untuk program 

bimbingan. 

12) Wali Kelas 

a. Tugas 

 Tugas utama wali kelas adalah meliputi pengelolaan 

kelas, baik secara administratif maupun akademik. Wali 

kelas bertanggung jawab atas kehadiran siswa, nilai 

akademik dan perkembangan sosial emosional siswa di 

kelasnya. 

b. Wewenang 

 Wewenang Wali Kelas yaitu merancang kegiatan 

pembelajaran yang menarik, memberikan penguatan positif 

kepada siswa dan mengidentifikasi dan mengatasi kendala 

belajar yang dihadapi siswa. 

13) Guru 

a. Tugas 

 Tugas utama Guru adalah melaksanakan proses 

pembelajaran yang efektif dan efisien sesuai dengan 

kurikulum yang berlaku. Guru bertanggung jawab dalam 

merancang, melaksanakan dan mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran. 
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b. Wewenang 

 Wewenang Guru yaitu menyusun materi 

pembelajaran dan alat peraga yang diperlukan, menilai hasil 

belajar siswa secara berkala, memberikan bimbingan dan 

konseling kepada siswa yang mengalami kesulitan belajar. 

14) Siswa 

a. Tugas 

 Tugas utama Siswa adalah aktif mengikuti seluruh 

proses pembelajaran di kelas, baik melalui kegiatan tatap 

muka maupun pembelajaran jarak jauh. Selain itu, siswa juga 

bertanggung jawab untuk mengerjakan tugas-tugas yang 

diberikan oleh guru dengan sungguh-sungguh. 

b. Wewenang 

 Wewenang Siswa yaitu Siswa berhak mendapatkan 

pendidikan yang berkualitas dan fasilitas yang memadai 

untuk mendukung proses belajar. Selain itu, siswa juga 

berhak untuk menyampaikan pendapat dan ide-ide kreatif 

dalam berbagai kegiatan sekolah. 

2.2.5  Uraian Kegiatan 

Selama melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada 

SMA Negeri 9 Palembang, dalam proses Praktek Kerja Lapangan 

Mahasiswa di bimbing dan diarahkan oleh pembimbing lapangan 

yaitu dengan ibu RA dan di tempatkan di bagian Tata Usaha. 
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Kegiatan yang dilaksanakan selama PKL di SMA Negeri 9 

Palembang yaitu membantu bagian urusan kurikulum untuk 

mendata barang-barang di SMA Negeri 9 Palembang. Baik itu 

barang dipinjam maupun barang dikembalikan. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan pengamatan langsung pada SMA Negeri 9 

Palembang mengenai proses inventory yang dijalankan saat ini di SMA 

Negeri 9 Palembang, belum memiliki aplikasi inventory berbasis web secara 

otomatis yang dapat dikelola sendiri, pada saat ini SMA Negeri 9 

Palembang masih melakukan proses pencatatan barang menggunakan buku 

besar oleh bagian Urusan Prasarana. 

Sebenarnya dalam proses pencatatan secara manual disini sudah bisa 

diterapkann namun masih terdapat beberapa kendala seperti, pencatatan 

barang yang masih bersifat manual sehingga data yang diberikan rawan 

hilang dan mudah dimanifulasi serta membutuhkan waktu dan biaya yang 

cukup banyak. 

3.1.1 Flowchart yang Berjalan 

Berikut Prosedur atau Flowchart yang berjalan pada SMA 

Negeri 9 Palembang pada Gambar 3.1 
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Supplier Urusan Prasarana Kepala Sekolah

Flowchart yang Berjalan

Start
Laporan Data Barang

Inventory

Laporan Data Barang 
Inventory

End

Barang Masuk

Barang Masuk

Mencatat Data Barang 
Inventory

Mengelola Data 
Barang Inventory 

Sekolah

 
 

Gambar 3.1 Flowchart yang berjalan 

 Berdasarkan Gambar 3.1 Sistem pengolahan data yang 

berjalan yaitu dapat dijelaskan sebagai berikut :  

 Proses diawali Supplier yang memasok barang masuk ke 

sekolah. Unit urusan prasarana kemudian menerima barang masuk 

tersebut dan mencatatnya dalam sistem inventory sekolah. Setelah 

data barang tercatat, unit urusan prasarana melakukan pengelolaan 

data inventory secara berkala. Terakhir, unit urusan prasarana 
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menyusun laporan data barang inventory yang kemudian 

disampaikan kepada kepala sekolah sebagai informasi terkait 

kondisi inventory sekolah secara keseluruhan.  

3.1.2 Flowchart Urusan Prasarana yang Diusulkan 

Berikut Prosedur atau Flowchart Urusan Prasarana yang 

diusulkan pada SMA Negeri 9 Palembang pada Gambar 3.2. 
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Urusan Prasarana Database

Mulai

Login

Cek User

Form login

Form Barang

Form Supplier

Form Barang 
Masuk

Form Barang  
Keluar

Aplikasi

barang

suplier

barang_masuk

barang_keluar

Form User user
Menginput Data 

User

Menginput Data 
Barang

Menginput Data 
Supplier

Menginput Data 
Barang Masuk

Menginput Data 
Barang Keluar

tidak

Logout

Selesai

Flowchart Urusan Prasarana yang Diusulkan

Dashboard

ya

 

Gambar 3.2 Flowchart Urusan Prasarana yang diusulkan 
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Berdasarkan Gambar 3.2 flowchart Urusan Prasarana yang 

diusulkan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

Sistem dimulai dengan proses login yang bertujuan untuk 

memverifikasi identitas pengguna. Setelah login berhasil, pengguna 

akan diarahkan ke dashboard utama. Dari dashboard, pengguna 

dapat mengakses berbagai fitur, seperti penginputan data barang 

baru, data supplier, dan pencatatan transaksi barang masuk dan 

keluar. Setiap data yang diinput akan disimpan dalam database yang 

terstruktur. Tabel user menyimpan informasi tentang pengguna, 

tabel barang menyimpan data detail barang, tabel supplier 

menyimpan data supplier, dan tabel barang_masuk serta 

barang_keluar menyimpan catatan transaksi.  

3.1.3 Flowchart Kepala Sekolah yang Diusulkan 

Berikut Prosedur atau Flowchart Siswa yang diusulkan pada 

SMA Negeri 9 Palembang pada Gambar 3.3. 
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Kepala Sekolah Database

Mulai

Login

Cek User

Form login

Form Barang

Form Supplier

Form Barang 
Masuk

Form Barang  
Keluar

Aplikasi

barang

suplier

barang_masuk

barang_keluar

Melihat Data 
Barang

Melihat Data 
Supplier

Melihat Data 
Barang Masuk

Melihat Data 
Barang Keluar

tidak

Logout

Selesai

Flowchart Kepala Sekolah yang Diusulkan

ya

Dashboard

 

Gambar 3.3 Flowchart Kepala Sekolah yang diusulkan 
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Berdasarkan Gambar 3.3 flowchart siswa yang diusulkan 

dapat dijelaskan sebagai berikut : 

Flowchart di atas menggambarkan alur proses yang akan 

dilalui oleh kepala sekolah dalam menggunakan aplikasi inventaris 

berbasis web. Proses dimulai dengan login ke sistem. Setelah login 

berhasil, pengguna akan diarahkan ke dashboard utama. Dari 

dashboard, kepala sekolah dapat mengakses berbagai fitur seperti 

melihat data barang, supplier, barang masuk, dan barang keluar. 

Setiap fitur akan mengarahkan pengguna ke formulir input data yang 

sesuai. Data yang diinputkan akan tersimpan dalam database dengan 

tabel-tabel yang telah ditentukan, yaitu tabel barang, supplier, 

barang masuk, dan barang keluar. Proses dapat diakhiri dengan 

pengguna melakukan logout dari sistem. 

3.1.4 Diagram Konteks 

Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan 

bagian besar dari aliran arus data desain aplikasi pengolahan data 

SMA Negeri 9 Palembang dapat dilihat pada Gambar 3.4. 

Aplikasi Inventory 
SMA Negeri 9 

Palembang

Urusan Prasarana Kepala Sekolah

- Data User
- Data Barang
- Data Supplier
- Data Barang Masuk
- Data Barang Keluar

- Informasi User
- Informasi Barang
- Informasi Supplier
- Informasi Barang Masuk
- Informasi Barang Keluar

- Laporan Barang
- Laporan Supplier
- Laporan Barang Masuk
- Laporan Barang Keluar

 

Gambar 3.4 Diagram Konteks 
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Sistem ini memiliki tiga entitas utama, yaitu Urusan 

Prasarana, Aplikasi Inventory SMA Negeri 9 Palembang, dan 

Kepala Sekolah. Urusan Prasarana berperan sebagai pemasok data 

awal terkait barang, pengguna, dan transaksi barang. Aplikasi 

Inventory berfungsi sebagai pusat pengolahan data, menghasilkan 

berbagai laporan yang diperlukan. Laporan-laporan ini kemudian 

disampaikan kepada Kepala Sekolah untuk mendukung 

pengambilan keputusan terkait pengelolaan barang di sekolah.. 

3.1.5 Diagram Level 0 

Diagram Level 0 adalah diagram yang menunjukkan semua 

proses utama yang menyusun keseluruhan sistem, diagram ini dapat 

dilihat pada Gambar 3.5 : 
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Urusan Prasarana
1.0.P
User

2.0.P
Barang

3.0.P
Supplier

4.0.P
Barang 
Masuk

6.0.P
Laporan

Kepala Sekolah

Input User

Input Barang

Input Suplier

Input Barang Masuk

userData User

Data Barang barang

Data Supplier supplier

barang_masukData Barang Masuk

Laporan Barang

Data User

Data Barang
Data Supplier
Data Barang Masuk

5.0.P
Barang 
Keluar

barang_keluarData Barang Keluar

Data Barang Keluar

Input Barang Keluar

Gambar 3.5 Diagram Level 0 

 Penjelesan Diagram level 0 sebagai berikut : 

a) Proses 1.0 adalah proses Urusan Prasarana menginput User dan 

disimpan dalam tabel database user. 

b) Proses 2.0 adalah proses Urusan Prasarana menginput Barang 

dan disimpan dalam tabel database barang. 

c) Proses 3.0 adalah proses Urusan Prasarana menginput Supplier 

dan disimpan dalam tabel database suplier. 
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d) Proses 4.0 adalah proses Urusan Prasarana menginput Barang 

Masuk dan disimpan dalam tabel database barang_masuk. 

e) Proses 5.0 adalah proses Urusan Prasarana menginput Barang 

Keluar dan disimpan dalam tabel database barang_keluar. 

f) Proses 6.0 adalah proses hasil laporan dari keseluruhan data  

yang ditampung menjadi satu dan diterima oleh Kepala Sekolah. 

3.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini Gambar 3.6 adalah Entity Relationship Diagram 

(ERD) yang berisi komponen-komponen himpunan entitas dan 

himpunan relasi yang masing-masing dilengkapi dengan atribut-

atribut. 

user

user_id user_nama

user_foto user_level

barang

barang_id barang_lokasi

barang_sumber_da
na

barang_masuk

bm_id bm_nama_barang

bm_jumlah bm_id_suplier

barang_keluar

bm_id bm_nama_barang

bm_jumlah bm_nama_suplier

bm_id_barang bm_tgl_masukbm_id_barang

user_username user_password

barang_kondisi

barang_nama barang_jumlah

barang_no_inventa
ris

barang_jenis barang_masa

bm_nama_suplier

bm_tgl_masuk

bm_id_suplier

suplier_nama

suplier_telepon

memiliki1 m memilikim

memiliki

memiliki 11

1

suplier_alamat

suplier_id

suplier

m

1

 

Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas utama yang terlibat adalah User, Barang, Supplier, 

dan Barang Masuk/Keluar. Hubungan antar entitas menunjukkan 

bahwa seorang User dapat memiliki banyak Barang dan 
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berhubungan dengan banyak Suplier. Barang memiliki atribut detail 

seperti nama, jumlah, kondisi, dan sumber data. Suplier memiliki 

informasi kontak seperti nama dan telepon. Transaksi barang masuk 

dan keluar direkam dalam entitas terpisah yang terkait dengan 

Barang dan Suplier. 

3.1.7 Struktur Tabel  

Desain struktur tabel yang digunakan untuk menetukan 

struktur dari tabel – tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama 

field, type file dan ukurannya, dimana tabel–tabel tersebut 

digunakan untuk menampung data dalam aplikasi. Adapun desain 

struktur tabel adalah sebagai berikut. 

1. Tabel User 

Tabel barang digunakan untuk memulai login pertama :  

Nama Tabel : user 

Primary Key : user_id 

Tabel 3.1 Tabel User 

No Field Name Type Size 

1 user_id Int 11 

2 user_nama Varchar 30 

3 user_username Varchar 30 

4 user_password Varchar 30 

5 user_foto Varchar 30 

6 user_level Varchar 30 
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2. Tabel Barang 

Tabel barang digunakan untuk memulai login pertama :  

Nama Tabel : barang 

Primary Key : barang_id 

Tabel 3.2 Tabel Barang 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 barang_id Int 11 No 

2 barang_nama Varchar 30 Nama Barang 

3 barang_nomor_inventaris Varchar 30 

Nomor 

Inventaris 

4 barang_lokasi Varchar 30 Lokasi 

5 barang_jumlah Int 11 Jumlah 

6 barang_sumber_dana Varchar 30 Sumber Dana 

7 barang_jenis Varchar 30 Jenis 

8 barang_kondisi Varchar 30 Kondisi 

9 barang_masa Date - Masa Barang 

 

3. Tabel Supplier 

Tabel Data Kendaraan digunakan untuk menampung data 

kenddaraan 

Nama Tabel : suplier 

Primary Key : suplier_id 
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Tabel 3.3 Tabel Supplier 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 suplier_id Int 11 No 

2 suplier_nama Varchar 11 

Nama 

Supplier 

3 suplier_alamat Varchar 30 Alamat 

4 suplier_telepon Varchar 30 Telepon 

 

4. Tabel Barang Masuk 

Tabel Sewa Kendaraan digunakan untuk menampung data 

Sewa Kendaraan 

Nama Tabel : barang_masuk 

Primary Key : bm_id 

Foreign Key : bm_id_barang 

Tabel 3.4 Tabel Barang Masuk 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 bm_id Int 11 No 

2 bm_id_barang Int 11 - 

3 bm_nama_barang Varchar 30 Nama Barang 
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No Field Name Type Size Keterangan 

4 bm_tgl_masuk Date - Tanggal Masuk 

5 bm_jumlah Int - Jumlah 

6 bm_id_supplier Int - Nama Supplier 

 

5. Tabel Barang Keluar 

Tabel Data Dokumen Selesai digunakan untuk menampung 

data Dokumen Selesai. 

Nama Tabel : barang_keluar 

Primary Key : bk_id 

Foreign Key : bk_id_barang 

Tabel 3.5 Tabel Barang Keluar 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 bk_id Int 11 No 

2 bk_id_barang Int 11 - 

3 bk_nama_barang Varchar 30 Nama Barang 

4 bk_tgl_keluar Date - Tanggal Keluar 

5 bk_jumlah_keluar Int 11 Jumlah 
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No Field Name Type Size Keterangan 

6 bk_lokasi Varchar 30 Lokasi 

7 bk_penerima Varchar 30 Penerima 

8 bk_keterangan Text 30 Keterangan 

 

3.1.8 Rancangan 

1. Desain Menu Login 

      Desain menu login digunakan untuk masuk kedalam 

menu utama aplikasi inventory sekolah. adapun desain menu 

login dapat dilihat pada gambar 3.7. 

Gambar 3.7 Desain Menu Login 
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2. Desain Menu Dashboard 

      Desain menu dashboard adalah tampilan awal aplikasi 

inventory sekolah setelah dari menu login. Adapun desain menu 

dashboard dapat dilihat pada gambar 3.8. 

DASHBOARD Dashboard

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

Data Barang Data Pengguna Data Supplier
Total Barang 

Masuk

Total Barang 
Keluar

Total Transaksi 
Barang Masuk

Total Transaksi 
Barang Keluar

Habis Masa 
Barang

 

Gambar 3.8 Desain Menu Dashboard 

3. Desain Menu Barang 

      Desain menu barang digunakan untuk mengelola data 

barang pada aplikasi inventory sekolah. Adapun desain menu 

barang dapat dilihat pada gambar 3.9. 
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DASHBOARD Barang

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

NO    BARANG    NO. INVENTARIS    LOKASI    JUMLAH    SUMBER DANA    JENIS    KONDISI    MASA BARANG    OPSI

    9      XXXXX            XXXXX             XXXXX     99999          XXXXX          XXXXX    XXXXX     DD/MM/YYY    Hapus

   99    XXXXX            XXXXX             XXXXX     99999          XXXXX          XXXXX    XXXXX     DD/MM/YYY    Hapus

   999  XXXXX            XXXXX             XXXXX     99999          XXXXX          XXXXX    XXXXX     DD/MM/YYY    Hapus

Print+ Tambah

Gambar 3.9 Desain Menu Barang 

4. Desain Menu Supplier 

      Desain menu supplier digunakan untuk mengelola data 

supplier pada aplikasi inventory sekolah. Adapun desain menu 

supplier dapat dilihat pada gambar 3.10. 
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DASHBOARD Supplier

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

NO       SUPPLIER       ALAMAT       TELEPON       OPSI

              9            XXXXX           XXXXX            99999          Hapus

             99           XXXXX           XXXXX            99999          Hapus

            999          XXXXX           XXXXX            99999          Hapus

Print+ Tambah

 

Gambar 3.10 Desain Menu Supplier 

5. Desain Menu Barang Masuk 

      Desain menu barang masuk digunakan untuk mengelola 

data barang masuk pada aplikasi inventory sekolah. Adapun 

desain menu barang masuk dapat dilihat pada gambar 3.11. 
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DASHBOARD Barang Masuk

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

NO     NAMA BARANG       TGL.MASUK        JUMLAH     NAMA SUPPLIER     OPSI

        9              XXXXX               DD/MM/YYYY       99999               XXXXX               Hapus

       99             XXXXX               DD/MM/YYYY       99999               XXXXX               Hapus

      999            XXXXX               DD/MM/YYYY       99999               XXXXX               Hapus

+ Tambah

 

Gambar 3.11 Desain Menu Barang Masuk  

6. Desain Menu Barang Keluar 

      Desain menu barang keluar digunakan untuk mengelola 

data barang keluar pada aplikasi inventory sekolah. Adapun 

desain menu barang keluar dapat dilihat pada gambar 3.12. 
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DASHBOARD Barang Keluar

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

NO   NAMA BARANG     TGL.KELUAR     JUMLAH   LOKASI   PENERIMA     KETERANGAN   OPSI

       9            XXXXX             DD/MM/YYYY     99999      XXXXX       XXXXX                XXXXX           HAPUS

      99           XXXXX             DD/MM/YYYY     99999      XXXXX       XXXXX                XXXXX           HAPUS

     999          XXXXX            DD/MM/YYYY      99999      XXXXX       XXXXX                XXXXX          HAPUS

+ Tambah

 

Gambar 3.12 Desain Menu Barang Keluar 

7. Desain Menu Laporan 

      Desain menu laporan digunakan untuk menampilkan data 

barang masuk dan data barang keluar pada aplikasi inventory 

sekolah. Adapun desain menu laporan dapat dilihat pada Gambar 

3.13. 
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DASHBOARD Laporan

ADMINISTRATOR

BARANG

SUPPLIER

BARANG MASUK

BARANG KELUAR

LAPORAN

DATA PENGGUNA

GANTI PASSWORD

LOGOUT

    MULAI TANGGAL...

    SAMPAI TANGGAL...

    LAPORAN...

Tampilkan

 

Gambar 3.13 Desain Menu Laporan 

3.1.9 Interface 

1. Tampilan Menu Login 

     Menu ini adalah menu login aplikasi inventory sekolah. 

Adapun tampilan menu login dapat dilihat pada Gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Tampilan Menu Login 
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2. Tampilan Menu Dashboard 

      Menu ini adalah menu dashboard aplikasi inventory 

sekolah. Adapun tampilan menu dashboard dapat dilihat pada 

Gambar 3.15.  

 

Gambar 3.15 Tampilan Menu Dashboard 

3. Tampilan Menu Barang 

     Menu ini adalah menu barang aplikasi inventory sekolah. 

Adapun tampilan menu barang dapat dilihat pada Gambar 3.16. 
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Gambar 3.16 Tampilan Menu Barang 

4. Tampilan Menu Supplier 

     Menu ini adalah menu supplier aplikasi inventory sekolah. 

Adapun tampilan menu supplier dapat dilihat pada Gambar 3.17. 

 

Gambar 3.17 Tampilan Menu Supplier 
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5. Tampilan Menu Barang Masuk 

     Menu ini adalah menu barang masuk aplikasi inventory 

sekolah. Adapun tampilan menu peminjam dapat dilihat pada 

Gambar 3.18. 

 

Gambar 3.18 Tampilan Menu Barang Masuk 

6. Tampilan Menu Barang Keluar 

     Menu ini adalah menu barang keluar aplikasi inventory 

sekolah. Adapun tampilan menu keluar dapat dilihat pada 

Gambar 3.19. 
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Gambar 3.19 Tampilan Menu Barang Keluar 

7. Tampilan Menu Laporan 

Menu ini adalah menu laporan aplikasi inventory 

sekolah. Adapun tampilan menu laporan dapat dilihat pada 

Gambar 3.20. 

 

Gambar 3.20 Tampilan Menu Laporan 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dari pengamatan dari berbagai uraian dan 

pembahasan mengenai inventory sekolah yang telah dilaksanakan pada 

SMA Negeri 9 Palembang, maka penulis berharap dengan adanya aplikasi 

inventory sekolah pada SMA Negeri 9 Palembang ini dapat digunakan 

untuk mempermudah proses penginputan data barang inventory sekolah. 

Aplikasi ini terdiri dari menu dashboard, menu barang, menu supplier, menu 

barang masuk, menu barang keluar, dan juga terdapat fitur pencarian data 

inventory barang berdasarkan periode bulan dan tahun, serta pengecekan 

masa barang sehingga urasan sarana prasarana dan kepala sekolah tidak 

perlu lagi mengecek data secara manual dan dapat menghasilkan informasi 

yang lebih cepat dan akurat. 

4.2 Saran 

 Saran yang dapat penulis berikan dalam perancangan aplikasi 

inventory barang pada SMA Negeri 9 Palembang ini diharapkan tidak hanya 

berhenti disini saja tetapi harus dikembangkan setidaknya dapat 

menciptakan gagasan pengembangan sistem komputerisasi yang efisien dan 

lebih efektif karena masih banyak kekurangan dalam perancangan aplikasi 

ini. Misalnya dikembangkan juga agar bisa menyimpan foto kondisi barang 

inventory dan bisa melakukan tanda tangan digital. 
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