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MOTTO: 

 

 

 

"Apa yang kita pikirkan menentukan apa yang akan terjadi pada 

kita. Jadi, jika kita ingin mengubah hidup menjadi lebih baik, 

langkah pertama yang harus kita ambil adalah dengan sedikit 

mengubah cara kita berpikir, karena perubahan besar sering 

dimulai dari pola pikir yang lebih positif dan terbuka." 

” Prabowo Rizki Romadon “ 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Menurut (Mukhsin, 2020) Kemajuan teknologi telah membawa dampak 

signifikan pada berbagai aspek kehidupan, termasuk ekonomi, politik, seni, 

budaya, dan pendidikan. Setiap inovasi yang dihasilkan bertujuan untuk 

memberikan kemudahan serta menghadirkan berbagai solusi dalam mendukung 

aktivitas manusia. Salah satu implementasi signifikan adalah sistem berbasis 

website, yang memanfaatkan teknologi standar dari World Wide Web 

Consortium (W3C) untuk menyediakan sumber daya web secara spesifik.  

SMAN 1 Muara Padang berdiri sejak tahun 1984 dan berlokasi di Desa 

Sumber Makmur Jalur 20, Kecamatan Muara Padang, Kabupaten Banyuasin. 

Sekolah ini terletak di daerah perairan dengan jarak sekitar 60 km dari kota 

Palembang dan 90 km dari ibu kota Kabupaten Banyuasin. Perjalanan menuju 

sekolah dapat ditempuh melalui transportasi darat maupun laut, dengan speed 

boat menjadi transportasi utama dari Muara Padang ke Palembang. Lingkungan 

sekolah dikelilingi oleh pohon sawit dan karet, mencerminkan karakteristik 

daerah tersebut. 

Kecamatan Muara Padang sendiri merupakan wilayah yang berkembang, 

didukung oleh fasilitas penerangan listrik selama siang dan malam. Namun, 

pasokan daya listrik yang tidak stabil sering menyebabkan beberapa kegiatan di 

sekolah tertunda bahkan tidak berjalan sesuai rencana. Sebagai institusi 
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pendidikan, SMAN 1 Muara Padang berkomitmen untuk mengembangkan 

potensi siswa secara holistik melalui beragam kegiatan ekstrakurikuler. Program 

ekstrakurikuler meliputi bola voli, futsal, pramuka (wajib untuk kelas 10 dan 

11), sepak bola, rohis, dan marching band. Partisipasi siswa cukup signifikan, 

dengan sekitar 50 siswa aktif di bola voli, 20 siswa di futsal, 150 siswa di rohis, 

dan 150 siswa di marching band. Didukung oleh 36 tenaga pengajar, sekolah ini 

menciptakan lingkungan belajar yang dinamis. 

Berdasarkan wawancara dengan Wakil Kepala Sekolah Bidang 

Kurikulum, Ibu Esti Handayani, S.Pd., M.Pd., proses administrasi kegiatan 

seperti pendaftaran, penjadwalan, dan evaluasi masih dilakukan secara manual. 

Hal ini menimbulkan berbagai masalah, seperti rendahnya efisiensi waktu 

karena proses manual memakan waktu lama dan meningkatkan risiko hilangnya 

data, tingginya biaya operasional karena penggunaan kertas dan pengelolaannya, 

serta ketidakkonsistenan jadwal. Sebagai contoh, kegiatan bola voli yang 

seharusnya dijadwalkan setiap Selasa sering berubah tanpa pemberitahuan jelas, 

sehingga menyebabkan kebingungan. Selain itu, sistem manual juga 

menyulitkan pembina dalam mengoordinasikan dan mengevaluasi keikutsertaan 

siswa, yang pada akhirnya menghambat efisiensi, menurunkan kualitas kegiatan, 

dan mengurangi partisipasi siswa 

Kondisi ini menghambat efisiensi pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler 

dan memengaruhi kualitas pengalaman siswa. Untuk itu, diperlukan solusi 

berbasis teknologi guna meningkatkan efisiensi, akurasi, dan keteraturan dalam 

pengelolaan kegiatan di SMAN 1 Muara Padang.Seiring dengan kemajuan 
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teknologi dan informasi, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

informasi ekstrakurikuler di SMAN 1 Muara Padang. Sistem ini dirancang untuk 

mempermudah pengelolaan data anggota organisasi yang sebelumnya dilakukan 

secara manual menjadi berbasis komputer, sekaligus mempublikasikan kegiatan 

ekstrakurikuler sekolah agar dapat diakses melalui internet. Dengan adanya 

sistem ini, diharapkan sekolah dapat lebih dikenal oleh berbagai kalangan, 

termasuk lembaga pendidikan lainnya, serta menjawab kebutuhan akan aplikasi 

khusus untuk mendukung pengelolaan ekstrakurikuler di SMAN 1 Muara 

Padang. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dibutuhkan aplikasi 

ektrakurikuler berbasis website, penulis akan membuat “Aplikasi 

ekstrakurikuler digital untuk mempermudah proses pendaftaran dan 

penyebaran informasi di SMAN 1 Muara Padang”. 

1.2 Ruang Lingkup PKL  

Penulis membatasi ruang lingkup Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMA 

Negeri 1 Muara Padang antara lain: 

1. Aplikasi Ekstrakurikuler pada SMA Negeri 1 Muara Padang berfokus pada 

pendaftaran ekstrakurikuler data yang dikelola dalam Aplikasi 

Ektrakurikuler pada SMA Negeri 1 Muara Padang ini yaitu data 

ekstrakurikuler. 

2. Hak akses website ini yaitu admin, ketua ekstrakurikuler, pembina 

ekstrakurikuler, dan siswa. 
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3. Menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preposcessor (PHP) dan 

Database MySQL 

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL  

1.3.1. Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam PKL ini adalah untuk 

merancang aplikasi ekstrakurikuler digital untuk mempermudah proses 

pendaftaran dan penyebaran informasi di SMAN 1 Muara Padang. 

1.3.2. Manfaat  

1. Manfaat Bagi Mahasiswa  

Berikut adalah beberapa manfaat dan di peroleh dengan 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL)  

a. Penerapan Teori, Mahasiswa dapat menerapkan teori yang 

dipelajari selama perkuliahan ke dalam praktik nyata. 

b. Pengembangan Keterampilan Teknis, Mahasiswa dapat 

mengasah kemampuan dalam pengembangan dan implementasi 

aplikasi digital, khususnya di bidang teknologi informasi. 

c. Pengembangan Keterampilan Manajerial, Mahasiswa belajar 

mengelola proyek dan bekerja secara tim dalam lingkungan 

profesional. 

d. Pengalaman Nyata di Dunia Kerja,  PKL memberikan 

kesempatan bagi mahasiswa untuk memperoleh pengalaman 

langsung yang relevan dengan industri. 
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e. Peningkatan Kompetensi, Mahasiswa akan lebih siap 

menghadapi tantangan dunia kerja dengan pengalaman praktis 

yang didapat selama PKL. 

2. Manfaat Bagi Tempat PKL  

Sekolah yang menjadi tempat PKL memperoleh berbagai manfaat 

antara lain: 

a. Solusi Inovatif, Sekolah mendapatkan solusi baru dan kreatif 

untuk mengatasi berbagai masalah, seperti pengelolaan 

ekstrakurikuler secara lebih efektif dan efisien. 

b. Pengembangan Aplikasi, Mahasiswa dapat mengembangkan 

aplikasi yang membantu meningkatkan efisiensi operasional 

sekolah, khususnya dalam hal administrasi, pendaftaran, dan 

evaluasi kegiatan. 

c. Pengenalan Teknologi Terbaru, Mahasiswa dapat 

memperkenalkan teknologi terbaru yang dapat diterapkan di 

sekolah, membantu sekolah lebih melek teknologi dan siap 

menghadapi era digital. 

d. Memperkuat Kolaborasi, Kegiatan PKL juga memperkuat 

hubungan antara sekolah dengan perguruan tinggi, membuka 

peluang kerja sama lebih lanjut dalam berbagai bidang 

pendidikan dan teknologi. 
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3. Manfaat Bagi Akademik  

Penelitian mahasiswa selama PKL menambah pengetahuan dan 

literatur tentang implementasi teknologi informasi dalam 

pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Penelitian ini juga 

memberikan contoh konkret dan praktis yang dapat digunakan 

sebagai referensi dalam penelitian akademik lebih lanjut, serta 

memperkaya dunia akademik dengan kontribusi berdasarkan 

kebutuhan nyata. 

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL  

1.4.1. Tempat PKL 

Tempat pelaksanaan PKL yang di lakukan oleh penulis di SMAN 

1 Muara Padang yang beralamat di Desa Sumber Makmur Jalur 20 

jembatan 3 Kecamatan. Muara Padang, Kabupaten Banyuasin. 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL  

Kegiatan praktik kerja lapangan di laksankan pada 12 Agustus 

2024 - 12 September 2024. sedangkan jadwal pelaksanaan dengan 

mengikuti jam sekolah yaitu mulai dari jam 07.00 WIB sampai jam 14:15 

WIB untuk hari senin sampai sabtu, dan 07.00WIB sampai 11.30 WIB 

untuk hari jumat.   
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1.5. Teknik Pengumpulan Data  

Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui beberapa 

teknik yang bertujuan untuk mendapatkan informasi yang akurat dan 

komprehensif. Berikut adalah teknik pengumpulan data yang digunakan: 

1.5.1.Wawancara 

Menurut pendapat (Marinu Waruwu, 2023)  Wawancara adalah 

metode pengumpulan informasi yang dilakukan melalui percakapan 

langsung antara peneliti dan partisipan. Sedangkan menurut (Prawiyogi 

et al., 2021) Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan 

data yang digunakan ketika peneliti ingin melakukan studi awal untuk 

mengidentifikasi permasalahan yang akan diteliti. Selain itu, 

wawancara juga dimanfaatkan untuk menggali informasi mendalam 

dari responden terkait hal-hal tertentu. Jadi wawancara adalah 

pertemuan dua pihak, yaitu peneliti dan partisipan, untuk bertukar 

informasi dan ide melalui percakapan atau tanya jawab secara langsung. 

Tujuannya adalah menggali informasi dan membangun pemahaman 

tentang suatu topik tertentu. Wawancara dilakukan dengan pihak-pihak 

yang terlibat langsung dalam kegiatan ekstrakurikuler di SMA Negeri 

1 Muara Padang, seperti guru pembina ekstrakurikuler, siswa, dan staf 

administrasi sekolah. Tujuan dari wawancara ini adalah untuk 

mendapatkan pemahaman mendalam mengenai proses pendaftaran, 

penjadwalan, pelaksanaan, serta evaluasi kegiatan ekstrakurikuler, 
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dengan pertanyaan yang dirancang untuk mengidentifikasi kebutuhan, 

kendala, dan harapan pengguna terkait pengembangan aplikasi digital 

ekstrakurikuler. Wawancara dilakukan secara langsung atau melalui 

media komunikasi lain, seperti telepon atau video call, tergantung pada 

kondisi dan kesediaan responden. 

1.5.2. Observasi 

Menurut (Marinu Waruwu, 2023) Metode observasi digunakan 

untuk mempelajari perilaku dan aktivitas para partisipan di tempat 

berlangsungnya penelitian. Sedangkan menurut (Prawiyogi et al., 2021) 

Observasi, yang juga dikenal sebagai pengamatan, mencakup aktivitas 

memperhatikan secara cermat suatu objek dengan melibatkan seluruh 

pancaindra. Dengan demikian, observasi merupakan salah satu metode 

pengumpulan data yang memanfaatkan fungsi pancaindra dan 

dilengkapi dengan pencatatan rinci terhadap objek yang diteliti. 

Observasi juga merupakan dasar semua ilmu pengetahuan. 

1. Teknik observasi digunakan untuk mengamati secara langsung 

pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Observasi ini 

meliputi pengamatan terhadap proses administrasi, interaksi antara 

siswa dan guru pembina, serta penggunaan fasilitas yang ada. 

2. Dengan observasi, peneliti dapat memperoleh data empiris tentang 

bagaimana ekstrakurikuler diorganisir dan dikelola, serta 
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menemukan potensi area yang dapat ditingkatkan melalui 

pengembangan sistem digital. 

1.5.3. Studi Dokumentasi 

Menurut (Marinu Waruwu, 2023) Dokumentasi merupakan 

metode pengumpulan data dengan mencari bukti yang relevan dan 

akurat sesuai dengan fokus masalah dalam penelitian. Sedangkan 

menurut (Prawiyogi et al., 2021)  Dokumentasi adalah metode 

pengumpulan data melalui pengamatan langsung, yang bertujuan untuk 

memperoleh informasi relevan sesuai dengan topik pembahasan yang 

sedang diteliti. Beberapa mekanisme yang di lakukan pada studi 

dokumentasi antara lain : 

1. Studi dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan dan 

menganalisis dokumen-dokumen yang relevan, seperti data siswa 

yang terlibat dalam ekstrakurikuler, jadwal kegiatan 

ekstrakurikuler, panduan atau aturan ekstrakurikuler, dan laporan 

evaluasi kegiatan sebelumnya. 

2. Dokumen ini memberikan gambaran yang jelas tentang struktur 

dan mekanisme ekstrakurikuler yang ada, serta menyediakan data 

yang dibutuhkan untuk merancang sistem yang sesuai dengan 

kebutuhan sekolah. 
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA  

2.1. Landasan Teori  

2.1.1. Perancangan Sistem  

Menurut (Dewi et al., 2024) Perancangan merupakan proses 

penyusuunan desain pada hasil evaluasi sebelumnya, melalui kegiatan 

analisis dan penilaian terhadap suatu permasalahan khusus atau yang 

sedang di hadapi 

 Sedangkan menurut (Setiyanto et al., 2019) Perancangan 

merupakan proses untuk mendefinisikan apa yang akan dilakukan 

dengan menggunakan berbagai teknik, serta mencakup deskripsi terkait 

arsitektur dan rincian yang terlibat di dalamnya. Perancangan sistem 

mencakup analisis kebutuhan, perencanaan arsitektur sistem, desain 

antarmuka pengguna, pengembangan modul fungsional, hingga 

pengujian dan evaluasi. 

2.1.2. Aplikasi 

Menurut (Dongoran et al., 2020) Aplikasi merupakan software 

yang dibuat oleh orang lain atau programmer yang memiliki fungsi 

tertentu untuk melakukan tugas-tugas tertentu.
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Sedangkan menurut (Dillah et al., 2024) Aplikasi merupakan 

program yang telah dirancang dan siap digunakan untuk 

menjalankan berbagai perintah dari pengguna, dengan tujuan 

menghasilkan output yang lebih akurat dan sesuai dengan fungsi 

serta tujuan pembuatannya. Jadi dapat di simpulkan aplikasi adalah 

perangkat lunak yang dirancang oleh programmer untuk 

menjalankan perintah pengguna dengan tujuan menyelesaikan 

tugas-tugas tertentu dan memberikan hasil yang sesuai dengan 

fungsi dan tujuan pembuatannya 

2.1.3. Website 

Menurut (Romadhon et al., 2021) Website adalah 

sekumpulan halaman yang berisi informasi dan biasanya diakses 

melalui jaringan internet. 

Sedangkan menurut (Syabania & Rosmawani, 2021) Website 

adalah halaman yang berisi informasi yang dapat diakses melalui 

komputer yang terhubung ke internet. Website dapat memiliki 

berbagai jenis konten, seperti teks, gambar, video, dan interaktifitas, 

tergantung pada tujuannya. Dapat di simpulkan bahwa Website 

merupakan sekumpulan halaman yang berisi informasi yang dapat 

diakses melalui jaringan internet menggunakan komputer.  

2.1.4. Basis Data (Database) 

Menurut (Wicaksono et al., 2022) Database adalah metode yang 

digunakan untuk membuat, menghapus, menjalankan perintah SQL, 
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serta melaksanakan berbagai tugas manajemen basis data secara 

umum. Selain itu, database berfungsi sebagai media penyimpanan 

data untuk aplikasi maupun pengguna. 

Sedangkan menurut (Noviyana & Nasution, 2024) Data adalah 

kumpulan informasi atau fakta yang disimpan dan dapat dianalisis 

atau digunakan sebagai dasar untuk perhitungan atau pengambilan 

keputusan. Sementara itu, istilah "Base" merujuk pada dasar atau 

tempat penyimpanan data tersebut. 

Jadi database adalah kumpulan data yang terstruktur dan 

terorganisir dengan cara yang memungkinkan akses, pengelolaan, 

dan pembaruan yang efisien. Basis data digunakan untuk 

menyimpan berbagai jenis informasi yang dapat diakses oleh 

aplikasi untuk menjalankan fungsinya.  

2.1.5. Alat Perancangan Sistem 

A. Flowchart 

Menurut (Asih Sutanti et al., 2020) Flowchart adalah 

penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urut-

urutan prosedur dari suatu program 

Sedangkan menurut (Beno et al., 2022) Flowchart 

adalah bagan-bagan yang mempunyai arus yang 

menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. 

Flowchart menggunakan simbol-simbol standar, seperti persegi 

panjang, lingkaran, dan panah, untuk merepresentasikan 
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langkah-langkah dalam proses serta urutannya. Flowchart 

adalah representasi grafis dari langkah-langkah dan urutan 

prosedur dalam suatu program atau penyelesaian masalah. 

Flowchart menggunakan simbol-simbol standar, seperti persegi 

panjang, lingkaran, dan panah, untuk menggambarkan langkah-

langkah proses serta aliran urutannya.. Flowchart membantu 

dalam memahami dan merancang proses dalam sebuah sistem 

dengan lebih jelas. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 

2.1. 

Tabel 2.1. Simbol-Simbol Flowchart 

No Simbol Keterangan 

1     Flow Direction.  Yaitu di gunakan untuk 

menghubungkan antara simbol yang satu 

dengan simbol yang lainya. Simbol ini di 

sebut juga Connecting Line. 

2  Terminator Syimbol. Yaitu simbol untuk 

permulaan (Start) dari suatu kegiatan. 

3  Connector Symbol. Yaitu simbol untuk - 

masuk atau penyambungan proses dalam 

lembar / halaman yang berbeda. 

4  Processing Syimbol. Simbol yang 

menunjukan pengolahan yang di lakukan 

oleh komputer. 

5  Simbol Manual Operation. Simbol yang 

menunjukan pengolahan yang di lakukan 

oleh komputer 
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No Simbol Keterangan 

6  Simbol Manual Operation. Simbol yang 

menunjukan pengolahan yang di lakukan 

oleh komputer 

7  Simbol Input-Output. Simbol yang 

menyatakan proses input dan output 

tanpa tergantung dengan jenis 

peralatannya. 

8  Simbol Manual Input. Simbol untuk 

pemasukan data secara manual on-line 

Keyboard. 

9  Simbol Preparation. Simbol untuk 

mempersiapkan penyimpanan yang akan 

di gunakan sebagai tempat pengelolaan 

di dalam storage. 

10  Symbol Predefine Proses. Simbol untuk 

pelaksanaan suatu bagian (sub-

program)/prosedure 

11  Simbol Display. Simbol yang 

menyatakan peralatan output yang di 

gunakan yaitu layar plotter,printer dan 

sebagainya. 

12  simbol disk and On-Line Storage. 

Simbol yang menyatakan input yang 

berasal dari disk atau di simpan ke disk. 

13  simbol magnetik tape Unit. Simbol yang 

menyatakan input berasal dari pita 

magnetik atau output di tulis ke kartu. 
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No Simbol Keterangan 

14  Simbol Punch Card. Simbol yang 

menyatakan bahwa input berasal dari 

kartu atau di tulis ke kartu. 

15  Simbol Dokumen. Simbol yang 

menyatakan input Berasal dari dokumen 

dalam bentuk kertas atau output di cetak 

di kertas. 

 

Sumber : (Asih Sutanti et al., 2020) 

B. Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut (Wicaksono et al., 2022) Data Flow Diagram (DFD) 

adalah representasi visual yang menggambarkan alur data dalam 

suatu system,diagram ini berfungsi sebagai alat bantu dalam 

merancang perangkat lunak dengan menggunakan simbol dan 

notasi standar untuk merepresentasikan operasi sistem melalui 

pergerakan data. 

Sedangkan menurut (Beno et al., 2022) Merupakan sebuah 

diagram yang menjelaskan alur kerja dan cakupan tugas dari suatu 

sistem. Jadi dapat di simpulkan bahwa DFD adalah diagram grafis 

yang menggambarkan alur kerja suatu sistem, termasuk bagaimana 

informasi mengalir, diproses, dan menghasilkan keluaran (output) 

berdasarkan masukan (input). Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada tabel 2.2. 
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Tabel 2.2. Simbol-Simbol Data Flow Diagram (DFD) 

No simbol Keterangan 

1  Proses pada sistem 

2  Entitas eksternal, Simbol yang 

berkomunikasi dengan sistem 

3  Penyimpanan, Sibol yang menunjukan 

penyimpanan dalam database. 

4  Aliran, Simbol yang di menjelaskan alur 

data yang di input ke proses atau otput 

dari suatu proses. 

 

Sumber (Wicaksono et al., 2022) 

C. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut (Wicaksono et al., 2022) ERD digunakan untuk 

menggambarkan relationship data. Untuk menghubungkan entitas 

tersebut, digunakan key field atau primary key dari masing-masing 

entitas. 

Sedangkan menurut  (Dewi et al., 2024) Entity Relationship 

(ER) adalah representasi data fundamental yang dirancang dengan 

aman melalui hubungan antar entitas. Pendekatan ini biasanya 

diterapkan dalam sistem basis data relasional dengan pendekatan 

top-down untuk pengelolaan dan struktur datanya.  
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Jadi dapat di simpulkan bahwa Entity Relationship Diagram 

(ERD) adalah representasi hubungan antar entitas yang mencakup 

kumpulan entitas, relasi, dan atribut-atributnya. Dengan 

menggunakan key field atau primary key, ERD menghubungkan 

entitas secara terstruktur. Sebagai model data fundamental, 

pendekatan ini dirancang dengan aman dan sering digunakan dalam 

basis data relasional melalui pendekatan top-down untuk 

pengelolaan dan penataan data. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada tabel 2.3. 

Tabel 2.3. Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No simbol Keterangan 

1  Entitas, Entitas, Sesuatu di dalam 

sistem atau di luar sistem yang saling 

berinteraksi. 

2  Atribut, Sifat, atau elemen dari setiap 

entitas. 

3  Realitionship, Hubungan antara entitas 

1 dengan entitas lainnya. 

4  Link, Menghubungkan satu entitas 

dengan entitas lainnya. 

 

Sumber (Wicaksono et al., 2022) 

 

 



18 

 

 

 

2.2. Gambaran Umum  

2.2.1. Sejarah Perusahaan  

SMAN 1 Muara Padang berdiri dan beroperasi sejak tahun 1984. 

Sekolah ini berada di daerah perairan tepatnya di Desa Sumber Makmur Jalur 

20 Kecamatan Muara Padang Kabupaten Banyuasin. Perjalanan dari kota 

Palembang bisa ditempuh melalui transportasi darat maupun laut. Kecamatan 

Muara Padang merupakan daerah yang berkembang  dengan penerangan listrik 

baik siang atau pun malam, tetapi daya masih sering berkurang sehingga ada 

beberapa kegiatan yang sering tertunda bahkan tidak berjalan. 

SMAN 1 Muara Padang terletak  di daerah perairan tepatnya di Desa 

Sumber Makmur Jalur 20 Kecamatan Muara Padang Kabupaten Banyuasin. 

Jarak kecamatan Muara Padang ke kota Palembang sekitar 60 Km, sedangkan 

jaraknya dengan ibu kota kabupaten Banyuasin sekitar 90 Km, dengan kondisi 

kiri dan kanan pohon sawit dan pohon karet. Dari kecamatan Muara Padang 

apabila akan ke ibu kota kabupaten Banyuasin melewati kota Palembang 

dengan transportasi yang umum digunakan dari  kecamatan Muara Padang  ke 

kota Palembang adalah Speed Boat. 

Kecamatan Muara padang merupakan daerah transmigrasi yang di 

buka sejak tahun 1981. Penduduk kecamatan Muara Padang sebagian besar 

adalah tramsmigran yang berasal dari pulau jawa. Kecamatan Muara Padang 

wilayahnya terbagi menjadi dua jalur, yaitu jalur 20 dan jalur 18, yang masing-
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masing terdiri dari 6 jembatan ( 6 desa). SMAN  I Muara Padang terletak di 

jembatan 3 jalur 20 desa Sumber Makmur. 

Untuk pengembangan wilayah, transportasi darat memang sangat 

strategis dan dibutuhkan, namun sarana ini  masih kurang memadai. Kondisi 

jalan darat hanya berupa jalan tanah, yang belum seluruhnya diperkeras dan 

berlubang-lubang. Apabila musim hujan jalan becek dan lengket karena 

tanahnya tanah liat. 100 % wilayah kecamatan Muara Padang sudah 

mendapatkan penarangaan listrik siang dan malam (24 jam). 

Sebagian wilayah Kecamatan Muara Padang berupa lahan pertanian. 

Sepuluh tahun yang lalu lahan pertanian sebagian besar ditanami padi 

dengan cara tadah hujan. Tetapi dengan berkembangnya jaman lahan padi 

semakin sempit, beralih ke tanaman keras yaitu Kelapa, Kelapa Sawit, Karet 

dan Sahang. Sebagian besar penduduk kecamatan Muara Padang bermata 

pencaharian petani tadah hujan, lahan pertaniannya di tanami padi. Dalam satu 

tahun petani hanya panen satu kali. Musim panen biasanya pada bulan Februari 

sampai dengan bulan April. Dengan berkembangnya teknologi 10 tahun 

terakhir lahan padi sudah tidak memadai  lagi karena unsur hara semakin habis 

dan petani sering gagal panen. Oleh sebab itu petani di Muara Padang beralih 

menjadi pekebun dengan menanam tanaman keras yaitu kelapa sawit, Karet 

dan Sahang. 

Penduduk kecamatan Muara Padang sebagian besar adalah 

pendatang bukan penduduk asli. Sebagian besar berasal dari suku Jawa, 

yang datang melalui program Transmigrasi pada sekitar tahun 1980. Mereka 
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tersebar di wilayah Kabupaten Banyuasin umumnya dan Kecamatan Muara 

Padang khususnya. Kota / wilayah asal warga tramnsmigrasi berbeda-beda, 

dari Jawa Timur, Jawa Tengan dan Jawa Barat. Sehingga adat istiadat/ 

kebudayaan yang dibawa juga berbeda-beda. 

Perbedaan adat istiadat/kebudayaan dari masyarakat Muara Padang 

tidak menjadikan mereka hidup di rantau menjadi berkelompok-kelompok 

sesuai dengan asal sukunya, tetapi mereka dapat membaur dengan penduduk 

asli atau bahkan suku lain yang jumlahnya minoritas. Karakteristik yang 

paling menonjol adalah kegotong-royongan dan kepedulian terhadap 

sesama tanpa membedakan ras dan suku.  

2.2.2. Visi, Misi dan Tujuan SMA Negeri 1 Muara Padang 

1. Visi Sekolah  

“Berkarkter Pelajar Pancasila, Berprestasi dan Berwawasan 

Lingkungan” 

2.  Misi Sekolah  

1. Membentuk peserta didik yang beriman dan bertakwa kepada 

Tuhan Yang Maha Esa.  

2. Membangun karakter peserta didik menjadi 

pembelajarsepanjang hayat.  

3. Mengembangkan kreatif. kritis, sikap komunikatif, dan 

kolaboratif peserta didik melalui kegiatan Intrakurikuler. 
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4. Membentuk peserta didik agar mandiri dalam belajar dan 

berorganisasi. 

5. Mengembangkan karakter peserta didik untuk cinta tanah air.  

6. Mengembangkan rasa solidaritas dan toleransi peserta didik 

melalui kegiatan intrakurikuler, P5 dan Ekstrakurikuler.  

7. Meningkatkan pembelajaran yang dapat meningkatkan prestasi 

peserta didik. 

8. Meningkatkan pembelajaran di bidang ilmu pengetahuan dan 

teknologi dengan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi. 

9. Mengembangkan life skill peserta didik melalui kegiatan 

ekstrakurikuler dan Projek Penguatan Profil Pelajar 

Pancasila(P5).  

10. Membudayakan literasi melalui kegiatan awal sebelum 

Kegiatan Belajar mengajar. 

11. Mengembangkan karakter peserta didik melalui pembelajaran 

yang berbasis kearifan lingkungan dan pengembangan kultur 

sekolah. 

12. Menciptakan lingkungan bersih, hijau, sejuk, rindang, aman, 

nyaman dan berwawasan wiyata mandala. 

13. Mengembangkan kerjasama Instansi-instansi yang berada di 

sekitar sekolah. 
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2.2.3. Struktur Organisasi  

Adapun struktur dari organisasi SMA Negeri 1 Muara 

Padang dapat di lihat pada gambar2.1 : 

Gambr 2.1 Struktur organisasi SMAN 1 Muara Padang 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : SMA Negeri 1 Muara Padang 

2.2.4. Uraian Tugas dan Wewenang 

Berikut adalah uraian tugas dan wewenang yang berlaku di 

SMA Negeri 1 Muara Padang: 
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1. Kepala Sekolah 

a. Bertanggung jawab atas seluruh sistem sekolah termasuk 

manajemen, penerapan kurikulum, kesiswaan, ketenagaan, 

sarana prasarana, dan lingkungan. 

b. Menentukan rencana strategis sekolah. 

c. Menetapkan kebijakan dalam manajemen, penerapan 

kurikulum, kesiswaan, ketenagaan, sarana prasarana, dan 

lingkungan. 

d. Melakukan pembinaan dan pengembangan terhadap guru dan 

pegawai. 

e. Membina administrasi sekolah dan mengembangkan sistem 

manajemen mutu. 

f. Menyusun laporan kegiatan. 

2. Tata Usaha 

a. Bertanggung jawab atas kegiatan ketatausahaan. 

b. Menempatkan dan mengarahkan personil ketatausahaan. 

c. Menyusun program kerja dan memantau kegiatan persuratan 

serta menyusun laporan inventaris barang sekolah. 

3. Komite Sekolah 

a. Mengawasi pelayanan pendidikan sesuai peraturan yang 

berlaku. 

b. Memberikan pertimbangan dalam kebijakan dan program 

sekolah, termasuk anggaran dan kriteria kinerja sekolah. 



24 

 

 

 

4. Wakil Kepala Sekolah Bidang Kesiswaan 

a. Mengatur program bimbingan konseling dan program kegiatan  

ekstrakurikuler. 

b. Mengatur pelaksanaan 7K (keamanan, kebersihan, ketertiban, 

keindahan, kekeluargaan, kesehatan, dan kerindangan). 

5. Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum 

a. Bertanggung jawab atas terlaksananya kegiatan pembelajaran. 

b. Menentukan dan menyelenggarakan penerimaan siswa, 

pembelajaran, dan kelulusan siswa. 

c. Menyusun program kerja, menyusun kurikulum, dan 

mengkoordinasikan proses kelulusan serta perpustakaan 

sekolah. 

6. Wakil Kepala Sekolah Bidang Sarana dan Prasarana 

(SARPRAS) 

Mencatat dan mengelola pengadaan alat serta barang yang 

masuk, termasuk alat laboratorium dan peraga olahraga. 

7. Humas (Hubungan Masyarakat) 

Membina kerjasama dengan masyarakat dan membantu 

pelaksanaan tugas BP3 (Badan Pembina Pendidikan).  

8. Pembina OSIS 

a. Memberikan bimbingan dan arahan kepada anggota OSIS 

terkait perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi program kerja 

OSIS. 
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b. Memantau seluruh kegiatan yang dilaksanakan oleh OSIS 

untuk memastikan kegiatan berjalan sesuai dengan rencana, 

aturan sekolah, dan tujuan yang ditetapkan. 

9. Kepala Laboratorium 

a. Mengatur pengadaan alat dan bahan laboratorium komputer, 

menyusun jadwal, serta memelihara dan memperbaiki alat 

laboratorium. 

b. Mengatur pengadaan alat dan bahan laboratorium IPA, 

menyusun jadwal, serta memelihara dan memperbaiki alat 

laboratorium. 

10. Koordinasi MGP (Musyawarah Guru Pelajaran)  

Melaksanakan penilaian proses belajar, menyusun program 

perbaikan dan pengayaan, serta mengisi daftar nilai siswa. 

11. Kepala Perpustakaan 

Menyusun tata tertib perpustakaan, mengelola pengadaan 

buku dan bahan pustaka, serta memberikan pelayanan kepada 

siswa, guru, dan tenaga kependidikan. 

12. Koperasi 

a. Bertanggung jawab atas jalannya usaha koperasi  

b. Mengajukan rencana kerja dan Rencana Anggaran Pendapatan 

dan Belanja Koperasi (RAPBK)  

c. Mengajukan laporan keuangan dan pertanggungjawaban 

pelaksanaan tugas 
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13. Wali Kelas  

Wali kelas bertanggung jawab untuk mengawasi, mengontrol, 

dan membina semua siswa di kelasnya. Wali kelas juga 

berperan sebagai mediator antara siswa, orang tua, dan sekolah 

14. Guru Mata Pelajaran (Guru Mapel) 

Mendidik, membimbing, dan mengarahkan siswa melalui 

proses belajar mengajar, serta berperan penting dalam 

pembentukan kepribadian siswa. 

15. Guru BK  

a. Bimbingan Akademik: Membantu siswa dalam perencanaan 

belajar, pengembangan potensi akademik, serta memberikan 

solusi terhadap masalah belajar. 

b. Konseling Individu/Kelompok: Menyediakan layanan 

konseling untuk siswa yang menghadapi masalah tertentu, 

baik secara individu maupun kelompok 

16. Siswa 

Menaati tata tertib sekolah, mengerjakan tugas yang diberikan 

oleh guru, dan menjaga nama baik sekolah. 

2.2.5. Uraian Kegiatan 

Berdasarkan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang 

telah penulis laksanakan mulai pada tanggal 12 Agustus sampai 

dengan 12 September 2024. Kegiatan ini di mualai pada pukul 07:00 

- 14:15 WIB pada  hari senin – sabtu sedangkan untuk hari jum’at di 
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mulai pada pukul 07:00 - 11:30 WIB di SMA Negeri 1 Muara 

Padang, Penulis ditempatkan di ruang perpustakaan sekolah dengan 

pembimbing lapangan yang bernama Bapak Dwi Iwan 

Suranto,S.Pd.,M.Pd, dimana penulis diberi kegiatan untuk 

membantu pekerjaan guru dengan rincian kegiatan yaitu menginput 

data peminjaman buku, membantu membuat laporan bulanan 

peminjaman buku paket di perpustakaan, memberikan label pada 

buku paket yang baru masuk dari pemerintah, dan mencatat kode 

pada buku yang baru masuk. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

Berdasarkan hasil pengamatan yang di lakukan penulis selama 

melakukan Praktek Kerja Lapangan di SMAN 1 Muara Padang proses 

pendaftaran ekstrakurikuler masih dilakukan secara manual dengan 

menggunakan lembar formulir kertas. 

Karena sistem pendaftaran yang masih dilakukan secara manual, 

banyak siswa di SMA Negeri 1 Muara Padang mengalami kesulitan saat 

mendaftar ekstrakurikuler. Mereka harus bertemu langsung dengan ketua 

ekstrakurikuler untuk menyerahkan formulir pendaftaran, yang memakan 

waktu dan tidak praktis. Selain itu, siswa juga mengalami kendala dalam 

proses pengunduran diri dari ekstrakurikuler yang diikuti, serta kesulitan saat 

ingin memilih ekstrakurikuler baru. Oleh sebab itu, dapat disimpulkan bahwa 

dibutuhkan sebuah aplikasi ekstrakurikuler yang dapat mempermudah dan 

mempercepat seluruh proses pendaftaran, pengunduran diri, dan pemilihan 

kegiatan ekstrakurikuler di SMA Negeri 1 Muara Padang. 

3.1.1. Prosedur Yang Berjalan  

Proses pendaftaran ekstrakurikuler yang saat ini digunakan di SMA 

Negeri 1 Muara Padang dapat di lhat pada gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Flowchart prosedur yang berjalan pada SMA Negeri 1 Muara 

Padang 

Flowchart prosedur yang berjalan 

Anggota Ketua Ekstrakurikuler Pembina Ekstrakurikuler 

Mulai 

Mengambil formulir 
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Formulir Yang sudah 
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Verifikasi data 

Input data anggota 

Mencetak data 
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diri 
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diri 

Selesai 

Mengisi Formulir 

Dokumen Data 
anggota baru 
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Berdasarkan gambar 3.1 dapat dijelaskan sebagai berikut  

1. Mulai  

2. Siswa mengambil formulir pendaftaran  

3. Siswa mengisi formulir pendaftaran  

4. Siswa mengumpulkan formulir kepada ketua ekskul  

5. Ketua mengecek data pada formulir pendaftar  

6. Jika data formulir pendaftar lengkap maka data diterima  

7. Jika data formulir pendaftar tidak lengkap maka data ditolak  

8. Ketua ekskul mendata anggota di Microsoft Excel  

9. Ketua ekskul mencetak laporan data anggota  

10. Pembina menerima laporan data anggota  

11. Siswa yang telah diterima wajib mengikuti kegiatan ekskul  

12. Siswa yang melakukan pengunduran diri harus bertemu 

langsung dengan ketua  

13. Ketua akan  memberikan izin kepada anggota yang 

mengundurkan diri  

14. Selesai  
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3.1.2. Prosedur Yang Diusulkan 

1. Prosedur Yang Diusulkan Bagi Admin 

Adapun prosedur yang diusulkan pada aplikasi ekstrakurikuler 

bagian admin pada SMA Negeri 1 Muara Padang, dapat dilihat pada 

gambar 3.2. 

 

Gambar 3.2 Flowchart Admin Yang Diusulkan. 
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berikut adalah deskripsi prosedur alur kerja untuk admin: 

1. Mulai: 

Admin memulai sistem dengan proses awal. 

2. Login: 

Admin diminta untuk melakukan login dengan memasukkan 

username dan password. 

3. Validasi Username dan Password: 

a. Sistem memeriksa validitas data yang dimasukkan admin 

dengan mencocokkannya dengan data di tabel pengguna pada 

database. 

b. Jika gagal (username atau password salah), admin diarahkan 

kembali untuk memasukkan ulang data login. 

4. Berhasil Login: 

Jika validasi berhasil, admin diarahkan ke halaman home. 

Pengelolaan Data: 

5. Navigasi Menu Utama 

Dari halaman utama, Admin memiliki beberapa opsi: 

a. Data user: Mengakses data pengguna yang tersimpan pada 

database (entitas pengguna). 

b. Data Ekstrakurikuler: Mengakses informasi ekstrakurikuler 

dari database (entitas ekskul). 

c. Data Pembina Ekstrakurikuler: Mengakses informasi pembina 

ekstrakurikuler yang terkait dengan data ekstrakurikuler. 
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d. Data Ketua Ekstrakurikuler: Melihat informasi ketua 

ekstrakurikuler yang terkait dengan kegiatan tertentu. 

6. Menampilkan Data 

Setelah Admin memilih opsi menu, sistem akan mengambil data 

dari database sesuai permintaan: 

a. Data User: Sistem menampilkan data pengguna. 

b. Data Ekstrakurikuler: Sistem menampilkan informasi kegiatan 

ekstrakurikuler. 

c. Data Pembina Ekstrakurikuler: Sistem menampilkan data 

pembina. 

7. Melihat Pengguna 

Admin dapat memilih untuk melihat detail informasi pengguna 

tertentu yang telah disediakan oleh sistem. 

8. Logout 

Setelah selesai mengelola data, Admin melakukan logout dari 

sistem untuk mengakhiri sesi. 

9. Selesai 

Proses selesai, dan aplikasi kembali ke keadaan awal. 

2. Prosedur Yang Diusulkan Bagi Pembina 

Adapun prosedur yang diusulkan pada aplikasi ekstrakurikuler 

bagian pemina pada SMA Negeri 1 Muara Padang, dapat dilihat pada 

gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Flowchart Pembina Yang Diusulkan. 

Berikut adalah deskripsi prosedur alur kerja berdasarkan flowchart 

untuk Pembina: 
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1. Mulai: 

Proses dimulai oleh Pembina. 

2. Login: 

Pembina diarahkan untuk melakukan login dengan 

memasukkan username dan password. 

3. Validasi Username dan Password: 

a. Sistem memvalidasi data login dengan mencocokkannya 

dengan data yang ada di tabel pengguna dalam database. 

b. Jika validasi gagal (data tidak sesuai), Pembina diarahkan 

kembali untuk memasukkan ulang username dan password. 

4. Navigasi ke Menu Ekstrakurikuler 

Di halaman utama, pembina memilih menu ekskul untuk 

mengakses informasi ekstrakurikuler. 

5. Melihat Informasi Ekstrakurikuler 

Setelah memilih menu ekskul, sistem menampilkan informasi 

terkait ekstrakurikuler dari database (entitas ekskul). 

6. Melihat Informasi Ketua Ekstrakurikuler 

a. Pembina dapat memilih opsi untuk melihat informasi ketua 

ekstrakurikuler. 

b. Sistem mengambil data ketua dari database (entitas 

pengguna) dan menampilkannya. 

7. Logout 
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Setelah selesai melihat informasi, pembina dapat logout dari 

sistem. 

8. Selesai 

Proses berakhir setelah pembina logout.Selesai: 

3. Prosedur Yang Diusulkan Bagi Ketua 

Adapun prosedur yang diusulkan pada aplikasi ekstrakurikuler bagian 

ketua pada SMA Negeri 1 Muara Padang, dapat dilihat pada gambar 

3.4. 
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Gambar 3.4 Flowchart Ketua Yang Diusulkan. 
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Berikut adalah deskripsi prosedur alur kerja berdasarkan flowchart 

untuk Ketua: 

1. Mulai: 

Proses dimulai oleh Ketua. 

2. Login: 

Ketua diarahkan untuk melakukan login dengan memasukkan 

username dan password. 

3. Validasi Username dan Password: 

a. Sistem memvalidasi data login dengan mencocokkannya 

dengan data yang ada di tabel user dalam database. 

b. Jika validasi gagal (data tidak sesuai), Ketua diarahkan 

kembali untuk memasukkan ulang username dan password. 

4. Jika berhasil, masuk ke home. 

5. Data Calon Pendaftar Ekskul: 

a. Ketua melihat data calon pendaftar dari tabel "Pendaftar". 

b. Data calon dapat ditampilkan untuk ditinjau. 

c. Jika sesuai, data disimpan sebagai anggota ekskul di tabel 

"Anggota". 

6. Data Anggota Ekskul: 

Ketua dapat menampilkan data anggota ekskul dari tabel 

"Anggota". 

7. Absensi Anggota: 
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a. Ketua mencatat kehadiran anggota ke tabel 

"daftar_kehadiran". 

b. Riwayat absensi anggota disimpan di tabel 

"catatan_kehadiran". 

8. Penilaian Anggota: 

a. Ketua mencatat nilai anggota ke tabel "daftar_nilai". 

b. Riwayat nilai anggota disimpan di tabel "riwayat_nilai". 

9. Logout: 

Ketua keluar dari sistem. 

10. Selesai: Proses selesai. 

4. Prosedur Yang Diusulkan Bagi Siswa 

Adapun prosedur yang diusulkan pada aplikasi ekstrakurikuler 

bagian siswa pada SMA Negeri 1 Muara Padang, dapat dilihat pada 

gambar 3.5. 
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Gambar 3.5 Flowchart siswa Yang Diusulkan. 

Flowchart ini menunjukkan alur proses pendaftaran siswa ke kegiatan 

ekstrakurikuler melalui sistem. Berikut adalah penjelasannya: 

1. Mulai: Siswa memulai proses. 

2. Mengunjungi Web Ekstrakurikuler: 

Siswa mengakses halaman utama dari sistem. 
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3. Pendaftaran: 

a. Siswa memilih opsi pendaftaran. 

b. Memasukkan data sebagai calon anggota ekskul. 

c. Data pendaftar disimpan di tabel "Pendaftar". 

4. Melihat Info Pengumuman: 

Siswa melihat pengumuman terkait ekstrakurikuler  

5. Lihat Info Kegiatan: 

a. Siswa mengakses profil ekskul. 

b. Sistem menampilkan informasi ekskul dari tabel "Ekskul". 

6. Selesai: Proses berakhir. 

3.2. Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1. Evaluasi 

Setelah melakukan observasi yang mendalam, penulis 

menemukan beberapa permasalahan signifikan terkait proses 

pendaftaran ekstrakurikuler di SMA Negeri 1 Muara Padang. Selama 

ini, proses pendaftaran masih dilakukan secara manual, di mana calon 

anggota diharuskan mendatangi ketua ekstrakurikuler secara langsung 

untuk mengambil formulir pendaftaran yang berbentuk fisik atau 

kertas. Proses ini tidak hanya memakan waktu, tetapi juga sering kali 

menyebabkan ketidaknyamanan bagi siswa yang tertarik untuk 

mendaftar, terutama ketika ketua ekstrakurikuler tidak tersedia atau 

formulir terbatas. 
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Tidak hanya itu, anggota ekstrakurikuler yang ingin 

mengundurkan diri dari kegiatan yang diikuti juga menghadapi 

hambatan. Proses pengunduran diri masih dilakukan secara tatap muka 

dengan ketua ekstrakurikuler, yang sering kali menyulitkan karena 

jadwal yang padat atau kurangnya waktu luang dari kedua belah pihak. 

Hal ini menyebabkan keterlambatan dalam memproses pengunduran 

diri, yang berdampak pada ketidakpastian status keanggotaan siswa 

dalam kegiatan ekstrakurikuler. Permasalahan ini memperlihatkan 

bahwa sistem pendaftaran dan pengelolaan ekstrakurikuler yang ada 

saat ini belum efisien dan memerlukan solusi yang lebih modern dan 

mudah diakses. 

3.2.2. Pembahasan 

1. Data Flow Diagram 

a. Diagram Konteks 

Alur proses data aplikasi ekstrakurikuler di SMAN 1 

Muara Padang dapat di lihat pada gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 Diagram Konteks 

Gambar 3.6 diagram konteks memiliki 4 entitas yaitu admin, 

pembina, ketua dan siswa. Masing-masing entitas memiliki 

peran, sebagai berikut: 

1. Admin (Waka/Admin) 

a. Mengelola data pembina, data ketua, dan data 

ekstrakurikuler. 

b. Mengirimkan informasi terkait pembina, ketua, dan 

kegiatan ekstrakurikuler kepada sistem. 

2. Pembina 

Memberikan data ketua dan menerima informasi mengenai 

ketua serta anggota dari sistem. 

3. Ketua 

a. Mengelola data anggota, data absensi, data nilai, dan 

informasi calon anggota. 
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b. Menerima informasi calon anggota dari sistem. 

4. Siswa 

a. Mengajukan data sebagai calon anggota 

ekstrakurikuler. 

b. Menerima informasi mengenai jadwal kegiatan dari 

sistem. 

b. DFD Level 0 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan semua yang 

menyusun keseluruhan sistem, diagram dilihat pada gambar 3.7. 
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Gambar 3.7 DFD Level 0 
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DFD (Data Flow Diagram) Level 0 pada gambar 3.9 

menunjukkan aliran data utama dalam sistem aplikasi 

ekstrakurikuler berbasis web di SMAN 1 Muara Padang. 

Berikut adalah deskripsi elemen-elemennya: 

1. Proses 1.0 (Data User) 

a. Admin merekam data pengguna. 

b. Data disimpan ke tabel user. 

2. Proses 2.0 (Data Ketua) 

a. Admin merekam data ketua ekskul. 

b. Data disimpan ke tabel pengguna. 

3. Proses 3.0 (Data Pembina) 

a. Admin merekam data pembina ekskul. 

b. Data disimpan ke tabel pembina. 

4. Proses 4.0 (Data Ekstrakurikuler) 

a. Admin merekam data ekstrakurikuler. 

b. Data disimpan ke tabel ekskul. 

5. Proses 5.0 (Data Ketua) 

a. Pembina memasukkan atau mengelola data ketua ekskul. 

b. Data diperbarui atau diambil dari tabel ketua. 

6. Proses 6.0 (Data Ekstrakurikuler) 

a. Pembina mengelola data terkait ekstrakurikuler. 

b. Data diperbarui atau diambil dari tabel ekskul. 

7. Proses 7.0 (Data Anggota) 
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a. Ketua ekskul merekam data anggota. 

b. Data disimpan ke tabel anggota. 

8. Proses 8.0 (Data Absensi) 

a. Ketua ekskul merekam data absensi anggota. 

b. Data disimpan ke tabel daftar_kehadiran. 

9. Proses 9.0 (Data Nilai) 

a. Ketua ekskul merekam nilai anggota berdasarkan aktivitas 

ekskul. 

b. Data disimpan ke tabel daftar_nilai. 

10. Proses 10.0 (Data Calon Anggota) 

a. Siswa mendaftarkan diri sebagai calon anggota. 

b. Data disimpan ke tabel calon_anggota. 

11. Proses 11.0 (Data Laporan) 

a. Data yang dikelola dari berbagai tabel (anggota, absensi, 

nilai, dan ekstrakurikuler) dikompilasi untuk 

menghasilkan laporan. 

b. Laporan ini dapat diakses oleh admin, pembina, dan ketua. 

12. Aliran Data Utama: 

a. Admin, pembina, ketua, dan siswa berperan dalam 

memasukkan atau memodifikasi data yang mengalir ke 

tabel-tabel di database. 
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b. Sistem memfasilitasi penyimpanan, pembaruan, dan 

pengambilan data yang terorganisasi sesuai kebutuhan 

proses. 

2. Entity Relationship Diagram ( ERD ) 

ERD menggambarkan hubungan atau relasi antar data 

dalam basis data. Relasi antar data dapat dilihat pada gambar 

3.8. 

 

Gambar 3.8 Entity Relationship Diagram ( ERD ) 

3. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang digunakan aplikasi untuk menampung 

data, memiliki field, type field dan ukuran field. Struktur tabel 

sebagai berikut: 
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a. Tabel Anggota 

Tabel ini digunakan menampung data user pada SMA 

Negeri 1 Muarapadang. Berikut tabel anggota dapat dilihat 

pada tabel 3.1: 

Nama Tabel : anggota 

Primery Key : id_user 

Foreign Key : id_ekskul 

 Tabel 3.1 Tabel Anggota 

 

 

 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1.  id_anggota int  30 Primary key 

2.  tanggal_ditambah datetime   Tanggal 

ditambah 

3.  tanggal_diperbarui datetime  Tanggal 

diperbarui 

4.  Nama_lengkap varchar 30 Nama 

lengkap 

 

5. 

Email varchar 30 email 

6.  Nisn varchar 12 Nisn 

7.  no_hp varchar  14  No HP 

8.  alamat  varchar  30  Alamat 

9.  Jenis_kelamin varchar  12  Jenis 

kelamin 

10.  hak_akses  Enum  -  Hak Akses 

11.  Id_ekskul Int 30 Foreignkey 
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b. Tabel Catatan Kehadiran 

Tabel catatan kehadiran digunakan untuk menampung data 

daftar catatan kehadiran pada aplikasi website ekstrakurikuler 

data pada SMA Negeri 1 Muara Padang. Berikut tabel 

catatan_khadiran dapat dilihat pada tabel 3.2 :  

Nama Tabel  : catatan_kehadiran 

Primary Key  : id_kehadiran 

Foreign Key  : id  

Foreign Key  : id_anggota 

Tabel 3.2 Tabel Catatan Kehadiran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Tabel Catatan Nilai 

Tabel catatan nilai digunakan untuk menampung data daftar 

catatan catatannilai pada aplikasi website ekstrakurikuler data 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id_kehadiran int 30 Primary Key 

2 tanggal_dibuat datetime  Tanggal di 

buat 

3. Id int 30 Foreign Key 

4. id_anggota int 30 Foreign Key 

5. Type tinyint 1 Alasan 

6. Deskripsi varchar 225 deskripsi 
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pada SMA Negeri 1 Muara Padang. Berikut tabel catatan_nilai 

dapat dilihat pada tabel 3.3 : 

Primary Key : id_nilai 

Foreign Key : id 

Foreign Key : id_anggota 

Tabel 3.3 Tabel Catatan Nilai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Tabel Daftar Kehadiran 

Tabel daftar kehadiran digunakan untuk menampung data 

daftar kehadiran pada aplikasi website ekstrakurikuler data 

pada SMA Negeri 1 Muara Padang. Berikut tabel 

daftar_kehadiran dapat dilihat pada tabel 3.4 : 

Primary Key : id_nilai 

Foreign Key : id 

Foreign Key : id_anggota 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id_nilai Int 30 Primary Key 

2 tanggal_dibuat Datetime  Tanggal di 

buat 

3. Id Int 30 Foreign Key 

4. id_anggota Int 30 Foreign Key 

5. Nilai Tinyint 1 Alasan 

6. keterangan Varchar 225 deskripsi 
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Tabel 3.4 Tabel Daftar Kehadiran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Tabel Daftar Nilai 

Table daftar nilai di gunakan untuk menampung nilai yang ada 

di dalam aplikasi web ekstrakurikuler. Berikut tabel 

daftar_nilai dapat dilihat pada tabel 3.5 : 

Primery Key : id 

Foreign Key  : id_ekskul 

Tabel 3.5 Tabel Daftar Nilai 

 

 

 

 

 

 

 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id_nilai int 30 Primary Key 

2 tanggal_dibuat datetime  Tanggal di 

buat 

3. Id int 30 Foreign Key 

4. id_anggota int 30 Foreign Key 

5. Nilai tinyint 1 Alasan 

6. keterangan varchar 225 deskripsi 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. Id int 30 Primary Key 

2. Id_ekskul int 30 Foreign key 

3 tanggal_dibuat datetime  Tanggal di 

buat 

 doc date   
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f. Tabel Ekskul 

Table ekskul di gunakan untuk menampung nilai yang ada di 

dalam aplikasi web ekstrakurikuler. Berikut tabel ekskul dapat 

dilihat pada tabel 3.6 : 

Primary Key : id 

Foreign Key : id_pembina 

Foreign Key : id_ketua 

Table 3.6 Tabel Ekskul 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id int 30 Primary Key 

2. nama_ekskul varchar 30  

3. jadwal text 225 jadwal 

4. status tinyint 1 status 

5. logo tinyint 1 gambar 

6. Tanggal_dibuat datetime - Tanggal 

dibuat 

7. Tanggal_diperbarui datetime - Tanggal 

diperbarui 

8. Id_pembina int 50 Foreign key 

9. Id_ketua int 50 Foreign key 
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g. Table Pengguna 

Table daftar nilai di gunakan untuk menampung nilai yang ada 

di dalam aplikasi web ekstrakurikuler. Berikut tabel pengguna 

dapat dilihat pada tabel 3.7 : 

Primary Key : id 

Foreign Key : id_ekskul 

Tabel 3.7 Tabel Pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id int 30 Primary Key 

2. nama_depan varchar 30 nama 

3. nama_tengah varchar 30 nama 

4. nama_belakang varchar 30 nama 

5. nama_pengguna varchar 20 username 

6. password text  password 

7. foto_profil text  poto 

8. tipe tinyint 1 tipe 

9. Id_ekskul int 30 Foreign key 

10. Last_login datetime  Waktu login 

11. tanggal_ditambah datetime  waktu 

12. tanggal_diperbarui datetime  waktu 

13. email varchar 3o email 
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h. Table Pendaftar 

Table pendaftar di gunakan untuk menampung data pendaftar 

yang ada di dalam aplikasi web ekstrakurikuler. Berikut tabel 

pendaftar dapat dilihat pada tabel 3.8 : 

Primery Key : id 

Foreighn Key : id_ekskul 

Tabel 3.8 Tabel Pendaftar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

i. Table System info 

Table system info di gunakan untuk menampung nilai yang ada 

di dalam aplikasi web ekstrakurikuler. Berikut tabel 

system_info dapat dilihat pada tabel 3.9 : 

Primery key : id 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id int 30 Primary Key 

2. id_ekskul int 30 Foreighn Key 

3 nama_lengkap varchar 50 nama 

4 nisn int 12 nisn 

5 jenis_kelamin tinyint 1 Jenis kelamin 

6 kelas carchar 30 kelas 

7 jurusan tinyint 1 jurusan 

8 alasan txt  alasan 

9 email varchar 225 email 

10 no_wa int 18 No whatsapp 
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Foreign key : - 

Tabel 3.9 tabel system info 

 

 

 

 

A. Desain Tampilan Interface 

1. Desain Tampilan awal 

Pada  tampilan awal terdapat header SMAN 1 Muara Padang, 

Home, Ekskul, dan menu login. Kemudian terdapat beground ekskul 

dengan tulisan ekstrakurikuler, nama ekskul, dan ayo daftar ekskul 

sekarang. Di bagian bawah terdapat logo SMAN, Manfaat ekstrakurikuler, 

Visi dan Misi , dan terdapat foto dari SMAN 1 Muara Padang. Desain 

tampilan awal dapat dilihat pada gambar 3.9 

No  Name Field  Type  Length  Ket  

1. id int 30 Primary Key 

2. meta_field text 30  

3 meta_valui text  Tanggal di 

buat 
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Gambar 3.9 Desain tampilan Awal 

 

 

2. Desain Tampilan Login 

Desain tampilan login merupakan halaman masuk admin, Pembina 

dan ketua kelompok untuk dapat mengakses dashboard aplikasi.Untuk 

lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Desain Tampilan Login 

 

3. Desain Tampilan Home Admin 

Desain tampilan home admin merupakan tampilan untuk 

menampilkan info Pengguna dan info ekstrakurikuler. Untuk lebih 

jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.11. 
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Gambar 3.11 Desain Tampilan Home Admin 

4. Desain Tampilan Tambah Ekskul (Admin)  

Desain halaman tambah ekskul di gunakan untuk menambahkan 

ekskul baru. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.12. 
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Gambar 3.12 Desain Tampilan Tambah Ekskul (Admin) 

 

5. Desain Tampilan List Ekstrakurikuler (Admin) 

 Desain halaman list ekstrakurikuler adalah halaman untuk 

menampilkan ekstrakurikuler yang ada. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat 

pada gambar 3.13. 
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Gambar 3.13 Desain Tampilan List Ekstrakurikuler (Admin) 

6. Desain Tampilan Tambah Pengguna (Admin). 

Desain halaman Tambah Pengguna (Admin) digunakan untuk 

menambahkan pengguna baru. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada 

gambar 3.14. 
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Gambar 3.14  Desain Tampilan Tambah pengguna (admin). 

7. Desain Tampilan Form Kelola Akun (Admin). 

Desain tampilan form kelola akun untuk admin digunakan untuk 

mengedit akun admin. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 

3.15. 

 



63 
 

 
 

 

 

Gambar 3.15. Desain Tampilan Form Kelola Akun (Admin). 

8. Desain Tampilan List Pengguna (Admin) 

Desain tampilan daftar pengguna (list pengguna) pada bagian 

admin di gunakan untuk menampilkan pengguna seperti pembinda dan 

ketua dari ekstrakurikuler. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 

3.16. 
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Gambar 3.16 Desain Tampilan List Pengguna (Admin). 

9. Desain Tampilan Home Pembina. 

Desain tampilan halaman home Pembina merupakan halaman 

utama dari Pembina yang memuat jumlah anggota, ketua dan pendaftar . 

Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.17. 
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Gambar 3.17 Desain Tampilan Home Pembina. 

10. Desain Tampilan Data Ekstrakurikuler (Pembina). 

Desain halaman data ekstrakurikuler untuk pembina dapat 

menampilkan data ekstrakurikuler yang di kelola . Untuk lebih jelasnya 

dapat di lihat pada gambar 3.18. 
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Gambar 3.18 Desain Tampilan List Ekstrakurikuler (Pembina). 

11. Desain Tampilan Tambah Ketua (Pembina). 

Desain halaman tambah ketua  untuk Pembina. Untuk lebih 

jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.19. 
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Gambar 3.19 Desain Tampilan Tambah Ketua (Pembina). 

12. Desain Tampilan List Ketua (Pembina). 

Desain tampilan pada halaman list ketua  untuk Pembina. Untuk 

lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.20. 
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Gammbar 3.20 Desain Tampilan List Ketua (Pembina). 

 

13. Desain Tampilan Form Kelola Akun (Pembina). 

Desain tampilan halaman kelola akun Pembina, Pembina dapat 

memperbarui info akunya. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 

3.21. 
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Gambar 3.21 Desain tampilan Form Kelola Akun (Pembina). 

14. Desain Tampilan Home Ketua. 

Desain tampilan halaman home untuk ketua,Untuk lebih jelasnya 

dapat di lihat pada gambar 3.22. 
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Gambar 3.22 Desain Tampilan Home  (Ketua). 

15. Desain List Pendaftaran Anggota Ekstrakurikuler. 

Desain tampilan halaman daftar pendaftaran anggota ekstrakurikuler 

di bagian atas, terdapat bar navigasi dengan menu-menu utama. Untuk 

lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.23. 
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Gambar 3.23 Desain Tampilan List Pendaftaran Anggota Ekstrakurikuler. 

 

16. Desain Tampilan Tambah Anggota Baru (Ketua). 

Desain tampilan halaman "Tambah Anggota Baru" untuk Ketua ini 

memiliki tata letak yang fokus pada formulir pengisian data anggota baru. 

Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.24. 
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Gambar 3.24 Desain Tampilan Tambah Anggota Baru (Ketua). 

 

17. Desain tampilan List Anggota Ekstrakurikuler (Ketua). 

Desain tampilan List Anggota Ekstrakurikuler ini untuk 

menampilkan list dari anggota ekstrakurikuler. Untuk lebih jelasnya dapat 

di lihat pada gambar 3.25.  
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Gambar 3.25 Desain tampilan List anggota Ekstrakurikuler (ketua). 

 

18. Desain Tampilan Absen Anggota (Ketua). 

Desain tampilan "Absen Anggota (Ketua)" ini untuk menampilkan 

dan mencatat kehadiran anggota dengan memilih ekskul yang dikelola dan 

tanggal absensi yang sesuai. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada 

gambar 3.26. 

 



74 
 

 
 

 

Gambar 4.26 Desain Tampilan Absen Anggota (Ketua). 

 

19. Desain Tampilan Riwayat Absensi (Ketua). 

Desain tampilan Riwayat Absensi (ketua) menampilkan absensi 

yang pernah di lakukan oleh ketua, Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada 

gambar 3.27. 
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Gambar 3.27 Desain Tampilan Riwayat Absensi (Ketua). 

 

20. Desain tampilan Laporan Absensi (ketua). 

Desain tampilan Laporan Absensi (ketua) bertujuan untuk 

memudahkan ketua dalam mengakses dan mengelola laporan absensi 

kegiatan ekstrakurikuler, Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 

3.28. 
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Gambar 3.28 Desain tampilan Laporan Absensi (ketua). 

 

21. Desain Tampilan Isi Nilai (Ketua). 

Desain tampilan "Isi Nilai (ketua)" pada gambar ini menunjukkan 

halaman untuk memasukkan nilai pada sistem informasi ekstrakurikuler 

SMAN 1 Muara Padang, Untuk lebih jelsnya dapat di lihat pada gambar 

3.29. 
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Gambar 3.29 Desain Tampilan Isi Nilai (Ketua). 

22. Desain tampilan Riwayat Nilai (ketua). 

Desain tampilan Riwayat Nilai (ketua) pada gambar ini 

menampilkan halaman untuk melihat riwayat nilai, Untuk lebih jelasnya 

dapat di lihat pada gambar 3.30.  
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Gambar 3.30 Desain Tampilan Riwayat Nilai (Ketua). 

 

23. Desain Tampilan Laporan Nilai (Ketua). 

Desain tampilan Laporan Nilai (ketua) pada gambar ini 

menunjukkan halaman untuk mengakses laporan nilai, Untuk lebih 

jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.31.  



79 
 

 
 

 

Gambar 3.31 Desain Tampilan Laporan Nilai (Ketua). 

24. Desain Tampilan  Kelola Akun Pada Ketua. 

Desain tampilan "Kelola Akun" untuk Ketua pada gambar ini 

memperlihatkan halaman yang memungkinkan ketua untuk memperbarui 

informasi akun mereka, Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 

3.32. 
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Gambar 3.32 Desain tampilan  Kelola Akun pada Ketua. 

25. Desain Tampilan Pendaftaran Pada Siswa . 

Desain tampilan "Pendaftaran pada Siswa" ini merupakan halaman 

pendaftaran untuk ekstrakurikuler di SMAN 1 Muara Padang, Untuk lebih 

jelasnya dapat di lihat pada gambar 3.33. 
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Gambar 3.33 Desain Tampilan Pendaftaran Pada Siswa. 

 

B. Betuk Tampilan 

1. Tampilan Awal (Home) 

Berikut tampilan halaman Awal yang dapat di akses oleh Admin, 

Pembina, Ketua , dan siswa. Halaman awal (home) dapat di lihat pada 

gambar 3.34. 
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Gambar 3.34 Tampilan Awal. 

2. Tampilan Login 

Berikut ini tampilan halaman login yang dapat di akses oleh 

admin, pembina, dan ketua. Halaman login dapat dilihat pada 

Gambar 3.35. 

 

Gambar 3.35 Tampilan Login. 
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3. Tampilan Home Admin 

Beikut adalah bentuk tampilan home admin menampilkan ekskul 

yang aktif, Pembina ekskul dan ketua ekskul. Halaman home admin 

dapat di lihat pada gambar 3.36. 

 

Gambar 3.36 Tampilan Home Admin. 

4. Tampilan Tambah Ekstrakurikuler (Admin) 

Berikut dalah bentuk tampilan tambah ekstrakurikuler pada form 

admin, admin dapat menambahkan ekstrakurikuler baru. Halaman 

tambah ekstrakurikuler dapat di lihat pada gambar 3.37. 
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Gambar 3.37 Tampilan Tambah Ekstrakurikuler (Admin). 

5. Tampilan List Ekstrakurikuler (Admin) 

Berikut adalah bentuk tampilan list ekstrakurikuler 

admin,menampikan list dari ekstrakurikuler yang ada. Halaman 

tampilan list ekstrakurikuler dapat di lihat pada gambar 3.38. 

 

Gambar 3.38 Tampilan List Ekstrakurikuler (Admin). 
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6. Tampilan List Tambah Pengguna (Admin) 

Berikut adalah bentuk tampilan list tambah pengguna, admin dapat 

menambahkan pengguna yaitu Pembina dan ketua. Halaman tambah 

pengguna dapat di lihat pada gambar 3.39. 

 

 

Gambar 3.39 Tampilan listTambah Pengguna (Admin). 

7. Tampilan Kelola / Edit Akun (Admin) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari kelola akun pada admin, 

admin dapat memperbarui akunya. Halaman tampilan kelola akun 

dapat di lihat pada gambar 3.40. 



86 
 

 
 

 

 

Gambar 3.40 Tampilan Kelola / Edit Pengguna Pengguna (Admin). 

 

8. Tampilan List Pengguna (Admin) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari list pengguna admin, di sini 

admin dapat melihat Pembina  dan ketua. Halaman tampilan list 

pengguna dapat di lihat pada gambar 3.41. 

 

Gambar 3.41 Tampilan List Pengguna (Admin). 
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9. Tampilan Home Pembina 

Berikut adalah bentuk tampilan dari home Pembina, Pembina 

dapat melihat anggota, ketua dan jumlah pendaftar. Halaman home 

pembina dapat di lihat pada gambar 3.42. 

 

Gambar 3.42 Home Pembina. 

10. Tampilan Data Ekskul (Pembina ) 

Berikut dalah bentuk tampilan dari data ekskul pada form 

Pembina, menampilkan ekstrakurikuler yang di di kelola. Halaman 

tampilan data ekskul dapat di lihat pada gambar 3.43. 
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Gambar 3.43 Tampilan Data Ekskul (Pembina). 

11. Tampilan Tambah Ketua (Pembina) 

Berikut adalah bentuk tampilan list tambah ketua, pembina dapat 

menambahkan ketua baru. Halaman tampilan tambah ketua dapat di 

lihat pada gambar 3.44 

 

 

Gambar 3.44 Tampilan Tambah Ketua (Admin). 
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12. Tampilan List Ketua (Pembina) 

Berikut adalah bentuk tampilan list  ketua, pembina dapat 

melihat list ketua. Halaman tampilan list ketua dapat di lihat pada 

gambar 3.45. 

 

Gambar 3.45 Tampilan List Ketua (Pembina). 

13. Tampilan Edit / Kelola akun ( Pembina) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari kelola akun pada pembina, 

pembina dapat memperbarui akunya. Halaman tampilan kelola akun 

dapat di lihat pada gambar 3.46. 
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Gambar 3.46 Tampilan Edit / KelolaAkun (Pembina). 

14. Tampilan Home (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari home ketua, ketua dapat 

melihat informasi dari anggota. Halaman home ketua dapat di lihat 

pada gambar 3.47. 

 

Gambar 3.47 Tampilan Home (Ketua). 
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15. Tampilan List Pendaftaran (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan list pendaftaran pada ketua, ketua 

dapat menyetejui pendaftar sebagai anggota atau menolak. Halaman 

list pendaftaran dapat di lihat pada gambar 3.48. 

 

Gambar 3.48 Tampilan List Pendaftaran (Ketua) 

16. Tampilan Tambah Anggota Baru (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari form tambah anggota, ketua 

dapat menambahkan anggota baru. Halaman tambah anggota dapat di 

lihat pada gambar 3.49. 
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Gambar 3.49 Tampilan Tambah Anggota Baru (Ketua). 

17. Tampilan List Anggota (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan dari list anggota, ketua dapat 

melihat anggota dari ekskul yang di kelolanya. Halaman tampilan list 

anggota dapat di lihat pada gambar 3.50. 

 

Gambar 3.50 Tampilan List Anggota (Ketua). 
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18. Tampilan Absen Siswa (Ketua) 

Berikut adalah tampilan absesn siswa, ketua dapat melakukan 

absesnsi pada siswa. Halaman absen siswa dapat di lihat pada gambar 

3.51. 

 

Gambar 3.51 Tampilan Absen Siswa (Ketua). 

19. Tampilan Riwayat Absen Siswa (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan riwayat abses siswa,  ketua dapat 

melihat riwayat dari absesnsi yang pernah di lakukan. Halaman 

riwayat abses siswa dapat di lihat pada gambar 3.52. 
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Gambar 3.52 Tampilan Riwayat Absen Siswa (Ketua). 

20. Tampilan Laporan Absensi Siswa 

Berikut adalah bentuk tampilan laporan absensi, ketua dapat 

melihat laporan absensi dari para anggotanya. Halaman laporan 

absensi dapat di lihat pada gambar 3.53. 

 

Gambar 3.53 Tampilan laporan Absen Siswa (Ketua). 
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21. Tampilan Isi Nilai (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tamppilan dari isi nilai  disini ketua dapat 

memberikan penilaian untuk para anggotanya. Halaman isi nilai dapat 

di lihat pada gambar 3.54. 

 

Gambar 3.54 Tampilan Isi Nilai (Ketua). 

22. Tampilan Riwayat Nilai (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan riwayat nilai, di sini ketua dapat 

melihat riwayat dari nilai yang sudah di berikan kepada anggotanya. 

Halaman riwayat nilai dapat di lihat pada gambar 3.55. 
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Gambar 3.55 Tampilan Riwayat Nilai (Ketua) 

23. Tampilan Laporan Nilai (ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan laporan nilai, di sini ketua dapat 

melihat laporan nilai yang sudah di berikan kepada anggotanya. 

Halaman laporan nilai dapat di lihat pada gambar 3.56. 

 

Gambar 3.56 Tampilan Laporan Nilai (Ketua) 
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24. Tampilan Kelola Akun (Ketua) 

Berikut adalah bentuk tampilan kelola akun ketua, di sini ketua 

dapat mengelola untuk memperbarui informasi akunya. Halaman 

kelola akun ketua dapat di lihat pada gambar 3.57. 

 

Gambar 3.57 Tampilan Kelola Akun (Ketua). 

25. Tampilan Form Pendaftaran Siswa  

Berikut adalah bentuk tampilan form pendaftaran siswa, siswa 

dapat mengisi formulir yang tertera, Halaman Form pendaftaran siswa 

dapat di lihat pada gambar 3.58. 
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Gambar 3.58 Tampilan Fom Pendaftaran Siswa. 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan pengamatan yang di lakukan dan uraikan kedalam laporan 

praktik kerja lapangan (PKL) mengenai aplikasi Sistem Informasi 

Ekstrakurikuler pada SMAN 1 Muara Padang berbasis web Aplikasi ini di 

bangun guna memberikan informasi kepada siswa untuk menentukan pilihan 

mengikuti ekstrakurikuler yang diinginkan dan melakukan pendaftaran serta 

dapat melihat informasi tentang ekstrakurikuler.  

a. Aplikasi ini  dapat mendukung pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di 

SMAN 1 Muara Padang. Fitur-fitur yang tersedia meliputi pendaftaran 

anggota, pengelolaan data, absensi, penilaian, jadwal kegiatan, dan 

pengumuman, yang bertujuan untuk mempermudah administrasi dan 

operasional kegiatan ekstrakurikuler. 

b. Dengan menggantikan proses manual dengan sistem digital, aplikasi ini 

mampu meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data, absensi, dan 

pendaftaran. 

4.2. Saran  

Diharapkan website ini dapat terus dikembangkan dengan menambahkan 

fitur tutup pendaftaran yang memungkinkan admin untuk menghentikan proses 

pendaftaran siswa apabila telah melewati batas waktu yang ditentukan. Selain 

itu, diharapkan juga aplikasi ini dapat dilengkapi dengan fitur-fitur tambahan, 
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seperti galeri kegiatan ekstrakurikuler. Fitur ini akan memberikan informasi 

yang lebih kaya dan mendetail, sehingga dapat membantu siswa dalam 

menentukan pilihan ekstrakurikuler yang sesuai dengan minat dan kebutuhan 

mereka. 
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