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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Teknologi komunikasi, informasi dan media baru yang berhasil 

mengubah pola komunikasi dan pencarian informasi menjadi faktor yang 

berkontribusi besar dalam perubahan gaya hidup masyarakat, khususnya 

dalam gaya ber-komunikasi dan pencarian informasi (Amelia, dkk. 2023). 

Semenjak booming internet pada awal milenium ketiga, kita bisa dengan 

mudah mendapatkan informasi tentang apa pun. Internet juga memungkinkan 

orang untuk saling berkomunikasi menggunakan fasilitas surel, media sosial, 

dan lain sebagainya (Sunarta, 2023). 

Semua aspek kehidupan memanfaatkan keberadaan teknologi informasi 

terutama di dalam pengembangan bidang usaha (Martani, dkk. 2022). Pada era 

ini sangat perlu adanya pertimbangan dalam pemanfaatan dan pengembangan 

teknologi informasi yaitu internet, untuk melakukan berbagai kegiatan bisnis. 

Salah satu keuntungan dari penggunaan internet adalah memberikan cangkupan 

pasar yang tidak lagi dibatasi oleh jarak, waktu, dan ruang (Ardiansyah, dkk. 

2023). 

Perkembangan internet juga berpengaruh langsung terhadap perkembangan 

situs web. Informasi disampaikan melalui sebuah portal yang disebut dengan 

website (Pratama dan Tong, 2022). Website media informasi adalah sebuah 

website yang menampilkan informasi tentang latar belakang sebuah perusahaan, 
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produk atau layanan, informasi kontak dan berita singkat seputar perusahaan 

(Lestari, dkk. 2021). Website media informasi, dapat lebih mudah diakses oleh 

masyarakat luas, karena website memiliki kemudahan akses secara global, yaitu 

melalui media internet (Kurnia dan Kalia, 2024). Di era Digitalisasi sekaramg, 

baik perusahaan swasta ataupun instansi pemerintah dalam menjalankan 

oprasionalnya dalam mengolah data informasi sudah menggunakan website 

semua. 

Salah satu firma hukum yang membutuhkan media informasi sebagai media 

promosi perusahaan adalah Agung Sriwijaya Law Firm. Agung Sriwijaya Law 

Firm adalah firma hukum bertempat di Sumatera Selatan dengan pengacara- 

pengacara berpengalaman di setiap bidangnya. Agung Sriwijaya Law Firm 

beralamatkan di Jalan Perintis Kemerdekaan No. 108 Palembang. Agung 

Sriwijaya Law Firm membantu klien untuk mencapai tujuan bisnis. Layanan jasa 

hukum yang diberikan mencakup litigasi umum seperti pidana, perdata dan tata 

usaha negara, arbitrase, ketenagakerjaan/perburuhan, mediasi, negosiasi dan 

konsolidasi, hukum perusahaan dan perdagangan umum, uji tuntas perusahaan, 

perpajakan, restrukturisasi utang-Penundaan Kewajiban Pembayaran Utang 

(PKPU), konstruksi dan Real Estate, perizinan perusahaan, penyelesaian sengketa 

komersial, perbankan dan project finance serta perkebunan dan kehutanan. 

Selama melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada Agung 

Sriwijaya Law Firm penulis melakukan wawancara dengan pendiri sekaligus 

managing partner dari Agung Sriwijaya Law Firm mengatakan bahwa dalam 

peraturan daerah no 2 tahun 2023 tentang penyelenggaraan ketertiban umum dan 
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ketentraman masyarakat menyebutkan bahwa melarang setiap orang/badan 

menyebarkan brosur disepanjang jalan umum kecuali telah mendapatkan izin dari 

instansi berwenang. Hal itu menyebabkan pelanggaran terhadap ketentuan yang 

telah disebutkan akan dikenakan sanksi adminstrasif berupa teguran, peringatan, 

pencabutan izin dan atau pembongkaran. Pemberian sanksi tersebut sesuai dengan 

tugas pokok dan fungsi masing-masing Satuan Kerja Perangkat Daerah. Di 

samping itu, pelaku dapat dikenakan sanksi Pidana Kurungan selama-lamanya 3 

(tiga) bulan atau denda sebanyak-banyaknya Rp. 50 juta. Hal tersebut 

menyebabkan terbatasnya penyebaran brosur pada Agung Sriwijaya Law Firm 

sehingga mempengaruhi pendapatan pada Agung Sriwijaya Law Firm. Selain itu 

pembagian brosur menyebabkan penumpukan sampah dijalan menjadikan 

pembagian brosur ini tidak efektif untuk dilakukan. 

Berdasarkan uraian diatas yang dijadikan dasar oleh pendiri sekaligus 

managing partner dari Agung Sriwijaya Law Firm untuk membangun sebuah 

media informasi yang digunakan untuk mempromosikan kantor firma hukum ini. 

Berdasarkan dari masalah uraian latarbelakang, maka penulis mengajukan 

judul “Rancang Bangun Media Informasi pada Kantor Hukum Agung 

Sriwijaya Law Firm”. 

 

 

1.2 Ruang lingkup PKL 

 

Adapun ruang lingkup yang ada pada aplikasi ini sebagai berikut: 

1. Objek penelitian di Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. 
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2. Bahasa pemrograman yang digunakan aplikasi ini adalah PHP dan database 

MySQL. 

3. Model proses pada aplikasi menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram 

 

(DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD). 

 

4. Pengolahan data pada aplikasi berupa berita, layanan, profil dan client. 

 

 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL 

 

1.3.1 Tujuan 

 

Tujuan dari Praktik Kerja Lapangan ini adalah untuk mengembangkan 

sebuah media informasi yang dapat dimanfaatkan oleh Kantor Hukum Agung 

Sriwijaya Law Firm. 

1.3.2 Manfaat 

 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

 

Dengan diadakan praktik kerja lapangan ini bagi penulis dapat membantu 

Agung Sriwijaya Law Firm dalam : 

1. Meningkatkan pemahaman dan mengasah keterampilan dalam 

perancangan aplikasi media informasi pada kantor hukum Agung 

Sriwijaya Law Firm. 

2. Memperdalam pengetahuan serta mengaplikasikan kemampuan dalam 

merancang aplikasi media informasi pada kantor hukum Agung Sriwijaya 

Law Firm. 
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1.3.2.2 Manfaat Bagi Instansi Tempat PKL 

Dengan diadakan praktik kerja lapangan ini bagi penulis dapat memberikan 

manfaat kepada Agung Sriwijaya Law Firm dalam : 

1. Memudahkan pengelolaan data berita, layanan, dan profil klien. 

 

2. Dapat digunakan untuk mengelola berbagai data, termasuk berita, layanan, 

dan profil klien. 

 

 

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

 

Dapat dijadikan referensi untuk penulis lain dalam pembuatan laporan 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) khususnya untuk mahasiswa Palcomtech. 

 

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

 

1.4.1. Tempat PKL 

 

Kegiatan PKL ini dilaksanakan di kantor hukum Agung Sriwijaya Law 

Firm beralamatkan di Jalan Perintis Kemerdekaan No. 108 Palembang. 

 

 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL 

 

Waktu Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan mulai pada tanggal 05 

Agustus 2024 sampai dengan tanggal 31 Agustus 2024. Terhitung dari hari Senin 

sampai dengan Jumat dimulai pada pukul 08.00 WIB sampai dengan 16.30 WIB. 
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1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1. Wawancara 

Menurut Fadhallah (2021:2) wawancara adalah komunikasi antara dua 

pihak atau lebih yang bisa dilakukan dengan tatap muka dimana salah satu pihak 

berperan sebagai interviewer dan pihak lainnya berperan sebagai interviewee 

dengan tujuan tertentu, misalnya untuk mendapatkan informasi atau 

mengumpulkan data. Penulis melakukan wawancara dengan pendiri sekaligus 

managing partner dari Agung Sriwijaya Law Firm yaitu Bapak Agung P Wijaya, 

S.H., M.H., C.P.L. dengan cara melakukan tanya jawab secara langsung 

bagaimana proses media informasi yang berjalan selama ini. Data yang didapat 

berupa informasi bagaimana proses media informasi yang berjalan pada 

perusahaan. 

1.5.2. Observasi 

 

Menurut Hasibuan et, al (2023) Observasi suatu tindakan mengumpulkan 

data dengan cara mengamati secara langsung objek, peristiwa, atau fenomena 

yang menjadi fokus penelitian. Ini melibatkan penggunaan panca indera 

(penglihatan, pendengaran, penciuman, peraba). Penulis melakukan observasi di 

Agung Sriwijaya Law Firm dengan cara melakukan pengamatan langsung 

bagaimana proses memberikan informasi kepada masyarakat dengan cara 

memberikan brosur-brosur tentang kantor hukum ini agar masyarakat mengenal 

dan percaya untuk dapat menggunakan jasa firma hukum ini. Data yang didapat 

selama observasi berupa data brosur dan stuktur organisasi. 
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1.5.3. Studi Pustaka 

Menurut Adlini, dkk (2022:97s4) metode studi pustaka adalah 

mendapatkan data penelitian berdasarkan hal-hal atau variabel dalam bentuk 

artikel, jurnal, catatan, buku dan sebagainya. Studi pustaka dilakukan penulis 

untuk memperoleh landasan teori yang kuat serta mengidentifikasi penelitian- 

penelitian sebelumnya yang relevan sebagai dasar pengembangan website 

penyedia informasi yang inovatif. 



 

 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1. Landasan Teori 

 

2.1.1 Rancang Bangun 

 

Menurut Sherley, dkk (2021) Rancang adalah kata kerja yang memiliki arti 

membuat suatu rencana atau pola dasar untuk sesuatu yang akan dibuat atau 

dilakukan. Menurut Setiawan (2020) Membangun aplikasi adalah proses 

menciptakan sebuah program perangkat lunak yang dirancang untuk menjalankan 

tugas atau fungsi tertentu pada perangkat. 

Rancang Bangun adalah proses lengkap dari perencanaan hingga 

pelaksanaan suatu proyek. Rancang bangun perangkat lunak meliputi perancangan 

antarmuka pengguna, logika program, database, hingga pengembangan dan 

pengujian perangkat lunak (Ardiansyah, dkk. 2023). 

2.1.2 Media 

 

Menurut Lestari, dkk (2021) Media adalah istilah yang sangat luas dan bisa 

merujuk pada banyak hal, tergantung pada konteksnya. Secara umum, media bisa 

diartikan sebagai: 

1. Alat atau sarana: Media berfungsi sebagai perantara atau penghubung antara 

suatu sumber dengan tujuan tertentu. 

2. Perantara informasi: Media digunakan untuk menyampaikan informasi, 

pesan, atau ide dari satu pihak ke pihak lain. 
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2.1.3 Media Informasi 

 

Menurut Fahril, dkk (2021) Media informasi adalah alat atau sarana yang 

digunakan untuk mengumpulkan, mengolah, dan menyebarkan informasi kepada 

masyarakat. Sederhananya, media informasi adalah perantara antara sumber 

informasi dan penerima informasi. Fungsi Media Informasi (Fatmariani, dkk. 

2023): 

1. Memberikan informasi: Media informasi menjadi sumber informasi utama 

bagi masyarakat tentang berbagai hal, mulai dari berita terkini, pengetahuan 

umum, hingga hiburan. 

2. Mendidik: Media informasi dapat digunakan sebagai alat pendidikan, baik 

formal maupun non-formal. 

3. Hiburan: Media informasi menyediakan berbagai bentuk hiburan, seperti 

film, musik, dan permainan. 

4. Persuasi: Media informasi dapat digunakan untuk mempengaruhi opini 

publik atau mendorong tindakan tertentu. 

5. Sosialisasi: Media informasi memfasilitasi interaksi sosial dan membantu 

individu untuk terhubung dengan orang lain. 

6. persetujuan saling mengikat antara penjual, yakni pihak yang menyerahkan 

barang dan pembeli sebagai pihak yang membayar harga barang yang dijual. 

2.1.4 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Muliadi (2020:44) Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu bagan 

yang menggambarkan arus data dalam suatu perusahaan, yang digambarkan 

dengan sejumlah simbol tertentu untuk menunjukkan perpindahan data yang 
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terjadi dalam proses suatu sistem bisnis. Simbol yang digunakan dalam penelitian 

ini menggunakan simbol dari Yourdan De Marco yang menggunakan lambang 

lingkaran untuk menggambarkan proses dan menggunakan lambang garis sejajar 

untuk menggambarkan data store yang merupakan model proses sistem terstruktur 

(Hartati, dkk. 2023). Simbol-simbol DFD dapat dilihat pada tabel 2.1. 

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Data Flow Diagram 

 

No. Nama Keterangan 

1. Terminator Digunakan untuk menyatakan: suatu 

kantor, departemen atau divisi dalam 

perusahaan tetapi di luar sistem yang 

dikembangkan. 

2. Proses Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh 

orang, mesin atau komputer dari hasil 

suatu arus data yang masuk ke dalam 

proses untuk dihasilkan arus data yang 

keluar dari proses. Suatu proses harus 

menerima arus data dan menghasilkan 

arus data 

3. Data Store Digunakan untuk menunjukkan 

simpanan dari data yang dapat berupa: 

suatu file atau database di sistem 

komputer;  suatu  arsip  atau  catatan 

manual 

4. Alur Data Digunakan untuk menunjukkan arus 

dari data yang dapat berupa masukan 

untuk sistem ataupun hasil dari proses 

sistem. 

Sumber: Hartati, dkk (2023) 
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2.1.5. Flowchart 

 

Menurut Priscilla dan Hanggara (2021) Flowchart adalah diagram alir yang 

menggunakan simbol-simbol grafis untuk menggambarkan langkah-langkah atau 

alur suatu proses secara logis dan sistematis. Flowchart sering digunakan untuk 

memvisualisasikan algoritma, proses bisnis, atau langkah-langkah pemecahan 

masalah (Hartati dan Yarza, 2023). Adapun simbol-simbol flowchart yang 

digunakan dapat dilihat pada tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Simbol-Simbol pada Flowchart 

 

No. Simbol Keterangan 

1.  

 

Menandakan dokumen,bisa dalam benuk 

surat, formulir, buku/bendel/berkas atau 

cetakan 

2. 
 

 

Beberapa tembusan dari satu dokumen : 

digambarkan dengan cara menumpuk simbol 

dokumen  dan  mencetak  nomor  dokumen 

dibagian depan sudut kanan atas. 

3.  

 

Input/ output : Menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung jenis peralatannya. 

4. 
 

 

Pemasukan data secara manual 
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No. Simbol Keterangan 

5.  

 

Pemrosesan dengan komputer : Fungsi 

pemrosesan yang dilaksanakan dengan 

komputer, biasanya menghasilkan perubahan 

atas data atau informasi. 

6.  

 

Manual Proses : pelaksanaan pemrosesan 

yang dilaksanakan secara manual. 

7. 
 

 

Menandakan dokumen yang diarsifkan(arsif 

manual) 

8. 
 

 

Pengambilan Keputusan : langkah 

pengambilan keputusan; dipergunakan dalam 

sebuah program komputer bagan alir untuk 

memperlihatkan pembuatan cabang ke jalan 

alternatif. 

9. 
 

 

Terminal : menyatakan permulaaan atau akhir 

dari suatu program. 

10.  

 

Tampilan/Display layar peraga monitor 

11. 
 

 

Terminasi yang mewakili simbol tertentu 

untuk digunakan pada aliran lain pada 

halaman yang sama. 
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No. Simbol Keterangan 

12.  

 

Terminasi yang mewakili simbol tertentu 

untuk digunakan pada aliran lain pada 

halaman yang lain. 

Sumber : Priscilla dan Hanggara (2021) 

 

2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut Zuhri (2020) pemodelan awal basis data yang paling banyak 

digunakan adalah menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram). ERD 

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang metematika. ERD 

digunakan untuk pemodelan basis data relasional. Sehingga jika penyimpanan 

basis data menggunakan OODBMS maka perancangan basis data tidak perlu 

menggunakan ERD. Adapun simbol-simbol Entity Relationship Diagram dapat 

dilihat pada tabel 2.3. 

Tabel 2.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

No. Nama Keterangan 

1. Entitas Suatu kumpulan objek atau sesuatu 

yang 

dapat dibedakan atau didefenisikan 

secara 

unik. 

2. Atribut Karakteristik dari entitas atau 

relationship 

yang menyediakan penjelasan detail 

entitas atau relation. 
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No. Nama Keterangan 

3. Relationship Hubungan yang terjadi antara satu 

entitas atau lebih. 

4. Link Baris sebagai penghubung antara 

himpunan, relasi dan himpunan entitas 

dari atributnya. 

Sumber : Zuhri(2020) 

2.2. Gambaran Umum Perusahaan 

 

2.2.1. Sejarah Perusahaan 

 

Agung P. Wijaya, S.H., M.H., C.P.L. adalah pendiri sekaligus managing 

partner dari Agung Sriwijaya Law Firm. Agung Sriwijaya Law Firm yang berada 

di jalan Perintis Kemerdekaan Nomor 108 Kelurahan Duku Kecamatan Ilir Timur 

III Kota Palembang. Selama berkarir dalam industri jasa hukum, Agung telah 

dipercaya oleh beberapa perusahaan terkemuka di Sumatera Selatan, termasuk 

institusi pemerintahan untuk menangani berbagai jenis permasalahan korporasi 

seperti perselisihan dengan tenaga kerja, sengketa penguasaan lahan, utang- 

piutang perbankan dan nonperbankan, serta berbagai permasalahan kontrak 

perusahaan dengan pihak ketiga. Dengan koneksi yang kuat serta kemampuan 

negosiasi yang baik, Agung juga sering melakukan pengurusan perizinan terkait 

dengan aktivitas perusahaan serta penyelesaian sengketa perusahaan litigasi 

maupun nonlitigasi. 

Perusahaan seperti PT Tirta Osmosis Sampurna (Air Minum Alfa One), PT 

Interbis Sejahtera Food Industry (Interbis), PT Sinar Alam Permai (Perkebunan - 
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Wilmar Group), PT Tunas Baru Lampung, Tbk., dan beberapa perusahaan lainnya 

telah mempercayakan Agung Sriwijaya Law Firm sebagai konsultan hukumnya 

berpengalaman di berbagai bidang. Visi dan misi Agung Sriwijaya Law 

 

Firm: 

 

1. Visi Agung Sriwijaya Law Firm 

 

Menjadi firma hukum Indonesia dengan dominan pada bidang properti/real 

estat, pertanahan/agraria dan perizinan usaha dengan mengedepankan 

Profesionalitas, Komitmen, Amanah, dan Berintegritas yang memberikan 

multi-layanan hukum yang komprehensif dan terintegrasi. 

2. Misi Agung Sriwijaya Law Firm 

 

1. Memberikan solusi terbaik dalam penyelesaian masalah hukum bagi pelaku 

usaha / pribadi 

2. Memudahkan pelaku usaha dan masyarakat dalam pemenuhan aspek 

legalitas perizinan usaha yang diperlukan. 

3. Ikut Berpartisipasi dalam pembangunan hukum dengan memberikan 

pengetahuan dan budaya tertib hukum. 

4. Ikut membantu dalam pertumbuhan dan peningkatan ekonomi nasional. 

 

5. Ikut berkomitmen dalam penegakan hukum (Law Enforcement) 

 

 

 

2.2.2 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang 

 

1. Struktur Organisasi 

 

Berikut merupakan struktur organisasi pada Agung Sriwijaya Law Firm 

terlihat pada gambar 2.1. 
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Sumber : Agung Sriwijya Law Firm (2024) 

Gambar 2.1 Struktur Organisai Agung Sriwijaya Law Firm 

 

2. Uraian Tugas dan Wewenang 

 

Adapun tugas dan wewenang pada Agung Sriwijaya Law Firm sebagai berikut: 

 

a. Pendiri/ Benefificiary 

 

Tugas dan wewenang pendiri/Benefificiary : 
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- Pendiri firma hukum memiliki peran yang sangat krusial dalam 

keberhasilan firma tersebut. Pendiri tidak hanya bertindak sebagai 

pengacara, tetapi juga sebagai pemimpin bisnis yang bertanggung jawab 

atas segala aspek operasional firma. 

b. Managing Partner 

 

Tugas dan wewenang Managing Partner: 

 

- Memiliki peran yang sangat strategis dan kompleks. Managing Partner 

tidak hanya bertindak sebagai pengacara, tetapi juga sebagai pemimpin 

bisnis yang bertanggung jawab atas keberhasilan keseluruhan firma. 

c. Senior Associate 

 

Tugas dan wewenang Senior Associate: 

 

- memiliki peran penting dalam mendukung operasional firma dan 

memberikan layanan hukum kepada klien. Posisi ini menjembatani antara 

junior associate dan partner, sehingga membutuhkan kombinasi 

keterampilan teknis, kemampuan manajemen, dan pemahaman bisnis yang 

kuat. 

d. Associate 

 

Tugas dan wewenang Associate: 

 

- memberikan kesempatan untuk belajar dan berkembang dalam dunia 

praktik hukum. Tugas dan tanggung jawab seorang associate dapat 

bervariasi tergantung pada ukuran firma, spesialisasi firma, dan tingkat 

pengalaman associate itu sendiri. 
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e. Senior Profesional 

Tugas dan wewenang Senior Profesional: 

Tugas dan tanggung jawab seorang senior profesional dapat bervariasi 

tergantung pada spesialisasi firma hukum, ukuran firma, dan struktur organisasi 

internal. Namun, secara umum, seorang senior profesional akan memiliki tugas 

dan tanggung jawab sebagai berikut: 

a. Pimpinan Proyek: Memimpin proyek hukum yang kompleks, mulai dari 

tahap perencanaan hingga penyelesaian. 

b. Konsultan Hukum Senior: Memberikan nasihat hukum yang mendalam 

kepada klien mengenai berbagai masalah hukum yang kompleks. 

c. Pengembangan Bisnis: Berperan aktif dalam mengembangkan bisnis firma 

hukum, seperti mencari klien baru, mempertahankan klien yang ada, dan 

memperluas jaringan profesional. 

d. Mentoring: Membimbing dan melatih associate dan junior profesional 

lainnya. 

e. Manajemen Tim: Mengelola tim kecil atau proyek-proyek tertentu, 

termasuk menetapkan tujuan, mendelegasikan tugas, dan mengevaluasi 

kinerja tim. 

f. Pengembangan Produk Hukum: Membantu mengembangkan produk 

hukum baru atau layanan hukum baru yang inovatif. 

g. Representasi Klien: Mewakili klien dalam berbagai forum, seperti 

negosiasi, mediasi, atau persidangan. 
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h. Staff 

Tugas dan wewenang staff: 

Staf dalam sebuah firma hukum memiliki peran yang sangat penting dalam 

menunjang keberlangsungan operasional dan memberikan layanan hukum yang 

berkualitas kepada klien. Tugas dan wewenang mereka dapat bervariasi 

tergantung pada struktur firma, ukuran firma, dan spesialisasi masing-masing 

individu. Namun, secara umum, berikut adalah beberapa tugas dan wewenang 

yang sering dijumpai pada staf firma hukum 

a. Melakukan penelitian hukum yang mendalam untuk mendukung kasus 

yang sedang ditangani, termasuk mencari yurisprudensi, peraturan 

perundang-undangan, dan doktrin hukum yang relevan 

b. Menyusun berbagai jenis dokumen hukum, seperti surat kuasa, gugatan, 

jawaban, perjanjian, dan notulen rapat. 

c. Mengelola tugas-tugas administratif sehari-hari, seperti mengelola 

keuangan, mengelola sumber daya manusia, dan mengelola fasilitas kantor. 

2.2.3 Uraian Kegiatan 

 

Adapun kegiatan yang dilakukan selama Praktik Kerja Lapangan (PKL) di 

Agung Sriwijaya Law Firm adalah membantu staff dalam melakukan penyusunan 

dokumen-dokumen yang ada di kantor firma. Melakukan klasifikasi dokumen 

sesuai nomor dokumen. Melakukan pengarsipan dokumen-dokumen bersama 

dengan staff. Melakukan pengambilan data seperti dokumentasi pengarsipan yang 

akan digunakan untuk keperluan PKL. 



 

 

 

BAB III 

PEMBAHASAN 

 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan selama Praktik Kerja Lapangan 

selama satu bulan pada Agung Sriwijaya Law Firm maka firma hukum ini belum 

mempunyai media informasi sebagai sarana untuk mempromosikan firma hukum. 

Klien dari firma hukum ini hanya sebatas daerah dan provinsi Sumatera Selatan. 

Promosi yang dilakukan hanya berupa pamplet yang dicetak dan dibagikan ke 

masyarakat. Untuk membangun kepercayaan masyarakat, Agung Sriwijaya Law 

Firm harus mempunyai website media informasi yang dapat menunjang kualitas 

layanan kepada klien. Memungkinkan firma hukum menjangkau klien potensial 

dari berbagai daerah, bahkan internasional. Menyajikan portofolio kasus-kasus 

apa saja yang pernah ditangani dengan sukses oleh firma hukum sehingga 

menambah kepercayaan calon klien 

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

 

Adapun prosedur yang berjalan untuk proses Media Informasi pada Kantor 

Hukum Agung Sriwijaya Law Firm dapat dilihat pada flowchart tabel 3.1. 
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Tabel 3.1 Flowchart Yang Berjalan pada Media Informasi pada Kantor 

Hukum Agung Sriwijaya Law Firm 

Berdasarkan tabel 3.1 penjelasan dari flowchart yang berjalan yang telah 

digambarkan sebagai berikut: 

1. Staff melakukan penyebaran brosur-brosur kemasyarakat untuk dapat 

mempromosikan firma hukum Agung Sriwijaya Law Firm 

2. Kemudian calon klien yang mendapatkan informasi melalui brosur 
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3. Jika berminat maka calon klien akan mendatangi kantor firma hukum jika 

tidak maka klien tidak berminta untuk meminta bantuan hukum 

4. Calon klien melakukan konsultasi hukum kepada pengacara-pengacara yang 

ada pada kantor hukum. 

5. Selesai 

3.1.2 Prosedur Flowchart Yang Diusulkan 

 

Adapun prosedur flowchart yang diusulkan dalam Media Informasi pada 

Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm dapat dilihat pada flowchart tabel 3.2. 

 

Tabel 3.2 Flowchart yang diusulkan dalam Media Informasi pada Kantor 

Hukum Agung Sriwijaya Law Firm 
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Berdasarkan tabel 3.2 penjelasan dari flowchart yang diusulkan yang telah 

digambarkan sebagai berikut: 

1. Mulai 

 

2. Staff melakukan login pada aplikasi media informasi Agung Sriwijaya 

Law Firm. Jika username dan password benar maka akan masuk kedalam 

aplikasi jika salah maka harus melakukan input ulang username dan 

password dengan benar. 

3. Staff melakukan input data klien. Data yang telah diinputkan akan masuk 

kedalam tabel client 

4. Staff melakukan input data staff. Data yang telah diinputkan akan masuk 

kedalam tabel staff. 

5. Staff melakukan input data layanan. Data yang telah diinputkan akan 

masuk kedalam tabel layanan 

6. Staff melakukan input data berita. Data yang telah diinputkan akan masuk 

kedalam tabel berita 

7. Staff melakukan input data setting. Data yang telah diinputkan akan masuk 

kedalam tabel settings 

8. Selesai 

 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

 

3.2.1. Evaluasi 

 

Setelah penulis melakukan observasi terhadap Agung Sriwijaya Law Firm, 

penulis menemukan bahwa Salah satu firma hukum yang membutuhkan media 

informasi sebagai media promosi perusahaan adalah Agung Sriwijaya Law Firm. 
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Agung Sriwijaya Law Firm adalah firma hukum berbasis di Sumatera Selatan 

dengan pengacara-pengacara berpengalaman di setiap bidangnya. Untuk 

memberikan informasi kepada klien, kantor firma ini melakukan penyebaran 

informasi secara konvensional yaitu mencetak brosur dan menyebarkan brosur 

kejalan-jalan, kepada masyarakat banyak agar kantor firma ini dapat dikenal oleh 

masyarakat. 

3.2.2. Pembahasan 

 

3.2.2.1 Diagram Alir Data 

 

3.2.2.1.1 Diagram Konteks 

 

Berikut diagram kontek pada Media Informasi pada Kantor Hukum Agung 

Sriwijaya Law Firm terlihat pada gambar 3.3. 

Gambar 3.3 Diagram Konteks Media Informasi pada Kantor Hukum Agung 

Sriwijaya Law Firm 

Berdasarkan gambar 3.3 Diagram Konteks diatas dapat dijelaskan yaitu Media 

Informasi pada Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm mempunyai dua 
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entitas yaitu staff dan klien. Staff dapat melakukan input data klien, data staff, 

data layanan, data berita dan data settings. Sedangkan klien mendapatkan 

informasi data klien, data staff, data layanan dan data berita. 

3.2.2.1.2 Data Flow Diagram (DFD) 

 

. Diagram Level 0 pada akan terlihat pada Media Informasi pada Kantor 

Hukum Agung Sriwijaya Law Firm gambar 3.4. 

 

Gambar 3.4 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Berdasarkan diagram 3.4 dapat dijelaskan bahwa Data Flow Diagram (DFD) 

mempunyai penjelasan sebagai berikut: 

1. Proses 1.0p proses dimana staff melakukan input data staff. Data yang 

diinputkan akan masuk kedalam tabel staff. 
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2. Proses 2.0p proses dimana staff melakukan input data klien. Data yang 

diinputkan akan masuk kedalam tabel client. 

3. Proses 3.0p proses dimana staff melakukan input data berita. Data yang 

diinputkan akan masuk kedalam tabel berita. 

4. Proses 4.0p proses dimana staff melakukan input data layanan. Data yang 

diinputkan akan masuk kedalam tabel layanan. 

5. Proses 5.0p proses dimana staff melakukan input data setting. Data yang 

diinputkan akan masuk kedalam tabel setting. 

3.2.2.1.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Berikut diagram ERD yang ada pada Media Informasi pada Kantor Hukum 

Agung Sriwijaya Law Firm yang dapat dilihat pada gambar 3.5. 

 

 

Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

3.2.2.2. Struktur Tabel 
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Berikut struktur tabel yang digunakan dalam Media Informasi pada Kantor 

Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. 

1) Tabel Users 

 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengguna pada Media Informasi 

pada Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel users 

dapat dilihat pada tabel 3.1. 

Nama file : users 

Primary key : *id 

Foreign key : - 

Tabel 3.1 Struktur Tabel Users 
 

No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 5 Primary key 

2 name Varchar 25 Nama pengguna 

3 email Varchar 25 Email pengguna 

4 Email_verified_at Timestamp - Verifikasi email 

5 password Varchar 25 Password 

pengguna 

6 Remember_token Varchar 25 - 

7 Created_at Timestamp - - 

8 Updated_at Timestamp - - 

2) Tabel Staff 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data staff pada Media Informasi pada 

Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel staff dapat 

dilihat pada tabel 3.2. 

Nama file   : staff 

 

Primary key  : *id 
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Foreign key : - 

 

Tabel 3.2 Struktur Tabel Staff 
 

No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 2 Primary key 

2 nama Varchar 25 Nama staff 

3 slug Varchar - Nama slogan 

4 gelar longtext 5 gelar 

5 gambar Varchar 11 gambar 

6 jabatan Varchar 50 jabatan 

7 pendidikan longtext - pendidikan 

8 Sertifikat longtext  Sertifikat 

9 Area_praktik longtext  Area praktik 

10 Pengalaman longtext  Pengalaman 

11 Detail text  Detail 

12 Status Enum (‘0’,’1’)  Status 

13 Created_at Timestamp - - 

14 Updated_at Timestamp - - 

 

 

3) Tabel Client 

 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data klien yang pernah bekerja sama 

atau menggunakan firma hukum pada Media Informasi pada Kantor Hukum 

Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel client dapat dilihat pada tabel 

3.3. 

Nama file : Client 

Primary key : *id 

Foreign key : - 

Tabel 3.3 Struktur Tabel Client 
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No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 11 Primary key 

2 gambar Varchar 11 Gambar klien 

3 nama Varchar 25 Nama klien 

4 Created_at Timestamp - - 

5 Updated_at Timestamp - - 

 

 

4) Tabel Layanan 

 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data layanan pada Media Informasi 

pada Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel layanan 

dapat dilihat pada tabel 3.4. 

Nama file : layanan 

Primary key : *id 

Foreign key : - 

Tabel 3.4 Struktur Tabel Layanan 
 

No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 11 Primary key 

2 layanan Varchar 11 layanan 

3 Created_at Timestamp - - 

4 Updated_at Timestamp - - 

 

 

5) Tabel Berita 

 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data berita pada Media Informasi pada 

Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel berita dapat 

dilihat pada tabel 3.5. 

Nama file   : berita 
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Primary key : *id 

 

Foreign key : - 

 

Tabel 3.5 Struktur Tabel Berita 
 

No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 11 Primary key 

2 gambar Varchar 11 layanan 

3 judul Varchar 25 Gambar berita 

4 slug Varchar 25 slogan 

5 body text 25 Isi berita 

6 Excerpt Varchar 25 - 

7 Created_at Timestamp - - 

8 Updated_at Timestamp - - 

 

 

6) Tabel Settings 

 

Tabel ini digunakan untuk melakukan pengaturan berita pada Media Informasi 

pada Kantor Hukum Agung Sriwijaya Law Firm. Berikut struktur tabel settings 

dapat dilihat pada tabel 3.6. 

Nama file : settings 

Primary key : *id 

Foreign key : - 

Tabel 3.6 Struktur Tabel Settings 
 

No Field Type Width Keterangan 

1 id Bigint 11 Primary key 

2 perkenalan Varchar 11 perkenalan 

3 selayang Varchar 25 selayang 

4 Created_at Timestamp - - 

5 Updated_at Timestamp - - 
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3.2.2.3. Desain Implementasi 

 

A. Rancangan 

 

1. Desain Halaman Login 

 

Desain halaman login digunakan untuk memudahkan pengguna dalam 

melakukan login dengan memberikan tata letak yang jelas, label yang mudah 

dipahami, dan tombol yang menonjol membantu pengguna dengan cepat 

menemukan dan mengisi informasi yang diperlukan. Desain halaman login pada 

aplikasi media informasi dapat dilihat pada gambar 3.6 

 

Gambar 3.6 Desain Halaman Login 

 

 

 

2. Desain Halaman Dashboard Admin 
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Desain halaman dashboard admin adalah pusat kendali utama bagi 

administrator untuk memantau kinerja sistem, mengelola data pengguna, konten, 

dan fitur-fitur lainnya. Dengan tampilan yang terorganisir dan intuitif, 

administrator dapat dengan cepat mengakses fitur-fitur yang sering digunakan, 

seperti mengelola pengguna, membuat laporan, atau mengubah pengaturan sistem. 

Desain halaman dashboard admin pada aplikasi media informasi dapat dilihat 

pada gambar 3.7 

 

Gambar 3.7 Desain Halaman Dashboard Admin 

 

3. Desain Halaman Staff 

 

Halaman ini menampilkan tampilan menampilkan wajah dari tim yang bekerja 

di perusahaan. Dengan desain yang menarik, informasi yang lengkap, dan foto 

yang berkualitas, perusahaan dapat memberikan kesan profesional dan kompeten. 

Pengunjung dapat melihat langsung siapa saja yang berada di balik perusahaan. 
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Ini membantu membangun kepercayaan antara kantor hukum dan calon klien. 

Tampilan halaman staff dapat dilihat pada gambar 3.8. 

Gambar 3.8 Desain Halaman Staff 

4. Desain Halaman Client 

 

Halaman ini berfungsi sebagai portofolio yang menunjukkan perusahaan mana 

saja yang telah menjadi klien Anda. Ini memberikan bukti nyata tentang 

kemampuan dan kredibilitas perusahaan. Dengan menampilkan logo atau nama 

perusahaan-perusahaan besar yang pernah menjadi klien. Secara tidak langsung 

membangun kepercayaan calon klien baru. Mereka akan merasa lebih yakin untuk 

bekerja sama dengan perusahaan Anda. Tampilan halaman client dapat dilihat 

pada gambar 3.9. 
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Gambar 3.9 Desain Halaman Client 

 

5. Desain Halaman Berita 

 

Halaman berita memungkinkan perusahaan untuk berbagi informasi terbaru 

tentang produk, layanan, acara, dan perkembangan lainnya. Ini membantu 

menjaga pengunjung tetap terhubung dan tertarik dengan perusahaan. Dengan 

memberikan informasi yang akurat dan terkini, perusahaan dapat membangun 

kepercayaan dengan pengunjung. Ini dapat membantu meningkatkan reputasi 

perusahaan dan menarik lebih banyak klien. Tampilan halaman berita dapat dilihat 

pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Desain Halaman Berita 

 

6. Desain Halaman Layanan 

 

Halaman ini berfungsi sebagai katalog layanan yang ditawarkan oleh 

perusahaan. Ini membantu pengunjung memahami apa yang dapat perusahaan 

lakukan untuk klien. Dengan memberikan informasi yang jelas dan terperinci 

tentang layanan yang ditawarkan, perusahaan dapat membangun kepercayaan 

dengan calon klien. Tampilan halaman layanan dapat dilihat pada gambar 3.11. 
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Gambar 3.11 Desain Halaman Layanan 

 

 

 

3.2.2.4. Hasil Desain Interface 

 

1. Halaman Interface Login 

 

Halaman interface login pada aplikasi company profile berfungsi sebagai pintu 

masuk utama bagi pengguna untuk mengakses informasi dan fitur-fitur yang 

lebih dalam di dalam aplikasi. Halaman interface login dapat dilihat pada gambar 

3.12. 
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Gambar 3.12 Tampilan Halaman Interface Login 

 

2. Halaman Interface Dashboard Admin 

 

Halaman interface dashboard admin pada aplikasi company profile berfungsi 

sebagai pusat kendali utama bagi administrator untuk mengelola dan memantau 

keseluruhan sistem. Halaman dashboard dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13 Tampilan Halaman Interface Dashboard Admin 
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3. Halaman Interface Staff 

 

Halaman interface staf pada aplikasi company profile berfungsi sebagai pusat 

kontrol bagi karyawan untuk mengakses informasi dan melakukan tugas-tugas 

yang terkait dengan pekerjaa. Halaman menu interface info barang & stok dapat 

dilihat pada gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Tampilan Halaman Menu Interface Info Barang & Stok 

 

4. Halaman Interface Client 

 

Halaman interface klien pada aplikasi company profile berfungsi untuk 

menampilkan klien-klien yang telah bekerja sama dengan firma hukum. Halaman 

interface client dapat dilihat pada gambar 3.15. 
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Gambar 3.15 Tampilan Halaman Interface Client 

 

5. Halaman Interface Berita 

Halaman menu interface berita digunakan untuk memberikan informasi terbaru 

tentang perusahaan, produk, layanan, atau perkembangan terbaru lainnya. 

Halaman menu data berita dapat dilihat pada gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Tampilan Halaman Interface Berita 
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6. Halaman Interface Layanan 

 

Halaman interface layanan pada aplikasi company profile berfungsi sebagai 

etalase digital yang menampilkan secara detail semua produk atau jasa yang 

ditawarkan oleh perusahaan. Halaman interface layanan dapat dilihat pada 

gambar 3.17. 

 

Gambar 3.17 Tampilan Halaman Interface Layanan 

 

7. Halaman Interface Settings 

 

Halaman interface pengaturan pada aplikasi media informasi berfungsi sebagai 

pusat kontrol bagi pengguna untuk menyesuaikan tampilan, preferensi, dan 

informasi pribadi mereka dalam aplikasi. Halaman interface settings dapat dilihat 

pada gambar 3.18. 



41 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.18 Tampilan Halaman Interface Settings 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah diuraikan dalam laporan Praktik 

Kerja Lapangan maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Media informasi ini digunakan untuk memberikan informasi kepada calon 

klien kasus apa saja yang pernah ditangani oleh Agung Sriwijaya Law Firm 

dan siapa saja advocate yang bergabung dengan firma hukum ini. 

2. Dengan media informasi ini dapat memperkenalkan firma hukum kepada 

publik yang lebih luas. 

3. Menyediakan informasi yang relevan dan terkini bagi klien potensial dan yang 

sudah ada. 

4. Pembuatan media informasi merupakan investasi jangka panjang yang penting 

bagi Agung Sriwijaya Law Firm. Dengan media informasi yang efektif, firma 

hukum dapat mencapai tujuan bisnisnya, meningkatkan reputasi, dan 

memperoleh klien baru. 

4.2 Saran 

 

Berdasarkan pembahasan yang telah dikemukakan oleh penulis, adapun 

penulis memberikan saran yaitu diperlukan pengembangan media informasi yaitu 

ditambahkannya fitur bot yang dapat secara otomatis menjawab semua pertanyaan 

yang diajukan oleh klien. 
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