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ABSTRACT 

WAHYU KURNIA SANDI. Design Of Media Promotion Of  Tourism Al-Qur'an 

Al-Akbar In Palembang  

 

Al-Qur'an Al-Akbar Al-Qur'an is a wood carving in the world. Al-Qur'an 

Al-Akbar himself has the potential as the leading tourist attractions in the city of 

Palembang with the achievement but its potential has been hampered by the lack 

of media promotion. Al-Qur'an Al-Akbar is currently doing a promotion only via 

Instagram and whatshap, in a promotional still has weaknesses, among others, 

still the number of communities that do not yet know about social media Al-

Qur'an Al-Akbar. Based on the author doing research on "the design of Media 

promotion Tour Relegi Al-Quran Al-Akbar in Palembang" with the goal of 

making Al-Qur'an Al-Akbar is more in the know and dimininatti by the local 

people as well as long distance. Products that are made, among others, in the 

form of print media promotions, billboards, brochures, tickets, xbanner, posters, 

magazine ads and sepanduk using Adobe Illustraror Adobe Photoshop Cs6 and 

cs6, every design that made use of religious attractions photos Al-Qur'an Al-

Akbar as the main ingredient in the making of the design on the tamplete with the 

match has been made. The results of this research would later be set as a 

reference for research that will come to create a better research again. 

 

Key words: Media Promotion, Promotion, Design, Design, Graphic Design 
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ABSTRAK 

WAHYU KURNIA SANDI. Perancangan Media Promosi Wisata Religi Al-

Qur’an Al-Akbar Di Kota Palembang. 

 

Al-Qur’an Al-Akbar merupakan Al-Qur’an ukiran kayu terbesar di dunia. 

Al-Qur’an Al-Akbar sendiri memiliki potensi sebagai tempat wisata unggulan di 

kota Palembang dengan prestasinya tersebut namun potensinya tersebut 

terkendala oleh minimnya media promosi. Al-Qur’an Al-Akbar saat ini 

melakukan promosi hanya melalui Instagram dan whatshap, dalam promosi 

tersebut masih memiliki kelemahan, antara lain masih banyaknya masyarakat 

yang belum tahu tentang media social Al-Qur’an Al-Akbar tersebut. Berdasarkan 

hal tersebut maka penulis melakukan penelitian mengenai “Perancangan Media 

Promosi Wisata Relegi Al-Qur’an Al-Akbar di kota Palembang” dengan tujuan 

membuat Al-Qur’an Al-Akbar lebih di kenal dan dimininatti oleh masyarakat 

lokal maupun interlokal. Produk yang di buat antara lain media promosi cetak 

berupa, billboard, xbanner, tiket, brosur, poster, sepanduk dan iklan majalah 

dengan menggunakan Adobe Illustraror Cs6 dan Adobe Photoshop cs6, setiap 

desain yang di buat menggunakan foto objek wisata religi Al-Qur’an Al-Akbar 

sebagai bahan utama pada pembuatan desain di padukan dengan tamplete yang 

telah di buat. Hasil dari penelitian ini nantinya dapat di jadikan referensi bagi 

penelitian yang akan datang untuk menciptakan penelitian yang lebih baik lagi. 

Kata Kunci : Media Promosi, Promosi, Perancangan, Desain, Desain Grafis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kota Palembang Sumatra Selatan adalah salah satu kota besar di 

Indonesia, yang memiliki banyak daya tariknya sendiri, baik dari 

perekonomian, sejarah, budaya, dan wisata. Palembang sendiri merupakan 

kota di Indonesia yang memiliki perkembangan yang sangat pesat beberapa 

tahun terakhir, sehubungan dilaksanakannya banyak event-event berkelas 

internasional di Palembang, terlebih lagi pada tahun 2018 ini akan di 

selenggarakan pekan olahraga terbesar di asia yaitu ASIAN GAMES yang 

akan di selenggarakan di kota Palembang. 

Sejalan dan hal tersebut, Palembang akan menjadi salah satu kota 

yang banyak di kunjungi wisatawan baik dari lokal maupun manca negara. 

Menanggapi hal tersebut Kota Palembang seharusnya lebih meningkatkan 

lagi promosi akan destinasi wisatanya baik, wisata alam, kuliner, budaya, 

bahkan religi, dengan begitu media promosi sangat berperan penting bagi 

kota Palembang. Menurut Norma, dkk (2015: 3) Media promosi merupakan 

alat atau sarana yang digunakan untuk kegiatan promosi. Media promosi 

inilah yang nantinya bertugas untuk mempromosikaan kota Palembang 

khusunya bagi tempat wisatanya agar menarik minat wisatawan. 

Al-Qur’an Al-Akbar merupakan salah satu destinasi wisata religi yang 

di miliki kota Palembang, menurut Moch. Chotib (2015: 410) wisata religi 
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adalah perjalanan keagamaan yang ditujukan untuk memenuhi dahaga 

spiritual, agar jiwa yang kering kembali basah oleh hikmah-hikmah religi. 

Berdasarkan informasi dari bapak Hadi (28 tahun) selaku pengelola  Al-

Qur’an Al-Akbar, bahwa Al-Qur’an Al-Akbar merupakan Al-Qur’an ukiran 

kayu terbesar di dunia, sehingga banyak pengunjung yang berasal dari luar 

negri terutama dari Negara-negara islam. Al-Qur’an Al-Akbar sendiri 

memiliki potensi sebagai tempat wisata unggulan di kota Palembang, namun 

potensinya tersebut terkendala oleh kurangnya dukungan dari pemerintah dari 

beberapa hal, baik dari akses jalan yang kurang baik, minimnya media 

promosi, dan kurangnya bantuan untuk merenovasi tempat. Al-Qur’an Al-

Akbar saat ini melakukan promosi hanya melalui Instagram dan whatshap, 

dalam promosi tersebut masih memiliki kelemahan, antara lain masih 

banyaknya masyarakat yang belum tahu tentang media social Al-Qur’an Al-

Akbar tersebut. Al-Qur’an Al-Akbar sendiri pernah menggunakan media 

promosi berupa spanduk, namun belum di buat kembali di karnakan tidak ada 

peremajaan desain terhadap promosi tersebut, yang mana desain yang lama 

baik dari warna, tipografi dan layoutnya belum dapat membuat Al-Qur’an Al-

Akbar lebih menarik. 

Media promosi seharusnya menjadi senjata utama sebagai penarik 

minat wisatawan. Media promosi sangatlah di butuhkan oleh Al-Qur’an Al-

Akbar terutama menjelang Asian Games 2018 agar dapat menarik lebih 

banyak wisatawan baik dalam maupun luar negri agar menjadi tempat wisata 

unggulan bagi kota Palembang. 
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Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis akan mengangkat tema 

tugas akhir yaitu “Perancangan Media Promosi Wisata Religi Al-Qur’an 

Al-Akbar di Kota Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, penulis merumuskan 

bagaimana membuat” rancangan media promosi wisata religi Al-Qur’an Al-

Akbar di kota Palembang”. 

1.3 Ruang Lingkup 

Penulisan ini memiliki ruang lingkup yang telah di tentukan, sehingga 

diharapkan dapat  sesuai dengan tujuan  menghasilkan sebuah media promosi 

yang menarik sehingga mampu menarik minat wisatawan untuk mengunjungi 

Al-Qur’an Al-Akbar media promosi tersebut antara lain berupa desain  

billboard, xbanner, poster, spanduk, tiket, brosur, dan iklan majalah.  

1.4 Tujuan Penelitian 

Penulis akan membuat rancangan media promosi “Promosi  Wisata 

Religi Al-Qur’an Al-Akbar di Kota Palembang”. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki manfaat yang akan dirasakan oleh beberapa pihak 

seperti bagi mahasiswa, akademik dan pihak Al-Quran Al-Akbar.  

1.5.1  Manfaat bagi Mahasiswa 

1. Meningkatkan keterampilan mahasiswa dalam berkreatifitas. 

2. Mahasiswa ini diharapkan mampu menambah pengetahuan dan 

keterampilan dalam komunikasi visual. 
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3. Mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang didapatkan selama 

belajar di Politeknik PalComTech. 

1.5.2  Manfaat Bagi Akademik 

1. Bahan referensi dalam penulisan karya ilmiah yang selanjutnya 

menjadi bahan bacaan sebagai pengetahuan. 

2. Bahan untuk dapat membuat penulisan karya ilmiah yang lebih 

baik. 

1.5.3 Manfaat Bagi Pihak Al-Qur’an Al-Akbar 

Meningatkan kembali mengenai sejarah dan menambah 

wawasan serta dijadikan pelajaran 

1.6 Sistematis Penulisan 

Demi terwujudnya suatu hasil yang baik dalam penyusunan laporan 

ini penulis menggunakan pembahasan yang sesuai dengan ketentuan yang 

diberikan. 

a. Bab I Pendahuluan  

Pada bab ini menguraikan mengenai latar belakang, 

perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan 

sistematis penulisan. 

b. Bab II Tinjauan Pustaka 

Pada bab ini menguraikan landasan teori dan penelitian 

terdahulu yang mendukung penelitian dalam penulisan laporan 

tugas akhir. 
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c. Bab III Metodologi Penelitian 

Pada bab ini mejelaskan tentang waktu penelitian, jenis data, 

teknik perancangan, alat dan tahapan pengerjaan. 

d. Bab IV Hasil dan Pembahasan 

Pada tahap ini membahas tentang hasil analisis visual, huruf, 

warna, perancangan dan pembahasan. 

e. Bab V Penutup 

Pada tahap ini membahas tentang kesimpulan dan saran 

penulis pada bab sebelumnya dan juga berisi saran yang 

diharapakan berguna dalam penelitian. 
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