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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Film animasi merupakan salah satu media untuk mempermudah orang 

dalam menyerap suatu cerita. Animasi banyak digemari oleh anak-anak 

maupun orang dewasa, sehingga penulis memilih animasi dua dimensi untuk 

menarik perhatian audiens, dengan kesimpulan sebagai berikut: 

a. Telah dihasilkan film animasi dua dimensi “Legenda Pulau Kemarau” 

b. Pembuatan film animasi 2D tentang cerita rakyat dikota Palembang yang 

berjudul “Legenda Pulau Kemarau” merupakan media informasi untuk 

mengigatkan kembali kepada anak – anak dan orang dewasa jaman 

sekarang bahwa kisah legenda tidak kalah bagusnya dengan kisah fiktif 

dan kisah nyata yang ada. 

c. Film animasi 2D “Legenda Pulau Kemarau” dibuat untuk 

mempersatukan masyarakat agar tidak membeda – bedakan etnis dan 

suku, tidak menilai sesuatu dengan gegabah, selain itu juga mengajarkan 

bahwa penyesalan selalu datang terakhir. 

5.2 Saran 

Saran penulis untuk tugas akhir film animasi 2D tentang sejarah 

kebudayaan yang ada dikota Palembang antara lain : 

a. Hasil pembuatan film animasi ini diharapkan dapat menjadi pemicu 

untuk mengembangkan kreatifitas anak bangsa di Indonesia. 
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b. Pembuatan film animasi ini diharapkan dapat menjadi panduan kepada 

yang lain agar mampu untuk menghasilkan karya film animasi yang lebih 

baik lagi. 

c. Film animasi dua dimensi yang dihasilkan oleh penulis diharapkan 

bermanfaat dalam pembuatan film animasi legenda lainnya.  


