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ABSTRACT 

 

MUHAMMAD HAFIZ. Abdul Muluk Comic Design In The Book Of “Syair 

Abdul Muluk” Created By Raja Ali Haji  

 

 

 Preserving local arts is an obligation of every society, especially young 

people. Unfortunetly, this regional arts has begun to forgotten because the young 

people more interest to foreign culture. As a result many young people are 

starting to leave the traditional arts of the region. The lack of re-introduction and  

regeneration to the general public to continue this artistry is one that makes it 

start to be forgotten. To introduce it to young people must have to use media close 

to the young man himself, which of them is a comic. In Indonesia right now, many 

people like to read comics, the prove is in social media like instagram comics 

account have so many followers. Based on this, the authors conducted a study 

entitled ‘Abdul Muluk Comic Design in the Book of  “Syair Abdul Muluk” 

Created by Raja Ali Haji’ the purpose is to re-introduction this traditional arts 

for every society especially youn people. This comis using hybrid technique 

where’s writer draw  it with pencil and  then through the coloring process with 

Adobe Photoshop Cs6. This research can be a guide for the better research 

tomorrow. 
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ABSTRAK 

 

MUHAMMAD HAFIZ. Perancangan Komik Abdul Muluk Dalam Kitab  

“Syair Abdul Muluk” Karya Raja Ali Haji  

 

 

Melestarikan kesenian daerah merupakan kewajiban setiap masyarakat 

khususnya anak muda. Sayangnya, kesenian daerah ini sudah mulai tergerus oleh 

budaya asing yang tak terbendung lagi. Akibatnya banyak anak muda yang mulai 

meninggalkan kesenian tradisional daerahnya. Minimnya pengenalan kembali dan 

regenerasi kepada masyarakat umum untuk terus meneruskan kesenian ini 

menjadi salah satu yang membuatnya mulai terlupakan. Untuk mengenalkannya 

kepada anak muda tentunya harus menggunakan media yang dekat dengan anak 

muda itu sendiri, salah satunya adalah komik. DiIndonesia saat ini komik banyak 

digemari masyarakat, terbukti di media sosial seperti Instagram pengkiut akun 

komik cukup banyak. Berdasarkan hal tersebut maka penulis melakukan 

penelitian yang diberi judul“Perancangan Komik Dulmuluk dalam Kitab Syair 

Abdul Muluk”Karya Raja Ali Haji” dengan tujuan mengenalkan kembali 

kesenian Dulmuluk ini kepada masyarakat umum khususnya anak muda. 

Pembuatan komik ini menggunakan teknik hybrid dimana komik digambar secara 

manual lalu kemudian melalui proses pewarnaan digital dengan menggunakan 

AdobePhotoshopcs6.Penelitian inidapat menjadi panduan untuk penelitian 

selanjutnya untuk mencapai penelitian yang lebih baik. 

 

Kata Kunci : Komik, Kesenian Tradisional, Desain, Desain Grafis, Ilustrasi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Melestarikan kesenian daerah merupakan kewajiban setiap 

masyarakat khususnya anak muda. Kesenian daerah sekarang ini telah 

tergerus oleh budaya luar yang sudah tak terbendung lagi. Akibatnya 

banyak anak muda yang meninggalkan bahkan tidak tahu sama sekali 

dengan kesenian tradisional didaerah  mereka. Salah satu cara 

melestarikan atau mengenalkan kembali kesenian tersebut dengan 

menggunakan media yang dekat dengan anak muda sekarang yaitu komik. 

Menurut McCloud (2008: 1) komik adalah suatu bahasa. 

Kosakatanya adalah segenap simbol visual termasuk kekuatan metode 

kartun dan realisme, baik mandiri maupun dalam kombinasi yang 

mengejutkan. Jantung komik terletak pada ruang diantara panel-panel 

tempat daya khayal pembaca, membuat gambar-gambar diam jadi hidup. 

Keberagaman budaya yang ada di Indonesia tentunya membuat 

kesenian di setiap daerah juga beragam, khususnya di Kota Palembang. 

Kota Palembang sendiri mempunyai kesenian tradisional khas salah satunya 

yaitu Dulmuluk. 

Menurut Al Lintani (2014:1) Dulmuluk adalah teater  tradisional 

khas Sumatera Selatan yang terlahir di Kota Palembang. Kata Dulmuluk 

berasal dari Abdul Muluk, nama seorang tokoh utama yang ada di dalam 

kisah syair yang berjudul “Kejayaan Kerajaan Melayu” (kemudian berganti 
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menjadi “Syair Abdul Muluk”) karangan Raja Ali Haji (versi lain 

menyebutkan Saleha, adik kandung Raja Ali Haji). 

Menurut Arief (2016:2) pembacaan syair Abdul Muluk ini mulai 

dikenal sebagai pertunjukan  Dulmuluk diperkiran dimulai sejak awal abad 

ke-20. Pada masa penjajahan Jepang di tahun 1942, pembacaan syair ini 

berkembang  menjadi pertunjukkan teater tradisional yang dipentaskan di 

atas panggung. 

 Dulmuluk ini adalah salah satu kesenian yang harus dilestarikan 

oleh masyarakat,  karena merupakan cerita yang diambil dari masa lalu yang 

terjadi di Kota Palembang. Maka dari itu ada baiknya dikenalkan kembali 

ke-generasi  yang  lebih muda agar tidak punah dan  kesenian ini dapat terus 

dinikmati oleh seluruh masyarakat Kota Palembang, Indonesia, maupun 

dunia. Diharapkan dengan  menggunakan media komik tentunya lebih dekat 

dengan anak muda pada zaman sekarang ini dapat mudah menarik perhatian 

mereka dan membuat kesenian Dulmuluk ini terkesan tidak kuno dan 

ketinggalan zaman di mata mereka. 

Berdasarkan  penjelasan tersebut, penulis tertarik untuk merancang 

sebuah komik Dulmuluk untuk mengenalkannya kembali ke masyarakat 

khususnya anak muda. Maka dari itu penulis memberi judul “Perancangan 

Komik Dulmuluk dalam Kitab “Syair Abdul Muluk” Karya Raja Ali 

Haji. Perancangan komik ini diharapkan dapat membuat para masyarakat 

lebih tertarik lagi untuk mengenal kesenian daerah mereka. 
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1.2.   Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini berdasarkan latar 

belakang diatas yaitu, bagaimana cara mengenalkan kembali kesenian 

Dulmuluk yang telah dipilih oleh penulis dalam media komik. 

1.3.  Ruang Lingkup  

Bedasarkan judul yang dipilih oleh penulis yaitu “Perancangan 

Komik Dulmuluk dalam kitab “Syair Abdul Muluk” karya Raja Ali Haji”, 

maka ruang lingkupnya mulai dari proses pembuatan storyboard, sketsa 

komik secara manual hingga komik secara digital, rancangan karakter dalam 

komik, latar yang diambil pada komik, proses pewarnaan komik, hingga 

komik menjadi rilisan fisik yang tentunya akan dijadikan sebagai hasil 

penelitian laporan tugas akhir penulis. 

1.4.  Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 1.4.1.   Tujuan Penelitian 

  Tujuan dari penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu 

“Perancangan Komik Dulmuluk dalam kitab “Syair Abdul Muluk” 

karya Raja Ali Haji”. 

1.4.2. Manfaat Penelitian 

1.4.2.1.    Manfaat Bagi Penulis 

1. Penulis dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat 

selama belajar di Politeknik PalComTech. 
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2. Menambah wawasan dan pengetahuan penulis dari proses 

dan hasil penelitian yang dilakukan. 

3. Menjadikan suatu pembelajaran bagi penulis dalam 

menghasilkan produk visual yang kreatif dan dapat 

diterima oleh masyarakat umum.  

1.4.2.2. Manfaat Bagi Akademik 

1. Dapat dijadikan referensi dalam penulisan karya ilmiah 

bagi penulis lain yang ingin melakukan penelitian yang 

sama di masa yang akan datang. 

2. Dapat menginspirasi para penulis lain dalam melakukan 

peneilitian dan penulisan yang lebih baik lagi. 

1.4.2.3. Manfaat Bagi Umum 

1. Mengenalkan kembali kesenian dulmuluk kepada 

masyarakat dengan media yang lebih menarik seperti 

komik. 

2. Meningkatkan kesadaran masyarakat guna melestarikan 

kesenian tradisional daerah. 

1.5.   Sistematika Penulisan 

  Agar tidak menyimpang dari judul yang telah ditentukan penulis 

juga membuat sistematika penulisan dalam laporan ini, adapun sistematika 

penulisannya yaitu : 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas tentang latar belakang, rumusan 

masalah, ruang lingkup penelitian, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, serta sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir 

penulis. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini akan membahas tentang landasan teori dan 

hasil penelitian terdahuli yang digunakan penulis sebagai referensi 

dalam menciptakan karya. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab ini penulis akan membahas tentang objek dan 

waktu penelitian, jenis data yang digunakan, teknik perancangan, 

ruang lingkup penelitian, alat dan bahan dalam penciptaan karya, 

serta tahapan pengerjaan karya komik. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini akan dibahas tentang analisis penelitian yang 

telah dilakukan yang kemudian diukur dan diuki hingga mendapa 

kesimpulan, juga perancangan sebagai wujud dari produk yang 

menjawab permasalahan serta hasil dan pembahsan produk yang 

dihasilkan. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisikan tentang simpulan dan saran berdasarkan 

laporan dan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis. 
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